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Grabacion para Directos Via MADI

Resumen:

Esta guia explica qué facil y rapido resulta realizar grabaciones de alta
calidad en directo de multiples pistas utilizando un mezclador digital Yamaha
y un ordenador.

Con la eleccidn de las tarjetas de interfaz y del software adecuados, es
posible estructurar una solucion idénea con un solo cable entre el mezclador
y el grabador.

Este sistema es ideal para utilizarlo como herramienta virtual de
comprobacién de sonido y para crear un archivo de conciertos que
posteriormente pueden mezclarse mediante software Steinberg u otro
software profesional de estaciones de trabajo de audio digital.
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Introduccion

La solucion de grabacion en directo descrita en este documento utiliza el
popular formato Interfaz digital de audio multicanal (MADI, por sus siglas en
inglés) de AES10. Se trata de uno de los métodos mas sencillos y
econOmicos de capturar una grabacion en directo conformada por un gran
numero de canales de audio. Utilizando una consola Yamaha, como por
ejemplo PM5D 6 M7CL, resulta sencillo alternar entre los modos de
grabacion y reproduccion sin necesidad de reiniciar la consola ni cambiar la
configuracion del word clock.

Microphones

nm

MY 16-4VID64 HDSP MADI

PMS5D

Computer for Live Recording
Configuracion tipica de un sistema para grabaciones en directo a través de MADI.

Lista de equipos

1. Consola de mezclas digital Yamaha, como M7CL-48 6 PM5D/PM5D-RH.

2. Una tarjeta de interfaz MY16-MD64.

3. Hasta tres tarjetas de expansion MY16-EX para 64 canales de E/S (un
maximo de dos tarjetas con M7CL para 48 canales de E/S).

4. Una tarjeta de sonido MADI para el ordenador. En este ejemplo
utilizaremos una tarjeta PCI RME HDSP-MADI, aunque también pueden
emplearse productos alternativos de otros fabricantes.

5. Un ordenador. Puede ser:

a. un PC con sistema operativo Windows XP o Vista (solamente
versiones de 32 bits) con una tarjeta PCI o PCI-X, o bien una
ranura de bus PCIl-e libre (en funcién de la tarjeta de sonido
utilizada). Ademas, procesador Intel o AMD a 2 GHz como minimo
y al menos 1 GB de RAM, unidad de DVD y puerto USB.

b. un Mac con sistema operativo OSX version 10.4 6 10.5; Power Mac
G4 a 1 GHz (o superior) o Core Solo a 1,5 GHz (o superior); RAM
de 1 GB como minimo, unidad de DVD y puerto USB.

6. Software Steinberg Cubase 4 o Nuendo 4.
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7. Cables para transmitir audio entre el ordenador y la consola de mezcla.
Pueden ser:
a. dos cables BNC de 75 ohmios de hasta 100 metros de longitud.
b. un cable de fibra 6ptica multimodal (de 50/125 um ¢ 62,5/125 pum
de didmetro) con conectores SC de hasta 2000 metros de longitud.
8. Cables CAT5e cables para conectar las tarjetas MY16-EX a la tarjeta
MY16-MD64, de 3 metros de longitud como maximo. Para un sistema de
64 canales se requieren 6 cables, y 4 para un sistema de 48 canales: para
cada tarjeta MY16-EX se requieren 2 cables).

Requisitos informéticos

Se recomienda encarecidamente utilizar un ordenador con una velocidad de
procesamiento de 2 GHz como minimo, y al menos 2 GB de memoria RAM.
En cuanto al almacenamiento en disco, deben calcularse 500 MB por hora de
cada pista monoaural con una calidad de audio de 24 bits a 48 kHz. Asi, por
ejemplo, con 120 GB sera posible grabar 60 pistas durante 4 horas. O bien,
para un programa de 2 horas y 48 pistas, calcule 50 GB de espacio de
almacenamiento.



Grabacion para Directos Via MADI

Configuracién del hardware

La consola de mezclas (PM5D 6 M7CL, por ejemplo) debera tener instaladas
tarjetas MY correctas (1 tarjeta MY16-MD64 + 2 6 3 tarjetas MY 16-EX),
aunqgue primero es necesario configurar correctamente los interruptores DIP
de las tarjetas. Consulte en el Apéndice 1 informacion acerca de la
instalacién y configuracién de tarjetas MY. También encontrara informacion
adicional en los manuales de los productos relevantes.

Salidas directas y aplicacion de patches en el mezclador

1. Active la funcion Direct Output (Salida directa) de cada canal que desee
grabar y, a continuacion, seleccione Direct Out Point (Punto de salida directa).
Las opciones mas habituales son Pre HPF (Antes de filtro de paso alto) o Pre
ATT (Inmediatamente antes del atenuador), aunque con PM5D también es
posible seleccionar Post Fader (Después del atenuador).

_

Menu Direct Out (Salida directa) de M7CL

DIR OUT PR RT P INSERT/DIRECT OUT POINT

0 0 : : . ; ! e
OFF 0N 1
OFF 0N | B
OFF N
OFF N
OFF 0
OFF 0N

OFF [13]
OFF 0N
OFF [1]

OFF N
OFF [
OFF 0
OFF 0N
OFF N =
OFF N E

Menu Input Patch (Patch de entrada) de la pagina Direct Out Point (Punto de salida directa)
de PM5D.

2. Aplique el patch en Direct Out de cada canal a la salida de ranura (Slot
Output) de su preferencia. Lo mas practico es utilizar Slot 1 para los canales
1-16, Slot 2 para los canales 17-32, y asi sucesivamente.
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X

CH 1 [] cH 2 CH 3 [l CH 2 [l CH 5 [l CcH 6 || CH 7 [l CH 8 |

ch 1 ch 2 ch 3 ch 4 ch 5 ch 6 ch 7

FEE_HFE FEE_HFE FEE_HFE FEE_HFE FEE_HFF FEE_HFE

.00 [.00 8,00 a.00 .00 @00 .00 @00
LEVEL LELEL LEVEL LEVEL LEVEL LEVEL LEVEL LEMVEL

| - )

Menu Direct Out (Salida directa) de M7CL (vista de 8 canales)

p PR DIRECT OUT PATCH RT PR RT/DIR D PO 0 p P
D PA 1 LIBRARY |+

1]

ASSIGN

ASSIGN
CH 1 ch 1 =] e
ch 2 @ | 7
ch 3 [
ch 4 []
ch & [E]
ch & ®
ch 7 @
ch 8 &)
ch 9 ]
chll ]
chll []
chl2 []
chld ]
chld @
chl5 ] b
chib 1 @ 3
FTi K ¥ o

Menu Input Patch (Patch de entrada) de la pagina Direct Out Patch (Patch de salida directa)
de PM5D.

Para ahorrarse tiempo de configuracion, es posible descargar un archivo de
ejemplo para PM5D y M7CL (que contiene toda la configuracion de Direct Out
y de Patch) desde

http://www.yamahaproaudio.com/training/self training/index.html

3. Suponiendo que la consola no tenga que sincronizarse con ninguna fuente
externa, configure el word clock de la consola como Internal (Interno) y, a
continuacion, seleccione la frecuencia de muestreo de su preferencia. La
opcién predeterminada es 48kHz, y es adecuada en caso de que no exista
ningun otro requisito especifico. Aunque las frecuencias de muestreo
mayores, como 96kHz, pueden mejorar la calidad del sonido, reduciran el
numero de conexiones disponibles a través de la ranura de la tarjeta de la
consola, reduciendo por consiguiente el nimero de canales que podran
grabarse.


http://www.yamahaproaudio.com/training/self_training/index.html
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WORD CLOCK / SLOT SETUP

MASTER CLOCK SELECT LOCK SRC ON UNLOCK
48kHz = LOCK, BUT NOT SYNC'ED UNKNOWN

INT48k SLOT 1

INT44. 1k SLOT 2

WORD CLOCK H SLOT 3

SLOT SETUP CHANNEL

FREQUENCY
SLOT 1

MY16-AT i

EMPHASIS
STATUS
q v
SLoT 2 FREQUENCY

o
MY16-AT Dt

EMPHASIS
STATUS

SLOT 3 FREQUENCY

MY16-AT =He

EMPHASIS
STATUS

Pagina Word Clock) del menu Setup (Configuracion) de M7CL

MASTER GLOCK SELECT

L] INT 96k u.cLock IN
WINT 86. 2k CASCADE IN
2TR_IN D1

m- 2TR IN D2
LT INT 4.1k Z1R_IN D3

SLOT SETUP

HY16-AT

HY16-AT

HY16-AT

HY16-AT

Pagina Word Clock del mena Sys/W.Clock de PM5D
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Configuracién de la tarjeta de sonido

Para conectar la tarjeta MY16-MD64 del mezclador a la tarjeta de sonido del
ordenador, utilice:
a. dos cables BNC de 75 ohmios de 100 metros de longitud como

b.

méaximo (conecte el puerto OUT del mezclador al puerto IN del
ordenador para grabar, y el puerto OUT del ordenador al puerto IN del
mezclador para reproducir).

un cable de fibra 6ptica multimodal (de 50/125 pm 6 62,5/125 um de
didmetro) con conectores SC de hasta 2000 metros de longitud.

En el ordenador, edite las opciones de configuracion del controlador de la
tarjeta de sonido tal y como a continuacion se indica:

Seleccione la opcibn maxima de Buffer Size (Tamafio de bufer) con el
objeto de mantener la mas alta fiabilidad al grabar en aquellos casos
en que la latencia no suponga un problema.

En MADI In (Entrada de MADI), seleccione Coaxial u Optical (Optica),
en funcion del cable utilizado

Seleccione el numero de canales de la secuencia de MADI (la opcion
mas probable es 64 ch.)

Seleccione 48kHz 6 96kHz (igual que en la consola, por lo que la
opcién mas probable es 48kHz)

Seleccione “MADI In” como Pref. Sync Ref. (Referencia de
sincronizacion preferente), y “AutoSync” (Sincronizacion automéatica)
como Clock Mode (Modo de reloj).

Por ejemplo, en la tarjeta de sonido RME HDSP-MADI, haga clic en su icono
en la barra de tareas, como se indica a continuacién, para editar y visualizar

la confi%uracién.

E 3139 PM . , L, .
|ﬁ ﬁ' Icono “Settings” (Configuracion) de la tarjeta RME en la barra

de tareas de Windows XP.

MADI (1) | DDS | About |

- Safe Mode — Oplions
I Frequency [ Input [~ TMs
I Spncdlign [ Interleaved
— Buffer Size [Latency] . — MADI In — Clock Mode ——
 32(0.7 ms) " Coawial ' AutoSync
 B4[1.5ms) . Optical = Master
; el ~MADI Qut——  —Fref, Sync Ref—
2 256 [8 me]  sB(eas4ch| | € Word Clack
2 15102;1[;"‘3] ; & G4(3216)ch,| | & MADIIn
m _—
~ 98 kHz £ Teo
2048 (46 mz)
oF . 49K Frame
" 96K Frame _ _
DM Davices AutoSpne Ref
I2— Input MADI
rlnputStatus—— | Freq 48 kHz
E4 channels
Dyl 48K Frame —Syztem Clock —
“Ward Clock Ma Lock
48 kHz Mode  Slave
mADI Sunc :
oo Wi ook Optical Freq. 48kHz
Configuracion de la tarjeta ] e
RME HDSP-MADI.
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Configuracion de Nuendo 4/ Cubase 4

Configuracién del dispositivo
Los procedimientos de configuracion de Nuendo 4 y de Cubase 4 son
practicamente idénticos. Las imagenes de esta seccion corresponden a
Nuendo 4.

Tras iniciar Nuendo 4 (o Cubase 4), abra el menu “Devices” (Dispositivos) y
seleccione “Device Setup...” (Configuracion del dispositivo).

File Edit Project Audioc MIDI Scores Media  Transport  Betwork | Devices Window  Help
9-Fin Device 1
9-Pin Device 2
Control Room Mixer
Contral Room Owerview
MIDI Device Manager
MMC Master
IMizet
IMixer 2
Iixer 3
Mixer 4
Plug-in Information
Time Base 9-Fin
Time Display
WST Connections
WaT Instruments
¥5T Performance
Yideo

Show Panel

En la columna izquierda, haga clic en “VST Audio System” (Sistema de audio
VST) y seleccione el controlador de ASIO adecuado para la tarjeta de sonido
a la derecha de la ventana. En este ejemplo esté seleccionado “ASIO
Hammerfall DSP” para la tarjeta RME HDSP-MADI.

+ - VST Audio System
Devices AZI0 Hammerfall DSP = ASIO Driver

E

) MIDI

MIDI Part Setup
emote Devices Input Latency: 85,354 mz
uick Contrals Output Latency: B6.063 ms

T t
LRy Sample Rate: 430000 Hz
ime Base - '

n Release Driver when Application is_in Background

ime Dizplay

Advanced Options Set to Defaults

Mormal | Audio Priority

Multi Processing

Help | Reset I Aaply |

ok I Cancel |

Resaltando el nombre de la tarjeta de sonido en la columna izquierda es
posible acceder al panel de control del dispositivo con un boton situado a la
derecha. Esto permite editar la configuracién de bufer. Se recomienda el
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valor de bufer mas alto que sea posible con el objeto de incrementar la
estabilidad de la grabacion. Aunque esto también aumenta la latencia, no es

problematico si la grabacién no tiene que ser monitorizada en tiempo real.

MADI (1] | pos | about |

— Safe Mode  Olption:

I™ Frequency ™ Input I~ TMS
I Syncalign I Intedeaved
i Buffer Size (Latency] |~ MADI In  Clock Mode ——
3207 ms) " Coavial 1 AutoSpnc
€ B4 (1.5ms) = Optical 1 Master
:: e MADI Out—— el Sync Ref—
= bl € 562844 ch| | Word Clack
= 151035[33”'5]]  B4[32/16)ch| | MADIIn
ms —
= " TCO
€ 2048 46 ma) ootk
o ol & 43K Frame
D Doveae—— O/ 9K Fame | aunSyncRef—
o Input (EFN)
“loputStatus—— | Feg 48 kHz
' B4 channels
R 48K, Frame — System Clock ——
“wford Clock No Lock
48kHz Mode  Slave
MADI Sync Optical
o0 Mo Lock phical Freq.  4BkHz

Cancel I
Configuracion de la tarjeta RME HSDP-MADI

A continuacion, haga clic en [OK] (Aceptar) para cerrar la ventana.

Plantillas

Una plantilla de Nuendo o de Cubase es un archivo que contiene todos los
datos de configuracion relevantes para un proyecto. Al abrirla, el usuario
podrd comenzar a trabajar inmediatamente en un proyecto sin necesidad de
configurar una larga lista de opciones de diferentes menus y ventanas.

Existen varias plantillas creadas para adjuntarlas a este documento y realizar
grabaciones en directo utilizando Nuendo 4 o Cubase 4 y la tarjeta RME
HDSP-MADI. Pueden descargarse gratuitamente desde
http://www.yamahaproaudio.com/training/self _training/index.html.

Hay plantillas para grabaciones en 48 y en 64 pistas. Cada una permitira
grabar archivos “Wave 64” de 24 bits a 48 kHz. (El formato “Wave 64” es
compatible con grabaciones prolongadas, ya que permite crear archivos
voluminosos). Ademas, este tipo de archivo de audio resulta facil de
transferir entre proyectos en Cubase y en Nuendo. Es posible que tenga que
modificar el formato del archivo para que sea compatible con otros programas
de software de edicion de audio. Consulte informacion mas detallada en el
Apéndice 2.

En dicho Apéndice encontrard un metodo para crear una plantilla nueva. A
continuacion explicamos el procedimiento para abrir una plantilla existente:

Pegue las plantillas de Nuendo 4 en la siguiente carpeta, segun cual
sea su sistema operativo:

10


http://www.yamahaproaudio.com/training/self_training/index.html

Grabacion para Directos Via MADI

a. Windows XP:
C:\Documents and Settings\<nombre del usuario>\Application
Data\Steinberg\Nuendo 4\templates

b. Windows Vista:
C:\Usuarios\<nombre del
usuario>\AppData\Roaming\Steinberg\Nuendo 4\templates

c. Apple Mac OSX:
Usuarios/<nombre del usuario>/Library/Preferences/Nuendo
4/templates

Las plantillas de Cubase 4 deben pegarse en una ubicacion similar,
aunque en la carpeta “Cubase 4\Templates”.

Para abrir una plantilla en Cubase 4 o en Nuendo 4, abra el menu File

(Archivo) y, a continuacion, seleccione “New Project” (Nuevo proyecto). A

continuacion, seleccione en la lista la plantilla de su preferencia. jMuy facil!
T

ct Audin MIDE Scores Media Transport Metwork Devices Window Help - .
SN New Project N xl

Templates:

HODSP-MADI_48Tk_Record
HODSP-MADI_E4Trk_Record
LxE4E4E5_48Trk_Record
L+E4E4E5_E4Trk_Record
dafault

pen... Chrl+0
Open Library. ..

Cloze. (Er] 4

Save Ghr+S

Save hs;., (]SS
Save Praject o ewFolder: .

Save a5 Template..,

Save Library...

Fevert:

Page Setup,.
Prift

Tmport »
Export 3
Replace Audio in Yideo File...

Cleanup...

Preferences...
Key Commands...

Recent Projects [3

Quit it ok I Cancel

11
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Inicio de la grabacion

Este procedimiento es idéntico para Nuendo 4 y para Cubase 4. Las
siguientes imagenes corresponden a Nuendo 4, aunque el funcionamiento de
Cubase 4 es practicamente idéntico. Para preparar la grabacion, active la
funcién “Monitor” para la carpeta principal. De este modo, los iconos de
altavoz de todas las pistas se iluminardn en color naranja. A continuacion,
haga clic en el boton “Record Enable” (Activar grabacion) de la carpeta para
gue todos los botones “Record Enable” se tornen rojos.

File Edit Project Audio MIDI  Scores  Media  Transport  Metwork Devices  window (2)  Help

Bl«v< Bl > o 0:00:00.000

T
2l 000

A
-

allollollallolla|aliall:

(o
L
T
4
S
i
»
<
b

A continuacion, para iniciar la grabacién, haga clic en el boton “Transport
Record” (Transporte de grabacion) de la barra de herramientas.

File Edit Project Audio MIDI  Scores fMedia  Transport  Metwork Devices  Window (2)  Help

MNuendo Project - MADI-64Trk.npr

[ Master Enabler

e e

Y| T T I O A P

Audio 05

Audio 06

Audio 07

TR

Audio 09

Para interrumpir la grabacion, pulse la barra espaciadora del teclado (o bien,
haga clic en el botdon “Stop” (Detener) del area Transport (Transporte) de la
barra de herramientas. Por ultimo, grabe el proyecto (seleccione “Save”
(Guardar) en el menu File (Archivo)).

12
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Reproduccién
Desplace el marcador de reproduccion hasta la posicion de su preferencia
haciendo clic en la “linea de tiempo”. A continuacion, haga clic en el boton
“Play” (Reproducir) (o bien pulse la barra espaciadora).

Para reproducir el sonido grabado a través de la consola de mezcla, es
necesario reconfigurar algunas opciones en la misma. En PM5D-V2 esto es
muy sencillo con la funcion “VIRTUAL SOUNDCHECK” (Comprobacion de
sonido virtual).

Reproduccién a través de PM5D-V2
El patch del canal de entrada del mezclador debera ser cambiado de los
convertidores AD internos a las entradas de la ranura digital. No obstante, en
PM5D-V2 no es necesario crear una nueva biblioteca de patches:
En primer lugar, configure la funcion “VIRTUAL SOUNDCHECK”
(Comprobacion de sonido virtual), que encontraré en la pagina “MIXER
SETUP” (Configuracion de mezclador) del menu SYS/W.CLOCK
(Sistema/Word clock). Esta funcion activa temporalmente las sefiales de
entrada sin que ello afecte a las memorias de escenas ni a las bibliotecas de
patches.

T SCENE MEMORY LELIT PRESENT TIME

svsxw GLOCK | 001 Live Record || 11:59:43
‘UORD CLOCK HA__ [OUTPUT PORT ATT| DITHER |HA LIBRARY)
VIRTUAL SOUNDCHECK BUS SETUP

| orr |

PAIR MODE PN NOMINAL POSITION
HORTZONTAL | VERTICAL | el e ) G
EHTH ks [ JoEnTER CENTER

T JLer |

4 STEREI] BUS CENTE|

Haga clic en el pequefio boton con flechas para abrir la ventana “VIRTUAL
SOUNDCHECK SETUP” (Configuracion de comprobacién de sonido virtual).

13
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VIRTUAL SOUNDCHECK SETUP

AD IN SLOT o SLOT 4
SLOTI-1 SLoT2-1 SLOT3-1 HD33

SLOT1-6 SLOT2-6
SLOT1-7 SLOT2-7

SLOT1-9 5 SLO0T2-9
SL0T1-10 SLOT2-10

SLOT1-16 SLOT2-16

Con el boton [PRESET] (Preconfigurado) podra restablecer la configuracion
predeterminada, que serd ideal para la mayoria de los casos. A la izquierda
de la trama vera las 48 entradas AD 48 que seran intercambiadas con las
entradas de las ranuras 1-3. Obviamente, si es necesario podra cambiar
estas asignaciones para una configuracion de patches diferente o para
permitir mezclar algunas entradas de grabacion con algunas entradas del
microfono. Haga clic en [OK] (Aceptar) para cerrar la ventana y, a
continuacion, active la funcion “VIRTUAL SOUNDCHECK”.

VIRTUAL SOUNDCHECK ﬁﬂi PRESENT TIME
sys/w.cLock | 001 Live Record 15:04:34
|
DITHER IHH LIBRHR\‘"!_
VIRTUAL SOUNDGHECK BUS SETUP

PAIR MODE PAN NOMINAL POSITION
HORIZONTAL || VERTICAL [ 'L i e 2 o
PAIR PAIR CENTER CENTER

: 1

STED USE AS U
oL STERED BUS | CENTE|

Y de este modo estara listo para oir y mezclar la grabacion en PM5D. Al
desactivar “VIRTUAL SOUNDCHECK?” se restablecerd la configuracion de
patch de la escena actual. Sobre la pantalla de PM5D existe un area de
notificacién que indica cuando esta funcion esta activada.

Reproduccién através de M7CL

El patch del canal de entrada del mezclador debera ser cambiado de los
convertidores AD internos a las entradas de la ranura digital. Para ello, lo
mejor es crear una nueva memoria de escena y configurar la opcion “Scene
Focus” (Centrar en escena) de tal manera que solamente se recupere la
configuracion de “Input Patch” (Patch de entrada).

No obstante, en primer lugar guarde una escena con la configuracion de
patch actual (entradas analdgicas a canales analdgicos).

14
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X

CH 1 CH 2 CH 3 CH 4 CH 5 CH & CH # CH g

ch 1 ch 2 ch 3 ch 4 ch 5 ch 6 ch 7 ch 8
INPUT PATCH

GAIN GAIN BAIN

=

BAIN GAIN GAIN GAIN GAIN

@@@@@@@@

A continuacion, configure Scene Focus para que solamente recupere “Input

Patch”. ‘
ﬁ_ FOCU; -

live recording ” _J‘ RAcK | _J parcu| N ) oUT |

SCENE LIST

CURRENT SETTING

Seguidamente, restablezca la aplicacion de patches del canal de entrada a
las ranuras.

CH 2 Il cH 3 Tl cH 4 IlcH 5 Il cH 6 TlcH 7
ch

ch 3 ch 4 ch 5 ch 6 ch 7

MY 16-AT M 16-AT M16-AT

Guardelo como escena de “Playback” (Reproduccion), nuevamente con solo
“IN PATCH” como Scene Focus.

i i o) o JE ) J o)
051~ piobee ([~ ) e oo ) o)

|

De esa manera, los patches de “Playback” y “Live Recording” (Grabacién en
directo) podran intercambiarse sin que ello afecte a los demas parametros de
mezcla. Es conveniente utilizar la funcion Focus para retirar “Input Patch” de
todas las demas escenas. De ese modo, si existe un programa con varias

15
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escenas, podran procesarse en secuencia tanto en directo o con la

reproduccion del ordenador. Por ejemplo:
SCENE LIST EE) _'

S | ) o) o O o
= Playhack ; _J _J _J_J_J _J

101~ Sons 1

I.INDCI Focus |
Scene List (Lista de escenas) de M7CL

Es posible descargar un archivo de configuracion de M7CL, que contiene
escenas de grabacion en directo y de reproduccion, desde
http://www.yamahaproaudio.com/training/self _training/index.html .

Consejo:
Para evitar bucles de audio
Asegurese de que la tarjeta de sonido no enrute sus entradas
directamente a sus salidas, ya que de lo contrario podria producirse un
bucle de realimentacion al utilizar “VIRTUAL SOUNDCHECK”. En la
mayoria de las tarjetas de sonido, dicha funcion puede desactivarse
desde la ventana de configuracion del controlador. En la tarjeta RME
HDSP-MADI utilizada en este ejemplo, abra la ventana “Hammerfall
DSP Mixer” haciendo clic en el icono de la barra de tareas.

e

A continuacion, abra la ventana “Matrix” (Matriz) desde el menu “View”
(Ver) y desactive todo el enrutamiento desde los canales de entrada.

[ HDSP Matrix (1)
1

339 PM

Desactive este enrutamiento en todas las ‘entradas.

16
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Apéndice 1

Configuracién de tarjetas MY
Antes de insertar tarjetas MY en la consola de mezclas, configure algunos
interruptores como a continuacion se indica:

MY16-MD64 (tarjeta MADI principal):

El interruptor 1 selecciona el nimero de canales de audio utilizados
en la secuencia MADI. “64ch” es la opcion utilizada con mayor
frecuencia en los equipos recientes.

Configure el interruptor 2 de tal manera que coincida con la
frecuencia de muestreo de la consola. Debera ser “48K” cuando se
utilice con M7CL.

El interruptor 3 debe configurarse como “Emu”.

El interruptor 4 nunca debe cambiarse: debe quedar
permanentemente en “OFF".

MY16-EX (tarjeta esclava):

=

Puede utilizarse un maximo de tres tarjetas esclavas.

El interruptor 1 de la primera tarjeta (que controla los canales 17-
32) debe configurarse como “1”.

El interruptor 1 de la segunda tarjeta (qQue controla los canales 33-
48) debe configurarse como “2”.

El interruptor 1 de la tercera tarjeta (qQue controla los canales 49-64)
debe configurarse como “3”".

El interruptor 2 de todas las tarjetas debe situarse en la misma
posicion que el interruptor 2 de la tarjeta principal (“48K”, cuando se
utiliza con M7CL).
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6. El interruptor 3 debe configurarse como “Emu”.
7. El interruptor 4 nunca debe cambiarse: debe quedar
permanentemente en “OFF”.
Consulte informacién mas detallada en los manuales de los productos.

Instalacion de tarjetas MY

La tarjeta principal debe insertarse en Slot 1 (Ranura 1), la primera tarjeta
esclava en la Slot 2, la segunda tarjeta esclava en Slot 3 y la tercera tarjeta
esclava (si procede) en Slot 4. Deben utilizarse cables CAT5e cortos (de
hasta 3 metros de longitud) para conectar las tarjetas esclavas tal y como se
indica a continuacion:

Panel posterior de M7CL

- -

e e
T NN N N

.-
Y i T o

Panel posterior de PM5D-RH
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Apéndice 2

Creacion de una nueva plantilla de Nuendo / Cubase

Siva a utilizar una tarjeta de sonido diferente o si desea configurar el

proyecto de otra manera, es posible crear una plantilla nueva. Este
procedimiento es idéntico para Nuendo 4 y para Cubase 4. (Las imagenes

de esta seccion corresponden a Cubase 4.) Abra el menu File (Archivo) y
seleccione “New Project” (Nuevo proyecto). Si se abre la ventana Templates
(Plantillas), seleccione “Empty” (Vacia) y, a continuacién, haga clic en [OK]
(Aceptar). Busque una carpeta para guardar los archivos de audio y de datos.

Vaya al menu Devices (Dispositivos) y seleccione “VST Connections”

(Conexiones VST;.

File Edit Project Audioc MIDI Scores Media Transport | Devices Window (13 Help
Cubase 4 Project - Untitledl Control Room Mbxer
Control Room Owverview
[<pilo]O] > ]e

MIDI Device Manager

MMC Master

Mixer F3
Mizer 2

Mizer 3

Plug-in Information
Time Display

ns
WST Instruments

WST Performance
Wideo Fg

Shows Panel

Device Setup. ..

Seleccione la pestaia “Inputs” (Entradas) y elimine todos los buses que
aparezcan. Para ello, haga clic con el botdn secundario en sus nombres y, a
continuacion, seleccione “Remove Bus” (Quitar bus). A continuacion, haga
clic en el boton [Add Bus] (Agregar bus) y seleccione 64 buses monoaurales
(o tantos como sean necesarios) y haga clic en [OK] (Aceptar).

R
Inputs I Outputs l Group/F l Extemal Fx l Ertemal Instruments I Studio I
@24 | AddBuw Presets I - (51 (5
Bus Name | Gpeakers | Budin Device | Device Port | |7
DT x
1]

T o

ool
< »
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Efectte el mismo procedimiento para “Outputs” (Salidas).

1ol
Inputs | Oulputs | Group/FX | Evemal P | EstermolInsiuments | Studio |
=0 Al Al Bus | Fresets L -] ==
Bus Name | Gpeakers | Audio Device | Device Port | Click_ | |
= g Mono Out | Mono Digigram 4510 ES
S0 Mong - | LXG4B4ES out 1
- Mono Out2 | Kono Digigram AS10 ES | — [
L0 Mong L+B464ES out 2
Bl Moro Outd | Hono Digigram ASI0 ES [ —
5 Mond S | LHB4B3ES ot 3
[ Mono Out 4 | Mona Digigram ASI0 ES
Lo Mong - | LXG4B4ES out 4
= MonoOuts | Hono Digigram ASID ES [ ———
e =0 Maong LxE464ES out 5
Eh Mono OutE | Mono Digigram ASI0 ES || ——
L 9 Mong LHB4E4ES out B
b Mono Out 7 | Mona Digigram ASI0 ES
fio Mong - | [XB4B4ES out 7
= Mono Out 2 Monao Digigram 4510 ES
ioo Mong - | LXB4B4ES out B
Eh Mono Outd | Mono Digigram ASI0 ES || —
L0 Mong L+B464ES out 9
b More 0ut 10| Meno Diaigram ASI0 ES [— =
<] »

Cuando termine podré cerrar la ventana VST Connections.

Abra el menu “Project” (Proyecto) y seleccione “Project Setup...”
(Configuracion de proyecto).
Seleccione la duracién del proyecto (por ejemplo, 2 horas y 30 minutos).
Seleccione la frecuencia de muestreo y el formato de grabacion (en este
ejemplo, 48kHz y 24 bits), asi como el tipo de archivo de grabacién (esta
seleccion es importante si la grabacion tiene que ser compatible con otros
programas de software de edicion de audio: por ejemplo, tanto “Broadcast
Wave File” (Archivo de onda de emision) como “AlFF File” (Archivo AIFF)
pueden importarse a Pro Tools). A continuacion, haga clic en [OK] (Aceptar)
para cerrar la ventana.

x|

I o
IR Lo

~| Frame Rate

Timecode H Display Format

IR Display Offset

| Sample Rate

e Fiz Edt|Project Audio MIDI Scores Media Tramsport Devices Window (1) Help
g Add Track
Duplicate Tracks
Remove Selected Tracks
Remave Empty Tracks

Track Folding

Crl+p r—
Markers Cri+m 24 Bit H Record Format
Tempo Track Chrl+T

rrrrrr Chrl+8 Yigve G4 File

m Steren Pan Law
Help | Ok I Cancel
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De vuelta en el menu “Project” (Proyecto), seleccione sucesivamente “Add

Track” (Agregar pista) y “Folder” (Carpeta).

Cubase 4 - [Cubase 4 Project - E5_64Trk.cpr]

(- File Edit | Project Audio MIDI Scores Media Transport Devices ‘Window (1) Help

Praoject Setup. .. Shift+5

Auto Fades Settings. .. Browse Sounds...

o Add Track 3 F it
- Duplicate Tracks I Instrument
Remove Selected Tracks = Mol
Remove Empty Tracks
=a
Track Folding i R
o Fichannel
Pl Chrl+-P =
ks O
Tempo Track Chrl+T P Group Channel
Browser Ctrl+B T Marker
Beat Calculator, ..
Ruler
Set Timecode at Cursor e
Mokepad J'|_ Transpose
T video

Y seguidamente, en el menu “Project”, seleccione sucesivamente “Add Track”
y “Audio”. Seleccione 64 pistas mono (o tantas como sean necesarias) y, a

continuacion, haga clic en [OK].

x|

Audio Track Configuration

| court | | configuration speakers

| @ Browse Presets

o]

Cancel

Ahora es necesario mover todas las pistas de audio a la carpeta para poder
controlarlas juntas: haga clic en la primera pista (denominada “Audio 01” de
manera predeterminada). Desplacese hasta el final. Pulse la tecla [Mayus] vy,
sin soltarla, haga clic en la ultima pista. De este modo todas las pistas de
audio quedaran resaltadas. Vuelva al inicio y, a continuacién, haga clic en
“Audio 01" y arrastrelo hasta la carpeta. Aparecera temporalmente una flecha

verde, y después todas las demas pistas pasaran a la carpeta.

(- File Edit

Folder

=% [ m | S| Folder
@O @)
Audio 01
Audio 02
Audio 03
Audio 04
Audio 05

Audio 06

Audio 07

>
>
5
>
S
<
S
=%

Audio 03
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A cada pista debera asignarsele una entrada y una salida de la lista del bus
creada en la ventana “VST Connections”. Lo mas idéneo y logico es asignar
“Mono In 1"y “Mono Out 1” a la pista 1, “Mono In 2"y “Mono Out 2” a la pista
2,y asi sucesivamente... Estas asignaciones pueden realizarse en la
columna izquierda de la ventana del proyecto, donde esté activado el botén
“Show Inspector” (Mostrar Inspector).

File Edit Project Audio MIDI Scores Media Transport Dewices Window (1) Help

satg kPl o[al > e 0:00:00:00  [IFEIR

['m | s | Audio 02
mang @@ RIW

Asignar las 64 pistas, seleccionando una cada vez, puede tardar algun
tiempo. Pero esta operacion tendr que realizarla solamente una vez. Una
vez terminada, podra guardar la “plantilla” para futuros proyectos.

Para guardar la plantilla de un proyecto, abra el menu “File” (Archivo) y
seleccione “Save as Template...” (Guardar como plantilla). Asignele un
nombre y, por ultimo, haga clic en [OK] (Aceptar). Asi, cuando cree un nuevo
proyecto podra seleccionar esta plantilla para comenzar a grabar de
inmediato.

Cubase 4
ﬁEd\t Project Audio MIDI Scores Media Transport Devices  Window (1) Help

News Praject Crl-HM

Mew Library...

Open... Chrl+D

Open Library...

Close Chrl+

Save Chrl+5
Save As... Clrl+5hift+35
e Project to N

Audio 02
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