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Important Notice: Guarantee Information for customers in European
Economic Area (EEA) and Switzerland

Important Notice: Information for in EEA* and Switzerland English
For detailed guarantee information about this Yamaha product, and Pan-EEA* and Switzerland warranty service, please either visit the website address below (Printable file is available
at our website) or contact the Yamaha representative office for your country. * EEA: European Economic Area

Hinweis: i ion fiir Kunden in der EWR* und der Schweiz Deutsch
Fiir nahere Garantie-Information iiber dieses Produkt von Yamaha, sowie tiber den Pan-EWR*- und Schweizer Garantieservice, besuchen Sie bitte entweder die fo\gend angegebene Internetadresse
(eine druckfahige Version befindet sich auch auf unserer Webseite), oder wenden Sie sich an den fiir Ihr Land zustandigen Yamah: rtrieb. “EWR: E a irtschaftsraum

Remarque importante: informations de garantie pour les clients de 'EEE et la Suisse Francais
Pour des informations plus détaillées sur la garantie de ce produit Yamaha et sur le service de garantie applicable dans I'ensemble de 'EEE ainsi qu'en Suisse, consultez notre site Web
a l'adresse ci-dessous (le fichier imprimable est disponible sur notre site Web) ou contactez directement Yamaha dans votre pays de résidence. * EEE : Espace Economique Européen

Belangrijke mededeling: Garantie-informatie voor klanten in de EER* en Zwitserland Nederlands

Voor gedetailleerde garantie-informatie over dit Yamaha-product en de garantieservice in heel de EER* en Zwitserland, gaat u naar de onderstaande website (u vind een afdrukbaar
bestand op onze website) of neemt u contact op met de vertegenwoordiging van Yamaha in uw land. * EER: Europese Economische Ruimte

Aviso importante: informacién sobre la garantia para los clientes del EEE* y Suiza Espaiiol
Para una informacion detallada sobre este producto Yamaha y sobre el soporte de garantia en la zona EEE* y Suiza, visite la direccién web que se incluye mas abajo (la version del
archivo para imprimir esta disponible en nuestro sitio web) o péngase en contacto con el representante de Yamaha en su pais. * EEE: Espacio Econémico Europeo

Avviso importante: informazioni sulla garanzia per i clienti residenti nel’lEEA* e in Svizzera Italiano

Per informazioni dettagliate sulla garanzia relativa a questo prodotto Yamaha e I'assistenza in garanzia nei paesi EEA* e in Svizzera, potete consultare il sito Web all'indirizzo riportato
di sequito (& disponibile il file in formato stampabile) oppure contattare I'ufficio di rappresentanza locale della Yamaha. * EEA: Area Economica Europea

Aviso i des sobre as ias para clientes da AEE* e da Suiga Portugués
Para obter uma informagao pormenorizada sobre este produto da Yamaha e sobre o servico de garantia na AEE“ e na Suica, visite o site a seguir (o arquivo para impresséo esta
disponivel no nosso site) ou entre em contato com o escritorio de representagdo da Yamaha no seu pais. * AEE: Area Econémica Européia

Znpavtiki onpeiwan: NMAnpogopitg eyyinang yia Toug TeAdTeg oTov EOX* kai EABeTia EAAnvikg
Ma Aetrropepeis TTANPOYOpPIES £YYUNONG OXETIKA PE TO Trapdv TTpoidv Tng Yamaha kai Tnv KGAuyn eyyinong o€ OAeg Tig Xwpeg Tou EOX kal Tnv EABeTia, £MOKEQTEITE TNV TTApAKATW
I1oTooeAida (EKTUTTWOIUN pop@r eival SiaBéaiun oTnv I0TooeAISa pag) r) atreuBuvBEeiTe aTnv avTimpoowTreia TG Yamaha ot xwpa gag. * EOX: Eupwraikdg OIKoVopIKag Xwpog

Viktigt: Garantiinformation for kunder i EES-omradet* och Schweiz Svenska

For detaljerad information om denna Yamahaprodukt samt garantiservice i hela EES-omradet* och Schweiz kan du antingen beséka nedanstaende webbaddress (en utskriftsvanlig fil
finns pa webbplatsen) eller kontakta Yamahas officiella representant i ditt land. * EES: Europeiska Ekonomiska Samarbetsomradet

Viktig merknad: Garantiinformasjon for kunder i EGS* og Sveits
Detaljert garantiinformasjon om dette Yamaha-produktet og garantiservice for hele ES-omradet* og Sveits kan fas enten ved a besgke nettadressen nedenfor (utskriftsversjon finnes
pa vare nettsider) eller kontakte kontakte Yamaha-kontoret i landet der du bor. *E@S: Det europeiske skonomiske samarbeidsomradet

Vigtig oplysning: Garanhoplysmnger til kunder i EGO* og Schweiz
De kan finde detaljerede linger om dette Y: ha-produkt og den feelles garantiserviceordning for EGO* (og Schweiz) ved at besgge det websted, der er angivet nedenfor (der
findes en fil, som kan udskrives, pa vores websted), eller ved at kontakte Yamahas nationale repraesentationskontor i det land, hvor De bor. * EGO: Det Europaeiske @konomiske Omrade

Térked il itus: i (ETA)* ja Sveitsin asiakkaille

Téamén Yamaha-tuotteen seka ETA- alueen ja Sveitsin takuuta koskevat yksityiskohtaiset tiedot saatte alla olevasta nettiosoi (T tiedosto

Voitte my6s ottaa yhteytta paikalliseen Yamaha-edustajaan. *ETA: Euroopan talousalue

Wazne: Warunki g yi igzujace w EOG* i jcarii Polski
Aby dowiedzie¢ sig wigcej na temat warunkéw gwarancyjnych tego produktu firmy Yamaha iserwisu gwarancy]nego w catym EOG* i Szwajcarii, nalezy ponizej strong ir

(Plik gotowy do wydruku znajduje sig na naszej stronie internetowej) lub ¢ siez firmy Yamaha w swoim kraju. * EOG — Europejski Obszar Gospodarczy

Dulezité a iz Zaruéni i pro v EHS* ave
Podrobné zaruéni informace o tomto produktu Yamaha a zaruénim servisu v celém EHS* a ve Svycarsku naleznete na nize uvedené webové adrese (soubor k tisku je dostupny na nasich
webovych strankach) nebo se muzete obratit na zastoupeni firmy Yamaha ve své zemi. * EHS: Evropsky hospodaisky prostor

Fontos figyelmeztetés: Garancia-informaciok az EGT* teriiletén és Svajcban é16 vasarlok szamara Magyar
A jelen Yamaha termékre vonatkozo részletes garancia-informaciok, valamint az EGT*-re és Svajcra kiterjedd garancialis a i é keresse fel tinket az alabbi
cimen (a webhelyen nyomtathato fajlt is talal), vagy pedig lépjen kapcsolatba az orszagaban miikddé Yamaha képviseleti irodaval. * EGT: Europai Gazdasagi Térség

Oluline mérkus: i j i (EMP)* ja Sveitsi klientidele Eesti keel
Tapsema teabe saamiseks selle Yamaha toote garantii ning kogu Euroopa Majanduspiirkonna ja Sveitsi garantiiteeninduse kohta, kiilastage palun veebisaiti alljargneval aadressil (meie
saidil on saadaval prinditav fail) v6i péérduge Teie regiooni Yamaha esinduse poole. * EMP: Euroopa Majanduspiirkond

Svarigs pazinoj! ijas informacija klientiem EEZ* un Sveicé Latviesu
Lai sanemtu detalizétu garantijas informaciju par $o Yamaha produktu, ka arf garantijas apkalpo$anu EEZ* un veicg, ludzu, apmeklgjiet zemak noradito timek|a vietnes adresi (timek|a
vietné ir pieejams drukajams fails) vai sazinieties ar jisu valsti apkalpojo$o Yamaha parstavniecibu. * EEZ: Eiropas Ekonomikas zona

Démesio: i ija dél ijos pirkéjams EEE* ir Sveicarijoje Lietuviy kalba
Jei reikia igsamios informacijos apie §j ,Yamaha" produkta ir jo techning priezitra visoje EEE* ir Sveicarijoje, apsilankykite masy svetainéje toliau nurodytu adresu (svetaingje yra
spausdintinas failas) arba kreipkités j ,Yamaha" atstovybe savo 3aliai. *EEE — Europos ekonominé erdvé

Délezité upozornenie: Informacie o zaruke pre zakaznikov v EHP* a Svajéiarsku Slovencina

Podrobné informécie o zaruke tykajlice sa tohto produktu od spoloénosti Yamaha a garanénom servise v EHP* a Svajtiarsku najdete na webovej stranke uvedenej nizsie (na nasej
webovej stranke je k dispozicii sibor na tla¢) alebo sa obratte na zastupcu spolo¢nosti Yamaha vo svojej krajine. * EHP: Eurépsky hospodarsky priestor

Pomembno obvestilo: Informacije o garanciji za kupce v EGP* in $vici Slovenséina

Za podrobnejse informacije o tem Yamahinem izdelku ter garancijskem servisu v celotnem EGP in Svici, obisgite spletno mesto, ki je navedeno spodaj (natisljiva datoteka je na voljo na
nasem spletnem mestu), ali se obrnite na Yamahinega predstavnika v svoji drzavi. * EGP: Evropski gospodarski prostor

BaxHo 3a 3a knueHTn B EUN* 1 Wseiiyapus Bunrapcky esuk
3a 3ar 3a T031 NpoaykT Ha Yamaha u HOTO B i 30Ha Ha EWM* u LBeiiuapus unu noceteTe Noco4eHns no-aony yed
caiT (Ha Hawms yeb caiT uma caiin 3a neyar), unu ce cBbPXETe ¢ NpeacTasnTenHus oduc Ha Yamaha sbB Balwata ctpaHa. * EWMM: EBponeiicko MKOHOMUYECKO NPOCTPaHCTBO

Notificare importanta: Informatii despre garantie pentru clientii din SEE* si Elvetia Limba roména
Pentru informatii detaliate privind acest produs Yamaha si serviciul de garantie Pan-SEE* si Elvetia, vizitati site-ul la adresa de mai jos (fisierul imprimabil este disponibil pe site-ul nostru)
sau contactati biroul reprezentantei Yamaha din tara dumneavoastra. * SEE: Spatiul Economic European

Hrvatski

Vazna obavijest: Informacije o jamstvu za drzave EGP-a i Svicarske
Za detaljne informacije o jamstvu za ovaj Yamahin proizvod te jamstvenom servisu za cijeli EGP i Svicarsku, molimo Vas da posjetite web-stranicu navedenu u nastavku ili kontaktirate
ovlastenog Yamahinog dobavlja¢a u svojoj zemlji. * EGP: Europski gospodarski prostor

https://europe.yamaha.com/warranty/
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Verbraucherinformation zur Sammlung und Entsorgung alter Elektrogerate und benutzter Batterien

Befinden sich diese Symbole auf den Produkten, der Verpackung und/oder beiliegenden Unterlagen, so sollten benutzte elektrische Gerate
und Batterien nicht mit dem normalen Haushaltsabfall entsorgt werden.

In Ubereinstimmung mit Ihren nationalen Bestimmungen bringen Sie alte Geréte und benutzte Batterien bitte zur fachgerechten Entsorgung,
Wiederaufbereitung und Wiederverwendung zu den entsprechenden Sammelstellen.

Durch die fachgerechte Entsorgung der Elektrogeréate und Batterien helfen Sie, wertvolle Ressourcen zu schiitzen, und verhindern mégliche

negative Auswirkungen auf die menschliche Gesundheit und die Umwelt, die andernfalls durch unsachgerechte Miillentsorgung auftreten
konnten.

Fir weitere Informationen zum Sammeln und Wiederaufbereiten alter Elektrogeréte und Batterien kontaktieren Sie bitte lhre 6rtliche Stadt-
oder Gemeindeverwaltung, lhren Abfallentsorgungsdienst oder die Verkaufsstelle der Artikel.

Information fiir & A in der Union:
Wenn Sie Elektrogerate ausrangieren méchten, kontaktieren Sie bitte lhren Handler oder Zulieferer fir weitere Informationen.

Entsorgungsinformation fiir Lander auBerhalb der Européischen Union:
Diese Symbole gelten nur innerhalb der Européischen Union. Wenn Sie solche Artikel ausrangieren méchten, kontaktieren Sie bitte lhre
ortlichen Behorden oder Ihren Handler und fragen Sie nach der sachgerechten Entsorgungsmethode.

el P

A zum Batteriesy (untere zwei Symbolbeispiele):
Dieses Symbol kann auch in Kombination mit einem chemischen Symbol verwendet werden. In diesem Fall entspricht dies den
Anforderungen der EU-Batterierichtlinie zur Verwendung chemischer Stoffe.

Cd

(58-M03 WEEE battery de 01)

PSR-E473, PSR-EW425 — Benutzerhandbuch

3



Die Nummer des Modells, die Seriennummer, der
Leistungsbedarf usw. sind auf dem Typenschild, das
sich auf der Unterseite des Gerats befindet, oder in Modell Nr.
der Nahe davon angegeben. Sie sollten diese
Seriennummer an der unten vorgesehenen Stelle
eintragen und dieses Handbuch als dauerhaften .
Beleg fir Ihren Kauf aufbewahren, um im Fall eines Seriennr.
Diebstahls die Identifikation zu erleichtern.

(1003-MO06 plate bottom de 01)
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VORSICHTSMABNAHMEN

BITTE SORGFALTIG DURCHLESEN, EHE SIE FORTFAHREN

Bitte heben Sie dieses Handbuch an einem sicheren und leicht zugénglichen Ort auf, um
spéter wieder darin nachschlagen zu kénnen.

Fur den Netzadapter

A WARNUNG A VORSICHT

o Dieser Netzadapter ist ausschlieBlich zur Verwendung mit o Achten Sie beim Aufstellen darauf, dass die verwendete
elektronischen Musikinstrumenten von Yamaha vorgesehen. Netzsteckdose leicht erreichbar ist. Sollten Probleme auftreten
Verwenden Sie ihn nicht fiir andere Zwecke. oder es zu einer Fehlfunktion kommen, schalten Sie das

o Nur fiir den Gebrauch in Innenraumen. Nicht in feuchter Instrument sofort aus und ziehen Sie den Netzadapter aus der
Umgebung verwenden. Netzsteckdose. Bedenken Sie, dass, wenn der Netzadapter an der

Netzsteckdose angeschlossen ist, das Instrument auch im
ausgeschalteten Zustand geringfiigig Strom verbraucht. Falls Sie
das Instrument fiir ldngere Zeit nicht nutzen méchten, sollten Sie
unbedingt das Netzkabel aus der Steckdose ziehen.

Fur das Instrument

A WARNUNG

Beachten Sie stets die nachstehend aufgelisteten VorsichtsmaBnahmen, um magliche schwere
Verletzungen oder sogar todliche Unfélle infolge eines elektrischen Schlags, von Kurzschliissen, Feuer oder
anderen Gefahren zu vermeiden. Zu diesen VorsichtsmaBnahmen gehiren die folgenden Punkte, die jedoch
keine abschlieBende Aufzdhlung darstellen:

Stromversorgung/Netzadapter Vorsicht mit Wasser

o \Verlegen Sie das Netzkabel nicht in der Nahe von Warmequellen e Achten Sie darauf, dass das Instrument nicht durch Regen nass
wie Heizgeréten oder Radiatoren. Schiitzen Sie das Kabel wird, verwenden Sie es nicht in der Nahe von Wasser oder unter
auBierdem vor (ibermaBigem Verknicken oder anderen feuchten oder nassen Umgebungsbedingungen und stellen Sie
Beschddigungen und stellen Sie keine schweren Gegenstande auch keine Behélter (wie z. B. Vasen, Flaschen oder Gléser) mit
darauf ab. Fliissigkeiten darauf, die heraus schwappen und in Offnungen

o SchlieBen Sie das Instrument nur an die auf ihm angegebene hineinflieBen konnten. Wenn eine Fliissigkeit wie z. B. Wasser in
Netzspannung an. Die erforderliche Spannung ist auf dem das Instrument gelangt, schalten Sie sofort die Stromversorgung
Typenschild des Instruments aufgedruckt. aus und ziehen Sie das Netzkabel aus der Steckdose. Lassen Sie

o Verwenden Sie ausschlieBlich den angegebenen Adapter das Instrument anschlieRend von einem qualifizierten Yamaha-

(Seite 72). Die Verwendung eines nicht addquaten Adapters kann Kunqendlengttechnlker uberprufgn. . 5
2u einer Beschadigung oder Uberhitzung des Instruments fiihren. * SchiieBen Sie den Netzstecker niemals mit nassen Handen an

o \Verwenden Sie ausschlieBlich das mitgelieferte Netzkabel bzw. oder ziefen Sie ihn heraus.
den Netzstecker.

o (Jberpriifen Sie regelmaBig den Zustand des Netzsteckers, und Brandschutz

gﬂ“ggg%]mselﬁ ﬁ;{]mutz oder Staub, der sich eventusll darauf o Stellen Sie keine brennenden Gegenstande (z. B. Kerzen) auf dem
g ’ Instrument ab. Ein brennender Gegenstand kénnte umfallen und

- einen Brand verursachen.
Offnen verhoten!
o Dieses Instrument enthdlt keine vom Anwender zu wartenden Batterien

Teile. Versuchen Sie nicht, das Instrument zu 6ffnen oder die o Beachten Sie die folgenden VorsichismaBnahmen. Bei

inneren Komponenten zu entfernen oder auf irgendeine Weise zu : " ) .

andern. Sollte einmal eine Fehlfunktion auftreten, so nehmen Sie ’e\{lrgsesrﬁCBhrtau;g f:r;]mggnoagerrnggtﬁgﬁgﬁisgZie?{lerlEgﬁflgslon oder
es sofort auBer Betrieb und lassen Sie es von einem qualifizierten e . e g o
Yamaha-Kundendiensttechniker priifen. - Manipulieren Sie Batterien nicht und nehmen Sie sie nicht

auseinander.
- Werfen Sie Batterien nicht ins Feuer.
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- Versuchen Sie niemals, Batterien aufzuladen, die nicht zum o Wenn die Batterien leck sind, vermeiden Sie jede Beriihrung mit
mehrfachen Gebrauch und Nachladen vorgesehen sind. der ausgetretenen Fliissigkeit. Wenn die Batteriefliissigkeit mit
- Bewahren Sie die Batterien nicht zusammen mit metallischen Augen, '\ﬂ“”d oger.HautAm tKonftaktrl:omrgt,nb\t.teﬂspfo.rtkm\.{ Wlasser
s ; p auswaschen und einen Arzt aufsuchen. Batterieflissigkeit s
ggﬁfﬁg:mg&wm Halsketten, Haamadeln, Mnzen und dtzend und kann zum Verlust des Augenlichts oder zu

) o ) chemischen Verbrennungen fiihren.
- Verwenden Sie ausschlieBlich den angegebenen Batterietyp

Vo
- Venwenden Sie nee Batterien, die alle vom gleichen Typ, Falls Sie etwas Ungewdhnliches am Instrument bemerken

Modell und Hersteller sind. o Wenn eines der folgenden Probleme auftritt, schalten Sie
- Vergewissern Sie sich stets, dass alle Batterien gemaB den unverziiglich den Netzschalter aus und ziehen Sie den Netzstecker
it : R ; aus der Steckdose. (Wenn Sie Batterien verwenden, entnehmen
Polaitiskennzeichnungen (+/-) eingelegt sind. Sie alle Batterien aus dem Instrument.) Lassen Sie das Gerét

- Wenn die Batterien leer sind oder Sie das Instrument langere anschlieBend von einem qualifizierten Yamaha-
Zeit nicht nutzen werden, entnehmen Sie die Batterien aus dem Kundendiensttechniker iiberprifen.
Instrument.

- Netzkabel oder Netzstecker sind zerfasert oder beschédigt.
’ S . . - Das Instrument sondert ungewdhnliche Geriiche oder Rauch ab.
Anweisungen, die mit den Batterien geliefert wurden. ) L
Verwenden Sie zum Aufladen ausschlieBlich das angegebene - Ein Gegenstand ist in das Instrument gefallen.
Ladegerét. - Wahrend der Verwendung des Instruments kommt es zu einem

e Halten Sie Batterien von Kleinen Kindern fern, die sie pltzlichen Tonausfall.
versehentlich verschlucken konnten. - Wenn Risse oder Briiche am Instrument vorhanden sind.

A VORSICHT

Beachten Sie stets die nachstehend aufgelisteten grundsétzlichen VorsichtsmaBnahmen, um magliche
Verletzungen bei Ihnen oder anderen Personen oder aber Schaden am Instrument oder an anderen
Gegenstédnden zu vermeiden. Zu diesen VorsichtsmaBinahmen gehiren die folgenden Punkte, die jedoch
keine abschlieBende Aufzdhlung darstellen:

Stromversorgung/Netzadapter T —

o SchlieBen Sie das Instrument niemals (iber einen

- Bei Verwendung von Ni-MH-Batterien befolgen Sie bitte die

Mehrfachanschluss an eine Netzsteckdose an. Dies kann zu * Bevor Sie das Instrument an andere elektronische Komponenten
einem Verlust der Klangqualitét fiihren und maglicherweise auch anschlieBien mochten, schalten Sie alle Gerate aus. Stellen Sie
2u Uberhitzung in der Netzsteckdose. zunach;t alle éau@§tarkeregler an den Gerdten auf Minimum,

o Fassen Sie den Netzstecker nur am Stecker selbst und niemals bgvor & dl? erdte ?m— oder au“ssc.hallen. u u
am Kabel an, wenn Sie ihn vom Instrument oder von der * Siesollten die Lautstdrke grundsatzlich an allen Gerdten zundchst
Steckdose abzichen. Wenn Sie am Kabel ziehen. kann dieses auf die Minimalstufe stellen und beim Spielen des Instruments
beschadigt werden. ' allmahlich erh6hen, bis der gewiinschte Pegel erreicht ist.

e Ziehen Sie bei Nichtbenutzung des Instruments Giber einen
lngeren Zeitraum oder wihrend eines Gewitters den Netzstecker Handhabung
aus der Steckdose. " " " " — "
o Stecken Sie weder einen Finger noch eine Hand in irgendeinen
Spalt des Instruments.
o Stecken Sie niemals Papier, Metallteile oder andere Gegenstande
e Achten Sie auf einen sicheren Stand des Instruments, um ein in die Schlitze am Bedienfeld oder der Tastatur, und lassen Sie
unabsichtliches Umstiirzen zu vermeiden. nichts dort hineinfallen. Dies kdnnte Verletzungen bei lhnen oder
) ) ) anderen Personen, Schaden am Instrument oder an anderen
o Ziehen Sie, bevor Sie das Instrument bewegen, alle

; ) Gegenstanden oder Betrigbsstorungen verursachen.
angeschlossenen Kabel ab, um zu verhindern, dass die Kabel B o ) N )
beschadigt werden oder jemand dartiber stolpert und sich verletzt. o Stiitzen Sie sich nicht mit dem Korpergewicht auf dem Instrument

) L ) ) ab, und stellen Sie keine schweren Gegensténde darauf ab. Uben
* Vergewissern Sie sich beim Aufstellen des Produkts, dass die von Sie keine tiberméBige Gewalt auf Tasten, Schalter oder Stecker aus.
Ihnen verwendete Netzsteckdose gut erreichbar ist. Sollten '

Probleme auftreten oder es zu einer Fehlfunktion kommen  Verwenden Sie die Kopfhdrer des Instruments/Geréits nicht tiber
schalten Sie das Instrument sofort aus. und ziehen Sie den eine langere Zeit mit zu hohen oder unangenehmen Lautstrken.
Stecker aus der Steckdose. Auch dann, wenn das Produkt Hierdurch kinnen bleibende Horschden auftreten. Falls Sie
ausgeschaltet ist, wird es minimal mit Strom versorgt. Falls Sie Gehorverlust bemerken oder ein Klingeln im Ohr feststellen,
das Produkt fir langere Zeit nicht nutzen méchten, sollten Sie lassen Sie sich von Ihrem Arzt beraten.

unbedingt das Netzkabel aus der Netzsteckdose ziehen.

o \erwenden Sie fiir das Instrument nur den daftir vorgesehenen
Sténder. Verwenden Sie zur Befestigung nur die mitgelieferten
Schrauben. Andernfalls kann es zu einer Beschadigung der
eingebauten Komponenten kommen, oder die Standfestigkeit ist
nicht gegeben.
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fiir den Verlust oder die Zerstérung von Daten.

Yamaha haftet nicht fiir Schéden, die auf eine nicht ordnungsgemaBe Bedienung oder Anderungen am Instrument zurtickzufiihren sind, oder

- Schalten Sie das Instrument immer aus, wenn Sie es nicht verwenden.

- Auch wenn sich der Schalter [ ¢ ] (Bereitschaft/Ein) in Bereitschaftsposition befindet (das Display leuchtet nicht), verbraucht das Gerat
geringfiigig Strom. Falls Sie das Instrument ldngere Zeit nicht nutzen mdchten, sollten Sie unbedingt das Netzkabel aus der Steckdose ziehen.
- Achten Sie darauf, dass gebrauchte Batterien den geltenden Bestimmungen gemas entsorgt werden.

ACHTUNG

Um die Méglichkeit einer Fehlfunktion oder
Beschadigung des Produkts, der Beschéadigung von
Daten oder anderem Eigentum auszuschlieBen,
befolgen Sie die nachstehenden Hinweise.

B Handhabung

o Betreiben Sie das Instrument nicht in der Nahe von
Fernsehgerdten, Radios, Stereoanlagen, Mobiltelefonen oder
anderen elektrischen Gerdten. Andernfalls kdnnen das
Instrument, das Fernsehgerét oder das Radio gegenseitige
Stérungen erzeugen.

Wenn Sie das Instrument zusammen mit einer App auf Ihrem
Smart-Gerét wie Smartphone oder Tablet verwenden,
empfehlen wir Ihnen, bei jenem Gerdt WLAN zu aktivieren,
nachdem Sie den ,Flugzeugmodus" aktiviert haben, um bei
der Kommunikation erzeugte Signale zu unterdriicken.

Je nach den Bedingungen der Umgebung hinsichtlich
vorhandener Funkwellen kann es sein, dass das Instrument
nicht oder nicht richtig funktioniert.

Setzen Sie das Instrument weder tibermaBigem Staub oder
Vibrationen noch extremer Kélte oder Hitze aus
(beispielsweise direktem Sonnenlicht, in der Nahe einer
Heizung oder tagsiber in einem Fahrzeug), um eine
mdgliche Verformung, eine Beschddigung der eingebauten
Komponenten oder Fehlfunktionen beim Betrieb zu
vermeiden. (Nachgepriifter Betriebstemperaturbereich:
5°C—40°C)

Stellen Sie keine Gegenstande aus Vinyl, Kunststoff oder
Gummi auf dem Instrument ab, da dieses hierdurch verférbt
werden kdnnte.

Driicken Sie nicht mit dem Finger auf das LCD-Display, da es
ein empfindliches, prazisionsgefertigtes Teil ist. Dies kénnte
eine Anomalie im Erscheinungsbild wie z. B. einen Streifen
auf dem LCD verursachen, die jedoch innerhalb kurzer Zeit
wieder verschwinden sollte.

H Pflege

Benutzen Sie zur Reinigung des Instruments ein weiches und
trockenes oder leicht angefeuchtetes Tuch. Verwenden Sie
keine Verdiinnung, keine L6sungsmittel, keinen Alkohol,
keine Reinigungsflissigkeiten oder mit chemischen
Substanzen imprégnierte Reinigungstiicher.

B Speichern von Daten

Einige der Daten dieses Instruments (Seite 68) bleiben beim
Ausschalten erhalten. Durch Fehlfunktionen, falsche
Bedienung usw. konnen die gespeicherten Daten jedoch
verlorengehen. Speichern Sie Ihre wichtigen Daten auf einem
USB-Flash-Laufwerk oder einem externen Gerét wie einem
Computer (Seite 59). Achten Sie darauf, vor Verwendung
eines USB-Flash-Laufwerks Seite 56 zu lesen.

Zum Schutz vor Datenverlusten durch Beschddigungen des
USB-Flash-Laufwerks empfehlen wir Ihnen, Ihre wichtigen
Daten zur Sicherung auf zwei USB-Flash-Laufwerken oder
anderen externen Gerdten wie z. B. einem Computer zu
speichern.

Informationen

Uber das Urheberrecht

Das Kopieren von kommerziell erhdltlichen Musikdaten

(einschlieBlich, jedoch ohne darauf beschrankt zu sein,

MIDI- und/oder Audio-Daten) ist mit Ausnahme fiir den

privaten Gebrauch strengstens untersagt.

Dieses Produkt enthélt und biindelt Inhalte, die von Yamaha

urheberrechtlich geschiitzt sind oder fiir die Yamaha eine

Lizenz zur Benutzung der urheberrechtlich geschiitzten

Produkte von Dritten besitzt. Aufgrund von Urheberrechts- und

anderen entsprechenden Gesetzen ist es Ihnen NICHT erlaubt,

Medien zu verbreiten, auf denen diese Inhalte gespeichert oder

aufgezeichnet sind und die mit denjenigen im Produkt

praktisch identisch bleiben oder sehr &hnlich sind.

* Zu den vorstehend beschriebenen Inhalten gehdren ein
Computerprogramm, Begleitstyle-Daten, MIDI-Daten,
WAVE-Daten, Voice-Aufzeichnungsdaten, eine
Notendarstellung, Notendaten usw.

* Sie dtirfen Medien verbreiten, auf denen Ihre Darbietung
oder Musikproduktion mit Hilfe dieser Inhalte
aufgezeichnet wurde, und die Erlaubnis der Yamaha
Corporation ist in solchen Féllen nicht erforderlich.

Uber Funktionen/Daten, die Bestandteil
des Instruments sind

Die Lange bzw. das Arrangement von einigen der Preset-
Songs wurde bearbeitet, weshalb sie maglicherweise etwas
anders klingen als die Original-Songs.

Uber das Aussehen dieses Produkts
Dieses Produkt kann Linien oder Rillen auf der Oberflache
aufweisen. Die sichtbaren Linien oder Kratzer werden als
SchweiBlinien“ bezeichnet. Sie treten wahrend des
Prozesses der Formgebung des Gehauses auf und haben
keinen Einfluss auf die Funktionalitét des Produkts.

Uber dieses Handbuch

Die in dieser Anleitung enthaltenen Abbildungen und LCD-
Darstellungen dienen nur anschaulichen Zwecken.
Windows ist in den USA und anderen Landern ein
eingetragenes Warenzeichen der Microsoft® Corporation.
iPhone und iPad sind in den USA und anderen Landern als
Warenzeichen von Apple Inc. eingetragen.

Die Unternehmens- und Produktnamen in dieser Anleitung
sind Markenzeichen oder eingetragene Markenzeichen der
entsprechenden Unternehmen.
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Besondere Leistungsmerkmale «........cccveiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiinn,

Fiir PSR-E473 und PSR-EW425

Sounds der nichsten Generation

1ty

Durch die neueste Klangerzeugung
wurde die Ausdruckskraft verbessert,
und Sie erhalten einen starken,
dynamischen Klang und hohe
Prasenz aus nur einem einzigen
Instrument. Die maximale
Polyphonie betragt 64 Stimmen, und
es sind zwei DSP-Effektsysteme
integriert: DSP1 fur die Main Voice
und DSP2, die bestimmten Parts
(Seite 28) zugewiesen werden
kénnen. AuBerdem kdnnen Sie den

Mega-Boost-Funktion

({0}

Durch Driicken der [MEGA BOOST]-
Taste kénnen Sie die Lautstarke um
bis zu +6 dB erhéhen. Dies erfolgt
durch ein spezielles Processing, das
von der normalen Lautstérkeregelung
getrennt ist (Seite 23).

Allein mit diesem Instrument kénnen
Sie einen kraftvollen dynamischen
Klang erzeugen — auch ohne externe
Lautsprecher anzuschlieBen.

Mikrofoneingang

e

Da dieses Instrument einen
eingebauten Mikrofoneingang besitzt
und den Batteriebetrieb ermdglicht
(Seite 16), kdnnen Sie beim Spielen
das Mikrofon auch nutzen, selbst
wenn es keine Steckdose gibt. Sie
kdénnen auch Effekte wie Reverb und
Chorus auf das Mikrofonsignal
anwenden, und Sie kénnen auf die
Talk-Einstellungen umschalten, um
Ansagen zwischen den Songs zu
machen (Seite 38).

Delay-Effekt sowohl mit DSP1 als
auch mit DSP2 verwenden.

il

820

290

Mit 820 Arten von Voices und 290 Styles
(automatische Begleitung) kdnnen Sie mit
Sounds spielen, die zu der Musik passen, die
Sie spielen méchten (Seiten 24 und 31).
Dariber hinaus kénnen Sie intuitiv Voices und
Styles nach Kategorien wie Instrumententyp
und Musikgenre auswéhlen — so ist es
besonders einfach, das Instrument fiir das
Spiel einzurichten (Seite 21).

I

Durch die anschlagdynamische Tastatur
(Seite 62) erhalten Sie die Kontrolle tber alle
dynamischen Nuancen lhres Tastaturspiels.

<
<

$o

Spielen Sie authentisch die speziellen
Techniken nach, die fur jedes Instrument
typisch sind, indem Sie die S.Art Lite-Voices
(Seite 27) verwenden.

Verwenden Sie die Regler, um Filter-Sweeps,
Verzerrung und Hall wahrend des Spielens
zu steuern (Seite 30).

N~

Erweitern Sie den Sound durch verschiedene
DSP-Effekte (Seite 28), und wenden Sie
dynamisch sich verandernde Effekte (Motion
Effects) mit einem einzigen Tastendruck an,
um dem Sound spannende Anderungen
hinzuzufligen (Seite 29)

——
Y 111

Mit dem Rad kénnen Sie die Tonhéhe
ausdrucksvoll und dynamisch in Echtzeit
variieren (Seite 15

SchlieBen Sie ein USB-Flash-Laufwerk an,
um Audiodaten aufzunehmen (Seite 46), Ihre
eigenen Songs zu speichern (Seite 56) usw.

Mit vier einfachen und intuitiven Sampling-
Pads kénnen Sie Ihr Spiel noch interessanter
gestalten (Seite 42). Sie kénnen den Sound
auf dem Pad mit der Sampling-Funktion

aufnehmen und in einer Schleife wiedergeben.

Nur beim PSR-EW425

b=

Fur die Audio- und MIDI-Kommunikation und
zum Sichern der internen Daten schlieBen
Sie dieses Instrument an einen Computer an
(Seite 54).

-O
{0

SuTRuT

Verwenden Sie die praktischen OUTPUT-
Buchsen, um den Ton an externe Lautsprecher
oder ein Mischpult auszugeben — beim Spielen
auf der Blihne oder an anderen Live-
Auftrittsorten (Seite 53).

il

76

Die groBe Tastatur mit 76 Tasten bietet
lhnen gréBere Flexibilitat beim Spiel, auch
wenn Sie mit der Split-Funktion (Seite 25)
mit beiden Handen spielen.

AN

Dank der unglaublich realistischen Orgel-
Voices kdnnen Sie verschiedene Orgelklange
spielen und Sie kénnen den groB3en
Tonumfangs dieses Instruments voll
ausschopfen.

/
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Vielen Dank fiir den Kauf dieses digitalen Keyboards von Yamaha!

Das Instrument ist ein tragbares Keyboard mit vielen verschiedenen Sounds und Funktionen.

Wir empfehlen Ihnen, diese Anleitung aufmerksam zu lesen, damit Sie die hochentwickelten und
praktischen Funktionen des Instruments voll ausnutzen kénnen. AuBerdem empfehlen wir lhnen, dieses
Handbuch an einem sicheren und leicht zugénglichen Ort aufzubewahren, um spéter darin nachschlagen
zu kénnen.

Kompatible Formate und Funktionen

GM System Level 1

»,GM System Level 1“ ist eine Erweiterung des MIDI-Standards, mit der gewahrleistet wird,
dass alle GM-kompatiblen Musikdaten unabhangig vom Hersteller auf jedem GM-
kompatiblen Tongenerator einwandfrei wiedergegeben werden kénnen. Das GM-Logo
tragen alle Software- und Hardware-Produkte, die den General-MIDI-Standard
unterstitzen.

XGlite

LGrte Wie der Name vermuten lasst, ist ,XGlite“ eine vereinfachte Version der hochwertigen
XG-Klangerzeugung von Yamaha. Nattrlich kénnen Sie beliebige XG-Song-Daten mit
einem XGlite-Klangerzeuger abspielen. Bedenken Sie jedoch, dass einige Songs im
Vergleich zu den Originaldaten aufgrund der geringeren Zahl von Steuerparametern und
Effekten geringfligig anders klingen.

yspas 57

USB ist die Abkurzung fir ,Universal Serial Bus“. Dies ist eine serielle Schnittstelle zur
Verbindung eines Computers mit Peripheriegeraten.

©

ENERAI

—

S STYLE FILE FORMAT (SFF)
FTH'EE/ Das Style File Format (SFF, Style-Datenformat) ist das Originalformat der Style-Dateien

von Yamaha. Es verwendet ein einzigartiges Konvertierungssystem, um hochwertige
automatische Styles auf Basis vieler Akkordtypen zur Verfligung zu stellen.

Mitgeliefertes Zubehor

* Benutzerhandbuch (dieses Buch) x 1

* Notenablage x 1

* Netzadapter x 1*

* Online Member Product Registration (Produktregistrierung fir Online Member) x 1

* Wird u. U. in Inrem Gebiet nicht mitgeliefert. Wenden Sie sich bitte an lhren Yamaha-Handler.

Anbringen der Notenablage

Schieben Sie die Notenablage in
die dafiir vorgesehenen Schlitze
(siehe Abbildung).
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Uber die Handblicher

Zu diesem Instrument gehdren die folgenden Dokumente und Anschauungsmaterialien.

m Mitgelieferte Dokumente
¢ Benutzerhandbuch (dieses Buch)
In diesem Abschnitt wird die Verwendung der Grundfunktionen des Instruments beschrieben.

B Online-Materialien (im Internet zum Download erhaltlich)

* Reference Manual
Hier wird erklért, wie die einzelnen Einstellungen der Funktionen des Instruments vorgenommen werden.

¢ Data List (Datenliste)
Enthélt Listen mit voreingestellten Inhalten (Presets) z. B. von Voices, Styles, Grooves und Effekten.

* Smart Device Connection Manual (Handbuch fiir den Anschluss von Smart-Geréten)
Erlautert, wie Sie das Instrument mit Smart-Geraten wie Smartphones, Tablets usw. verbinden.

¢ Computer-related Operations (Funktionen und Bedienvorgénge bei Anschluss eines Computers)
Enthalt Anweisungen darlber, wie Sie z. B. wie dieses Instrument mit einem Computer verbinden, wie
Daten gesendet und empfangen werden usw.

Um diese Anleitungen herunterzuladen, gehen Sie zur Yamaha-Downloads-Website und geben Sie dann die
Modellbezeichnung ein, um nach den gewunschten Dateien zu suchen.

| Yamaha Downloads https://download.yamaha.com/

HINWEIS |
Fir einen allgemeinen Uberblick tiber MIDI und wie Sie es effektiv nutzen kénnen, suchen Sie auf der oben angegebenen
Website nach ,,MIDI Basics*“(nur auf Englisch, Deutsch, Franzésisch und Spanisch).

H Videoanleitung

Es stehen spezielle Video-Anleitungen zur Verfligung, in denen die Verwendung dieses Produkts beschrieben
wird. Sie kdnnen z. B. sehen und héren, wie Sie mit ,Styles“ spielen kénnen, und auch weitere Funktionen
werden beschrieben.

Scannen Sie den Code auf der linken Seite oder besuchen Sie die folgende Website.

https://www.yamaha.com/2/portable_keyboards/

*Wenn flr lhre Sprache keine Untertitel angezeigt werden, stellen Sie sie mit den Schaltflachen fiir ,Untertitel (c)*
und ,Einstellungen“ unten rechts auf dem YouTube-Bildschirm ein.

= a—— ,Einstellungen“-Schaltflache (stellt die Sprache der Untertitel usw. ein)

Schaltflache ,Untertitel-Schaltflache (c)“ (schaltet die Untertitelanzeige ein/aus)

E Song Book
Um das Song Book (Notenheft) zu erhalten, gehen Sie zu Yamaha Downloads weiter oben, und geben Sie
dann auf der Seite ,Dokumente und Daten” die Modellbezeichnung ein.

Enthalt Musiknoten der Preset-Songs dieses Instruments (mit Ausnahme der Demo-Songs)

Pi Song Book (Notenheft; nur auf Englisch, Franzdsisch, Deutsch, Spanisch und Japanisch)
sowie optionale Songs.
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Bedienelemente und Anschlussbuchsen

m Bedienfeld

* Die in dieser Benutzerhandbuch gezeigten Abbildungen und Displays wurden mit dem PSR-E473 erstellt.
* Bitte beachten Sie, dass das PSR-E473 und das PSR-EW425 eine unterschiedliche Tastenanzahl haben: Das PSR-
E473 hat 61 Tasten, und das PSR-EW425 hat 76 Tasten.

Display (Seite 22)

036 048 060 072 084 096
(C1) (C2) (C3) (C4) (C5) (C6)

Wie abgebildet hat jede Note auf der Tastatur eine bestimmte Notennummer und einen Notennamen (z. B. 036/C1), die fur die
verschiedenen Einstellungen verwendet werden, z. B. den Split-Punkt (Seite 62).

Uber die Schaltflichennamen in C2) A
(SHIFT-Funktion)

(0] ARTICULATION
Wihrend Sie die [SHIFT]-Taste gedriickt halten, @ D
drlcken Sie die Taste, um die Funktion der PS
(2]

eingerahmten Bezeichnung aufzurufen. (3)
Halten Sie beispielsweise die [SHIFT]-Taste
gedrlckt und driicken Sie die Taste [MIC VOCAL/

TALK/MUTE], um das Display (1 J¥O)| (Bereitschaft/Ein)-SchaIter ............... Seite 18
aufzurufen. Schaltet das Instrument ein oder versetzt es in den
Bereitschaftsmodus.
we @ [MASTER VOLUME]-Regler...................... Seite 18
VOCAL/TALK/MUTE Stellt die Gesamtlautstarke ein.
'j + [:] © [ARTICULATION]-Taste... Seite 27
(icvowwe) fum Bildet die typischen Spieltechniken bestimmter
Gedrtickt halten Instrumente nach, wenn Sie auf der Tastatur spielen,

wahrend Sie diese Taste gedriickt halten.
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LIVE CONTROL
CUToFE RESONANCE
CHORUS

KevioRD ReveRs
DSFT PARAMETER A DSP1 PARAMETERE
CUtor RESONANCE

BACKING 3 ReveRs. CrioRus
VOTUME BALANCE— RETRIGGER RATE
ST D572 PARAMETER A~ DSP PARAMETERE
mic OTION KO8
VOCAL/TALK/MUTE EFFECT ASSIGN @ @
(ICvoIunE e
0 ~0 ; a

SOUND CONTROL ®

ony
T ~ oome_+
e )

SPTVOICE)  (BUALVOICE] VP TVPE TRANSPOSE

TEMPO/
TAP

0 Ty I N [ Oo
won)  (TRESGNATURE
® & ® O
O [MIC VOCAL/TALK/MUTE]-Taste.............. Seite 38

Schaltet den Mikrofontyp zwischen (VOCAL/TALK/
MUTE) um.
: Ruft die Anzeige der
Mikrofonlautstérke auf.

© [MOTION EFFECT]-Taste................c........... Seite 29
Wenn Sie diese Taste gedriickt halten, werden dem
Klang verschiedene dynamische Effekte in Echtzeit
hinzugefigt.

: Das Display zur Auswahl eines Motion-
Effekttyps wird aufgerufen.

| LIVE CONTROL |
@O [KNOB ASSIGN]-Taste, [A]/[B]-Regler

Seite 30
Weist jedem Knopf eine Funktion zu, um den Klang
in Echtzeit zu steuern.

SOUND CONTROL

@ [SPLIT]-TaSte .........c.coooovveeeeeeeeeeeeeeeres Seite 25
Unterteilt die gesamte Tastatur in zwei Abschnitte
und ermdéglicht es lhnen, in der rechten und linken
Hand verschiedenen Voices zu spielen.

: Ruft das Display fir die Voice-Auswahl

fur den Part der linken Hand auf.

@O [DUAL]-Taste.........ccoooovvereeeeeeeeeeeeeann Seite 24
Zwei verschiedene Voices werden einander
Uberlagert.

: Ruft das Display fir die Voice-Auswahl

fur den Layer-Part auf.

Bedienelemente und Anschlussbuchsen

|
© [HARMONY/ARPEGGIO]-Taste................. Seite 26
Schaltet den Harmony-Effekt oder die Arpeggio-
Funktion ein oder aus.
: Ruft das Auswahl-Display fir den Harmony-
oder Arpeggiotyp auf.
O [DSP2]-Taste...........ccooovvvrrereereeeeereee. Seite 28

Schaltet den DSP2-Effekt ein und aus.
: Ruft das Auswahl-Display fiir den DSP2-Typ auf.

@ [DEMO]J-Taste ........c...coooerverrereereereeee. Seite 35
Spielt Demo-Songs in Wiederholungsschleife ab.
: Ruft das Einstell-Display fir die Song-Gruppe

(Demo-Gruppe) auf, so dass die Songs
wiederholt wiedergegeben werden.

® [METRONOME]-Taste...............cccccocoe........ Seite 23
Schaltet das Metronom ein oder aus.
: Ruft das Einstell-Display fiir die
Taktart des Metronoms auf.
® [TEMPO/TAP]-Taste .........c..ccoooervrrrernne. Seite 23
Ruft das Einstell-Display fur das Tempo auf.

® [REC]-Taste Seite 46
Zeichnet Ihr Spiel auf dem Instrument im MIDI-
Format auf.

: Zeichnet Ihr Spiel auf dem USB-Flash-
Laufwerk im Audio-Format (Seite 49) auf.

® OCTAVE [-][+]-Tasten

Verschieben die Tonhéhe der Main Voice und der

Dual Voice in Oktavschritten nach oben oder unten.
: Transponiert die Tonhdhe auf dem

gesamte Instrument in
Halbtonschritten.

O [SHIFT]-Taste..........ccccoooovrverrcriererees Seite 12
Wenn Sie diese Schaltflache gedriickt halten,
kénnen Sie alternative Funktionen fiir solche
Bedienfeldtasten aufrufen, denen alternative
Funktionen zugewiesen wurden.
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Bedienelemente und Anschlussbuchsen
|

Cc

o O Je e (Os (Ja

e O® Je e (Ja (Jse
e Je (Je (e
EXIT ENTER —RESET—

® [VOICE]-Taste..... Seite 24

Driicken Sie diese Schaltflache zur Auswahl von
Voices.
: Ruft die optimalen Bedienfeldeinstellungen fir
den aktuellen Song, Style oder Groove auf.

® [STYLE]-Tasten ...........ccoooooveveeveereeen Seite 31
Driicken Sie diese Taste zur Auswahl von Styles.

(® [SONG/AUDIO]-Tasten Seite 34
Driicken Sie diese Taste, um die Song- oder Audio-
Funktion zu verwenden.

@ [GROOVE CREATOR]-Tasten ................... Seite 40
Driicken Sie diese Taste, um die Groove-Creator-
Funktion zu verwenden.

@ Datenrad ..............cocoooveeeveeeeeeeeeeeeeesenn Seite 21
Zum Andern von Eintragen oder Werten.

@ Kategorie-/Zifferntasten, [EXIT]-Taste,

[ENTER]-Taste.........cccocovvvurrnreerereeeie Seite 21
Zum Auswéhlen der gewlinschten Voice oder des
Styles nach Kategorie. Dient auch fur die Auswahl
der gewiinschten Daten durch Eingabe von Zahlen,
wenn NUM LOCK aktiviert ist. In den anderen Fallen
werden die Tasten in der untersten Zeile als [EXIT]
und [ENTER]-Tasten verwendet.

@ [FUNCTION]-Taste...........cccoorrrvvvveveerrrrrrr. Seite 61
Ruft das Display fur die Funktionseinstellungen auf.

: Ruft das Display fiir die

Dateisteuerung auf (Bedienung des
USB-Flash-Laufwerks) (Seite 57)

@ [PORTABLE GRAND]-Taste
Ruft die Flugel-Voice auf (,Grand Piano®).

: Aktiviert die Verwendung der Tasten @
fur die Zahleneingabe (Seite 21).
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@ [MEGA BOOST]-Taste ............ccccooovvveunnn. Seite 23
Hebt die Gesamtlautstarke des Instruments fiir einen
kraftigeren Sound an.

: Ruft das Auswahl-Display fur den
Master-EQ-Typ auf.

SECTION —vv A <+-rrreres B cevemeoe P T o
Aes  ae - " v O N
acwe RO/ maN/ s swe s O st

NS e AORL  Sor S Wor

= o @0 0 @
®

Tasten @ - €D fir die Wiedergabesteuerung
Steuert die Wiedergabe von Styles, Songs/Audio
oder Grooves, je nachdem, welche LED leuchtet.
¢ Wenn die [STYLE]-LED leuchtet............... Seite 31
* Wenn die [SONG/AUDIO]-LED leuchtet .. Seite 34

¢ Wenn die [GROOVE CREATOR]-LED leuchtet
................................................................... Seite 40

: Ruft das Einstell-Display fiir den Split Point
POINT] * guf.

E TRACK CONTROL
GROOVE
O &8 2 8 g 5 6
O 98Y ricHT 2/LEFT 3 4 5 A
O SIVIE DRUMS  BASS  CHORDI  CHORDZ  PAD  PHRASES

@ & & & & @

€D - €@ [TRACK CONTROL]-Tasten
Schaltet die Spur des Styles, Songs/Audio oder des
Grooves ein oder aus, je nachdem, welche LED
leuchtet.
¢ Wenn die [STYLE]-LED leuchtet............... Seite 32
¢ Wenn die [SONG/AUDIO]-LED leuchtet .. Seite 37

¢ Wenn die [GROOVE CREATOR]-LED leuchtet
................................................................... Seite 40

CLEAR] : Léscht die Daten der entsprechenden Spur
des aktuellen User-Songs (Seite 49).

F REGISTRATION MEMORY

00000

O & O 9 B

€ - @ [REGISTRATION MEMORY]-Tasten
......................................................................... Seite 51

Zum Speichern der Bedienfeldeinstellungen

(Seite 15) oder zum Aufrufen der gespeicherten

Einstellungen.



QUICK SAMPLING

| QUICK SAMPLING |

® - @ Pads [A] - [D] Seite 42
Spielt das Sample ab, das jedem Pad zugewiesen ist.

@ [LOOP HOLD]-Taste Seite 42
Wenn Sie diese Taste gedrickt halten, wird durch
Driicken eines der Pads [A] — [D] das ausgewahlte
Sample wiederholt in einer Schleife abgespielt.

: Stoppt die Wiedergabe aller Samples.

@® [CAPTURE]-Taste Seite 43
Wechselt in den Quick-Sampling-Modus.

m Riickseite

Bedienelemente und Anschlussbuchsen
u

@ [PITCH BEND]-Rad

Verstimmt die Tonhéhe des auf der Tastatur
gespielten Sounds nach oben oder unten, indem es
nach oben oder nach unten bewegt wird.

Bedienfeldeinstellungen

Mit den Bedienelementen auf dem Bedienfeld kénnen Sie
wie hier beschrieben verschiedene Einstellungen
vornehmen. Diese Einstellungen des Instruments werden in
dieser Anleitung gemeinsam als , Bedienfeldeinstellungen®
bezeichnet.

PSR-EW425

=)

SUSTAIN R L/LHR PHONES ~ MIC INPUT GAIN

outPuT

50) P @ & 9
@ [SUSTAIN]-Buchse............c..ccooorrrrvrrrrnnnn. Seite 53
Zum AnschlieBen eines FuBschalters (separat
erhaltlich).
@ OUTPUT [L/L+R], [R]-Buchsen................. Seite 53
Zum AnschlieBen von Aktivlautsprechern.
@ [PHONES]-Buchse .............cccoocoorvvrrrrrnrnnn. Seite 53
Zum AnschlieBen eines Kopfhorers.
@ [MIC INPUT]-Buchse............ccocoovvvrrrrennn. Seite 38
Zum Anschlieen eines Mikrofons.
@ [GAIN]-Drehregler..............ccc.cooovrrrrrennenn. Seite 38

Fur die Einstellung des Eingangssignalpegels des
angeschlossenen Mikrofons.

AUXIN

@

TO DEVICE O HOST

USB o<+

67}

@ [AUX INJ-Buchse...........coooooorverrriernns
Zum AnschlieBen eines Audio-Players.

Seite 54

@ [USB TO DEVICE]-Buchse .... Seite 56
Zum AnschlieBen eines USB-Flash-Laufwerks.

@ [USB TO HOST]-Anschluss................... Seite 54
Zum AnschlieBen an einen Computer oder an ein
Smart-Gerat.

@ DCIN-Buchse...........cccooooovemvereereerreere. Seite 16

Zum AnschlieBen des Netzadapters.

PSR-E473, PSR-EW425 — Benutzerhandbuch
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Einrichtung

Stromversorguny

Das Instrument funktioniert mit einem Netzadapter
oder mit Batterien. Yamaha empfiehlt jedoch, so oft
wie mdglich den Netzadapter zu verwenden.

ACHTUNG

Bei Verwendung von Funktionen, bei denen das USB-Flash-
Laufwerk beteiligt ist, sollten Sie den Netzadapter
verwenden, da die Batterieleistung fiir diese wichtigen
Vorgénge evtl. nicht zuverldssig genug ist.

Verwenden eines Netzadapters

SchlieBen Sie den Netzadapter in der in der
Abbildung gezeigten Reihenfolge an.

PSR-E473
1
DC-IN-Buchse
(Seite 15) 4
12v==—
5=
Netz-
adapter P Netzsteckdose
PSR-EW425
2
@ DC-IN-Buchse
Seite 15)
p (
3
Netzsteckdose
4
]
Netz-
adapter | €= @E‘Eﬂ'?j
Netzkabel

Die Form des Steckers kann je
nach Region unterschiedlich sein.

/\ WARNUNG

o Ver len Sie hlieBlich den angegeb
Netzadapter (Seite 72). Die Verwendung eines nicht
adaquaten Netzadapters kann zu einer Beschédigung oder
Uberhitzung des Instruments fiihren.

¢ Wenn Sie den Net f mit abnehmbaren Steck
verwenden, stellen Sie sicher, dass der Stecker immer am
Netzadapter aufgesteckt bleibt. Die Verwendung nur des

Steckers allein kann zu elektrischem Schlag oder Brédnden

fihren.

* Beriihren Sie niemals metallene Teile im Innern, wenn Sie
den Steck hlie Ben, um Stra hlage, Kur: i
oder Beschédi zu vermeiden. Achten Sie auch
darauf, dass sich kein Staub zwischen Netzadapter und
Stecker befindet.
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\l\ﬁlﬁ/ Stecker

Schieben Sie den Stecker
auf, wie hier gezeigt.

Die Form des Steckers kann je
nach Region unterschiedlich sein.

VORSICHT
Achten Sie beim Aufstellen des Produkts darauf, dass die
ver lete Net kd leicht erreichbar ist. Sollten
Probleme auftreten oder es zu einer Fehlfunktion kommen,
schalten Sie das Produkt sofort aus und ziehen Sie den
Stecker aus der Steckdose.

Wenn Sie den Netzadapter vom Netz trennen mdéchten, fihren
Sie diese Schritte in umgekehrter Reihenfolge aus.

Verwenden von Batterien

Das Instrument benétigt die folgenden Batterien:

* PSR-E473: Sechs Alkali- (LR6), Mangan- (R6) oder
wiederaufladbare Ni-MH-Batterien (HR6) der
GroBe ,AA

* PSR-EW425: Sechs Alkali- (LR20), Mangan- (R20)
oder wiederaufladbare Ni-MH-Batterien (HR20)
der GroBe D¢

Alkalibatterien oder wiederaufladbare Ni-MH-
Batterien sind fur das Instrument zu empfehlen,
da andere Batterietypen schlechtere Leistung
aufweisen kdnnen.

ACHTUNG

Bei Verwendung von Ni-MH-Batterien befolgen Sie bitte die
Anweisungen, die mit den Batterien geliefert wurden.

1 Stellen Sie sicher, dass das Instrument
ausgeschaltet ist.

2 Offnen Sie den Batteriefachdeckel an der
Unterseite des Gerats.

PSR-E473




PSR-EW425

= = —_——— o =

F_‘— hEssses _B——’_j\
( ek 1= )
RS a1 w_ U al e o Jp|

3 Legen Sie die sechs neuen Batterien ein, und
achten Sie dabei anhand der Abbildung auf die
richtige Ausrichtung.

PSR-E473

O

4 Bringen Sie den Batteriefachdeckel wieder an.
Vergewissern Sie sich, dass der Deckel fest
verriegelt ist.

5 Andern Sie die Batterietypeinstellungen
entsprechend den verwendeten Batterien (siehe
unten).

ACHTUNG

oA hiief N, ;.

oder Tr des ters bei
eingelegten Batterien kann zum Ausschalten des Geréts
fiihren, was einen D lust gerade
oder iibertragener Daten zur Folge hat.

* Wenn die Batterien fiir den ordnungsgeméBen Betrieb zu
schwach werden, kann es sein, dass sich die Lautstérke
verringert, der Klang verzerrt erscheint oder sonstige
Probl ft . In di Fall ersetzen Sie alle
Batterien/Akkus durch neue oder aufgeladene.

Einrichtung
u

 Das Instrument kann keine Akkus aufladen. Verwenden Sie
zum Aufladen ausschlieBlich das angegebene Ladegerét.

* Die Leistung wird automatisch vom Netzadapter bezogen,
wenn ein Netzadapter angeschlossen ist, auch dann, wenn
Batterien in das Instrument eingelegt wurden.

H Einstellen des Batterietyps

Sie missen evil. die Batterietyp-Einstellung des
Instruments &ndern, je nach dem von lhnen
verwendeten Batterietyp. Zum Andern der
Einstellung schalten Sie das Instrument ein und
wahlen Sie dann den zu verwendenden Batterietyp.
In der Voreinstellung sind Alkali- (und Mangan-)
Batterien als Typ gewéhlt. Genauere Informationen
finden Sie auf Seite 67 (Funktion 081).

ACHTUNG

Wenn der Batterietyp nicht richtig eingestellt wird, kann sich
die Batterielebensdauer verkiirzen. Achten Sie darauf, den
Batterietyp richtig anzugeben.

H Einschaltzustand ablesen

Sie kénnen im Display ablesen, ob die Batterie oder
der Netzadapter als Stromquelle verwendet wird.
Wenn Batterien verwendet werden, kdnnen Sie die
verbleibende Kapazitat tiberprifen.

= voice

WM, : Es werden die Batterien verwendet.
Keine Anzeige: Es wird der Netzadapter verwendet.

Wenn Batterien eingelegt sind, erscheint das Batteriesymbol
auch dann nicht, wenn der Netzadapter in eine Netzsteckdose
eingesteckt ist.

Anzeige der restlichen Batteriekapazitat

Zeigt an, dass keine Energie mehr Ubrig ist.
Das Instrument wird sofort ausgeschaltet.

[

Zeigt an, dass die Restkapazitat nicht
ausreichend ist fir den Betrieb. Bevor die
Batterien erschopft sind, sollten Sie alle
Batterien durch neue oder (bei Akkus)
aufgeladene Batterien ersetzen. Beachten
Sie, dass das Instrument eventuell nicht
richtig funktioniert, z. B. ungewéhnlich
niedrige Lautstarke und schlechte
Klangqualitat aufweist, wenn die
Restkapazitat der Batterien gering ist.

Zeigt an, dass die Restkapazitat
ausreichend ist.

PSR-E473, PSR-EW425 — Benutzerhandbuch
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Einrichtung
n

Ein- und Ausschalten des
Instruments

1 Drehen Sie den [MASTER VOLUME]-Regler auf
SMINY

MASTER VOLUME

© = ©

MIN MA!

1

2 Driicken Sie den Schalter [ (1) ] (Bereitschaft/Ein),
um das Instrument einzuschalten.

3 Stellen Sie die Lautstarke des Gesamtklangs des
Keyboards ein, indem Sie den Regler MASTER
VOLUME] verwenden, wéhrend Sie auf der
Tastatur spielen.

VORSICHT
Benutzen Sie das Instrument nicht iiber Idngere Zeit mit
zu hohen oder unangenehmen Lautstérken. Hierdurch
bleibende Hérschidi

4 Driicken und halten Sie den Schalter [ ()]
(Bereitschaft/Ein) etwa eine Sekunde lang, um
das Instrument auszuschalten.

VORSICHT
Auch dann, wenn das Instrument ausgeschaltet ist,
verbraucht es geringfiigig Strom. Falls Sie das
Instrument fiir Iingere Zeit nicht nutzen méchten,

Sie unbedingt den Net aus der
Steckdose ziehen.
ACHTUNG
Driicken Sie nur den Schalter [ ()) ] (B haft/Ein), um

das Instrument einzuschalten. Fiihren Sie keine anderen

i -gédnge wie Anschl der Klaviertasten oder
Betétigung der Tasten oder des Pedals aus. Dadurch kann
es zu Fehlfunktionen des Instruments kommen.

Einstellen der Auto-Power-Off-Funktion

Um unnétigen Stromverbrauch zu vermeiden, besitzt
dieses Instrument eine automatische
Abschaltfunktion, die das Instrument automatisch
ausschaltet, wenn es flir eine gewisse Zeit nicht
benutzt wird. Die Zeit bis zum automatischen
Ausschalten betragt per Voreinstellung etwa 30
Minuten, Sie kénnen die Einstellung jedoch wie
unten beschrieben andern (Seite 67, Funktion 080).
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m Auto Power Off deaktivieren (einfache
Methode)

Schalten Sie das Instrument ein, wahrend Sie die

tiefste Taste auf der Tastatur gedrickt halten.

Dadurch wird das Instrument mit deaktivierter Auto-

Power-Off-Funktion gestartet.

PSR-E473

9]
Die tiefste Taste + (GR)
>

O

PSR-EW425

ACHTUNG

Um die Geréte vor Beschéadigung zu schiitzen, wenn das
Instrument eine bestimmte Zeit lang nicht bedient wird,
wiéhrend der es an ein externes Gerét wie einen Verstérker,

L I her oder Comput geschl ist, achten Sie
darauf, die A gen zum A halten des Instr
und der hi Gerdéte im Benutzerhandbuch zu

befolgen. Wenn Sie nicht méchten, dass sich das Instrument
automatisch ausschaltet, wenn ein Gerét angeschlossen ist,
deaktivieren Sie Auto Power Off.

[ HINWEIS i|

® Daten und Einstellungen bleiben in der Regel auch nach dem
Ausschalten des Instruments erhalten. N&heres siehe
Seite 68.




Verwenden eines Keyhoard-
Stinders

Die folgenden Keyboard-Stander (separat erhéltlich)
kdénnen verwendet werden.

* PSR-E473: L-2C

* PSR-EW425: L-6

Bei Verwendung des Keyboard-
Sténders L-6 (PSR-EW425)

Die AuBenmaBe von PSR-EW425 Uberschreitet die
Grenzen, die in der L-6 Montageanleitung
angegeben wurden. Wir haben jedoch durch Tests
festgestellt, dass der Stander sicher mit dem
Instrument verwendet werden kann. Wenn

Sie das Instrument aufsetzen, platzieren Sie es in

der Mitte des Sténders, wie in der Abbildung gezeigt.

Vergewissern Sie sich, dass die Unterseite des
Instruments sicher auf den Stoppern liegt.

Instrument so, dass sich
die linken und rechten Teile

des Sténders innerhalb der
Vorspriinge an der

Unterseite des Instruments
befinden.

\[/ Platzieren Sie das

/\ VORSICHT
Platzieren Sie das Instrument nicht in einer instabilen Lage,
aus der es versehentlich abrutschen kénnte. Dies kénnte
Verletzungen bei Ihnen oder anderen Personen sowie
Schéden am Instrument oder an anderen Gegenstédnden
verursachen.

Einrichtung
u

PSR-E473, PSR-EW425 — Benutzerhandbuch
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Bedienung der Grundfunktionen und Eintrége im Display

Bedienung der Grundfunktionen

Dieses Instrument bietet grundsétzlich vier verschiedene Modi (Betriebsarten): Voice, Style, Song/Audio und
Groove Creator. Um dieses Instrument zu verwenden, wahlen Sie zuerst eine Grundfunktion und dann die
gewinschten Daten aus, die fir Ihr Spiel verwendet werden sollen.

(1 Wabhlen Sie eine Grundfunktion aus) CZ Waéhlen Sie die zu verwendenden Daten aus)

conTi

sounp controL

HARMONTT

o ) — ocmve +

OO0 0O oo

DEMO  METRONOME

[ o |

2

PANO ___ORGAN _GUMTAREBASS _STRINGS
voiee 7OP_ SWNGEAZZ_FOCK__ BAUAD

e e e @a

e enTeR s

MEGA BOOST

TRACK CONTROL

QUICK SAMPUNG

REGISTRATION MEMORY

0000

Doooo

<3 Starten Sie die Wiedergabe. )

(4 Spielen Sie auf derTastatur.)

1 Winhlen Sie die gewiinschte Funktion
aus, indem Sie die Tasten [VOICE],
[SONG/AUDIO], [GROOVE CREATOR]
und [STYLE] driicken.

Wenn Sie eine Grundfunktion auswéhlen, wird
der aktuell eingestellte Wert fur die ausgewahlte
Funktion angezeigt.
Es kann nur eine der Funktionen Style, Song/Audio oder
Groove Creator verwendet werden. Die LED (neben den

TRACK CONTROL-Tasten) der aktuell ausgewéhiten
Funktion leuchtet auf.

2 wibhlen Sie die gewiinschten Daten
(Voice, Style, Song/Audio oder Groove).
Die Daten kdnnen mit einer der folgenden
Methoden ausgewéhlt werden.

* Per Datenrad
¢ Durch Auswahl einer Kategorie (nur fiir
Voices und Styles)
¢ Durch direkte Eingabe einer Zahl
Weitere Informationen zu den einzelnen
Bedienvorgéngen finden Sie unter ,Daten
auswahlen” auf Seite 21.
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3 Driicken Sie zum Starten der
Wiedergabe von Styles, Songs, Audio
oder Grooves die Taste [START/STOP].

HINWEIS |
Driicken Sie die [START/STOP]-Taste erneut,um die
Wiedergabe zu stoppen.

4 spielen Sie die ausgewihlte Voice auf
der Tastatur.

Sie kénnen auch die One Touch Setting (OTS)-Funktion
(Seite 25) verwenden, um die optimalen
Paneleinstellungen (Voice, Tempo usw.) fir den
ausgewdhliten Song, Style oder Groove aufzurufen.



Bedienung der Grundfunktionen und Eintrdge im Display
|

Daten auswahlen

Sie kénnen Daten (Voices, Styles usw.) mit dem
Datenrad, mit den Kategorie- oder den Zifferntasten
auswéhlen.

Per Datenrad
Drehen Sie das Datenrad im Uhrzeigersinn, um die
Zahl zu erhéhen, und gegen den Uhrzeigersinn, um

die Zahl zu verringern.
\Erht‘)hen

Verringern /

Bei den meisten in diesem Handbuch beschriebenen
Bedienvorgédngen wird das Datenrad verwendet, um
Eintrdge auszuwéhlen oder Zahlen zu veréndern.
Beachten Sie jedoch, dass in den Féllen, in denen Zahlen
per Datenrad geédndert werden kénnen, hierfir auch die
Zifferntasten verwendet werden kénnen.

Durch Auswaéhlen einer Kategorie (nur fiir
Voices und Styles)

Die Kategorienamen fir Voices befinden sich in der
oberen Zeile, und Kategorienamen fiir Styles
befinden sich in der unteren Zeile. Durch Driicken
derselben Kategorietaste werden wiederholt die
aufeinanderfolgenden Voices oder Styles in dieser
Kategorie der Reihe nach ausgewéhlt.

PIANO ORGAN _ GUITAR&BASS  STRINGS —— Voice
POP SWING&JAZZ ROCK

BALLAD —L Kategorie
Je (Je (Je (Ja e

Durch direkte Zahleneingabe

Geben Sie die Nummer aus der Datenliste auf der
Website (Seite 11) direkt Uber die Zifferntasten ein.
Sie kénnen die Zahl auch mit den [+])/[-]-Tasten
erhdéhen oder verringern.

WORLD PERC.& DRUMS ARPEGGIO XGlite
WORLD1 WORLD2 PIANIST ~ FLASH MEMORY

((Je (Jo (Je (e

EXIT ENTEX —RESES—

Zahlen [+)/[-]-Tasten

* Um eine Voice oder einen Style nach dieser Methode
auszuwdahlen, missen Sie NUM LOCK aktivieren. Weitere
Informationen finden Sie unter ,,Zahleneingabe Ein/Aus*
in der rechten Spalte.

® Driicken und halten Sie eine der Tasten [+] oder [-] fest,
um die Zahl in der jeweiligen Richtung fortwéhrend zu
erhdéhen oder verringern. Indem Sie gleichzeitig beide
Tasten drticken, kénnen Sie den Standardwert einstellen.

Zahleneingabemodus Ein/Aus (nur fiir Voices
und Styles)

Um bei der Auswahl von Voices oder Styles Zahlen
einzugeben, missen Sie NUM LOCK aktivieren, um die
Kategorietasten zu Zifferntasten zu andern.

Dricken Sie bei gehaltener [SHIFT]-Taste die
[PORTABLE GRAND]-Taste, um den
Zahleneingabemodus zu aktivieren und

die -Anzeige im Display einzuschalten.

PORTABLE

GRAND
)+ X
d %

Durch Wiederholung des Bedienvorgangs wird der
Zahleneingabemodus beendet und die Anzeige erlischt.

[HINWEIS |
‘ Der Zahleneingabemodus kann nicht verwendet werden,

wenn Song, Audio oder Groove ausgewdhlt ist.

PSR-E473, PSR-EW425 — Benutzerhandbuch
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Bedienung der Grundfunktionen und Eintrage im Display

Eintrage im Display

Das Display zeigt die aktuellen Instrumenteinstellungen firr Voices, Styles, Songs, Audio und Groove an.

o—(=vmm
=

MELODY
@ — | [ suppressor

SCALE

FUNCTION I 1177 IJ_ /]
- MEASURE 0l | o~

> »®»»

KNOB
ASSIGN
1
i

IOTION FX

o
[

HARMONY

ARPEGGIO
| —

SPLIT )(DUAL ) f‘

OCTAVE

TRACK

[1]2]s]]5]¢]

REGISTRATION e

N laaan

(6]

@ Stromversorgung/USB-Status
Zeigt den Zustand der Batterie und des USB-Flash-
Laufwerks an.
Wl Batteriestatus (Seite 17)

USB Verbindungsstatus des USB-Flash-Laufwerks
(Seite 57)

[OBI® Wird angezeigt, wéhrend eine Audiodatei
wiedergegeben oder aufgezeichnet wird
(Seite 49)

@ Funktionsstatus (1)

Zeigt den Ein-/Ausschaltzustand jeder Funktion an.
Mikrofon (Seite 38)

DSP-Effekt (Seite 28)

«afl Mega Boost (Seite 23)

Melodieunterdriickung (Seite 54)

Anschlagdynamik (Seite 62)
Skalenstimmung (Seite 65)
Tastaturteilung (Seite 25)
Dual-Modus (Seite 24)
Harmony-Effekt (Seite 26)
Arpeggio (Seite 26)

© Hauptanzeige

Zeigt den aktuellen Inhalt, die Nummer, den eingestellten
Wert usw. an. Jede Anzeige rechts oder links zeigt den
folgenden Status an.

Die S.Art Lite Voice ist ausgewahit
(Seite 27)

Nummerneingabe ist aktiv (Seite 21)
VQICE  Zeigt den spezifischen Inhalt an, zu dem
GROOVE die aktuelle Nummer und der angezeigte

soNg Name gehdren. Wenn z. B. eine Voice
AUDIO  aysgewahlt ist, wird ,VOICE* angezeigt.
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0 Wiedergabe-/Aufnahmestatus, Funktionsnummer

Gibt den Wiedergabe- oder Aufnahmestatus einschlieBlich
des erkannten Akkords und des Tempos an. In der
Funktionseinstellung (Seite 61) wird die Funktionsnummer
angezeigt.

Der Akkord, der im Bereich der

F automatischen Begleitung (Seite 31)
gespielt wird, oder der Akkord, der
durch die Song-Wiedergabe
angegeben wird

FuncTion 1 ¢ *Wahrend der Funktionseinstellung:
MEASURE |_fI_J I Funktionsnummer (Seite 61)
*Wahrend der Song-/Groove-
Wiedergabe: Taktnummer

2P ®®® Beat (Schlag)

@3 Wahrend der Aufnahme oder in der
Aufnahmebereitschaft (Seite 46)

Y T | i
J_ ! IH Tempo (Seite 23)

A-B-Wiederholung (Seite 37) ist
eingeschaltet

Die automatische Begleitung
(Seite 31) ist eingeschaltet

Synchronstopp (Seite 32) ist
eingeschaltet

© Funktionsstatus (2)
Zeigt die Einstellungen flr jede Funktion an.

MOTION FX X .
H 0 Motion-Effekityp (Seite 29)

A'(s"s'%?q Funktionsnummer fiir die LIVE
) CONTROL-Drehregler (Seite 30)

I

OCTAVE - Status der Oktavverschiebung
o]

o (Seite 62) fur die Main Voice

TRACK Ein-/Ausschaltzustand des aktuellen

Songs/Styles/Grooves
ooanan (Seiten 32, 37, 40)

ReGIsTRATION &  Status des Registrierungsspeichers
(Seite 51)
MG @88a  <Banknummer
*Speichernummern, die die Daten
enthalten
*Freeze ein-/ausschalten

O Tastatur
Zeigt an, welche Taste Sie gedriickt haben.



Verwenden der gemeinsamen Funktionen

In diesem Abschnitt werden die allgemeinen Bedienvorgange fiir alle Grundfunktionen und
jene Funktionen erlautert, die sich auf das gesamte Instrument auswirken.

Verwenden des Metronoms

Das Metronom kann zum wirksamen Uben
verwendet werden.

] Driicken Sie die [METRONOME]-Taste,
um das Metronom zu starten.

METRONOME

O

TIME SIGNATURE

) Driicken Sie die [METRONOME]-Taste
noch einmal, um das Metronom zu
stoppen.

Any 1 der Metronomlautstérke
Die Lautstarke kénnen Sie in den Funktionseinstellungen
(Seite 65, Funktion 061) einstellen.

Einstellen des TaktmaBes

Das Taktmaf3 (Time Signature) kann auch in den
Funktionseinstellungen (Seite 65, Funktionen 059,
060) eingestellt werden. Einzelheiten hierzu finden
Sie im Reference Manual auf der Website (Seite 11).

findern des Tempos

Das Tempo flir Metronom, Style (Seite 31), Song
(Seite 34) und Groove (Seite 40) lasst sich andern.

] Driicken Sie die [TEMPO/TAP]-Taste, um
im Display ,, Tempo* abzurufen.
Der aktuelle Tempowert wird angezeigt.

TEMPO/
TAP

O

090
L N

Aktuelles Tempo

2 Drehen Sie das Datenrad, um das Tempo
zu andern.

3 Driicken Sie die [VOICE]-Taste, um das
Tempo-Display zu verlassen.
Sie kdnnen die Tempo-Anzeige auch verlassen,
indem Sie eine der unten aufgefihrten Tasten
driicken.
* [GROOVE CREATOR]-Taste
* [SONG/AUDIO]-Taste
¢ [STYLE]-Taste

Verwenden der Tap-Tempo-Funktion

Sie kdnnen wahrend der Wiedergabe eines Styles
oder Songs das Tempo andern, indem Sie zweimal
im gewunschten Tempo auf die [TEMPO/TAP]-Taste
tippen. Wenn die Style- und Song-Wiedergabe
gestoppt ist, wird durch Tippen auf die [TEMPO/
TAP]-Taste (viermal bei 4/4-Taktart) die Wiedergabe
des Rhythmus-Parts des Styles in dem von lhnen
eingetippten Tempo gestartet.

TEMPO/
TAP

it

Anhebuny der Gesamtlautstarke
des Instruments (Mega Boost)

Die Mega Boost-Funktion erhéht die Lautstarke des
Instruments um bis zu etwa 6 dB, so dass Sie lauter
spielen kdnnen, ohne externe Lautsprecher
anschlieBen zu mussen. Der Pegel &ndert sich jedes
Mal wie folgt, wenn Sie die [MEGA BOOST]-Taste
dricken.

MEGA BOOST

O

MASTER EQ TYPE

oo <a—(M.BOOST ] o Ml

Erscheint, wenn die
Mega-Boost-Funktion
eingeschaltet ist.

Lautstarkezunahme (um ca. +3 dB)
Maximale Lautstérkezunahme (um ca.
+6 dB)

(Keine Angabe): Mega Boost aus

(M.BOOST]
(M.BOOST] m M:

ACHTUNG

* Wenn Sie das Mikrofon verwenden, wéhrend die Mega-
Boost-Funktion eingeschaltet ist, kann es zu akustischen

Riickkopplungen kommen. Ver Sie in di Fall,
das Problem zu beheben, indem Sie:
- Die Mikrof tstédrke herunt /]

geln.
- Den Mega-Boost-Pegel herunterregeln.
- Die Mega-Boost-Funktion ausschalten.
* Wenn die Mega-Boost-Funktion aktiviert ist, kann der
Sound je nach der ausgewdhlten Voice oder dem
ausgewdhlten Style verzerrt sein.

[ HINWEIS |

Funktion automatisch ausgeschaltet.
* Die Mega Boost-Funktion ist nicht nur fir den eingebauten

OUTPUT-Buchsen [LIL+R], [R].
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* Wenn ein Kopfhdrer angeschlossen ist, wird die Mega-Boost-

Lautsprecher wirksam, sondern auch fiir die Ausgabe an den
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Unterschiedliche Instrumenten-Voices spielen

Dieses Instrument bietet verschiedene Instrumenten-Voices einschlieBlich Klavier. Sie
kénnen nicht nur eine einzelne Voice (Main Voice) spielen, sondern auch eine weitere Voice
als Layer dariiber legen (Main Voice und Dual Voice), oder zusétzlich zu der fir die rechte
Hand gewabhlte Voice eine weitere Voice (Split Voice) fiir den Bereich der linken Hand

auswahlen.

Auswahlen einer Main Voice

1 Driicken Sie die [VOICE]-Taste.
Nummer und Name der Voice werden angezeigt.
Eine vollstandige Liste der verfligbaren Voices
finden Sie in der Datenliste auf der Website
(Seite 11).

VOICE Erscheint,

Voice-Name
VOICE wenn das
e FH "y e D.iSplay far
[Ny . i die Voice-
o | Auswahl
Voice-Nummer ausgewahlt

ist.

? Wahlen Sie die gewiinschte Voice mit
den Kategorie-Tasten oder dem
Datenrad aus. (Lesen Sie nach auf
Seite 21.)

PIANO ORGAN __ GUITAREBASS __STRINGS
POP SWINGEJAZZ  ROCK BALLAD

e (Je (Je (J=

BRASS  WOODWIND __ SYNTH __CHOIR&PAD
REB LATIN DANCE _ENTERTAINMENT

(s e (e (o o

WORLD __PERCADRUMS _ARPEGGIO XGlite
WORLDY WORLD2 PIANIST __FLASH MEMORY

Oe (e (= (=

ExT ENTER L ResET—

3 Spielen Sie auf der Tastatur.
y oA N
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Hinzufiigen einer Layer
(Ebene) — Dual Voice

Neben der Main Voice kénnen Sie eine weitere,
andere Voice Uber die gesamte Tastatur spielen,
die ,Dual Voice!

] Driicken Sie die [DUAL]-Taste, um die
zusitzliche Layer einzuschalten.

DUAL

CJ

DUAL VOICE (oUAL)

Erscheint, wenn
die Layer

eingeschaltet ist.

Wenn Sie Dual einschalten, wird automatisch
eine zur Main Voice passende Dual Voice
ausgewahlt, aber Sie kdnnen auch eine andere
Dual Voice auswahlen.

7 Spielen Sie auf der Tastatur.

Es erklingen zwei

Voices gleichzeitig.
Driicken Sie die [DUAL]-Taste erneut, um die
zusétzliche Layer auszuschalten.

Umschalten einer Dual Voice

Waéhrend Sie die [SHIFT]-Taste gedrickt halten,
driicken Sie die [DUAL]-Taste, um die Einstellung
,D.Voice" aufzurufen (Seite 62, Funktion 015).




Spielen einer Split Voice in den
Bereichen fiir die linke oder
rechte Hand
Durch Teilen der Tastatur in zwei separate Bereiche,
wie in folgender Abbildung gezeigt, kénnen Sie in

den Bereichen fir die linke und die rechte Hand
jeweils unterschiedliche Voice spielen.

Die Voice, die im Bereich fur die linke Hand gespielt
wird, wird als ,Split Voice" bezeichnet.

Split-Punkt ... Standardwert: 054 (F#2)

I I |
060 072 084

036 04é 096
(C1)  (C2) (C3) (C4) (C5)  (C6)
Split Voice Main Voice (und Dual Voice)

] Driicken Sie die [SPLIT]-Taste, um Split
einzuschalten.

SPLIT

CJ

SPLIT VOICE

|_spuT Erscheint, wenn

Split eingeschaltet
ist.

[

Die Tastatur ist am Split Point (Teilungspunkt) in
Bereiche fir die linke und rechte Hand unterteilt.
Sie kdnnen im Tastaturbereich fir die linke Hand
eine Split Voice spielen, wahrend Sie im
Tastaturbereich fir die rechte Hand die Main
Voice und eine Dual Voice spielen.

Die Split Voice und der Split-Punkt kdnnen
beliebig eingestellt werden.

“? Spielen Sie auf der Tastatur.
,
H ‘

Driicken Sie die [SPLIT]-Taste erneut, um Split
auszuschalten.

oy

Umschalten einer Split-Voice
Halten Sie die [SHIFT]-Taste gedriickt und driicken
Sie die [SPLIT]-Taste. Die Einstellung ,,S.Voice*

Unterschiedliche Instrumenten-Voices spielen
|

(Seite 63, Funktion 025) wird angezeigt. Drehen Sie
das Datenrad, um die Voice zu &ndern.

Andern des Split-Punktes

Driicken Sie die [STYLE]-Taste, halten Sie die
[SHIFT]-Taste gedriickt und driicken Sie dann die
[ACMP ON/OFF]-Taste. Die Einstellung ,SplitPnt“
(Seite 62, Funktion 004) wird angezeigt. Drehen Sie
das Datenrad, um die Einstellung zu &ndern.

Einstellen der Lautstérke einer Split Voice
Stellen Sie die Funktion ein (Seite 63, Funktion 026).

Abrufen der optimalen
Bedienfeldeinstellungen —
One Touch Setting (0TS)

Sie kénnen die optimalen Bedienfeldeinstellungen
(Voice, Tempo usw.) fir den aktuell gewéhlten Song,
Style oder Groove abrufen.

Driicken Sie dazu die Taste [SONG/AUDIO],
[STYLE] oder [GROOVE CREATORY], und wahlen
Sie dann die Voice Nr. 000 ,0TS* (Seite 24) aus.
(Oder halten Sie die [SHIFT]-Taste gedrickt und
driicken Sie die [VOICE]-Taste.)

Typen von Preset-Voices

001-294 Instrumenten-Voices

295-322
(Drum/SFX
Kit)

Hier sind einzelnen Tasten verschiedene
Schlagzeug- und Percussion-Sounds oder
Effekt-Sounds zugeordnet. Einzelheiten
zur Zuordnung von Instrumenten zu
Tasten finden Sie in der ,,Drum/SFX Kit
List“ in der Datenliste auf der Website
(Seite 11).

323-362 Diese werden fiir das Spiel von Arpeggien
verwendet (Seite 26). Wenn diese
ausgewahlt sind, wird das Arpeggio

automatisch eingeschaltet.

363-820 XGlite-Voices, eine vereinfachte Version
von Yamahas hochwertigem

Klangerzeugerformat ,XG“ (Seite 10).

000 Ist dieser Eintrag gewéhlt, wird
automatisch die am besten geeignete
Voice und die Bedienfeldeinstellung fir
den aktuellen Style, Song oder der Groove
ausgewdhlt. Diese Funktion nennt sich

,One Touch Setting” (OTS; Ein-Tasten-

Einstellung).
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Unterschiedliche Instrumenten-Voices spielen
u

HinZlIfllgen von Hal‘mDHVI So erzeugen Sie die einzelnen Harmony-Typen
Verwenden des Appgggm « Harmonietypen 01 bis 05

Sie kénnen der auf der Tastatur gespielten Voice W@MMWI H

Effekte wie Harmony, Tremolo und Echo hinzufiigen

oder die Arpeggio-Funktion verwenden, um Scr_}alten Sibe Acnﬂr—; eiré(SeitehSmUn%spielen Sie
. . p im Tastaturbereich fiir die rechte Hand eine

automatisch gebrochene Akkorde zu spielen. Es gibt Melodie, wéhrend Sie im Tastaturbereich fiir die

fur jeden Harmony-Typ und Arpeggio-Typ eine Begleitung Akkorde spielen.

Vielzahl von Effekten. Naheres finden Sie in der * Harmonietyp 06 bis 12 (Triller)

4Effect Type List“ auf der Website (Seite 11).

1 Driicken Sie die [HARMONY/
ARPEGGIO]-Taste.
Der Harmony-Effekt oder die Arpeggio-Funktion * Harmonietypen 13 bis 19 (Tremolo)

werden eingeschaltet. MM]]M
7

Erscheint, wenn Harmony Halten Sie die

Halten Sie zwei Tasten gedriickt.

HARMONY/

ARPEGGIO eingeschaltet ist. Tasten gedriickt.
() HARMONY

E— * Harmonietypen 20 bis 26 (Echo)

(HARMONY )’ __
T ARPEGGIO MM—IIM
Erscheint, wenn Arpeggio CW
Spielen Sie die Tasten.

eingeschaltet ist.

Wenn Sie Harmony oder Arpeggio aktivieren, [TINWES]

wird ein Harmony- oder Arpeggio-Typ
ausgewahlt, der fiir die aktuelle Main Voice
geeignet ist. Sie kdnnen die
Funktionseinstellungen (Seite 64, Funktion 050)
verwenden, um einen anderen Harmony-Typ
oder Arpeggio-Typ auszuwéhlen.

Schlagen Sie eine oder mehrere Tasten
auf der Tastatur an, um einen Harmony-
Effekt hinzuzufiigen bzw. um ein
Arpeggio auszulésen.

Welcher Klang erzeugt wird, hdngt vom
Harmony-Typ ab. Beachten Sie ,So erzeugen Sie
die einzelnen Harmony-Typen“ (in der rechten
Spalte) und die Liste der Harmonietypen in der
Datenliste auf der Website (Seite 11), wahrend
Sie auf der Tastatur spielen.

Die Arpeggio-Phrasen richten sich nach der
Anzahl der gespielten Noten und dem
Tastaturbereich.

Driicken Sie die erneut [HARMONY/
ARPEGGIO]-Taste, um die Harmony-
bzw. die Arpeggio-Funktion
auszuschalten.
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* Wenn Split eingeschaltet ist (Seite 25), wird das Arpeggio nur
auf die Split Voice angewendet. Wenn Split ausgeschaltet ist,
wird das Arpeggio auf die Main Voice und die Dual Voice
angewendet. Arpeggien kénnen nicht gleichzeitig auf die
Split Voice und die Main/Dual Voice angewendet werden.

* Wenn Sie eine Voice-Nummer zwischen 353 und 362
auswdhlen, werden die Funktionen Split und Arpeggio
automatisch eingeschaltet. Wird eine dieser Voices gewdhit,
wird das Arpeggio nur auf die Split-Voice angewendet und
durch Spielen einer Note links vom Split-Punkt getriggert.

* Wenn die Arpeggio-Hold-Funktion dem FufBschalter
zugewiesen wird, wird die Arpeggio-Wiedergabe auch nach
dem Loslassen der Note fortgesetzt. Einzelheiten hierzu
finden Sie im Reference Manual auf der Website (Seite 11).

Einstellen der Harmony-Lautstérke

Die Harmony-Lautstarke kénnen Sie in den
Funktionseinstellungen (Seite 64, Funktion 051)
regulieren.

Einstellen der Arpeggio Velocity

In den Funktionseinstellungen kdnnen Sie die
Anschlagsdynamik des Arpeggios einstellen
(Seite 64, Funktion 052).



Hinzufiigen von
Artikulationseffekten

Articulation ahmt Spieltechniken auf bestimmten
Instrumenten nach, z. B. Flageolet-Téne auf der
Gitarre. Articulation wird Ihrem Spiel nur hinzugefugt,
wenn die [ARTICULATION]-Taste gedriickt wird.
Voices, denen Artikulation hinzugefiigt werden kann,
werden S.Art-Lite-Voices (Super Articulation Lite)
genannt.

] Wiahlen Sie die gewiinschte S.Art-Lite-
Voice aus.
Wenn Sie eine S.Art-Lite-Voice auswahlen,
erscheint eine Anzeige im Display. Dartber
hinaus sind S.Art-Lite-Voices in der Voice-Liste
der Datenliste auf der Website mit ,***
gekennzeichnet (Seite 11).

Wird angezeigt, wenn Sie eine
S.Art-Lite-Voice auswahlen.

|

voice

1
I
L

2 Driicken Sie die [ARTICULATION]-Taste,
bevor Sie eine Taste anschlagen.

W

ARTICULATION

Lassen Sie die [ARTICULATION]-Taste los, um
Articulation auszuschalten.

Beispiele fiir den Articulation-Effekt

Wenn Sie Gitarre auswahlen, kénnen Sie die
folgenden Bedienvorgénge verwenden, um
Spieltechniken zu reproduzieren, die fir die Gitarre
einzigartig sind.

Beispiel: Voice Nr. 064 ,,S.Art Lite Nylon Guitar
Harmonics“

Halten Sie die [ARTICULATION]-Taste gedriickt,
wahrend Sie die Tastatur spielen, um Flageolet-Téne
einer Gitarre zu erzeugen.

Unterschiedliche Instrumenten-Voices spielen
|

Beispiel: Voice Nr. 068 “S.Art Lite Distortion
Guitar”

Dricken Sie die [ARTICULATION]-Taste, um
Kratzgerausche zu erzeugen.

Die optimale Artikulation fir eine Stimme wird

nur angewendet, wenn eine S.Art-Lite-Voice
ausgewahlt ist.

In anderen Fallen wird keine Artikulation hinzugeflgt.
Stattdessen wird ein Modulationseffekt auf den
erzeugten Klang angewendet.

Verwenden eines Pedals zum Hinzufiigen von
Articulation
Wenn die Artikulationsfunktion in den
Funktionseinstellungen (Seite 64, Funktion 054) auf
ein Pedal (einen FuBschalter) angewendet wird,
kénnen Sie praktischer Weise das Pedal betatigen,
um den Effekt wahrend des Spielens anzuwenden.
* Der Articulation-Effekt wird nur auf die Main Voice
angewendet.

* S.Art-Lite-Voices klingen je nach Anschlagsstérke
verschieden.
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Hinzufligen von Effekten zum Spiel und zur Wiedergabe

Sie kdonnen lhre Ausdrucksmaoglichkeiten erweitern, indem Sie lhrem Tastaturspiel, der
Style-/Song-/Groove-Wiedergabe oder dem Mikrofoneingangssignal Effekte hinzufiigen.

DSP-Effekte hinzufiigen

Dieses Gerat ist mit zwei DSPs (digitale
Signalprozessoren) fir die Anwendung digitaler
Effekte ausgestattet, die den Klang verbessern
(DSP1, DSP2). DSP1 wendet DSP-Effekte auf die
Main Voice an, und DSP2 wendet DSP-Effekte auf
bestimmte Parts an. Dies erfolgt in den
Funktionseinstellungen (Seite 63, Funktion 043).
Néaheres zu den verfugbaren DSP-Effekten finden
Sie in der ,Effect Type List“ in der Datenliste auf der
Website (Seite 11).

DSP1-Einstellungen
Wenn Sie eine Main Voice auswahlen, wird automatisch
der optimale DSP1-Typ fir die Voice ausgewahlt.

Erscheint, wenn DSP1 e

eingeschaltet ist.

Wenn Sie den DSP1-Effekityp &ndern oder DSP1
deaktivieren méchten, nehmen Sie diese
Anderungen in den Funktionseinstellungen
(Seite 63, Funktion 041) vor.

DSP2-Einstellungen

Der ausgewahlte DSP2-Effekt wird nicht automatisch
angewendet. Sie kdnnen diesen Effekt nutzen,
indem Sie DSP2 ein-/ausschalten und den Typ und
das Ziel fur den Effekt selbst auswéhlen.

] Driicken Sie die Taste [DSP2], um DSP2
einzuschalten.

DSP2 oE— Erscheint, wenn
(bsp2 ) oon
C] eingeschaltet ist.

2 Wihrend Sie die [SHIFT]-Taste gedriickt
halten, driicken Sie die [DSP2]-Taste, um
die Einstellung ,,DSP2Type*“ aufzurufen.
Der aktuelle DSP2-Typ wird angezeigt.

DSP2
ra +
Gedrickt halten

iy
roncrion (14,

Aktueller DSP2-Typ

28 PSR-E473, PSR-EW425 — Benutzerhandbuch

3 Drehen Sie am Datenrad, um den
gewiinschten DSP2-Typ auszuwéhlen.

4 Driicken Sie die [ENTER]-Taste, um die
,DSP2Type“-Einstellungen zu verlassen.

5 Drehen Sie das Datenrad, bis Funktion
043 ,,DSP2Part“ erscheint.

6 Driicken Sie die Taste [ENTER], um die

,DSP2Part“-Einstellungen aufzurufen.
Der aktuell als Ziel gewéahlte Part wird angezeigt.

7 Drehen Sie das Datenrad, um den Ziel-
Part fiir den DSP2-Effekt auszuwéhlen.
Die Ziel-Parts entsprechen dem unten
aufgeflihrten Einstellwert.

1 Al Alle Parts von 2 bis 5

2 | Keyboard Main Voice, Dual Voice und Split
Voice

3 | Backing Style-, Groove-, Song-Wiedergabe,
MIDI-Eingang

4 | Mic Mikrofoneingang

5 | Sampling Sampling-Pad-Wiedergabe

8 Driicken Sie die [FUNCTION]-Taste, um
die Funktionseinstellungen zu
verlassen.

@ Spielen Sie den in Schritt 7
ausgewahlten Part, und stellen Sie
sicher, dass der DSP2-Effekt
angewendet wird.

'|O Driicken Sie erneut die [DSP2]-Taste, um
DSP2 auszuschalten.

Einschréankungen bei der Aufnahme eines User-
Songs (MIDI)

Die Einstellungen fiir DSP1 und DSP2 (Typ, Ein/Aus, Ziel-
Part) werden nicht in User-Songs aufgezeichnet. Sie
kénnen |hr Spiel jedoch mit DSP-Effekten aufnehmen und
als Audiodatei auf einem USB-Flash-Laufwerk speichern.

* Die Einstellungen fir DSP1 und DSP2 kénnen im
Registrierungsspeicher gespeichert und daraus abgerufen
werden (Seite 51).

* Weitere Informationen zu DSP1, DSP2 und anderen Effekten
finden Sie im Blockdiagramm im Reference Manual auf der
Website (Seite 11).




Hinzufligen von Effekten zum Spiel und zur Wiedergabe

Hinzufiigen von Motion-Effekten

Sie kdnnen Ihrem Spiel dynamische Effekte hinzufligen.

Motion-Effekte werden nur hinzugeflgt, wahrend die

[MOTION EFFECT]-Taste gedriickt und gehalten wird.

MOTION o
EFFECT

Q)

MOTION Fx
ROt
ai

|
Rai

Es gibt verschiedene Arten von Motion-Effekten,

z. B. Filtereffekte, Tonh6heneffekte (Pitch) und
Modulationseffekte. N&heres zu den verschiedenen
Motion-Effekten finden Sie in der ,Effect Type List” in
der Datenliste auf der Website (Seite 11).

Aktueller Motion-Effekttyp

Andern des Motion-Effekttyps

'| Waéhrend Sie die [SHIFT]-Taste gedriickt
halten, driicken Sie die [MOTION
EFFECT]-Taste, um das Display fiir
die Typ-Auswahl aufzurufen.

OTION
reer
1 + CX
%:3
Gedrickt halten

o
[n /A

) Drehen Sie am Datenrad, um den
gewiinschten Effekttyp auszuwahlen.
Halten Sie die [SHIFT]-Taste gedriickt, und
drucken Sie die [+]- oder [-]-Taste, um zum
ersten Typ der jeweiligen Effekigruppe zu
wechseln.

3 Driicken Sie die [EXIT]-Taste, um das
Display fiir die Typ-Auswahl zu
verlassen.

Ziel-Parts des Motion-Effekttyps
Die Ziel-Parts jedes Typs werden im Display flr die
Typ-Auswahl wie folgt angezeigt.

Display Ziel-Parts

All Alle folgenden Parts

Keyboard Main Voice, Dual Voice und Split Voice

StyGrv Style, Groove

StyGrvDr Rhythmus-Parts von Styles und Grooves

StyGrvAc ACMP-Parts (Begleitung) von Styles und
Grooves

Sampling Sampling-Pad-Wiedergabe

KbSampl Main, Dual und Split Voices, Sampling-
Pad-Wiedergabe
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Eigene Sounds einstellen mithilfe der Drehregler

Die beiden Regler kénnen verwendet werden, um Variationen der gespielten Voices (Sounds) zu
erzeugen, um den Klang in vielfiltiger Weise musikalisch zu verdndern. Wahlen Sie die
gewiinschte, vorprogrammierte Kombination von Funktionen, die liber den Drehreglern
aufgedruckt ist, und drehen Sie die Regler, wahrend Sie spielen, um ein dynamischeres,

ausdrucksstéarkeres Spiel zu erzielen.

Funktionen den Drehreglern
Zuweisen

Driicken Sie mehrmals die Taste [KNOB ASSIGN],
um nacheinander die méglichen Funktionskombina-
tionen zuzuweisen:1 52 5354555657 >
1... usw.

LIVE CONTROL
CUTOFF RESONANCE
KEYBOARD 2 REVERB US
DSP1 PARAMETER A DSP1 PARAMETER B
CUTOFF RESONANCE
BACKING 5 REVERB CHORUS
VOLUME BALANCE RETRIGGER RATE
SYSTEM DSP2 PARAMETER A DSP2 PARAMETER B
KNOB
ASSIGN @
A B

Die aktuelle Kombination wird im Display angezeigt.

voice

N Funktionen, die den Drehreglern
] zugewiesen sind

Das Ziel hangt von der Funktion ab.

Funktion Ziel
1 Grenzfrequenz;
Resonanz Main Voice, Dual Voice
2 | Nachhall; Chorus | Tastatur
DSP1-Parameter A; . X
8 DSP1-Parameter B Main Voice
4 Grenzfrequenz;
Resonanz Style, Groove
5 | Nachhall; Chorus
Lautstarkebalance; | B€9'¢"  Drenregler A:
Neuauslosungsrate | "9 Audioeingabe von einem
6 externen Gerat, und Style/
Groove/Song
Drehregler B: Groove
DSP2-Parameter A; Der in den
7 DSP2-Parameter B System Funktionseinstellungen
4 gewahlte DSP-Part
(Seite 63, Funktion 043)

Weitere Informationen Uber die Funktionen, die
diesen Drehreglern zugeordnet werden kdnnen,
finden Sie im Reference Manual auf der Website
(Seite 11).

30 PSR-E473, PSR-EW425 — Benutzerhandbuch

 Das einfache Auswéhlen einer Funktionskombination beeinflusst
den Sound auch dann nicht, wenn der Drehregler-Pfeil nicht auf der
Anfangsstellung steht. Die gewéhlte Funktion tritt nur dann in Kraft,
wenn der Regler bewegt wird.

* Je nach den Bedienfeldeinstellungen oder je nachdem, wie Sie die
Regler betétigen, kann es sein, dass Sie keine Anderung des
Parameterwerts bemerken, oder der Regler zeigt keine Wirkung
oder erzeugt ein Gerédusch, wenn Sie ihn drehen.

 Einige DSP1-Effekttypen &ndern sich auch dann nicht, wenn die
Funktionszuweisung auf 3 eingestellt ist und der Knopf bewegt wird.

* Funktionszuweisungen kénnen auch gedndert werden, indem Sie
die Taste [KNOB ASSIGN] gedrtickt halten und die OCTAVE-Tasten
[-]/[+] dricken.

Verwendung der Regler

Es folgt ein Beispiel fur die Verwendung der
Drehregler.

] Wiahlen Sie die gewiinschte Voice aus
(Seite 24).
In diesem Beispiel werden wir die Voice Nr. 197
»~SquareLd” (Square Lead) als Synthesizer-Lead-
Voice verwenden.

2 Driicken Sie die [KNOB ASSIGN]-Taste
mehrmals, um dem Drehregler die
Funktion Nr. 1 zuzuweisen.

Die Nummer 1 erscheint im Display (unterhalb
von ,KNOB ASSIGN®).

3 Drehen Sie Regler B ganz nach rechts
(Maximalstellung), und spielen Sie dann
mit der rechten Hand auf der Tastatur,
wahrend Sie Regler A mit der linken
Hand einstellen.

Cutoff Resonance

\

N e

A B
ACHTUNG

Wenn Sie der Main Voice einen Effekt hinzugefiigt haben und
dann diese Voice umschalten, werden die mit den

voi Eil gen bei
einer anderen Voice durch die Grundeinstellungen der neu
gewdhlten Voice ersetzt. Wenn Sie die vorgenommenen
Ei 6chten, denken Sie daran, sie im
Registration Memory (Seite 51) zu speichern, bevor Sie eine
andere Voice auswihlen.

[HINWEIS i

Wenn Sie einen Drehregler nach rechts drehen, wéhrend die
Lautstérke auf einen hohen Wert gestellt ist, kénnen
Verzerrungen auftreten. Verringern Sie in solch einem Fall die
Lautstérke.

Genauere Beispiele finden Sie unter ,Playing Like a DJ*
im Reference Manual auf der Website (Seite 11).




Spielen mit Rhythmus und automatischer Begleitung (Styles)

Dieses Instrument ist mit Rhythmen und Begleit-Patterns in einer Vielzahl von Genres, den
sogenannten Styles, ausgestattet. Sie konnen die Auto-Accompaniment-Funktion (ACMP;
automatische Begleitung) fiir einen Style verwenden, um die entsprechende Begleitung zu
spielen, indem Sie einfach Akkorde mit der linken Hand spielen. Dies erméglicht es Ihnen,
von einer Band oder einem Orchester begleitet zu werden, auch wenn Sie alleine spielen.

Spielen mit Styles

] Driicken Sie die [STYLE]-Taste.
Nummer und Name des Styles werden angezeigt.

Erscheint, wenn das
Style-Auswahl-
Display ausgewahlt ist.

Style-Name

ST‘YLE

|
sme

|
Style-Nummer

7 Driicken Sie die Kategorietasten, und
wiéhlen Sie dann mit dem Datenrad den
gewiinschten Style aus.

Weitere Informationen zu Style-Nummern und
-Namen finden Sie in der Datenliste auf der
Website (Seite 11).

3 Driicken Sie die Taste [ACMP ON/OFF],
um die Begleitautomatik (ACMP)
einzuschalten.

s

ACMP
ON/OFF
ACMP

Erscheint bei eingeschalteter
Begleitautomatik.

Der Tastaturbereich links vom Split-Punkt wird
zum ,Tastaturbereich fiir die automatische
Begleitung“ und wird nur zum Angeben der
Begleitakkorde verwendet.

Split-Punkt ... Standardwert: 054 (F#2)

I I I
I
035 048 060 072 084 096

©n (2 |©)  (© (©5 (©

Tastaturbereich fir
die automatische
Begleitung

 Der Split-Punkt kann nach Wunsch eingestellt werden
(Seite 62).

* Auch wenn Sie im Bereich fir die automatische
Begleitung (linke Hand) spielen, erklingen die Main Voice
und die Dual Voice nicht, die Akkorde werden jedoch
erkannt. Wenn Split aktiviert ist, héren Sie jedoch die
Split Voice.

4 Driicken Sie die [SYNC START]-Taste,
um die Synchronstartfunktion
einzuschalten.

U

SYNC et
START 4 |V <

Blinkt bei aktivierter Synchronstartfunktion.

s

Die Style-Wiedergabe wird auf ,Standby“ gesetzt,
und der Style startet, sobald Sie einen Akkord
spielen.

5 Spielen Sie im Tastaturbereich fiir die
automatische Begleitung einen Akkord
und starten Sie die Style-Wiedergabe.
Spielen Sie die Melodie mit der rechten Hand
und die Akkorde mit der linken Hand.

VoA SplitPoint o
. v s o

Néheres zum Spiel von Akkorden finden Sie im
Reference Manual auf der Website (Seite 11).

HINWEIS |

Anstatt Akkorde auf normale Weise zu spielen, kénnen Sie
auch Smart Chord verwenden, um Akkorde mit einem
Finger zu spielen. Weitere Informationen finden Sie unter
Einstellen des Fingersatztyps*“(Seite 33).

6 Driicken Sie die [START/STOP]-Taste,
um die Style-Wiedergabe zu stoppen.

[]

START/
STOP

Nur den Rhythmus-Part spielen

Wenn Sie in Schritt 3 die Taste [START/STOP]
driicken, ohne die Taste [ACMP ON/OFF] zu
driicken, wird nur der Rhythmus-Part
wiedergegeben.

Bei Styles, die keine Rhythmusdaten enthalten, wird kein Ton
erzeugt, wenn Sie versuchen, nur den Rhythmus-Part
wiederzugeben. In diesem Fall wird die Begleitung nur dann
wiedergegeben, wenn Sie ACMP einschalten und Akkorde im
Bereich fir die automatische Begleitung spielen.
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Spielen mit Rhythmus und automatischer Begleitung (Styles)
u

Variationen der Style-Wiedergahe

Styles haben Sections namens Intro, Main A/B und
Ending. Die Section Main A/B wird als Standard-Pattern
wiedergegeben, Sie kdnnen jedoch Ihr Spiel variieren,
indem Sie zwischen Sections wechseln. Die
Bedienvorgange zum Umschalten zwischen den
einzelnen Sections werden im Folgenden beschrieben.

u Intro:
Dricken Sie bei gestoppter Wiedergabe die Taste
[INTRO/ENDING/rit.]. Wenn die Wiedergabe
gestartet wird, wird nach Abschluss des Intros
automatisch zu Main A oder Main B gewechselt.

g - |
|

INTRO/
ENDING/rit.

Section folgend auf Intro
(Main A oder Main B)

m Main A/B:
Driicken Sie die Taste [MAIN/AUTO FILL]. Bei
gestoppter Wiedergabe wechselt sie zwischen
Main A und Main B. Wahrend der Wiedergabe
wird beim Wechsel zwischen Main A und Main B
ein Auto Fill eingefugt.

Gestoppt Q ‘

s

Am/g':(u Ausgewahlte Section
(Main A oder B)
Wieder-
gabe
|
MAIN/
AUTO FILL

Auto Fill:

Beim Wechsel zwischen Main A und Main B wird
automatisch ein kurzes, dynamisches Riff oder
ein rhythmischer Break eingeflgt.

m Ending:
Driicken Sie wahrend der Wiedergabe die Taste
[INTRO/ENDING/rit.].
Die Section schaltet um auf die Ending-Section
(Schluss). Nach der Ending-Section wird die
Style-Wiedergabe automatisch gestoppt.
Sie kénnen den Schlussteil allmahlich langsamer
werden lassen (Ritardando) und beenden, indem

INTRO/
ENDING/rit.

Sie wahrend der Wiedergabe der Ending-Section

erneut die Taste [INTRO/ENDING/rit.] driicken.
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Einstellen der Lautstérke des Styles

Sie kdnnen die Lautstarke der Style-Wiedergabe an
Ihr Tastaturspiel anpassen. Stellen Sie dies in den
Funktionseinstellungen ein (Seite 63, Funktion 031).

Andern des Tempos i
Lesen Sie hierzu den Abschnitt ,Andern des
Tempos* auf Seite 23.

Synchronstopp fiir Styles

Wenn Sie die Taste [SYNC STOP] driicken, um
diese Funktion einzuschalten, lauft die Style-
Begleitung nur dann, wéhrend Sie im Tastaturbereich
fur die Begleitung Akkorde spielen. Durch Loslassen
aller Tasten stoppt die Style-Wiedergabe. Driicken
Sie erneut die [SYNC STOP]-Taste, um die Funktion
auszuschalten.

[n/n] .
Q -
sYNC pe
START
SYNC STOP

Erscheint bei eingeschalteter
Synchronstopp-Funktion.

[ HINWEIS |

Diese Funktion kann verwendet werden, wenn ACMP
eingeschaltet ist.

Ein- und Ausschalten einzelner
Spuren des Styles

Ein Style besteht aus mehreren Spuren. Um
bestimmte Spuren wiederzugeben oder
stummzuschalten, verwenden Sie die TRACK
CONTROL-Tasten, um einzelne Spuren ein- und
auszuschalten.

TRACK CONTROL

ogggogog

@ SsTYiE  DRUMS BASS. CHORD1  CHORD2 PAD PHRASES
‘ ‘ ‘ TRACK
IIDD‘ZIBB

Der Ein-/Ausschaltzustand der Spuren
wird im Display angezeigt (Seite 22).

[HINWEIS |
Bis zu zwei Tasten kénnen beim Ein-/Ausschalten der Spuren
gleichzeitig gedriickt werden.



Spielen mit Rhythmus und automatischer Begleitung (Styles)

Einstellen des Fingering Type

Bei der Style-Wiedergabe gibt es verschiedene
Methoden, Akkorde im Bereich flir die automatische
Begleitung zu spielen. Dies wird als Fingering Type
(Fingersatz-Typ bzw. Akkordgrifftechnik) bezeichnet.
Dieses Instrument hat zwei Fingering Types.

® Multi-Finger (Standard)
Hierbei spielen Sie alle Akkordnoten, um die
automatische Begleitung zu steuern. Sie kénnen
jedoch Dur-, Moll-, Sept- und Mollsept-Akkorde
auch einfacher spielen, indem Sie nur ein bis drei
Tasten anschlagen.

® Smart Chord
Hierbei spielen Sie nur den Grundton eines
Akkords, um die automatische Begleitung zu
steuern. Um jedoch Smart Chord fir die
automatische Begleitung verwenden zu kénnen,
muissen Sie die Tonart des zu spielenden Songs
vorgeben (Smart Chord Key).

Néheres dartiber, wie Akkorde in jedem Fingering Type gespielt
werden kdnnen, finden Sie im Reference Manual auf der
Website (Seite 11).

] Driicken Sie die Taste [FUNCTION].

? Drehen Sie das Datenrad, bis
,»FingType“ (Seite 63, Funktion 032) im
Display angezeigt wird.

FUNCTION 17 71
=

3 Driicken Sie die [ENTER]-Taste.
Der aktuelle Fingering Type wird angezeigt.

99
roncrion 73,3

4 Drehen Sie das Datenrad, um ,,Multi*
oder ,,SmartChd*“ auszuwahlen.

5 Driicken Sie die [FUNCTION]-Taste,
um die Funktionseinstellungen zu
verlassen.

Einstellen des Smart Chord Key

Wenn Sie ,Smart Chord“ als Fingering Type
ausgewahlt haben, legen Sie die Tonart des Songs
basierend auf der Anzahl der Kreuzvorzeichen (#)
und b-Vorzeichen (b) fest, die auf der Partitur
angezeigt werden, bevor Sie zu spielen beginnen.
Diese Tonart wird als ,Smart Chord Key“ (Smart-
Chord-Tonart) bezeichnet.

Gehen Sie wie folgt vor, um den Smart Chord Key
festzulegen.

] Driicken Sie die [FUNCTION]-Taste, um
die Funktionseinstellungen aufzurufen.

? Drehen Sie das Datenrad, bis
,»S.ChdKey* (Funktion 033) erscheint.

EE]
‘ neron (13

o

3 Driicken Sie die [ENTER]-Taste.
Die aktuelle Smart Chord Key erscheint.

4 Drehen Sie das Datenrad, um den Smart
Chord Key gemaB den Noten
festzulegen.

Wenn Sie beispielsweise ein Stiick mit den
folgenden Noten spielen mdchten, legen Sie den
Smart Chord Key auf ,FL2“ (zwei Vorzeichen b;
siehe Seite 63) fest.

B>

oJ Lo

5 Driicken Sie die [FUNCTION]-Taste, um
die Funktionseinstellungen zu verlassen.

Umschalten der Voices fiir
jeden Part eines Styles (Style
Revoicing)

Bei diesem Instrument kénnen Sie die Voices
wechseln, die auf jeder Spur eines Styles verwendet
werden, z. B. Drums und Phrasen. Einzelheiten
hierzu finden Sie im Reference Manual auf der
Website (Seite 11).
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Wiedergabe von Songs oder Audiodateien

Mit diesem Instrument kénnen Sie Songs (als MIDI-Daten) und Audiodateien
(Tonaufzeichnungen) wiedergeben. Sie konnen diese Songs nicht nur anhéren, sondern
wahrend der Wiedergabe auf der Tastatur zur Song- oder Audiowiedergabe dazuspielen.

Song (MIDI-Daten)

Dieses Instrument kann Preset-Songs, Songs, die Sie auf diesem Instrument aufgezeichnet haben oder im
Handel erhéltliche Songs wiedergeben. MIDI-Daten bestehen aus Spielinformationen von der Tastatur, z. B.
Driicken/Loslassen der Tasten usw. Die Spielinformationen beziehen sich darauf, welche Tasten gespielt
werden, zu welchem Zeitpunkt und mit welcher Starke — &hnlich wie beim Schreiben von Noten auf den Papier.
Die aufgezeichneten Informationen sind keine Aufnahme des tatséchlichen Klanges. Anhand der
aufgezeichneten Spielinformationen erzeugt der Klangerzeuger durch Spielen der Voices den entsprechenden
Klang. Da auch aufgenommen wird, welche Tastatur-Parts mit welchen Voices gespielt wurden, kénnen
einzelne Teile ein- und ausgeschaltet und Voices umgeschaltet werden. Dies macht die MIDI-Aufnahme zu
einem sehr niitzlichen Werkzeug zum Uben. Mit diesem Instrument kénnen Sie einen User Song aus dem
internen Speicher als MIDI-Datei auf ein USB-Flash-Laufwerk exportieren. Darliber hinaus kdnnen Sie externe
MIDI-Dateien als Song wiedergeben, indem Sie die Dateien von einem Computer in den internen Speicher im
Storage Mode (Seiten 55, 66) Ubertragen, oder indem Sie ein USB-Flash-Laufwerk mit den Dateien am
Instrument anschlieBen.

Dieses Instrument kann Daten im SMF-Format (Standard MIDI File) wiedergeben.

Song-Kategorie
Die Songs sind gemaB ihrer Eigenschaften kategorisiert.

Song-Nummer Song-Kategorie

001-003 Main Demo Gibt Ihnen eine Vorstellung der fortschrittlichen Féhigkeiten dieses
Instruments.

004-011 Voice Demo Fihrt viele niitzliche Voices dieses Instruments vor.

012-015 Piano Solo Bietet ansprechendes Solo-Klavierspiel.

016-020 Piano Ensemble Bietet Ensembles mit Klavier. GenieBBen Sie den Klang von Klavier und Orchester.

021-030 Piano Accompaniment | Bietet eine ansprechende Klavierbegleitung in einer Vielzahl von Genres.

031-040 User Enthélt Songs, die Sie selbst aufgenommen haben (Seite 46).

041- Downloads Enthélt Songs, die von einem Computer tibertragen wurden
(heruntergeladene Songs) (Seite 54).

usB Enthélt Songs auf dem USB-Flash-Laufwerk.

* Die Songs ab Nr.041 werden generell in der folgenden Reihenfolge zugewiesen: Von einem Computer tbertragene Songs, Songs auf
dem USB-Flash-Laufwerk. Wenn Sie einen Song von einem Computer (lbertragen, wird der (bertragene Song vor der ersten USB-
Song-Nummer eingefiigt, so dass sich alle USB-Song-Nummern um Eins erhéhen.

® Songs, die gréBer als 250 KB sind, kénnen nicht wiedergegeben werden.

Audiodatei

Eine Audiodatei ist eine Aufzeichnung des hérbaren Ergebnisses einer Darbietung (Spiel, Gesang, usw.). Diese
Daten werden auf ahnliche Weise aufgezeichnet wie mit einem Tonbandgerat. Diese Daten kénnen auf einem
portablen Music Player usw. wiedergegeben werden, so dass andere Ihre Darbietung anhéren kénnen.

Sie kdnnen Audiodateien (WAV-Dateien von 44,1 kHz, 16-Bit, Stereo) wiedergeben, die sich auf einem an
diesem Instrument angeschlossenen USB-Flash-Laufwerk befinden.
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Wiedergabe eines Demo-Songs

Driicken Sie die [DEMO]-Taste.

Die Demo-Songs Nrn. 001-003 werden
nacheinander abgespielt. Die Wiedergabe wird
fortlaufend vom ersten Song an (001) wiederholt.

DEMO

O

BGM

Zum Stoppen der Wiedergabe driicken Sie nochmals
die Taste [DEMO] oder [ »/M ] (Start/Stopp).

Kontinuierliche Wiedergabe als
Hintergrundmusik

Wenn Sie die [DEMO]-Taste driicken, werden die
Songs Nrn. 001 bis 003 standardmaBig kontinuierlich
als Hintergrundmusik wiedergegeben. Sie kénnen
jedoch die Songs andern, die fur die kontinuierliche
Wiedergabe vorgesehen sind, oder eine zuféllige
Wiedergabesequenz festlegen.

Einzelheiten hierzu finden Sie im Reference Manual
auf der Website (Seite 11).

Wiedergehen eines Songs

] Driicken Sie die [SONG/AUDIO]-Taste.
Das SONG-Symbol wird angezeigt.
Wenn das AUDIO-Symbol angezeigt wird,
drucken Sie erneut die [SONG/AUDIO]-Taste.
Wenn anstelle des SONG-Symbols ,NoUSB*
angezeigt wird, warten Sie einige Sekunden, bis
das SONG-Symbol angezeigt wird.

Erscheint, wenn das

Display fir die Song-
Auswahl ausgewahlt ist.

Song-Name SONG
AUDIO |
Y
o

|

.

Song-Nummer

w

2 Wahlen Sie mit dem Datenrad einen
Song aus.
Eine vollstandige Liste der verfligbaren Preset-
Songs finden Sie in der Datenliste auf der
Website (Seite 11).
User Songs, heruntergeladene Songs und Songs
vom USB-Flash-Laufwerk lassen sich
gleichermafen wie oben beschrieben
auswahlen.

Wiedergabe von Songs oder Audiodateien
|

* Die auswéhlbaren Songs sind Nrn. 004 und héher. Um
Nummer 001 bis 003 auszuwdéhlen, driicken Sie die
[DEMO]-Taste.

o Wenn Sie die [SHIFT]-Taste gedriickt halten und die [-]/
[+]-Tasten driicken, kénnen Sie bequem den ersten Song
in jeder Kategorie (Seite 34) der Reihe nach auswéhlen.

3 Driicken Sie die Taste [»/m] (Start/
Stopp), um die Wiedergabe zu starten.
Zum Stoppen der Wiedergabe drlicken Sie
nochmals die [ »/ M ]-Taste (Start/Stopp).

Aktueller Takt

»>/0

L

START/
STOP

sone

Iy
measure LI |
» »>»

Py

Jede Pfeilmarkierung
blinkt im Rhythmus.

Wenn die Wiedergabe eines Songs von einem USB-Flash-
Laufwerk oder eines heruntergeladenen Songs einen
verzerrten Sound verursacht, verringern Sie die Song-
Lautstédrke (Seite 63), um die Verzerrungen zu beseitigen,
und stellen Sie dann die Gesamtlautstérke ein (Seite 12).

Anp 1 der Song-Lautstérke

Sie kdnnen die Lautstarke der Song-Wiedergabe an
Ihr Tastaturspiel anpassen. Stellen Sie dies in den
Funktionseinstellungen ein (Seite 63, Funktion 035).

Andern des Tempos
Lesen Sie hierzu den Abschnitt ,Andern des
Tempos* auf Seite 23.
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Wiedergabe von Songs oder Audiodateien

Wiedergabe einer Audiodatei

ACHTUNG

Wéhrend der Wiedergabe einer Audiodatei ziehen Sie das
USB-Flash-Laufwerk nicht heraus und schalten Sie das
Instrument nicht aus. Dadurch kénnten die Daten
beschédigt werden.

SchlieBen Sie ein USB-Flash-Laufwerk
am Anschluss [USB TO DEVICE] an.
Weitere Hinweise finden Sie unter ,AnschlieBen
eines USB-Flash-Laufwerks" auf Seite 56.

2 Driicken Sie die [SONG/AUDIO]-Taste.
Das AUDIO-Symbol wird angezeigt.
Wenn das SONG-Symbol angezeigt wird,
driicken Sie erneut die [SONG/AUDIO]-Taste.

Erscheint, wenn das

Display fir die Audiodatei-

Auswahl ausgewahlt ist.
Audiodateliname AUDIO
AUDIO |

Aupio

3 Drehen Sie das Datenrad, um die
gewilinschte Audiodatei auszuwahlen.
Sie kénnen auch die Tasten [-]/[+] oben rechts
im Bedienfeld verwenden. Driicken Sie
gleichzeitig die Tasten [-] und [+], um direkt zur
ersten Audiodatei zu springen.

4 Driicken Sie zum Starten der
Wiedergabe der Audiodatei die Taste
[»/m] (Start/Stopp).

Wahrend der Wiedergabe wird ,PLY* und die
verstrichene Zeit im Display angezeigt. Zum
Stoppen der Wiedergabe driicken Sie nochmals
die [ »/ M ]-Taste (Start/Stopp).

Verstrichene Zeit
|

Die folgenden Vorgédnge kénnen fiir die Wiedergabe einer
Audiodatei nicht ausgefihrt werden.

* Umschalten der Voice

* A-B Repeat (A-B-Wiederholung)

® Spur stummschalten

e Andern des Tempos
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Liste der Meldungen

Meldung Beschreibung
NoUSB Es ist kein USB-Flash-Laufwerk
angeschlossen.
NoFile Es ist keine Audiodatei auf dem USB-

Flash-Laufwerk vorhanden.

ErrLoad Die Audiodatei kann nicht geladen werden,
da das Format nicht mit diesem Instrument
kompatibel ist.

USB Err Méglicherweise liegt ein Problem mit dem

USB-Flash-Laufwerk vor.

« Uberpriifen Sie, ob das USB-Flash-
Laufwerk in der Liste der kompatiblen
Gerate auf der Website enthalten ist
(Seite 56).

* Formatieren Sie das USB-Flash-

Laufwerk (Seite 58).

Transport-Bedienelemente fiir
Songs/Audiodateien: Vorspulen,
Zuriickspulen und Pause

[»»-]-Taste (Schneller Vorlauf)

Driicken Sie wahrend der Wiedergabe diese Taste, um
schnell zu einer spateren Stelle im Song oder in der
Audiodatei weiterzuspringen. Bei einem Song bewirkt
das Driicken dieser Taste bei gestoppter Wiedergabe
eine Erhéhung der Taktnummer.

- > 1]
g I\g Q
[ 4«]-Taste (Schneller [1n]-Taste (Pause)
Rucklauf) Driicken Sie diese
Driicken Sie wahrend der Wiedergabe Taste wahrend der
diese Taste, um schnell zu einer Wiedergabe, um den
friineren Stelle im Song oder in der Song oderv die
Audiodatei zuriickzukehren. Bei einem Audiodatei anzuhalten.
Song spult der Schnelle Riicklauf Driicken Sie sie erneut,
taktweise zuriick. Driicken dieser um die Wiedergabe von
Taste bei gestoppter Wiedergabe diesem Punkt an
vermindert die Taktnummer. fortzusetzen.
[ HINWEIS |

* Wenn wéhrend der Song-Wiedergabe ein A-B-
Wiederholungsbereich festgelegt wurde, arbeiten schneller
Vor- und Riicklauf nur innerhalb des Bereichs von A bis B.

* Wahrend der Wiedergabe der Demo-Songs unter
Verwendung der [DEMO]-Taste kénnen die Tasten [ -],
[w» ] und [11] nicht verwendet werden.

* Wenn Sie den Song schnell zurtickspulen, wenn der DSP2
aktiviert ist, funktioniert (klingt) der DSP2-Effekt
mdglicherweise nicht wie erwartet. Schalten Sie in diesem
Fall DSP2 aus und wieder ein, oder stoppen Sie kurz die
Wiedergabe des Songs, um den DSP2-Status wiederher-
zustellen.




Wiederholen einer bestimmten
Song-Passage (A-B-Wiederho-
lungsfunktion)

Sie kdnnen einen bestimmten Bereich eines Songs
(MIDI-Daten) wiederholt abspielen lassen, indem Sie
in Schritten von je einem Takt den Punkt A
(Startpunkt) und den Punkt B (Endpunkt) angeben.

] Starten Sie die Song-Wiedergabe (Seite 35).

2 Sobald die Wiedergabe am gewiinschten
Startpunkt angelangt ist, driicken Sie die
Taste [ A = B] (A-B-Wiederholung), um
Punkt A einzustellen.
+A- REPEAT" erscheint flr einige Sekunden auf
dem Display.

3 Sobald die Wiedergabe am gewiinschten
Endpunkt angelangt ist, driicken Sie die
Taste [ A = B] (A-B-Wiederholung)
erneut, um Punkt B einzustellen.

Der auf diese Weise angegebene Song-Bereich
zwischen A und B wird nun wiederholt abgespielt.
+A-b REPEAT* erscheint flr einige Sekunden auf
dem Display, und das A-B-Repeat-Symbol wird
angezeigt.

4 Um die Wiedergabewiederholung
auszuschalten, driicken Sie erneut die
Taste [ A = B] (A-B-Wiederholung).

,OFF REPEAT" erscheint fur einige Sekunden auf
dem Display.

Zum Stoppen der Wiedergabe driicken Sie die
Taste [ »/M ] (Start/Stopp).

HINWEIS |

* Wenn Sie méchten, dass sich der Startpunkt A direkt am
Song-Anfang befindet, driicken Sie die Taste [A = B]
(A-B-Wiederholung), bevor Sie die Wiedergabe starten.

* Wenn Sie méchten, dass sich der Endpunkt B direkt am
Song-Ende befindet, geben Sie nur den Punkt A an und
lassen Sie den Song bis zum Ende laufen.

Wiedergabe von Songs oder Audiodateien
|

Einzelne Spur stummschalten

Jede Spur (,Track) eines Songs spielt einen anderen
Part, z. B. Melodie, Rhythmus, Begleitung, usw. Jede
Spur kann stummgeschaltet werden, so dass Sie den
stummgeschalteten Part selbst spielen kénnen. Um
eine Spur stummzuschalten, driicken Sie die
entsprechende Taste fur diese Spur ([1/RIGHT] bis
[5], [A]). Driicken Sie dieselbe Taste noch einmal, um
die Stummschaltung aufzuheben.

TRACK CONTROL

1/RIGHT 2/LEFT 3 4 5 A
Der Status jeder einzelnen Spur wird im Display
angezeigt.

TRACK
‘ ‘ ‘ ‘nﬂmmn |

|
800088

Spurnummer eingeschaltet—  Spurnummer ausgeschaltet —
Spur wird wiedergegeben. Spur ist stummgeschaltet oder
enthalt keine Daten.

HINWEIS |
Bis zu zwei Tasten kénnen beim Ein-/Ausschalten der Spuren
gleichzeitig gedriickt werden.
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Anschlie3en und Verwenden eines Mikrofons

Wenn Sie ein Mikrofon an die [MIC INPUT]-Buchse anschlieBen, kénnen Sie gleichzeitig mit
lhrem Spiel auf der Tastatur singen und Hall- und Chorus-Effekte auf lhren Gesang
anwenden. Das vom Mikrofon empfangene Tonsignal wird liber die integrierten
Lautsprecher wiedergegeben. Sie kénnen auch zur Talk-Einstellung wechseln, wenn Sie
zwischen den Songs Ansagen machen méchten.

/\ VORSICHT

Bevor Sie das Instrument mit
Lautstarkeregler auf Mini)
beschédigt werden, oder es kommt zu einem elektrischen Schlag.

Gerdten verbinden,

eir

Anschliefien eines Mikrofons

] Bevor Sie das Gerit einschalten, regeln
Sie den [MASTER VOLUME]-Regler auf
,MIN“ herunter.

MASTER VOLUME

(

MIN MAX

Stellen Sie den [GAIN]-Drehregler an der
Riickseite auf Mittelstellung.

_
GAIN

SchlieBen Sie ein Mikrofon an

die [MIC INPUT]-Buchse (Standard-
Monoklinkenbuchse) an der Riickseite an.
Wenn das Mikrofon Giber einen Schalter verflgt,

schalten Sie es vor Schritt 4 ein.

O <= == &

_—

MIC INPUT

HINWEIS |
Verwenden Sie ein dynamisches Mikrofon.

4 Schalten Sie das Instrument ein.
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Sie bitte alle Geriéte aus. Achten Sie auch darauf, alle

bevor Sie die Geréte ein- oder ausschalten. Andernfalls kénnen die Geréate

5 Stellen Sie die Gesamtlautstarke mit
dem Regler [MASTER VOLUME] ein.

MASTER VOLUME

0] / \
# ‘
6 Halten Sie beispielsweise die [SHIFT]-
Taste gedriickt und driicken Sie die
Taste [MIC VOCAL/TALK/MUTE], um das

Display fiir die Mikrofonlautstarke
aufzurufen.

MIC
SHIFT VOCAL/TALK/MUTE
[f \gb
"
g

FUNCTION IT1_IL}
‘ LN

7 Waéhrend Sie in das Mikrofon singen,
drehen Sie am Datenrad, um den
Mikrofonpegel einzustellen.

Wenn Sie beim Drehen des Datenrads keine
geeignete Mikrofonlautstérke erhalten, stellen Sie
den [GAIN]-Regler auf der Rickseite ein.

Driicken Sie die [FUNCTION]-Taste,
um die Funktionseinstellungen zu
verlassen.

9 Singen Sie ins Mikrofon, wahrend Sie
Melodien auf der Tastatur spielen oder
einen Song wiedergeben.



Verwenden der Talk-Funktion

Dricken Sie die Taste [MIC VOCAL/TALK/MUTE],
um den Mic-Typ auf Talk zu schalten.

MIC Mikro eingeschaltet
Mikrofontyp: Gesang
i *
VOCAL/TALK/MUTE
C] TALK | Mikro eingeschaltet
Mikrofontyp: Sprache
*
Mikro ausgeschaltet

Wenn der Mic-Typ auf Sprache eingestellt ist,
werden Hall und Chorus ausgeschaltet und das
Mikrofon wird in der Stereomitte positioniert.

Stereoposition des Mikrofons

Sie kénnen die Panorama- bzw. Stereoposition des
Mikrofons anpassen. Nehmen Sie diese Einstellung
in den Funktionseinstellungen vor (Seite 64,
Funktion 045).

Hinzufiigen von Hall und Chorus zum
Mikrofonsignal

Sie kdnnen dem Mikrofon Gesangseffekte hinzufiigen,
z. B. Reverb, um es so klingen zu lassen, als ob Sie in
einem Konzertsaal singen, oder Chorus, um lhrer
Stimme Tiefe und natirliche Bewegung hinzuzufiigen.
Nehmen Sie diese Einstellung in den
Funktionseinstellungen vor (Seite 64).

* Reverb: Funktion 046

* Chorus: Funktion 047

AnschlieBen und Verwenden eines Mikrofons
u

Trennen des Mikrofons

1 Regeln Sie die Lautstirke herunter,
indem Sie den Regler [MASTER
VOLUME] ganz nach links drehen.

MASTER VOLUME

(

MIN MAX

7 Schalten Sie das Instrument aus.

3 Ziehen Sie das Mikrofonkabel aus der
[MIC INPUT]-Buchse heraus.
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Spielen mit Groove Creator

Mit der Groove-Creator-Funktion konnen Sie rhythmische Preset-Patterns und Phrasen (Grooves)
aus vielen Dance-Musikrichtungen miteinander kombinieren, um dynamische und kraftvolle

Tracks zu erzeugen.

Probieren Sie die ausdruckstarken Spielfunktionen aus — dndern Sie z. B. die Tonart im linken
Tastaturbereich und drehen Sie an den Drehreglern fiir dynamische Klangvariationen.

Wiedergehen eines Grooves

] Driicken Sie die [GROOVE CREATOR]-Taste
und verwenden Sie das Datenrad zur
Auswahl des gewiinschten Grooves.

Die ACMP-Funktion (Begleitung) wird
automatisch eingeschaltet, und die Tastatur wird
in den Bereich fir die Begleitung (Seite 31) und
den Melodiebereich unterteilt.

Erscheint, wenn das

Display fir die Groove-
Auswahl ausgewahlt ist.

GROPVE

CREATOR In)

[
=

7Y VBiinkt

* Wenn Sie die [SHIFT]-Taste gedrtickt halten und eine der [-]/
[+]-Tasten driicken, kénnen Sie bequem den ersten Groove
jedes Genres der Reihe nach auswéhlen.

e Eine Liste der verfligbaren Grooves und Néheres zu Genres
und Kategorien finden Sie in der Datenliste auf der Website
(Seite 11).

“) Driicken Sie die Taste [ »/m ] (Start/Stopp),
um die Groove-Wiedergabe zu starten.
Sie kénnen die Wiedergabe auch durch
Anschlagen von Klaviertasten im Bereich fir die
automatische Begleitung starten (Seite 31).

>/0

[]

Verwenden Sie die folgenden Bedienvorgénge, um
wéhrend der Groove-Wiedergabe verschiedene
Anderungen am Sound vorzunehmen. Néheres
finden Sie rechts unter ,Andern des Groove-
Sounds

3 Driicken Sie die Taste [ »/m ] (Start/Stopp),
um die Groove-Wiedergabe zu stoppen.

Einstellen der Lautstérke des Grooves

Sie kdnnen die Lautstarke der Groove-Wiedergabe
an lhr Tastaturspiel anpassen. Stellen Sie die
Funktion ein (Seite 63, Funktion 034).

Andern des Tempos i
Lesen Sie hierzu den Abschnitt ,,Andern des Tempos*
auf Seite 23.

Verwenden der Tap-Funktion
Lesen Sie hierzu den Abschnitt ,,Verwenden der Tap-
Tempo-Funktion auf Seite 23.
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findern des Groove-Sounds

Sie kénnen verschiedene Anderungen am Sound
vornehmen, indem Sie die folgenden
Bedienvorgénge ausfiihren, wahrend Sie den
Groove wiedergeben.

® Ein-/Ausschalten einzelner Spuren (Tracks)
Verwenden Sie die TRACK CONTROL-Tasten
[1]-[6], um einzelne Spuren ein- und auszuschalten.

TRACK CONTROL
1 2 3 4 5 6
Toack |

‘ ‘ ‘ ‘l'ICIDEIBD

!
800aa0

Der Ein-/Ausschaltzustand der Spuren
wird im Display angezeigt (Seite 22).

HINWEIS |
Bis zu zwei Tasten kénnen beim Ein-/Ausschalten der
Spuren gleichzeitig gedriickt werden.
® Umschalten von Sections

Verwenden Sie die SECTION-Tasten [A] — [D],
um Sections umzuschalten.

GROOVE
CREATOR

"""" SONG/
AUDIO

O sme

SECTION ==+ A =eeeeemnen [ R— Cormemnnnen [ 'f‘;f,ﬂ%\(l »/m g;&ctzgg

ogggoogy
1 QQQQQQ |

o Verwenden der Taste [MUSICAL CLIMAX]
Wenn Sie diese Taste driicken, erscheint ein
Abwartszahler (einschlieBlich eines Vorzahlers) im
Display.

Wéhrend sich der Vorzéhler der 0-Marke néhert,
baut sich der Groove in Intensitat und Variation auf
und erreicht einen musikalischen Héhepunkt, wenn
der Zeitpunkt ,0“ erreicht ist.

Sie kénnen dynamische und leistungsstarke
Performances erstellen, indem Sie zu einer anderen
Section oder einem anderen Groove wechseln.
AuBerdem kann dies auch als Ende verwendet
werden; der Groove stoppt, nachdem der Zahler 0
erreicht hat, und es wird eine Schlussphrase
abgespielt.

O song/
AUDIO

O sme




Spielen mit Groove Creator
=

o Verwenden der Retrigger-Funktion
Groove Retrigger ist eine Funktion, bei der der
erste Part des aktuellen Grooves wiederholt wird,
um einen rhythmischen Break-Effekt zu erzeugen.
Naheres zur Verwendung dieser Funktion finden
Sie im Reference Manual auf der Website
(Seite 11).

o Andern der Tonart
Spielen Sie einige Tasten im Tastaturbereich fir
die Begleitung (Seite 31).

Split Point
A4

WYL

Die angegebene Tonart wird angezeigt

® Andern des Sounds mit den
Drehreglern
Driicken Sie die [KNOB ASSIGN]-Taste
mehrmals, um Funktion 4, 5 oder 6 auszuwéahlen.
Weitere Informationen zu den Effektparametern
der Drehregler finden Sie auf Seite 30.

® Spielen von Arpeggien im Bereich fiir
die rechte Hand
Wahlen Sie den Arpeggio-Typ in den
Funktionseinstellungen (Seite 64, Funktion 050),
driicken Sie die Taste [HARMONY/ARPEGGIO],
um das Arpeggio einzuschalten, und spielen Sie
dann beliebige Noten im rechten Bereich der
Tastatur.
Weitere Informationen zu den Arpeggios finden
Sie auf Seite 26.

* Wenn Split eingeschaltet ist, wird Arpeggio nur
angewendet, wenn Sie im linken Bereich der Tastatur
spielen. Gleichzeitig dndert sich auch die Tonart des
Grooves.

* Wenn Sie eine der Voices zwischen Nr. 353 bis Nr. 362

auswdhlen, werden Split und Arpeggio automatisch
aktiviert.
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Verwenden von Quick Sampling

Dieses Instrument verfiigt Giber eine duBerst komfortable und leistungsstarke Quick
Sampling-Funktion zum Sampeln von Audio und zur Wiedergabe mit den Pads.

Sampling

Sampling ist eine Technik, bei der kurze Teile eines Songs oder Gerduschs aufgenommen werden. Dieser
Klangausschnitt (genannt ,Sample“) kann wahrend des Spiels per Tastenanschlag wiedergegeben werden.
Anders als Audiodateien kbnnen Samples vielseitiger verwendet werden: Sie kénnen Sound-Effekte abspielen,
oder eine Loop (Wiedergabeschleife) mit einem sich wiederholenden rhythmischen Muster abspielen.

Es gibt drei Arten von Audiosignalen, die gesampelt werden kénnen.
* Audiosignale von einem externen Gerat, das an der [AUX IN]-Buchse angeschlossen ist (Seite 54)
* Gesang von einem Mikrofon, das an der [MIC INPUT]-Buchse angeschlossen ist (Seite 38)
¢ Audio von einem Computer, Smartphone oder Tablet, das am [USB TO HOST]-Anschluss angeschlossen
ist (Seite 54)
Auch WAV-Dateien, die sich auf einem USB-Flash-Laufwerk (Seite 45) befinden, lassen sich sampeln.

Eine Reihe fertiger Samples (bereits gesampelte Audiodaten) sind bereits im Instrument enthalten. Spielen Sie
sie, um herauszufinden, wie leistungsféhig die Sampling-Funktionen sind!

Sobald das Sample das Ende erreicht, wird es
wieder ab dem Anfang wiedergegeben. Dies
wiederholt sich auf unbestimmte Zeit. Dies wird
als ,Loop-Wiedergabe“ bezeichnet. Damit
erhalten Sie eine rhythmische Basis fir Ihr Spiel.

Wiedergehen eines Samples

] Driicken Sie eines der QUICK
SAMPLING-Pads [A]-[D].

QUICK SAMPLING 2 Driicken Sie das leuchtende QUICK
SAMPLING-Pad.

Loor A B C D CAPTURE
HOLD Das Licht des Pads erlischt und die
[:] | D Schleifenwiedergabe des Samples stoppt.
[HINWEIS |
* Die QUICK SAMPLING-Pads [A]-[D] Pads arbeiten

unabhéngig voneinander. Jedes kann fir One-Shot- oder

Das Pad leuchtet auf und gibt das Sample
wieder, wahrend Sie das Pad festhalten.

So lange Sie das Pad festhalten, wird das
Sample bis zum Ende abgespielt. Dies wird als
,One-Shot-Wiedergabe“ bezeichnet.

7 Lassen Sie das QUICK SAMPLING-Pad los.
Wenn das Sample noch wiedergegeben wird,
erlischt die LED des Pads und die Sample-
Wiedergabe stoppt.

Schieifenwiedergabe eines
Samples

] Driicken Sie, wéhrend Sie die [LOOP
HOLD]-Taste gedriickt halten, eines der
QUICK SAMPLING-Pads [A]-[D] Pads.

QUICK SAMPLING

Loor A B C D
HOLD CAPTURE

AREN 0
)STOF) K
Gedrickt halten %

Auch dann, wenn Sie das Pad loslassen, leuchtet
es weiter und auch die Sample-Wiedergabe wird
fortgesetzt.
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Loop-Wiedergabe verwendet werden.

 Alle vier Samples kénnen gleichzeitig abgespielt werden.

* Um die Wiedergabe aller Samples zugleich zu stoppen,
halten Sie die [SHIFT]-Taste gedrlickt, wéhrend Sie die Taste
[LOOP HOLD] driicken.

* Die Lautstérke der Samples kann fiir jedes QUICK
SAMPLING-Pad in den Funktionseinstellungen (Seite 64,
Funktion 049) geéndert werden.

* Zum Abspielen des Pad-Samples werden bezlglich der
Polyphonie Tongeneratorkanéle verwendet.

 In seltenen Féllen kann das auf dem Pad gespielte Sample
wiéhrend der Loop-Wiedergabe gelegentlich verstummen,
obwohl das Pad leuchtet, wéhrend gerade viele Noten
gleichzeitig abgespielt werden, z. B. bei der Style-
Wiedergabe. Damit das Pad in diesem Fall wieder erklingen
kann, driicken Sie das Pad,um es auszuschalten, und fihren
Sie dann Schritt 1 erneut aus. Wenn das Problem fortbesteht,
versuchen Sie es damit, die Anzahl der Noten zu verringern,
die gleichzeitig gespielt werden sollen.



Vorhereiten des Sampling-
Vorgangs

SchlieBen Sie ein externes Gerat zum Sampling an,
und passen Sie den Lautstarkepegel fir die
Aufzeichnung an.

Wenn der Audio-Aufnahmepegel zu niedrig ist, kann das
Instrument den Sound nicht richtig sampein.

Stellen Sie den Lautstérkepegel dieses
Instruments auf Minimum.

2 SchlieBen Sie ein externes Gerit an, das
Sie sampeln méchten.
Einzelheiten zur Vorgehensweise beim
AnschlieBen externer Gerate finden Sie auf den
folgenden Seiten.
« [AUX IN]-Buchse: Seite 54
¢ [MIC INPUT]-Buchse: Seite 38
* [USB TO HOST]-Anschluss: Seite 54

3 Stellen Sie sicher, dass der
Lautstdrkepegel am Audioeingang hoch
genug eingestellt ist.
¢ [AUX IN]-Buchse:
Stellen Sie die Ausgangslautstarke des
externen Geréts auf Maximum ein.

« [MIC INPUT]-Buchse:
Stellen Sie den [GAIN]-Drehregler an der
Rickseite auf die hochste Stellung ein.

¢ [USB TO HOST]-Anschluss:
Stellen Sie am Computer oder am Smart-Gerat
die Wiedergabelautstarke fur die MIDI-Datei
oder Audiodatei auf maximal ein.

[HINWEIS |

* Wenn der Klang zu leise ist,obwohl die Lautstérke des
an der [AUX IN]-Buchse angeschlossenen externen
Geréts auf Maximum eingestellt ist, stellen Sie ,,AuxInVol“
in den Funktionseinstellungen (Seite 66, Funktion 068)
ein. Sobald Sie jedoch die Lautstérke auf einen héheren
Wert als 50 einstellen, konnte das Tonsignal des externen
Audiogerdts verzerrt werden.

* Wenn das Audiosignal zu leise ist, obwohl die
Wiedergabelautstdrke am Computer oder Smart-Gerét
auf Maximum eingestellt ist, stellen Sie ,,USBInVol“in
den Funktionseinstellungen (Seite 66, Funktion 069) ein.

4 Stellen Sie die Lautstérke, die Sie liber
die Instrumentlautsprecher héren, mit
dem [MASTER VOLUME]-Regler ein.

HII S d|

Die Lautstarke der Lautsprecher hat keinen Einfluss auf die
Sampling-Ergebnisse.

Verwenden von Quick Sampling
u

Sampeln externer Audiosignale

Sampeln Sie den Audioeingang, und speichern Sie
das Sample auf einem der QUICK SAMPLING-Pads
[Al-[D] ab.

* Die Abtastrate betragt 44,1 kHz, 16-Bit, Stereo.

* Die Samples kénnen auch auf einem USB-Flash-Laufwerk
(Seite 45) gespeichert werden.

] Bereiten Sie das Sampling vor.
Bereiten Sie den Audioeingang vor. Weitere
Informationen finden Sie unter ,Vorbereiten des
Sampling-Vorgangs*
ACHTUNG
Der Samplmg-Vorgang uberschrelbt und I6scht vorher
n Sie wichtige Daten, die

Sie behalten mochten auI einem USB-Flash-Laufwerk
(Seite 45).

[HINWEIS |

* Wenn Sie beim Sampling den Melody Suppressor
(Seite 54) verwenden méchten, denken Sie daran, ihn
vor Aufruf des Sampling-Modus zu aktivieren.

o Wenn Sie die stillen Abschnitte am Anfang und am Ende
des Samplings automatisch beschneiden méchten,
stellen Sie ,BlankCut“in den Funktionseinstellungen
(Seite 64, Funktion 048) auf ,,ON*

“ Driicken Sie die Taste [CAPTURE], um
den Quick-Sampling-Modus aufzurufen.
Im Display erscheint die Anzeige ,PressA-D*

CAPTURE

HINWEIS |

Um das Sampling zu verlassen, beenden Sie den Quick-
Sampling-Modus, indem Sie nochmals die [CAPTURE]-
Taste driicken.

3 Tippen Sie auf das gewiinschte QUICK
SAMPLING-Pad, dem das Sample
zugewiesen werden soll.

Das Pad blinkt, und im Display wird ,Start?“
angezeigt.

A

0

HINWEIS ||

Um zu einem anderen Pad zu wechseln, driicken Sie
entweder ein anderes Pad oder driicken Sie die [EXIT]-
Taste.

4 Schalten Sie die Wiedergabe am
externen Geriat am Beginn des Sounds
oder der Phrase, die Sie sampeln
mochten, auf Pause, oder bereiten Sie
die Mikrofonaufnahme vor.
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Verwenden von Quick Sampling
u

5 Tippen Sie auf das blinkende Pad, um
mit dem Sampling zu beginnen.
Im Display erscheint die Anzeige ,Sampling*

A A _ Blinkt
—

Ziehen Sie das USB-Flash-Laufwerk nicht wéhrend des
Sampling-Vorgangs ab. Der Betrieb des Instruments
kann dadurch instabil werden, und das Sampling wird
nicht richtig ausgefiihrt.

HINWEIS |

Sie kénnen auch die [ENTER]-Taste driicken, um mit dem
Sampling zu beginnen.

6 Starten Sie die Wiedergabe auf dem
externen Gerat, oder erzeugen Sie das
Gerausch, den Gesang oder den Klang
vor dem Mikrofon.

HINWEIS ||

Wenn der Eingangspegel vom externen Gerét oder
Mikrofon zu niedrig ist, erscheint ,,LowInput“im Display,
und der Sampling-Vorgang wird abgebrochen. Das
Instrument kehrt in den in Schritt 3 beschriebenen Zustand
zurtick.

7 Stoppen Sie die Audio-Eingabe am am
Ende des Sounds oder der Phrase, die
Sie sampeln mochten.

Wenn Sie ein externes Gerét verwenden,
beenden Sie die Wiedergabe. Wenn Sie ein
Mikrofon verwenden, beenden Sie die Eingabe
des Tonsignals.

8 Tippen Sie erneut auf das leuchtende
Pad, um den Sampling-Vorgang zu
beenden.

,Writing!“ (Schreibvorgang) erscheint kurz im
Display, und das Sample wird Uberschrieben und
gespeichert. Die Pad-LED erlischt, der Sampling-
Vorgang endet, und das Instrument kehrt in den
in Schritt 2 beschriebenen Zustand zurtick.
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HINWEIS |
Die Sampling-Zeit wird auf maximal 9,6 Sekunden
begrenzt. Sobald die Zeitgrenze erreicht ist, stoppt der
Vorgang, und das (bis zu dieser Stelle) aufgezeichnete
Sample wird im Instrument gespeichert.

9 Driicken Sie die Taste [CAPTURE], um
den Quick-Sampling-Modus zu beenden.

10 Tippen Sie auf das Quick-Sampling-Pad,
um das Sample wiederzugeben.

Sampling wéahrend der Audio-Wiedergabe
Sobald Sie mit dem Sampling-Vorgang vertraut sind,
starten und stoppen Sie das Sampling, wahrend die
Tonwiedergabe des externen Geréts fortwahrend lauft.

1. Fuhren Sie die Schritte 2 und 3 unter ,Sampeln
externer Audiosignale“ (Seite 43) aus.

n

Stoppen Sie die Wiedergabe am externen Gerét einige
Takte vor dem Sound oder der Phrase, die Sie
sampeln mdchten.

w

. Starten Sie die Wiedergabe am externen Gerét.

N

. Tippen Sie auf das blinkende Pad an der Stelle, an der
Sie mit dem Sampling beginnen méchten.

o

Wenn Sie das Sampling beenden méchten, tippen Sie
erneut auf das Pad.

o

. Stoppen Sie die Wiedergabe am externen Gerat, und
prifen Sie, was Sie gerade gesampelt haben.

Wenn im Audiosignal Stille vorhanden ist, die automatisch
herausgeschnitten wiirde, die Sie jedoch behalten
mdchten, schalten Sie ,,BlankCut“(Seite 64, Funktion 048)
auf ,,OFF*




Vorgeyehene Samples
wiederherstellen

Mit diesem Vorgang kénnen Sie die fiir jedes Quick-
Sampling-Pad vorgegebenen Samples
wiederherstellen. Beachten Sie jedoch, dass
dadurch die Samples geldscht werden, die Sie den
Pads zugewiesen hatten.

ACHTUNG
Durch das Wiederherstellen der werden
alle Samples (iberschrieben, die Sie den Pads zugewiesen
hatten. Speich Sie wichtige Samples, die Sie

aufbewahren méchten, auf einem USB-Flash-Laufwerk
(Seite 56), bevor Sie die Standard-Samples
wiederherstellen.

] Driicken Sie die Taste [CAPTURE], um
den Quick-Sampling-Modus aufzurufen.

? Tippen Sie bei gehaltener [SHIFT]-Taste
auf das Quick-Sampling-Pad mit dem
Sample, das Sie I16schen méchten.

Das Pad blinkt, und im Display wird ,,CIrSMPL?“
angezeigt.

QUICK SAMPLING

y + th]E E*‘\ G G G CAE]R;
0
| il

3 Driicken Sie die [ENTER]-Taste.
Die LED des Quick-Sampling-Pads leuchtet auf,
und ,Sure?“ erscheint im Display.
Zum Abbrechen dieses Vorgangs driicken Sie die
Taste [EXIT]. Wenn Sie den Vorgang abbrechen,
erlischt die Pad-LED des Quick-Sampling-Pads
und das Instrument kehrt in den in Schritt 2
beschriebenen Zustand zurck.

4 Driicken Sie erneut die [ENTER]-Taste.
sWriting!“ erscheint kurz im Display, die LED des
Quick-Sampling-Pads erlischt, und das
Standard-Sample wird wiederhergestellt.

5 Driicken Sie die Taste [CAPTURE], um

Gedrickt halten

den Quick-Sampling-Modus zu beenden.

Verwenden von Quick Sampling
u

Sampeln einer WAV-Datei von
einem USB-Flash-Laufwerk

Sie kdnnen WAV-Dateien, die auf einem USB-Flash-
Laufwerk gespeichert sind, als Samples in den
internen Speicher importieren und sie den Quick-
Sampling-Pads zuweisen.

Einzelheiten hierzu finden Sie im Reference Manual
auf der Website (Seite 11).

Speichern eines Samples auf
einem USB-Flash-Laufwerk

Samples, die den Quick-Sampling-Pads [A] bis [D]
zugewiesen sind, kdnnen einzeln als Sample-
Dateien auf einem USB-Flash-Laufwerk gespeichert
werden.

Sample-Dateien, die auf einem USB-Flash-Laufwerk
gespeichert wurden, kénnen importiert und den
Pads neu zugewiesen werden.

Einzelheiten hierzu finden Sie im Reference Manual
auf der Website (Seite 11).
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Aufzeichnen lhres Spiels

Auf diesem Instrument gibt es zwei verschiedene Moglichkeiten, wie Sie lhr Spiel

aufzeichnen kdnnen: Song (mit MIDI) und Audio.

Song-Aufnahme
Sie kénnen Ihre eigenen Kompositionen als User-Songs im internen Speicher aufzeichnen. Diese Methode
erleichtert die Bearbeitung, da Sie einzelne Spuren aufnehmen, I6schen und neu aufnehmen kénnen usw. Sie
kénnen maximal 10 User Songs und insgesamt bis zu ca. 19.000 Noten aufnehmen. User Songs kdénnen als
MIDI-Dateien auf ein USB-Flash-Laufwerk exportiert werden, um sie auf anderen MIDI-Geraten oder

Sequenzern abzuspielen und zu bearbeiten (Seite 59).

Audioaufnahme
Sie kénnen Ihr Spiel aufnehmen und die Aufnahme als Audiodatei auf einem USB-Flash-Laufwerk speichern.
Sie kdnnen auch Audio von der [MIC INPUT]-Buchse, der [AUX IN]-Buchse und dem [USB TO HOST]-
Anschluss aufnehmen. Audiodateien werden im WAV-Format angelegt (44,1 kHz, 16 Bit, Stereo), und die
maximale Aufnahmedauer betragt 80 Minuten. Diese Audiodateien kénnen an Computer und Smart-Gerate
Ubertragen und wiedergegeben werden.

In

Aufnehmen eines neuen User
Songs

diesem Abschnitt wird erklart, wie Sie einen neuen

Song im internen Speicher aufnehmen kénnen, ohne
eine Spur anzugeben.

1

2

Nehmen Sie die gewiinschten
Einstellungen vor, einschlieBlich der
Auswahl der Main Voice.

Nehmen Sie die gewiinschten
Einstellungen fiir die Aufnahme lhres
Tastaturspiels vor.

* Wenn Sie nur das Melodiespiel aufnehmen
mdchten, dricken Sie die [SONG/AUDIO]-
Taste.

* Wenn Sie lhr Spiel mit einem Style aufnehmen
mochten, driicken Sie die [STYLE]-Taste.

* Wenn Sie lhr Spiel mit einem Groove
aufnehmen mdchten, driicken Sie die
[GROOVE CREATOR]-Taste.

Driicken Sie die Taste [REC], um in den
Aufnahmebereitschaftsmodus zu
schalten.

Dieser Vorgang wahlt den leeren User-Song mit
der niedrigsten Nummer von 031 bis 040 (User 1
bis 10) als Aufnahmeziel aus.

REC

sonG

Blinkt Blinkt

HINWEIS |
Der Ein-/Aus-Status der Begleitung (ACMP) kann in der
Aufnahmebereitschaft nicht gedndert werden.
Um diesen Modus zu verlassen, driicken Sie die
[REC]-Taste erneut.
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4 Starten Sie die Aufnahme.

Der Bedienvorgang zum Starten der Aufnahme
unterscheidet sich je nach der Taste, die Sie in
Schritt 2 gedrickt haben.
* [SONG/AUDIO]-Taste: Spielen Sie eine
beliebige Note, um die Aufnahme zu starten.
* [STYLE]-Taste: Spielen Sie einen Akkord im
Tastaturbereich fir die automatische
Begleitung, um die Aufnahme mit gleichzeitiger
Style-Wiedergabe zu starten. Dricken Sie die
[START/STOP]-Taste, um die Wiedergabe nur
des Rhythmus zu starten, und spielen Sie dann
auf der Tastatur, um die Aufnahme zu starten.
[GROOVE CREATOR]-Taste: Geben Sie einen
Akkord im Tastaturbereich fur die automatische
Begleitung an oder driicken Sie die [START/
STOP]-Taste, um die Aufnahme mit
gleichzeitiger Groove-Wiedergabe zu starten.

sonG

[ )
wensure I 71
»

TRACK

‘ ‘ ‘HDDDEB
Aktueller Takt

Wahrend der Aufnahme wird im Display der
aktuelle Takt angezeigt.

Driicken Sie eine der Tasten [ »/H]
(Start/Stopp) oder [REC], um die
Aufnahme zu stoppen.

>/0
me

Nachdem die Aufnahme beendet ist, erscheint
L,Writing!; um anzuzeigen, dass die
aufgenommenen Daten gespeichert werden.
Wenn Daten gespeichert wurden, leuchten die
Nummern der aufgezeichneten Spuren im
Display.

REC

CJ

AUDIO REC



ACHTUNG
Schalten Sie das Instrument niemals aus, wéhrend im
Display die Meldung ,Writing!* igt wird.

Anderenfalls kann es zum Datenverlust kommen.

Wenn Sie einen Style oder den Groove Creator fiir Ihr Spiel

verwenden, kénnen Sie die Aufzeichnung auch auf

folgende Weise automatisch beenden.

« Style: Dricken Sie die Taste [INTRO/ENDING/rit.], und
warten Sie, bis die Wiedergabe des Styles endet.

» Groove Creator: Driicken Sie die Taste [MUSICAL
CLIMAX], und warten Sie, bis die Wiedergabe des
Grooves endet.

6 Um den aufgenommenen Song
wiederzugeben, driicken Sie die Taste
[»/m] (Start/Stopp).

Beachten Sie bei der Aufnahme der Groove-Wiedergabe
mit der Retrigger-Funktion, dass die Taktanzeige im
Display, das Metronom und die Arpeggio-Wiedergabe
nicht mit der Wiedergabe des aufgezeichneten Songs
synchronisiert sind.

Einschrénkungen bei der Song-Aufnahme

¢ Der Ein-/Ausschaltzustand von ACMP lasst sich nicht
andern.

Die Wiedergabe lasst sich nicht zwischen Style und
Groove umschalten.

Die Groove-Nummer lasst sich umschalten, nicht
jedoch die Style-Nummer.

* Wenn Sie einen Style bzw. ein Groove verwenden,
konnen die folgenden Parameter nicht geéndert
werden: Reverb Type (Halltyp), Chorus Type (Chorus-
Typ), Time Signature (Taktart) und Style/Groove
Volume (Lautstérke).

Das Spiel auf den Quick Sampling Pads [A] bis [D] kann
nicht aufgezeichnet werden.

Die Audioeingabe von einem externen Gerat
(Audiowiedergabe von einem angeschlossenen
Computer oder Audiogerat) lasst sich nicht
aufzeichnen.

.

.

Aufzeichnen |hres Spiels
=

Spurenstruktur eines Sonys

Ein Song enthalt sechs Spuren.

o Melodiespuren [1/RIGHT] bis [5]
Zur Aufnahme von Melodien.

o Begleitspur [A]
Fir die Aufnahme einer Akkordfolge (fiir einen
Style) oder von Tonartwechseln (fur einen Groove).

TRACK CONTROL
1 2 3 4 5 6

0og

CHORD2 PAD PHRASES

2/LEFT 3

00

DRUMS BASS CHORD1

(~ SONG/~
O B /rcHT

O smvie

Begleits-

Melodiespuren pur

Wenn Sie eine Aufnahme machen, ohne eine Spur
anzugeben, wird die Melodie auf Spur [1/RIGHT] und
die Begleitung (Style-Akkorde/Groove-Tasten) auf Spur
[A] aufgezeichnet. Wenn zuvor ein vorhandener User
Song ausgewahlt wurde, werden die Daten auf Spur
[1/RIGHT] und Spur [A] dieses Songs Uberschrieben.
Sie kdnnen ohne Angabe von Spuren aufnehmen, Sie
kénnen aber auch die Spuren nacheinander
aufnehmen (zum Beispiel nur den Part der rechten
Hand oder nur der linken Hand), so dass Sie nach und
nach ein vollstandiges Stiick erstellen kénnen, welches
mit beiden Handen gleichzeitig schwer zu spielen wére.

Aufnehmen eines User Sonys
auf einer bestimmten Spur

In diesem Abschnitt wird erkléart, wie Sie einen User
Song auf einer bestimmten Spur aufnehmen kénnen.
Dies ist hilfreich, wenn Sie zuséatzliche Spieldaten zu
einem bereits aufgenommenen User Song hinzufiigen
oder nur eine Spur eines aufgenommenen User Songs
neu aufnehmen méchten.

'| Driicken Sie die [SONG/AUDIO]-Taste.
Das SONG-Symbol wird angezeigt.
Wenn das AUDIO-Symbol angezeigt wird,
driicken Sie erneut die [SONG/AUDIO]-Taste.
Wenn anstelle des SONG-Symbols ,No USB*
angezeigt wird, warten Sie einige Sekunden, bis
das SONG-Symbol angezeigt wird.

SONG/
AUDIO

2 Drehen Sie das Datenrad, und wéhlen
Sie den gewiinschten User Song Nr. 031
bis 040 (User 1 bis 10) als Aufnahmeziel
aus.

sonG
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3 Geben Sie die Spur an, die
aufgezeichnet und liberschrieben
werden soll, und wechseln Sie in die
Aufnahmebereitschaft.

Iy
measure i1 1
- »»

Blinkt Anzeige der ausgewahlten
Spur blinkt

TVl
nguLJn

® Wenn Sie nur die Melodie aufnehmen
méchten:
Driicken Sie, wéhrend Sie die [REC]-Taste
gedrickt halten, die Taste der aufzunehmenden
Spur, um auf ([1/RIGHT] bis [5]) aufzunehmen.

TRACK CONTROL

GRO!
&eaor

GHFD @ SINY 1/RIGHT  2/LEFT STYLE
y O sme
Gedrlickt halten %

® Wenn Sie nur den Style aufnehmen
méchten:
Driicken Sie die [STYLE]-Taste, und wahlen Sie
dann einen Style aus. Halten Sie die [REC]-Taste
gedruckt und driicken Sie die Taste [A]. ACMP
wird automatisch eingeschaltet.

TRACK CONTROL

O &&ior
GAF) O 300 RIGHT  2/LeFT STYLE
y @ sME
Gedrlickt halten %

® Wenn Sie nur den Groove aufnehmen
méchten:
Dricken Sie die [GROOVE CREATOR]-Taste
und wéhlen Sie dann den gewiinschten Groove
aus. ACMP wird automatisch eingeschaltet.
Halten Sie die [REC]-Taste gedriickt und driicken
Sie die Taste [A].

TRACK CONTROL

GROOVE
CREATOR

G O SONG/i/meHT  2/teer STYLE
(7o
Gedrlickt halten %

4 Identisch mit Schritt 4 bis 6 unter
,Aufnehmen eines neuen User Songs*
(Seite 46).
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Wenn der interne Speicher wéhrend der Aufnahme voll
werden sollte, erscheint ein Warnhinweis und die
Aufnahme stoppt automatisch. Léschen Sie in diesem Fall
unndétige Daten mittels der Léschfunktionen (siehe unten),
und fihren Sie dann die Aufnahme erneut aus.

Loschen eines User Songs
(Song Clear)

Hiermit kdnnen Sie alle Spuren eines User Songs
I6schen.

] Driicken Sie die [SONG/AUDIO]-Taste.
Das SONG-Symbol wird angezeigt.
Wenn das AUDIO-Symbol angezeigt wird,
drlicken Sie erneut die [SONG/AUDIO]-Taste.
Wenn anstelle des SONG-Symbols ,No USB*
angezeigt wird, warten Sie einige Sekunden, bis
das SONG-Symbol angezeigt wird.

2 Drehen Sie das Datenrad, und wahlen
Sie dann den zu 16schenden User-Song
Nr. 031 bis 040 (User 1 bis 10) aus.

3 Halten Sie die Taste [1/RIGHT] gedriickt
und driicken Sie die Taste [A].

TRACK CONTROL

O &GOSk
SONG/ y/RIGHT  2/LEFT STYLE

o0 o0oon
%

Gedrickt halten

Im Display erscheint eine Abfrage zur
Bestéatigung.

sonG

4 Driicken Sie die [ENTER]-Taste.
Im Display wird ,Sure?“ (Sicher?) angezeigt. Zum
Abbrechen dieses Vorgangs driicken Sie die
Taste [EXIT].

5 Driicken Sie die [ENTER]-Taste erneut,
um den Song zu Iéschen.
L,Writing!“ (Schreibvorgang) erscheint kurz im
Display, und der Song wird geldscht.



Loschen einer hestimmten Spur
eines User Songs (Tirack Clear)

Hiermit kdnnen Sie einzelne Spuren eines User-
Songs léschen.

] Driicken Sie die [SONG/AUDIO]-Taste.
Das SONG-Symbol wird angezeigt.
Wenn das AUDIO-Symbol angezeigt wird,
driicken Sie erneut die [SONG/AUDIO]-Taste.
Wenn anstelle des SONG-Symbols ,No USB*
angezeigt wird, warten Sie einige Sekunden, bis
das SONG-Symbol angezeigt wird.

2 Drehen Sie das Datenrad, und wahlen
Sie dann den zu I6schenden User-Song
Nr. 031 bis 040 (User 1 bis 10) aus.

3 Driicken Sie, wahrend Sie die [SHIFT]-
Taste gedriickt halten, die Taste der zu
l6schenden Spur ([1/RIGHT] bis [5], [A]).

TRACK CONTROL
O SoE 2 3 4 5 6

CREATOR
4 5 STYLE (CLEAR

SONG/
® 5 V/RIGHT  2/LEFT 3

550
Y

Im Display erscheint eine Abfrage zur Bestatigung.

4 Driicken Sie die [ENTER]-Taste.
Im Display wird ,,Sure?“ (Sicher?) angezeigt. Zum
Abbrechen dieses Vorgangs driicken Sie die
Taste [EXIT].

5 Driicken Sie die [ENTER]-Taste erneut,
um den Song zu I6schen.
»Writing!“ erscheint kurz im Display, und
anschlieBend werden die Daten der
ausgewahlten Spur geldscht.

C3
d O sme

Gedrickt halten

Aufzeichnen |hres Spiels
=

Aufnehmen/Speichern von
Audiodateien auf einem USB-
Flash-Laufwerk

Mit dieser praktischen Funktion kénnen Sie Ihr Spiel
auf einem USB-Flash-Laufwerk als Audiodateien
aufnehmen.

ACHTUNG

Achten Sie darauf, vor Verwendung eines USB-Flash-
Laufwerks ,Vorsi Bi bei Ver g der
[USB TO DEVICE]-Buchse*“ (Seite 56) zu lesen.

Achten Sie bei Verwendung der Audioaufnahmefunktion darauf,
einen Netzadapter zu verwenden. Die Audioaufnahmefunktion ist
bei Verwendung von Batterien nicht verflgbar.

] SchlieBen Sie ein USB-Flash-Laufwerk
am Anschluss [USB TO DEVICE] an.

7 Nehmen Sie die gewiinschten
Einstellungen fiir lhr Spiel vor.
Es héangt von der ausgewahlten Funktion ab,
welche Daten aufgenommen werden kdnnen, wie
folgend beschrieben:
* Wenn Style ausgewahlt ist:
Style, Tastaturspiel und Audio (von den Buchsen
[MIC INPUTJ/[AUX INJ/[USB TO HOST])
¢ Wenn Song ausgewahlt ist:
Tastaturspiel und Audio (von den Buchsen
[MIC INPUT)/[AUX INJ/[USB TO HOST])
¢ Wenn Groove Creator ausgewahlt ist:
Groove, Tastaturspiel und Audio (von den Buchsen
[MIC INPUT)/[AUX INJ[USB TO HOST])
Der Metronom-Klick und Songs kénnen nicht
aufgezeichnet werden.

3 Driicken Sie, wahrend Sie die [SHIFT]-
Taste gedriickt halten, die [REC]-Taste,
um in Audio-Aufnahmebereitschaft zu
schalten.

Die Eintrage [X¥YBXY und ,PressREC*erscheinen
oben links im Display.

REC
o o+ O

AUDIO REQ
Gedriickt halten @
_ @.
| TJre
AuDIO]

HINWEIS |
Um diesen Status zu verlassen, halten Sie die [SHIFT]-
Taste gedriickt und driicken Sie erneut die [REC]-Taste.

aupio
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4 Driicken Sie die [REC]-Taste, um die
Aufnahme zu starten.
Im Display wird wahrend der Aufnahme die
verstrichene Zeit angezeigt.
Die maximale Aufnahmedauer betragt
80 Minuten, oder so lange, bis der Speicher des
USB-Flash-Laufwerks voll ist.
Driicken Sie beim Aufzeichnen des Styles oder
Grooves die Taste [ »/M ] (Start/Stopp), um den
Style/Groove zu starten/stoppen.

ACHTUNG

Wéhrend der Aufnahme auf dem USB-Flash-Laufwerk
ziehen Sie dieses nicht heraus oder schalten das
Instrument aus. Dadurch kénnten die Daten beschéadigt
werden.

Die [ »-/ W ]-Taste (Start/Stopp) startet/stoppt nur den Style
bzw. Groove. Die Aufnahme wird dadurch nicht gestartet/
beendet.

5 Driicken Sie die Taste [REC], um die
Aufnahme zu stoppen.
sWriting!“ zeigt an, dass die Aufnahme
gespeichert wird. Nach dem Speichern erscheint
~LComplete*; daraufhin wird der Name der
aufgenommenen Audiodatei als ,AUDIO*****
angezeigt (****: Nummer).

ACHTUNG
Schalten Sie das Instrument niemals aus, wéhrend im
Display die Meldung ,Writing!* igt wird.

Anderenfalls kann es zum Datenverlust kommen.

6 Um die aufgenommene Audiodatei
wiederzugeben, driicken Sie die Taste
[»/m] (Start/Stopp).
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Liste der Aufnahmemeldungen

Meldung Beschreibung

NoUSB Es ist kein USB-Flash-Laufwerk
angeschlossen.

UseAdpt Es wird Strom aus den Batterien bezogen.
Verwenden Sie einen Netzadapter.

FileFull Die Gesamtanzahl der Dateien im USB-
Flash-Laufwerk Uberschreitet die
Kapazitat. Léschen Sie nicht benétigte
Daten, oder verwenden Sie ein anderes
USB-Flash-Laufwerk.

Unformat Das USB-Flash-Laufwerk ist nicht

formatiert. Formatieren Sie das USB-
Flash-Laufwerk (Seite 58).

Protect Das USB-Flash-Laufwerk ist
schreibgeschiitzt.

Die Aufnahmedauer Uberschreitet 80
Minuten. Die Aufnahme stoppt
automatisch, und die Audiodatei wird
gespeichert.

TimeUp

DiskFull Das USB-Flash-Laufwerk ist voll. Die
Aufnahme stoppt automatisch, und die

Audiodatei wird gespeichert.

USB Err Maoglicherweise liegt ein Problem mit dem

USB-Flash-Laufwerk vor.

« Uberpriifen Sie, ob das USB-Flash-
Laufwerk in der Liste der kompatiblen
Gerate (online) enthalten ist (Seite 56).

* Formatieren Sie das USB-Flash-

Laufwerk (Seite 58).




Speichern lhrer bevorzugten
Bedienfeldeinstellungen (Registration Memory)

Die Funktion ,,Registration Memory“ erlaubt
das Speichern (,,Registrieren®) von
Bedienfeldeinstellungen wie Voices und Styles
auf einer Registrierungsspeicher-Taste sowie
das sofortige und einfache Abrufen dieser
spezifischen Einstellungen mit einem
Tastendruck. Die registrierten Einstellungen fiir
jeweils vier Registrierungsspeicher-
Schaltflachen bilden eine Bank, und Sie kdnnen
bis zu acht Banken registrieren.

HINWEIS ||
Zum Kaufzeitpunkt sind in den Banken 1 bis 8 Einstellbeispiele registriert.

Speichern von
Bedienteldeinstellungen im
Registration Memory

'| Nehmen Sie fiir Voice, Style und Groove
die gewiinschten Einstellungen vor.

HINWEIS |
Wéhrend der Song-Wiedergabe kdnnen keine Daten im
Registration Memory gespeichert werden.

2 Driicken Sie die Taste [BANK/MEMORY],
um eine Bank-Nummer (1 bis 8)

auszuwahlen.
BANK REGISTRATION
0 = poeao
MEMORY / \—'—1

Banknummer Registrierungsspeicher-Nummer

Die Registrierungsspeichernummer, unter der die
Einstellungen gespeichert werden, leuchtet.

3 Halten Sie die [BANK/MEMORY]-Taste
gedriickt, und driicken Sie die
gewiinschte Taste [1] bis [4].

REGISTRATION MEMORY
BANK 1

1QO000

MAORY
Gedrickt halten \Q

,MemOK" erscheint im Display, und die
Registrierungsspeichernummer blinkt. Sobald die
Einstellung gespeichert wurde, leuchtet die
entsprechende Registrierungsspeichernummer auf.

i
8 Banke “x‘
£
Speicher- | Speicher- | Speicher- | Speicher-
platz 1 platz 2 platz 3 platz 4
Es konnen bis zu 32 Einstellungen (acht
Banke mit jeweils vier) gespeichert werden.
ACHTUNG

Wenn Sie eine Registration-Memory-Nummer
auswihlen, die bereits Daten enthdlt, werden die
vorherigen Daten geldscht und mit den neuen
iberschrieben.

Im Registration Memory speicherbare Parameter

@ Style-Einstellungen: Style-Nummer, ACMP Ein/Aus,
Style-Lautstarke, Spur Ein/Aus, Main-Section A/B,
Fingering Type, Smart-Chord-Tonart
® Groove-Einstellungen: Groove-Nummer, Groove-
Lautstarke, Section, Spur ein/aus, Tempo
® Voice-Einstellungen
« Einstellungen der Main Voice: Voice-Nummer und
alle Einstellungen der zugehérigen Funktionen
(Seite 62)

« Einstellungen der Dual Voice: Dual Ein/Aus und
alle Einstellungen der zugehérigen Funktionen

* Einstellungen der Split Voice: Split ein/aus und alle
Einstellungen der zugehérigen Funktionen

@ Effekteinstellungen: Reverb-Typ, Chorus-Typ,
Motion-Effekttyp

® Harmony/Arpeggio-Einstellungen: Harmony/
Arpeggio Ein/Aus und alle Einstellungen der
zugehorigen Funktionen

® DSP: DSP2 Ein/Aus, DSP1/2-Typ, DSP2-Effekt-Ziel-Part
und Parameterwerte der Regler A/B

® Sonstige Einstellungen: Transpose
(Transponierung), Pitch Bend Range (Pitch-Bend-
Bereich),Knob Assign (Reglerzuordnung), Split Point
(Split-Punkt), Scale Tune (Temperierung/Skala),
Sampling Pad Volume (Lautstérke des Sampling-
Pads), Pedal Function (Pedalfunktion)

[HINWEIS §
Samples der Quick-Sampling-Funktion (Seite 42) werden nicht
im Registrierungsspeicher gespeichert.
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Speichern Ihrer bevorzugten Bedienfeldeinstellungen (Registration Memory)

Abrufen von
Bedienfeldeinstellungen aus
dem Registration Memory
] Driicken Sie die Taste [BANK], um eine
Bank-Nummer (1 bis 8) auszuwéhlen.
Wird angezeigt, wenn eine der

Freeze-Funktionen eingeschaltet
ist (siehe rechts).

BANK REGISTRATION (-
BANK
U /0080
MEMORY / \—'—1
Banknummer Registrierungsspeicher-
Nummer

Die Registrierungsspeichernummer, unter der die
Einstellungen gespeichert werden, leuchtet.

) Driicken Sie die gewiinschte [MEMORY]-
Taste, [1] bis [4].

REGISTRATION MEMORY
BANK 1 2 3 4
MEMORY L L L 4

Die abgerufene Registrierungsspeichernummer

erscheint fur einige Sekunden im Display, was

anzeigt, dass die gewlinschten
Bedienfeldeinstellungen abgerufen wurden.

Registrierungsspeicher-Nummer

Banknummer

Wenn die [SONG]-Anzeige leuchtet, werden die Style-
oder Groove-Creator-Einstellungen nicht abgerufen, wenn
Sie diejenige [REGISTRATION MEMORY]-Taste drticken,
unter welcher die Style- oder Groove-Einstellungen
gespeichert sind. Wenn dies geschieht, driicken Sie nach
dem Driicken der [STYLE]- oder [GROOVE CREATOR]-
Taste die Registrierungsspeichertaste, um die Style- und
Groove-Creator-Einstellungen abzurufen.
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Angehen von
Bedienteldeinstellungen, die
heim Abrufen aus dem
Registrierungsspeicher
erhaiten bleiben sollen (Freeze)

Verschiedene Einstellungen kdnnen im
Registrierungsspeicher gespeichert und mit einem
einzigen Bedienvorgang abgerufen werden. In
einigen Fallen und je nach Spielsituation mdchten
Sie den Registrierungsspeicher jedoch verwenden,
ohne bestimmte Einstellungen zu &ndern. Sie
kénnen z. B. zwischen Spracheinstellungen und
Effekteinstellungen wechseln, ohne den Style zu
wechseln. In solchen Fallen, wenn ,Style Freeze®
aktiviert ist, werden style-bezogene Einstellungen
beibehalten (eingefroren) und nicht geéndert, wenn
Sie eine [REGISTRATION MEMORY]-Taste driicken.
Nehmen Sie die einzelnen Freeze-Einstellungen in
den Funktionseinstellungen vor (Seite 66).

¢ Style Freeze (StyleFrz): Funktion 073

* Transpose Freeze (TransFrz): Funktion 074

* Voice Freeze (VoiceFrz): Funktion 075



Anschlie3en externer Geréate

A VORSICHT

Bevor Sie das Instrument mit ext Gerdten verbinden,

Sie bitte alle Geriéte aus. Achten Sie auch darauf, alle

Lautstarkeregler auf Minimum einzustellen, bevor Sie die Geréte ein- oder ausschalten. Andernfalls kénnten die Geréte

beschédigt werden, oder es kommt zu einem elektrischen Schlag.

AnschiieBen eines Kopfhorers

SchlieBen Sie an der [PHONES]-Buchse einen
Kopfhorer an. Die Lautsprecher dieses Instruments
werden automatisch ausgeschaltet, sobald ein
Stecker in diese Buchse gesteckt wird.

Standard-Stereo-
Klinkenstecker

_—

PHONES
VORSICHT

Benutzen Sie das Gerét oder die Kopfhérer nicht (iber eine
ldngere Zeit mit zu hohen oder unangenehmen Lautstérken.
Dadurch kann eine permanente Horminderung auftreten.

[ HINWEIS |
Wenn Sie Funktion 079 ,,Speaker*“in den Funktionseinstellungen
(Seite 66) auf eine andere Einstellung als ,,1 (HPSwitch)“einstellen,
kénnen Sie den Lautsprecher unabhéngig davon, ob Kopfhdrer
angeschlossen sind oder nicht, ein- oder ausschalten.

Verwenden eines Pedals
(FuBschalters)

Durch AnschlieBen eines FuBschalters (FC5 oder
FCA4A, separat erhéltlich) an die [SUSTAIN]-Buchse
koénnen Sie drei Funktionen steuern: Sustain,
Articulation (Seite 27) und Arpeggio (Seite 26).

SUSTAIN

StandardmaBig wird die Sustain-Funktion
(Haltepedalfunktion) dem FuBschalter zugewiesen.
Ahnlich wie beim Dédmpferpedal eines Klaviers oder
Fligels werden Noten ausgehalten, wahrend Sie das
Pedal drlicken, auch wenn Sie die Tasten loslassen.
Nehmen Sie Einstellungen fiir andere Funktionen als
Sustain in den Funktionseinstellungen (Seite 64,
Funktion 054) vor.

e Stecken Sie den Stecker des FuBschalters nur dann hinein oder
ziehen ihn heraus, wenn das Gerat ausgeschaltet ist. Vermeiden Sie
auch eine Betétigung des FuBschalters beim Einschalten.
Hierdurch wird die Erkennung der Polaritét — und somit die
Schaltfunktion — umgekehrt.

e Sustain wird nicht auf Split Voices angewendet (Seite 25).
 Einige Voices klingen nicht aus, bis Sie den FuBschalter loslassen.

Tonwiedergabe iiher externe
Lautsprecher

Indem Sie Aktivlautsprecher an den [OUTPUT]-
Buchsen anschlieBen, erhalten Sie einen lauteren
Sound mit mehr Leistung fiir dynamischeres Spiel.

Aktivlautsprecher

o

1 Eingangs-
buchsen
Standard-
Mono-
Klinkejhn-
stecker

.

R L/L+R
ouTPUT

Standard-Mono-
Klinkenstecker

Audiosignal
—>

Audiokabel

Mit dem [MASTER VOLUME]-Drehregler am
Instrument kdnnen Sie den zum externen Gerat
gesendeten Lautstarkepegel einstellen.

ACHTUNG

* Um die Beschédi Geriite zu
Sie zuerst das Instrument und danach das externe Gerit ein.
Wenn Sie das System ausschalten, schalten Sie zuerst das
externe Gerét und dann das Instrument aus.
Die Auto-Power-Off-F i i
Seite 18) schaltet das Gerét maoglie weise zu unerw Ui
Zeiten automatisch aus. Wenn das Ger4t fiir einen bestimmten

it nicht betrieben wird, schal Sie der die
Stromversorgung externer Geréte aus oder deaktivieren Sie die
Funktion ,Auto Power Off?
Fiihren Sie das Ausgangssignal der [OUTPUT]-Buchsen nicht
direkt zur [AUX IN]-Buchse. Wenn an den [OUTPUT]-Buchsen
ein Gerit wird, verbinden Sie auch nicht
die gang. jenes Gerits mit den [AUX IN]-
Buchsen. Dadurch wiirde das Audiosignal, das zu den [AUX IN]-
Buchse gefiihrt wird, von den [OUTPUT]-Buchsen ausgegeben,
was zu Riickkopplungen fiihrt, die beide Geréte beschédigen
kénnten.

[HINWEIS |

* Verwenden Sie Audiokabel und Adapter ohne zusétzlichen
Widerstand.

* Wenn Sie ein Mono-Gerét anschlie3en méchten, verwenden Sie die
Buchse [L/L+R].

Ausschalten der Lautsprecher des Keyboards

Stellen Sie Funktion 079 ,Speaker” in den
Funktionseinstellungen (Seite 66) auf ,3 (SP Off)
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AnschlieBen externer Gerate
|

Wiedergabe von Audio von
einem externen Gerat iiber die
integrierten Lautsprecher

Wenn Sie die Ausgangsbuchse eines Audiogerats,

z. B. eines Smartphones, mit der Buchse [AUX IN]
des Instruments verbinden, kdnnen Sie den Klang des
externen Audiogeréts Uber die integrierten
Lautsprecher des Instruments héren. So kénnen Sie
zur Wiedergabe lhres Audiogeréts zu Ubungszwecken
oder beim Auftritt auf der Tastatur spielen.

ACHTUNG

Um Beschédigungen an den Geréten zu vermeiden, schalten Sie
zuerst das externe Gerét und danach das Instrument ein. Wenn Sie
das System ausschalten, schalten Sie zuerst das Instrument und
dann das externe Gerit aus.

] Verbinden Sie die Kopfhorerbuchse
eines Audiogerits lber ein Audiokabel
mit der [AUX IN]-Buchse des
Instruments.

Stereo-Ministecker

-

Kopfhéreran-
schluss

Audiokabel

Stereo-Ministecker

o0& =

kil \

MCINPUT  GAN AN ToDevice 1o HosT
e o

[ HINWEIS ||

Wenn Sie einen Computer oder ein Smart-Gerét wie ein Smartphone
oder Tablet verwenden, kénnen Sie dieses an der [USB TO HOST]-
Buchse anschlieBen, um das Audiosignal vom Instrument auf
diesem Gerdét wiedergeben (Seite 55).

2 Schalten Sie zuerst das externe Audiogerat
und dann dieses Instrument ein.

3 Starten Sie die Wiedergabe am
angeschlossenen Audiogerit.
Der Ton des Audiogerats wird (iber die
Lautsprecher des Instruments ausgegeben.

4 Stellen Sie das Lautstarkeverhéltnis
zwischen dem Audiogerat und dem
Instrument ein.

Stellen Sie die Lautstarke der Audiowiedergabe am
Audiogerét ein, und stellen Sie dann die
Gesamtlautstarke mit dem Regler [MASTER
VOLUME] am Instrument ein.

[HINWEIS |

* Um das Lautstérkeverhdltnis zwischen der Audioeingabe vom
externen Audiogerét und der Song-/Style-/Groove-Creator-
Wiedergabe einzustellen, driicken Sie die [KNOB ASSIGN]-
Taste, wéhlen Sie Funktion Nr. 6 aus, und drehen Sie dann am
Regler A (Seite 30).

* Die Lautstarke des Audiosignals von der [AUX IN]-Buchse
lasst sich auch in den Funktionseinstellungen vornehmen
(Seite 66, Funktion 068). Sobald Sie die Lautstérke auf einen
hdheren Wert als 50 einstellen, kénnte das Tonsignal des
externen Audiogeréts verzerrt werden.
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5 Spielen Sie zur Wiedergabe vom
Audiogerat auf der Tastatur.

HINWEIS |

Sie kénnen den Melodieanteil der Audiowiedergabe ausléschen
bzw. absenken. Zur Bedienung lesen Sie ,Verwendung der
Melodieunterdriickung (Melody Suppressor)*

6 Nachdem Sie lhr Spiel beendet haben,
stoppen Sie die Wiedergabe des
Audiogerits.

Verwendung der Melodieunter-
driickung (Melody Suppressor)

Wenn Sie das Tonsignal von einem an einer der
Buchsen [AUX IN] oder [USB TO DEVICE] oder
[USB TO HOST] angeschlossenen externen
Audiogerat oder einem Computer ausgeben, kdnnen
Sie mit dieser Funktion den melodischen Klanganteil
der Audio-Wiedergabe verringern oder ausléschen.
Sie kénnen diese Funktion nutzen, um den Melodie-
Part zur Audio-Wiedergabe auf der Tastatur zu tben.

Nehmen Sie diese Einstellung in den
Funktionseinstellungen vor (Seite 66).
¢ Funktion 071 ,,Melody Suppressor*:
Schaltet die Melody-Suppressor-Funktion
(Melodieunterdriickung) ein und aus.
¢ Funktion 072 ,,Melody Suppressor Pan“:
Stellt die Position des Melodieinstruments/
Gesangs im Stereobild ein, dessen Signal
unterdriickt werden soll.

Wenn ein Audiogerét an der [USB TO HOST]-Buchse
angeschlossen ist und ,Audio Loop Back“(Seite 66, Funktion
070) auf OFF (Aus) eingestellt ist, kann die Melody-Suppressor-
Funktion nicht verwendet werden.

AnschlieBen an einen Computer
oder ein Smart-Gerat

Wenn Sie einen Computer oder ein Smart-Gerat wie
ein Smartphone oder Tablet am [USB TO HOST]-
Anschluss anschlieen, kénnen Sie Folgendes tun.

« Ubertragen von Dateien, z. B. Songs und
Styles

¢ Senden und Empfangen von MIDI-Daten

¢ Senden und Empfangen von Audiodaten
(USB Audio-Schnittstellenfunktion)

¢ Verwenden von Apps auf Smart-Geraten

Informationen zum Herstellen einer Verbindung mit
einem Computer und zum Ubertragen von Daten
finden Sie unter ,Computer-related Operations”
(Funktionen und Bedienvorgénge bei Anschluss
eines Computers) auf der Website (Seite 11).



USB- [USB TO HOST]-
Schnittstelle Anschluss

us

1

Computer

Instrument
USB-Kabel

Weitere Informationen zum Herstellen einer Verbindung

mit einem Smart-Gerét finden Sie unter Smart Device

Connection Manual (Handbuch flr den Anschluss von

Smart-Geraten) auf der Website (Seite 11).

ACHTUNG

¢ Verwenden Sie ein USB-Kabel des Typs AB mit einer Lédnge von
weniger als 3 Metern.
¢ USB-3.0-Kabel kénnen nicht verwendet werden.

Ubertragen von Dateien (einschlieBlich
Songs und Stile)

Sie kénnen eine MIDI-Datei an das Instrument
Ubertragen und als heruntergeladenen Song
abspielen. Sie kénnen auch eine Style-Datei an das
Instrument Ubertragen und diesen als internen Style
verwenden. Sie kdnnen auch Backup-Dateien an ein
anderes Gerat Ubertragen und speichern.

Beim Ubertragen von MIDI-Daten zu und von
einem Computer:

Aktivieren Sie den ,Storage Mode“ (Seite 66,
Funktion 076) in den Funktionseinstellungen, um das
Gerat als externes Speichergeréat zu verwenden.

Beim Ubertragen von Dateien zu und von einem
Smart-Gerét:

Verwenden Sie die App ,MusicSoft Manager*
Néaheres finden Sie auf der folgenden Website.
https://www.yamaha.com/kbdapps/

* Schalten Sie den Storage Mode nur ein, wenn Sie Dateien von und zu
einem Computer Ubertragen. Wéhrend der Storage Mode aktiviert ist,
kdnnen Sie das Instrument nicht spielen oder bedienen, und es kénnen
keine MIDI- oder Audiodaten gesendet oder empfangen werden.

* Die maximale DateigrdfBe, die an das Gerét tbertragen werden
kann, betrdgt insgesamt ca. 1,72 MB.

* Die an das Instrument Ubertragenen Dateien werden in dieser
Reihenfolge sortiert: Symbole — Zahlen — Buchstaben.

Ubertragbare Dateien

* MIDI-Dateien (Erweiterung: .MID)
MIDI-Dateien, die auf anderen Instrumenten oder
Computern erzeugt wurden, kénnen als Songs an
dieses Instrument Ubertragen werden.

« Style-Dateien (Erweiterung: .STY)
Style-Dateien, die auf anderen Geraten erstellt wurden,
kénnen an dieses Gerat Uibertragen werden.

* Sicherungsdateien (Erweiterung: .BUP)
Daten im Instrument kénnen als einzelne
Sicherungsdatei (Backup) gespeichert werden.
Néaheres zu den gespeicherten Informationen erfahren
Sie unter ,Sicherungsdaten” (Seite 68).

AnschlieBen externer Gerate
u

HINWEIS ||

* Bei diesem Instrument kénnen User Songs nicht (ber den
[USB TO HOST]-Anschluss an externe Geréte (bertragen
werden. Um User Songs zu exportieren, speichern Sie sie auf
einem USB-Flash-Laufwerk (Seite 59).

* Die maximale Gréi3e einer einzelnen Style-Datei betrdgt 50
KB. Dateien, die diesen Grenzwert liberschreiten, werden auf
dem Instrument nicht erkannt.

Senden und Empfangen von MIDI-Daten

Sie kdnnen MIDI-Dateien, die auf einem Computer
oder einem Smart-Geréat wiedergegeben werden,
Uber die Lautsprecher des Instruments anhdren,
oder Sie kénnen |hr Spiel auf dem Instrument als
MIDI-Daten an einen Computer oder ein Smart-
Gerat senden.

Senden und Empfangen von
Audiodaten (USB-Audio-
Schnittstellenfunktion)

Sie kénnen Audiodateien, die auf einem Computer
oder einem Smart-Geréat wiedergegeben werden,
Uber die Lautsprecher des Instruments anhéren. Sie
kdnnen auch Ihr Spiel auf dem Instrument als
aufgezeichnete Audiodaten an einen Computer oder
ein Smart-Gerat senden.

Es muss ein Treiber installiert sein, um Audiodaten an/
von einem Computer zu senden/empfangen, der unter
Windows ausgefiihrt wird. Einzelheiten hierzu finden
Sie im Dokument Computer-related Operations
(Funktionen und Bedienvorgénge bei Anschluss eines
Computers) auf der Website (Seite 11).

ACHTUNG

Wenn Sie eine DAW (Digital Audio Workstation) zusammen mit
diesem Instrument verwenden, stellen Sie , Audio Loop Back*
(Seite 66, Funktion 070) auf OFF (aus).
Wenn die Funktion stattdessen auf ON eingestellt ist, wird eine

i [ und dem Audiosignal des
was zu F

aus an

die DAW fiihren kann.

* Die Lautstérke kann sowohl am Computer/Smart-Gerdét als auch mit
dem [MASTER VOLUME]-Regler am Instrument eingestellt werden.
Alternativ Idsst sich die Lautstérke des Audiosignals vom [USB TO
HOST]-Anschluss in den Funktionseinstellungen vornehmen
(Seite 66, Funktion 069).

* Wenn Sie die Audiowiedergabe vom Instrument an einen Computer
ausgeben, z. B. beim Uberlagem des Audioeingangssignals vom
[USB TO HOST]-Anschluss mit Audiosignalen vom Tastaturspiel am
Instrument zwecks Aufnahme auf dem Computer, kann der
[MASTER VOLUME]-Regler nicht verwendet werden, um die
Lautstérke einzustellen.

Verwenden von Apps auf Smart-Geréaten

Die Verwendung von Apps auf Smart-Geraten
zusammen mit dem Instrument erweitert die
Méglichkeiten, z. B. das Aufzeichnen und sofortige
Teilen Ihres Spiels.

Bitte beachten Sie die folgende Website fur
Informationen Uber die kompatiblen Smart-Gerate
und Apps.

https://www.yamaha.com/kbdapps/
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Anschlie3en eines USB-Flash-Laufwerks

Durch AnschlieBen eines USB-Flash-Laufwerks (USB-Stick; gesondert erhéltlich) am [USB
TO DEVICE]-Anschluss konnen Sie die an diesem Instrument erzeugten Daten wie User-
Songs und Parametereinstellungen darauf speichern. Die gespeicherten Daten kénnen
spéter fiir das Instrument wieder abgerufen werden.

ACHTUNG

Sie sollten einen Netzadapter verwenden, wenn Sie Funktionen mit dem USB-Flash-Laufwerk ausfiihren. Die Batterieleistung ist
maglicherweise nicht zuverlassig genug, um diese fiir die Datensicherheit wichtigen Vorgénge zu durchlaufen. Beim

Ausfiihrungsversuch b Vorgénge kénnte der Hi is ,UseAdpt“(Adapter ver len) t und die gewiinsch
Funktion lasst sich ohne Netzadapter nicht ausfiihren.
. p
VorsichtsmaBnahmen bei Verwendung ACHTUNG
der [USB TO DEVICE]-Buchse . iden Sie des Ausfii von Funktionen wie
{ /i Datei oder beim Zugriff

Dieses Instrument ist mit einem [USB TO DEVICE]-
Anschluss ausgestattet. Wenn Sie ein USB-Gerét an
der [USB TO DEVICE]-Buchse anschlieBen,
beachten Sie bitte Folgendes.
Weitere Informationen zur Bedienung von USB-Gerdten finden
Sie in der Benutzerhandbuch des jeweiligen USB-Geréts.

B Kompatible USB-Gerite

* USB-Flash-Laufwerk

Andere Gerate wie beispielsweise ein USB-Hub, eine
Computertastatur oder Maus kénnen nicht benutzt
werden.

Kompatible USB-Gerate sind unter ,Materialien/Daten”
auf der folgenden Website aufgefuihrt. Denken Sie vor
dem Kauf von Geraten daran, auf dieser Website
nachzuschauen.

Support/Anfragen:
https://download.yamaha.com/

Obwohl USB-Geréte der Standards 1.1 bis 3.0 auf
diesem Instrument verwendet werden kénnen, ist die
Zeit zum Speichern auf bzw. Laden von einem USB-
Gerat abhangig von der Art der Daten oder dem
Status des Instruments.

ACHTUNG

Der [USB TO DEVICE]-Anschluss ist fiir maximal 5 V/500 mA
ausgelegt. SchlieBen Sie keine USB-Geréte mit hoherer
Spannung/Stromstérke an, da dies eine Beschadigung des
Instruments verursachen kann.

B AnschlieBen von USB-Geréten

SchlieBen Sie einen Stecker an, welcher der Form
des [USB TO DEVICE]-Anschlusses entspricht,
und achten Sie auf dessen vertikale Ausrichtung.

R B

TO DEVICE TO HOST

USB o<

auf ein USB-Geriét (wie Speichern, Kopieren, Léschen und
Formatieren), ein USB-Gerét anzuschlie Ben oder vom
Instrument zu trennen. Nichtbeachtung kénnte zum
Einfrieren“des Vorgangs am Instrument oder
Beschadigung des USB-Geriéts und der darauf befindlichen
Daten fiihren.

¢ Wenn Sie das USB-Gerit ieBen und wieder
(oder umgekehrt), achten Sie darauf, zwischen den beiden
Vorgéngen einige Sekunden zu warten.

* Ver Sie keine Verldnger um USB-Geriite
anzuschlieBen; schlieBen Sie das Gerét direkt an.

Verwenden eines USB-Flash-Laufwerks
Wenn Sie das Instrument an ein USB-Flash-Laufwerk
anschlieBen, kénnen Sie die von Ihnen erstellten
Daten auf dem angeschlossenen Gerat speichern
sowie auf dem angeschlossenen Gerat befindliche
Daten laden.

B Anzahl der verwendbaren USB-Flash-
Laufwerke

Es kann nur ein USB-Flash-Laufwerk an der [USB TO

DEVICE]-Buchse angeschlossen werden.

B Formatieren eines USB-Flash-Laufwerks
Sie sollten das USB-Flash-Laufwerk nur mit diesem
Instrument formatieren (Seite 58). Ein USB-Flash-
Laufwerk, das auf einem anderen Gerét formatiert
wurde, funktioniert eventuell nicht richtig.

ACHTUNG

Durch den Formatierungsvorgang werden alle vorher
vorhandenen Daten Uberschrieben. Vergewissern Sie sich, dass
das zu formatierende USB-Flash-Laufwerk keine wichtigen
Daten enthéit.

B So schiitzen Sie Ihre Daten (Schreibschutz)
Einige USB-Flash-Laufwerke verfiigen Uiber eine
Schreibschutzfunktion, um das versehentliche
Léschen von Daten zu verhindern. Um das
versehentliche Léschen wichtiger Daten zu
verhindern, sollten Sie den Schreibschutz des USB-
Flash-Laufwerks aktivieren. Wenn Sie Daten auf dem
USB-Flash-Laufwerk speichern méchten, achten Sie
darauf, den Schreibschutz auszuschalten.

B Ausschalten des Instruments

Vergewissern Sie sich, bevor Sie das Instrument
ausschalten, dass es NICHT mittels Wiedergabe/
Aufnahme oder Dateiverwaltungsvorgangen auf Daten
des USB-Flash-Laufwerks zugreift (wie beim
Speichern, Kopieren, Léschen und Formatieren).
Durch Nichtbeachtung kénnten das USB-Flash-
Laufwerk oder die darauf befindlichen Daten
beschéadigt werden.
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Verwenden von USB-Flash-
Laufwerken

ACHTUNG

Achten Sie darauf, vor Verwendung eines USB-Flash-Laufwerks
len itt ,, i bei Ver g der [USB
TO DEVICE]-Buchse“auf Seite 56 zu lesen.

Im Display kénnten wéhrend der Dateiverwaltungsvorgénge
Meldungen erscheinen, um eine reibungslose Bedienung zu
ermdoglichen. Weitere Informationen hierzu finden Sie in der
Meldungsliste auf Seite 60.

1 SchlieBen Sie ein USB-Flash-Laufwerk an
der Buchse [USB TO DEVICE] an, und
warten Sie, bis ,,USB“in der linken Ecke
des Displays erscheint.

Die Anzeige ,USB" bestatigt, dass das
angeschlossene USB-Flash-Laufwerk gemountet
bzw. erkannt wurde.

Waéhrend Sie die [SHIFT]-Taste gedriickt
halten, driicken Sie die [FUNCTION]-
Taste, um das Display fiir die
Dateiverwaltung aufzurufen.

FUNCTION
y FILE cor}TL]
Gedriickt halten @

® Wenn ,,UnFormat“und dann ,,Format?“
erscheint:
Die zeigt an, dass das angeschlossene USB-
Flash-Laufwerk formatiert werden muss.
Fihren Sie den Formatierungsvorgang durch,
indem Sie den Anweisungen im Display ab
Schritt 2 auf Seite 58 folgen.

Vorbereiten der

Verbindung abgeschlossen
Verbindung (blinkt)

(leuchtet stetig)
|

|
UsB ‘

v

|

|

use_ ‘—;‘
7=

HINWEIS |

* Das File-Control-Display I4sst sich in folgenden Situationen
nicht aufrufen.
- Wéhrend der Wiedergabe und Aufnahme von Styles,
Grooves oder Songs
- Im Quick-Sampling-Modus oder im Audiomodus
- Wenn nicht ,,USB*“erscheint, nachdem Sie ein USB-Flash-
kaglwerk an der Buchse [USB TO DEVICE] angeschlossen
aben.
* Wenn Sie auf der Tastatur spielen, wéhrend das Display fiir die
Dateiverwaltung zu sehen ist, wird kein Ton ausgegeben. Nur
Tasten, die sich auf Dateiverwaltungsvorgénge beziehen, sind aktiv.

3 Drehen Sie das Datenrad, um einen
Bedienvorgang auszuwéhlen, und

driicken Sie dann die [ENTER]-Taste.
Néheres finden Sie in der Tabelle rechts.

AnschlieBen eines USB-Flash-Laufwerks

|
Liste der Funktionen im File-Control-
Display (Dateiverwaltung)
Display File-Control-Funktion Referenz
couecppl | Speichern eines Samples auf einem
SaweSHFL | (sp-Flash-Laufwerk
A Laden eines Samples von einem USB-
LesdSHPL | Elash-Lautwerk
_ 7 =g | LOschen eines Samples auf einem USB-
Del SHMFL | Fiash-Laufwerk
- : Léschen eines Audio-Songs auf einem
DelRURID | G5B Flash-Lautwerk
S ausSHE Speichern einer SMF-Datei auf einem
A USB-Flash-Laufwerk
Reference
el SHE Léschen einer SMF-Datei auf einem Manual
el USB-Flash-Laufwerk (Seite 11)
SauslsER | Speichern eines User-Datensatzes (User
—EEE R File) auf einem USB-Flash-Laufwerk
s el Laden eines User-Datensatzes (User File)
LosdUSER | yon einem USB-Flash-Laufwerk
Y - Loéschen eines User-Datensatzes (User File)
Del USER | 2t dem USB-Flash-Laufwerk
Load=TY | Laden einer Style-Datei
o Laden einer WAV-Datei von einem USB-
Ire WAL Eagh | aufwerk
Format? | Formatieren eines USB-Flash-Laufwerks | Seite 58
i b Verlassen des Displays fir die .
Exit? Dateiverwaltung Seite 58

Giltige Dateispeicherorte auf dem USB-Flash-
Laufwerk

Wenn Sie die Dateien auf einem Flash-Laufwerk Uber
einen Computer verwalten, speichern Sie die Dateien
entweder im Stammverzeichnis des USB-Flash-
Laufwerks oder in einem Ordner der ersten oder zweiten
Hierarchieebene. Dateien, die in Ordnern der dritten
Ebene gespeichert sind, kdnnen vom Instrument nicht
ausgewahlt und wiedergegeben werden.

USB Flash Drive

Kénnen ausgewahlt/
abgespielt werden

Kann nicht ausgewahlt/
abgespielt werden

[HINWEIS
Wenn sich eine groBe Datenmenge auf dem USB-Flash-Laufwerk
befindet, kann es einige Zeit dauern, die Dateien zu lesen.

Dateinamendarstellung

Dateinamen, die japanische halbweite Katakana-Zeichen
enthalten, werden richtig angezeigt, wenn die Display-
Sprache des Instruments auf ,Japanese” eingestellt ist
(Seite 67, Funktion 082). All anderen Informationen im
Display (auBer Dateinamen) werden auch dann in
Englisch angezeigt, wenn ,Japanese” ausgewahlt ist.
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AnschlieBen eines USB-Flash-Laufwerks
|

Verlassen des Displays fiir die
Dateiverwaltung

] Drehen Sie das Datenrad, bis ,,Exit?*
erscheint.

2 Driicken Sie die [ENTER]-Taste, um das
Display fiir die Dateiverwaltung zu
verlassen.

(Je

ENTER

HINWEIS |

Sie kénnen auch eine der folgenden Tasten driicken, um das
Display fir die Dateiverwaltung zu beenden.

o [EXIT]-Taste

 [FUNCTION]-Taste

¢ [VOICE]-Taste

* [SONG/AUDIO]-Taste

o [STYLE]-Taste

* [GROOVE CREATOR]-Taste

* [PORTABLE GRAND]-Taste
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Formatieren eines USB-Flash-
Laufwerks

Mit dem Vorgang des Formatierens kénnen Sie
handelsiibliche USB-Flash-Laufwerke flr den
Einsatz mit dem Instrument vorbereiten.

ACHTUNG

Durch den Formatierungsvorgang werden alle vorher
vorhandenen Daten (iberschrieben. Vergewissern Sie sich,
dass das zu formatierende USB-Flash-Laufwerk keine
wichtigen Daten enthiit.

] Fiihren Sie die Schritte 1 bis 3 unter
»Verwenden von USB-Flash-
Laufwerken” (Seite 57) aus, um
»Format?“anzuzeigen.

2 Driicken Sie die [ENTER]-Taste.
Es erscheint die Bestatigungsaufforderung ,Sure?*

(Je

ENTER

Um den Vorgang abzubrechen, driicken Sie die
[EXIT]-Taste.

3 Driicken Sie die [ENTER]-Taste, um das
USB-Flash-Laufwerk zu formatieren.
Nach einer Weile erscheint die Meldung
,Complete] die Uber den Erfolg der Formatierung
informiert; daraufhin wird ein Verzeichnis namens
4+USER FILES" (Anwenderdateien) auf dem USB-
Flash-Laufwerk angelegt. Das Instrument kehrt zu
dem in Schritt 1 beschriebenen Display zurlick.

ACHTUNG

Die Formatierung kann wéhrend der Ausfiihrung nicht
mehr abgebrochen werden. Schalten Sie wahrend
dieses Vorgangs niemals das Instrument aus und ziehen
Sie niemals das USB-Flash-Laufwerk ab. Anderenfalls
kénnte es zum Datenverlust kommen.

4 Verlassen Sie das Display fiir die
Dateiverwaltung.
Weitere Informationen zu diesem Vorgang finden
Sie unter ,Verlassen des Displays fur die
Dateiverwaltung” in der linken Spalte dieser Seite.



Speichern von Daten auf einem
USB-Flash-Laufwerk

Die folgenden Datentypen dieses Instruments
kénnen auf einem USB-Flash-Laufwerk gespeichert
werden. Naheres darlber, wie die einzelnen
Datentypen gespeichert werden kdnnen, finden Sie
im Reference Manual auf der Website (Seite 11).

User-Daten

Die folgenden drei Arten von Daten auf diesem

Instrument werden als ,User-Daten” (Benutzerdaten)

bezeichnet. User-Daten werden als einzelne ,User-

Datei” (.usr) gespeichert.

¢ Alle 10 User-Songs (Seite 34)

¢ Style-Daten, die von einem Computer
libertragen und auf die Style-Nummern 291 bis
300 eingelesen wurden

¢ Alle Einstellungen des Registration Memory
(Seite 51)

User-Songs
User Songs werden in MIDI-Dateien (SMF, Format 0)

konvertiert und jeweils als einzelne Songs
gespeichert.

SMF-Format (Standard MIDI File)

Dies ist ein Format fiir die Aufnahme der Inhalte, die auf
der Tastatur als MIDI-Daten abgespielt werden. Es sind
die Formate 0 und 1 verfigbar. Sehr viele MIDI-Geréte
sind mit dem SMF-Format 0 kompatibel, und die meisten
im Handel erhaltlichen MIDI-Dateien werden im SMF-
Format 0 angeboten.

Samples

Samples, die den Quick-Sampling-Pads zugewiesen
sind, werden einzeln als Sample-Dateien
gespeichert.

AnschlieBen eines USB-Flash-Laufwerks
u

Laden von User-Daten von
einem USB-Flash-Laufwerk

Die folgenden auf einem USB-Flash-Laufwerk
befindlichen Datentypen kénnen in diesem
Instrument geladen werden. N&heres daruber, wie
die einzelnen Datentypen geladen werden kdnnen,
finden Sie im Reference Manual auf der Website
(Seite 11).

User-Daten

Alle User-Daten in einer Benutzerdatei (.usr) werden
importiert. Alle 10 User Songs, Style-Daten der
Style-Nummern 291 bis 300 und alle
Registrierungsspeicherdaten im Instrument werden
durch die vom USB-Flash-Laufwerk importierten
Daten ersetzt.

Style-Daten
Style-Dateien (.sty), die extern erstellt wurden,

kdnnen in die Styles 291 bis 300 importiert und auf
die gleiche Weise wie integrierte Styles verwendet
werden.

Sample-Daten

Sample-Dateien werden importiert und den Quick-
Sampling-Pads neu zugewiesen. Audiodateien
(WAV-Dateien) kénnen auch als neue Samples
gespeichert werden.

MIDI-Dateien kénnen nicht als User Songs importiert werden.
MIDI-Dateien kénnen als Dateien auf einem USB-Flash-
Laufwerk abgespielt oder in den internen Speicher des
Instruments (bertragen und als heruntergeladener Song
(Seiten 34, 57) abgespielt werden.

Laschen von Daten auf einem
USB-Flash-Laufwerk

Sie kénnen die folgenden Dateien auf einem USB-
Flash-Laufwerk I6schen. Naheres zum Léschen
dieser Dateien finden Sie im Reference Manual auf
der Website (Seite 11).

¢ User-Dateien

¢ MIDI-Dateien

¢ Audiodateien (WAV-Dateien)
¢ Sample-Dateien
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AnschlieBen eines USB-Flash-Laufwerks

Liste der Dateimeldungen

Meldung

Bedeutung

Can'tUse

Dateien kénnen derzeit nicht verwendet
werden, da das USB-Flash-Laufwerk liest
oder schreibt.

Complete

Ein Vorgang, z. B. das Speichern oder
Ubertragen von Daten, ist abgeschlossen.

DataErr

Die Audiodaten haben nicht das richtige
Format.

DiskFull

Daten kénnen nicht gespeichert werden,
da das Flash-Laufwerk voll ist. Léschen
Sie nicht benétigte Daten, oder verwenden
Sie ein anderes USB-Flash-Laufwerk.

Error

Es ist ein Fehler in der Datei aufgetreten,
oder wéhrend des Vorgangs ist ein Fehler
aufgetreten.

FileFull

Die Dateien kdnnen nicht gespeichert
werden, da die Anzahl der Dateien die
Kapazitat Uberschreitet. Loschen Sie nicht
benétigte Daten, oder verwenden Sie ein
anderes USB-Flash-Laufwerk.

NoData

Im Speicher sind keine Daten enthalten.

NoFile

Im Speicher sind keine Dateien enthalten.

Ovr (blinkt)

Die Kommunikation mit dem USB-Flash-
Laufwerk wurde aufgrund zu hohen
Strombedarfs des USB-Flash-Laufwerks
beendet. Ziehen Sie das USB-Flash-
Laufwerk von der Buchse [USB TO
DEVICE] ab, und starten Sie dann das
Instrument neu.

Protect

Der Schreibvorgang konnte nicht
ausgefuhrt werden, da das USB-Flash-
Laufwerk schreibgeschutzt ist. Schalten
Sie den Schreibschutzschalter aus, oder
verwenden Sie ein anderes USB-Flash-
Laufwerk, das nicht schreibgeschtzt ist.

UnFormat

Ein nicht formatiertes USB-Flash-
Laufwerk wurde angeschlossen.

UseAdpt

Wenn zum Betrieb des Gerats Batterien
verwendet werden, ist kein Schreibvorgang
auf einem USB-Flash-Laufwerk mdglich.
Verwenden Sie einen Netzadapter.

60 PSR-E473, PSR-EW425 — Benutzerhandbuch




Die ,Functions”

Mit den ,,Functions“ (Funktionen) erhalten Sie Zugriff auf viele einzelne
Instrumentparameter zur Stimmung, Einstellung des Split-Punktes und Einstellungen
von Voices und Effekten. Suchen Sie den gewiinschten Eintrag in der Funktionsliste
(Seite 62-67), und folgen Sie dann den nachstehenden Anweisungen.

Grundsatziiche Bedienuny des
Function-Displays

'| Driicken Sie die [FUNCTION]-Taste, um
die Funktionseinstellungen aufzurufen.

FUNCTION

CJ

FILE CONTROL

2 Drehen Sie das Datenrad, bis das
gewiinschte Element und die
gewiinschte Funktion im Display
angezeigt werden, oder verwenden Sie
die Schaltflaichen [+] und [-].

Aktueller Menieintrag

1
roNcron Ly

Nummer der aktuellen
Funktion

3 Wenn die gewiinschte Funktion auf dem
Display angezeigt wird, driicken Sie die
Taste [ENTER].

Der aktuelle Wert fur diese Funktion wird angezeigt.

HINWEIS ||

Die folgenden Funktionen werden ausgefihrt, sobald
dieser Vorgang ausgefihrt wird.

* Melodie-Voice des Songs (Funktion 036)

® Anfangsdaten Ubertragen (Funktion 067)

4 Verwenden Sie das Datenrad oder die

Schaltflichen [+] und [-], um den Wert
fiir die ausgewahlte Funktion
festzulegen.

Um den Standardwert wiederherzustellen,
driicken Sie gleichzeitig die Tasten [+] und [-].

Wert des aktuellen Eintrags

FonCTon 1Ty
e

Wert um 1 Wert um 1
verringern erhdhen

Beide gleichzeitig driicken, um
die Voreinstellung abzurufen

Wenn Sie den Wert dndern, wird die Einstellung direkt
geéndert.

Driicken Sie die [ENTER]-Taste, um das
Display fiir die Werteingabe zu verlassen.
Das Instrument kehrt zu dem in Schritt 2
beschriebenen Display zurlck.

Einige Funktionseinstellungen bleiben auch dann
erhalten, wenn Sie das Instrument ausschalten,
und sie kénnen als Backup-Daten zu einem
Computer Ubertragen werden. Genauere
Informationen finden Sie unter Seite 68.

Driicken Sie die [FUNCTION]-Taste, um das
Display mit den Funktionseinstellungen zu
verlassen.

Sie kénnen auch eine der folgenden Tasten driicken, um
das Display mit den Funktionseinstellungen zu verlassen.
* [VOICE]-Taste
® [STYLE]-Taste
* [SONG]-Taste
* [GROOVE CREATOR|-Taste
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Die ,Functions”
|

@ Funktionsliste

Funkti- N Stan-
: : Bereich/ .
onsnum- Funktion Display g dard- Beschreibung Backup
mer Einstellungen wert
Aligemein
001 Transponierung TransFos —12 bis 12 0 Stellt die Tonhéhe in Halbtonschritten ein.
" . 427,0 Hz bis Bestimmt die Feinstimmung der Tonhéhe des gesamten
002 Stimmung Tuning 453,0 Hz 440,0 Hz Instruments in Schritten von etwa 0,2 Hz. v
003 | Pitch-Bend-Bereich | FE Farids 01 bis 12 2 Bestimmt den Tonhéhenumfang fiir die Pitch-Bend-Funktion.
036 bis 096 (C1 bis Die Tastatur ist am Split-Punkt (Teilungspunkt) in Bereiche fir
" et i C6; PSR-E473)/ 054 die linke und rechte Hand unterteilt. Die angegebene Taste
004 | Split-Punkt SRLItFRt | oo8hic103(E0bis | (F#2) | und die Tasten links davon werden zum linken Bereich v
G6; PSR-EW425) (Bereich fiir die automatische Begleitung).
Bestimmt die Empfindlichkeit des Tastaturanschlags (die
Starke der Anderung der Spiellautstarke je nach lhrer
Anschlagstarke).
* 1 (Sanft): Hiermit kdnnen Sie die maximale Lautstarke
1 (Sanft) bereits mit relativ weichem Tastenanschlag erzielen.
. e e 2 (Mittel) 2 « 2 (Mittel): Erzeugt eine mittlere, ,normale” Reaktion auf den
005 |Anschlagdynamik | TowchFes 3 (Hart) (Mitel) Tastenanschlag. v
4 (Fixiert) * 3 (Hart): Erfordert einen kraftigen Anschlag, um eine groBBe
Lautstérke zu erzeugen.
* 4 (Fixiert): Alle Tasten erzeugen unabhéngig davon, mit
welcher Harte sie angeschlagen werden, dieselbe
Lautstarke.
Main Voice
006 | Lautstarke Mo ol umes 000 bis 127 * Legt die Lautstarke der Main Voice fest.
007 | Oktave Moot auve -2 bis +2 * Bestimmt die Oktavlage (den Tonumfang) der Main Voice.
. L63 bis LO1, » " . - . L .
008 | Pan e Fan C. RO1 bis R63 Bestimmt die Panoramaposition der Main Voice im Stereobild.
009 | Hallanteil Mo Reverh 000 bis 127 * Bestimmt den Hallanteil (Reverb) der Main Voice.
010 | Chorus-Anteil M.Chorus 000 bis 127 * Bestimmt den Chorus-Anteil der Main Voice.
Bestimmt, wie schnell der Pegel der Main Voice den Attack-
. ; ol . Pegel erreicht. Je hoher der Wert, desto langer ist die
on Anstiegszeit M. Attack 000 bis 127 064 Anstiegszeit. Je niedriger der Wert, desto kurzer ist die
Anstiegszeit.
Legt fest, wie schnell der Pegel der Main Voice auf 0 abfallt,
. B o — . wenn die Taste losgelassen wird. Je héher der Wert, desto
012 | Ausklingzeit M.Releas | 000bis 127 064 | anger ist die Auskiingzeit. Je niedriger der Wert, desto kiirzer
ist die Ausklingzeit.
. CLt e . Legt die Grenzfrequenz des Filters fest. Je héher der Wert,
013 | Filtergrenzfrequenz | /. Cuit o f 000 bis 127 064 desto heller ist der Klang.
Bestimmt den Resonanzanteil bei der Grenzfrequenz des
y . Filters. Durch Erhdhen der Resonanz, so dass die Frequenzen
014 | Filterresonanz 000bis 127 064 im Bereich der Grenzfrequenz betont werden, wird eine
Frequenziiberhdhung erzeugt.
Dual Voice
015 | Voice Lolloice 001 bis 820 * WAéhit eine Dual Voice aus.
016 | Lautstarke L Vol umes 000 bis 127 * Legt die Lautstarke der Dual Voice fest.
017 | Oktave Do Octauve -2 bis +2 * Legt die Oktavlage (den Tonumfang) der Dual Voice fest.
: . L63 bis LO1, . " . - - .
018 | Pan L.Pan C, RO1 bis R63 Bestimmt die Panoramaposition der Dual Voice im Stereobild.
019 | Hallanteil D Rewverk 000 bis 127 * Bestimmt den Hallanteil (Reverb) der Dual Voice.
020 | Chorus-Anteil L. Chorus 000 bis 127 * Bestimmt den Chorus-Anteil der Dual Voice.
Bestimmt, wie schnell der Pegel der Dual Voice den Attack-
. B . Pegel erreicht. Je héher der Wert, desto langer ist die
021 | Anstiegszeit 000 bis 127 064 Anstiegszeit. Je niedriger der Wert, desto kirzer ist die
Anstiegszeit.
Legt fest, wie schnell die Lautstarke der Dual Voice auf 0 abfallt,
. . y Palsne . wenn die Taste losgelassen wird. Je héher der Wert, desto langer
022 | Ausklingzeit b.Reless |  000bis 127 064 | st die Ausklingzeit. Je niedriger der Wert, desto kiirzer ist die
Ausklingzeit.
y T . Legt die Grenzfrequenz des Filters fest. Je hoher der Wert,
023 | Filtergrenzfrequenz | [i. Dt cf F 000 bis 127 064 desto heller ist der Klang.
Bestimmt den Resonanzanteil bei der Grenzfrequenz des
" . Filters. Durch Erhohen der Resonanz, so dass die Frequenzen
024 | Fiterresonanz 000 bis 127 064 im Bereich der Grenzfrequenz betont werden, wird eine
Frequenziiberh6hung erzeugt.

PSR-E473, PSR-EW425 — Benutzerhandbuch




Die ,Functions”

|
Funkti- . Stan-
; : Bereich/ .
on::::m- Funktion Display Einstellungen r.‘:vaer::lt- Beschreibung Backup
Split Voice
025 | Voice 001 bis 820 089 | wahit eine Split Voice aus.
(FnarBass)
026 | Lautstérke 000 bis 127 * Legt die Lautstérke der Split Voice fest.
027 | Oktave -2 bis +2 * Bestimmt die Oktavlage (den Tonumfang) der Split Voice.
= pe L63 bis LO1, . . . - P .
028 |Pan S.Fan C, RO1 bis R63 Bestimmt die Panoramaposition der Split Voice im Stereobild.
029 | Hallanteil 000 bis 127 * Bestimmt den Hallanteil (Reverb) der Split Voice.
030 | Chorus-Anteil 000 bis 127 * Bestimmt den Chorus-Anteil der Split Voice.
Style
031 Lautstérke 000 bis 127 100 Legt die Lautstérke des Styles fest. v
Hier wird fur die Style-Wiedergabe die Methode festgelegt, mit
der Akkorde im Bereich fiir die automatische Begleitung
gespielt werden kénnen.
. . " * 1 (Multi): Hierbei spielen Sie alle Noten eines Akkords, um
032 ?;iﬁore(iigglfft_?cfglk FingTures > (S:ng:‘tu(l)‘gord) 1 (Multi) die automatische Begleitung zu steuern. Sie kénnen jedoch v
gering fyp Dur-, Moll-, Sept- und Mollsept-Akkorde auch einfacher
spielen, indem Sie nur ein bis drei Tasten anschlagen.
* 2 (Smart Chord): Hierbei spielen Sie nur den Grundton eines
Akkords, um die automatische Begleitung zu steuern.
Wenn ,Smart Chord“ als Fingering Type ausgewéhlt ist, wird
hiermit die Tonart des Songs basierend auf der Anzahl der
Kreuzvorzeichen (%) und b-Vorzeichen (|>) festgelegt, die auf
Tonart fiir Smart FL7 bis FL1, d_er Parnltluf ange_zellgt g_erd_er}. V\:1egn dg Tor:jart nc_htug
033 | Chord (Smart 5, Chdkew | SPO, SP1 bis spo | eingestelltist, spielen Sie einfach den Grundton eines
Chord Key) SP7 Akkords: dadurch wird automatisch der zum Song passende
Akkord abgespielt.
* FL7 bis FL1: Wenn ein Song 1 bis 7 b-Vorzeichen hat (|7)
* SP0: Wenn ein Song keine Vorzeichen hat
* SP1 bis SP7: Wenn ein Song 1 bis 7 #-Vorzeichen hat (”)
Groove
034 | Lautstarke Groowlio] 000 bis 127 ‘ 100 ‘ Bestimmt die Lautstéarke des Grooves. v
Song
035 | Lautstarke Songlial 000 bis 127 100 Legt die Lautstarke des Songs fest. v
Schaltet die Melodie-Voice des Songs auf die aktuell
ausgewahite Main Voice um. Wenn die Schaltflache [ENTER]
gedriickt wird, wahrend der Funktionsname angezeigt wird,
036 Melodie-Voice des | ., 1 it _ _ wird sie sofort ausgefiihrt.

Songs e Anderungen der Melodie-Voice sind voriibergehend und
werden nicht im Song gespeichert. Wenn der Song erneut
geladen wird, werden die urspriinglichen Einstellungen
wiederhergestellt.

Effekte
. Beachten Sie die - ;
037 | Halltyp Fewverk Datenliste Stellt den Typ des Halleffekts (Reverb) ein.
038 | Gesamthallpegel Feulewesl 000 bis 127 64 Bestimmt die Lautstarke des Halleffekts.
e g g2 Beachten Sie die ™ _ i
039 | Chorus-Typ Chorus Datenliste Stellt den Typ des Chorus-Effekts ein.
Stellt die Pegel einzelner Festfrequenzen fiir den Gesamtklang
ein. Wenn Mega Boost eingeschaltet ist, wird ,--- (M Boost 1/2)“
angezeigt.
2 (}(I(:?\:iag'?lgi?)el) 4 * 1 (Standard): Standardeinstellung
040 | Master-EQ-Typ MasterEQd 3 (Hell) 9 (Standard) * 2 (Klavier/Flugel): Optimal fur Solo-Klavierspiel
2 (Mild) * 3 (Hell): Dampft die Mitten, um einen strahlenderen Klang
zu erzielen
* 4 (Mild): Dampft die Hohen, um einen weicheren Klang zu
erzielen
DSP
041 |DSPt-Typ DEPITwEe Beagg}zglgigd‘e * | Bestimmt den Typ des DSP1-Effekts oder schaltet DSP1 aus.
o .. | Beachten Sie die g :
042 | DSP2-Typ D5PZ2Tar Datenliste 01 Stellt den Typ des DSP2-Effekts ein.
1 (Alle)
2 (Tastatur) Besti .
[ o e p estimmt, auf welche Parts der DSP2-Effekt angewendet wird.
043 | DSP2-Part [5FzFart | 3 (Begleitung) | 1 (Alle) | Gonayere Informationen finden Sie unter Seite 28.
4 (Mikrofon)
5 (Sampling)

PSR-E473, PSR-EW425 — Benutzerhandbuch

63



Die ,Functions”

|
Funkti- . Stan-
; : Bereich/ .
onsnum- Funktion Display " dard- Beschreibung Backup
s Einstellungen o
Mikrofon
Hangt
von der
044 | Lautstarke Micliol 000 bis 127 Artdes | Stellt den Pegel fiir das Mikrofoneingangssignal ein. v
Mikro-
fons ab
Hanat | gestimmt die P ition des Mikrofonsignals i
) von der | Bestimmt die Panoramaposition des Mikrofonsignals im
045 | Pan MicPan L63 bis LO1, Art des Stereobild. Wenn das Mikrofon jedoch ausgeschaltet ist oder v
T C, RO1 bis R63 Mikro- der Mikrofontyp auf ,TALK® eingestellt ist, wird ,---“ angezeigt,
fons ab und diese Option kann nicht eingestellt werden.
v';i%gér Bestimmt den Hallanteil (Reverb) fir das Mikrofonsignal. Wenn
’ P . das Mikrofon jedoch ausgeschaltet ist oder der Mikrofontyp auf
046 | Hallanteil MicRew 000 bis 127 Ah/;}kdrg_s LTALK" eingestellt ist, wird ,---* angezeigt, und dieser Wert v
fons ab kann nicht eingestellt werden.
Hangt | gestimmt den Chorus-Anteil fiir das Mikrofonsignal. Wenn d
von der | jicofon jodoch ausgeschalte st oder der MIKOIortyp aut
047 | Chorus-Anteil MicChor 000 bis 127 Ah/;}kdrg_s LTALK" eingestellt ist, wird ,---* angezeigt, und dieser Wert v
fons ab kann nicht eingestellt werden.
Sampling
" . In der Einstellung ,ON“ wird festgelegt, ob stille Bereiche am
048 Stille beschneiden ElankCut ON/OFF ON Anfang und Ende von Samples automatisch beschnitten v
(Blank Cut)
werden.
Sampling-Pad- ce ] Lo . Bestimmt die Lautstéarke der Samples, die auf den Quick-
049 | o utstarke Smellial 000 bis 127 100 | Sampling-Pads gespeichert sind.
Harmony/Arpeggio
050 :?gg%?g:%g/ HarrmsArr Beasgiggliiteedie * Bestimmt den Harmony-Typ oder den Arpeggio-Typ.
051 [i:‘:trgi)ér:{; Harmllol 000 bis 127 * Bestimmt die Lautstarke des Harmony-Effekts.
Legt die Art und Weise fest, wie die Anschlagstarke fiir die von
der Arpeggio-Funktion erzeugten Noten ermittelt wird.
* 1 (Original): Es wird fiir jeden Typ der Standardwert
. - Je nach verwendet.
Arpeggio- . 1 (Original) ! € I . _
052 N Arelle]lo Arpeggio- | * 2 (Taste): Es wird die Anschlagstérke der aktuell gespielten
Anschlagstarke 2 (Taste) Typ Taste verwendet.
Diese Einstellungen sind vorlibergehend und werden nicht fur
jeden Typ gespeichert. Wenn ein Typ erneut ausgewahit wird,
wird der Standardwert wiederhergestellt.
Legt die Einstellungen der Arpeggio-Quantisierung fest. Die
Arpeggio-Quantisierung korrigiert das Timing des erzeugten
Arpeggiosignals, so dass es mit dem Wiedergabetempo des
Arpeggio- 1 (OFF) Je nach | Song/Style/Groove libereinstimmt.
053 Qt?ar?t?sierun Huantize 2(1/8) Arpeggio- | * 1 (OFF): Es wird keine Korrektur vorgenommen.
9 3(1/16) Typ 2 (1/8): Korrigiert das Timing so, dass es zu Achtelnoten
synchronisiert wird.
* 3 (1/16): Korrigiert das Timing so, dass es zu
Sechzehntelnoten synchronisiert wird.
Pedal
Legt die Funktion fest, die dem FuBschalter (Pedal)
zugewiesen ist, der an der [SUSTAIN]-Buchse
angeschlossen ist.
1 (Haltepedal) * 1 (Haltepedal): Wahrend Sie das Pedal driicken, werden
2 (Ar ep io- Noten ausgehalten, auch wenn Sie die Tasten loslassen.
Hallefﬁn?(gon) 1 * 2 (Arpeggio-Haltefunktion): Wahrend der Arpeggio-
054 | Pedalfunktion FdlFunc 3 (Halteped.+Arp.- (Halte- Wiedergabe lauft das Arpeggio auch dann weiter, wahrend
ped.+Arp- pedal) Sie den FuBschalter driicken und die Tasten loslassen.

Haltef.)

4 (Artikulation)

* 3 (Halteped.+Arp.-Haltef.): Beide oben unter 1 und 2
beschriebenen Funktionen werden gleichzeitig
angewendet.

* 4 (Artikulation): Wahrend Sie den FuBschalter driicken,
wird ein Artikulationseffekt angewendet.
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Funkti- . Stan-
; : Bereich/ .
onsnum- Funktion Display " dard- Beschreibung Backup
s Einstellungen o

Skalenstimmung

Bestimmt die zu verwendende Skalenstimmung. Wenn die
Skalenstimmung geéndert wird, &ndert sich die Tonhéhe der
einzelnen Noten.

« 1 (temperiert): Temperierte bzw. mathematische

Stimmung.
A * 2 (rein Dur): Pure Major (reine Dur-Stimmung)
055 | skatensii coale 32“5.'” D“:'I)v 1 (tem- | * 3 (rein moll): Pure Minor (reine Moll-Stimmung)
alenstimmung seale ‘({ean moll), periert) | ¢ 4 (Bayat): Bayat (Arabisch)

5( F?Vat‘) « 5 (Rast): Rast (Arabisch)

(Rast) Wenn eine individuelle Skalenstimmung mittels der Funktionen
057 und 058 eingestellt wurde, erscheint ,(Edited)* im Display
fur die Skalenstimmung. Wenn ein Wert geandert und eine der
Skalen 1 bis 5 ausgewahlt wird, geht die individuelle
Skalenstimmung verloren.

1 (temperiert)

813 Eg)) gi ((Eﬂ; Bestimmt den Grundton der Skala. Achten Sie darauf, einen

05 ( 2 06 (F) ! geeigneten Grundton festzulegen, wenn Sie eine andere Skala
056 | Grundton BaseMHote o7 (F? 08 (G’) 01(C) |als die gleichmaBig temperierte (Equal Temperament)

Y ) auswahlen oder mit der Scale-Tune-Function eine eigene

09 (Ab), 10 (A), Skala erstellen

11 (Hb), 12 (H) :

01 (C), 02 (CE), Bestimmt die Tonhohe der einzelnen Noten. Mit dieser

03 (D), 04 (Eb), Funktion kénnen Sie eine eigene Skala einstellen.

" e 05 (E), 06 (F), * 057 ,Gestimmte Note*: Wahlt die Note aus, deren Tonhéhe

057 | Gestimmte Note TurneHot.e o7 (F¥), 08 (G), 01 (C) festgelegt werden soll.

09 (AP), 10 (A), * 058 ,Stimmung": Bestimmt die Tonhéhe fiir diese Note.

1 (Hla), 12 (H) Bestimmt die Abweichung von der mathematischen

Stimmung in Einheiten von 1 Cent (eine Einheit der
Tonhohe, die 1/100stel eines Halbtons betragt).
Wenn der Wert fiir Funktion 055 ,Skalenstimmung“ geéndert
wird, nachdem die oben genannten Einstellungen
058 | Stimmung Tune _64 bis 63 Je nach | yorgenommen wurden, werden alle individuell eingestellten
Skala | Tonhohen geldscht.
Wenn eine individuelle Skalenstimmung eingestellt wurde,
empfiehlt es sich, diese im Registrierungsspeicher (Seite 51)
zu speichern.

Metronom

059 | TaktmaBzahler TimeSiaH 00 bis 60 e Bestimmt das TaktmafB des Metronoms.

(Halbe Note,
il Viertelnote, ™ Bestimmt die Lange jedes einzelnen Metronomschlags (den
060 | TaktmaBnenner Timesiah Achtelnote, TaktmaB-Nenner).
Sechzehntelnote)

061 glltan_e:rkoenomlaut- fletrolial | 000 bis 127 100 | Bestimmt die Lautstarke des Metronoms. v

MIDI
Bestimmt, ob die Tastatur des Instruments den internen
062 | Lokalsteuerung Local ONJ/OFF ON Klangerzeuger steuert (ON) oder nicht (OFF). Wenn dies auf

OFF eingestellt ist, erklingen keine der Sounds der internen
Tonerzeugung, selbst wenn Sie auf der Tastatur spielen.

Bestimmt, ob das Instrument zu seiner internen Clock (OFF)
oder zu einem externen Clock-Signal (ON) synchronisiert.
ON/OFF OFF | Wenn Sie das Style- oder Arpeggio-Spiel mit dem Tempo einer
Computer-App oder eines externen Gerats synchronisieren
mochten, stellen Sie hier [ON] ein.

063 | Externe Clock

Legt fest, ob MIDI-Meldungen, die durch Ihr Spiel auf der
064 | Tastaturausgabe Kt ON/OFF ON Tastatur erzeugt wurden, an der Buchse [USB TO HOST]
gesendet werden (ON) oder nicht (OFF).

Legt fest, ob MIDI-Meldungen, die durch die Style-Wiedergabe
065 | Style-Ausgabe Stwlelut ON/OFF OFF | erzeugt wurden, an der Buchse [USB TO HOST] gesendet
werden (ON) oder nicht (OFF).

Legt fest, ob MIDI-Meldungen, die durch die Song-Wiedergabe
066 | Song-Ausgabe Soralut ON/OFF OFF | erzeugt wurden, an der Buchse [USB TO HOST] gesendet
werden (ON) oder nicht (OFF).

Hiermit kénnen Sie die Daten der Bedienfeldeinstellungen an
einen Computer senden. Wenn die Schaltflache [ENTER]
gedriickt wird, wahrend der Funktionsname angezeigt wird,
InitSend - - wird sie sofort ausgefiihrt. Wenn Sie Ihr Spiel auf der Tastatur
Uber MIDI in einer Computer-App aufnehmen, ist es am
besten, diese Funktion sofort nach dem Start der Aufnahme
auszufiihren.

Anfangsdaten

067 Ubertragen
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Funkti-
onsnum- Funktion
mer

Display

Bereich/
Einstellungen

Stan-
dard-
wert

Beschreibung

Backup

Audio

[AUX IN]

068 Lautstérke

AuzxInlicl

000 bis 127

50

Stellt die Lautstarke der an der [AUX IN]-Buchse zugefiihrten
Audiowiedergabe ein.

Audio-Lautstarke
vom [USB TO
HOST] [USB TO
DEVICE]

069

USBInlal

000 bis 127

100

Stellt die Lautstarke der Audiowiedergabe ein, die den
Anschliissen [USB TO HOST] und [USB TO DEVICE]
zugefihrt wird.

070 | Audio-Loopback

ON/OFF

ON

Legt fest, ob die Audio-Wiedergabe vom [USB TO HOST]-
Anschluss zusammen mit den Spieldaten vom Instrument zum
Computer zurckgefihrt wird oder nicht. Wenn Sie lediglich die
auf diesem Instrument gespielten Signale an den Computer
ausgeben mochten, stellen Sie diesen Parameter auf ,OFF*

071 Melody Suppressor

MelodaSF

ON/OFF

OFF

Wenn Sie das Tonsignal von einem an den Anschliissen [AUX
IN] oder [USB TO HOST] angeschlossenen externen
Audiogerat oder einem Computer Uber dieses Instrument
ausgeben, kénnen Sie mit dieser Funktion den melodischen
Klanganteil der Audio-Wiedergabe verringern (ausléschen) (ON)
oder nicht (OFF).

Melody-

072 Suppressor-Pan

SurrrFarn

L63 bis LO1,
C, RO1 bis R63

Wenn der Melody Suppressor eingeschaltet ist, bestimmt dies,
wo sich die Signalquelle in der Audio-Stereoposition befindet,
deren Lautstérke verringert oder ausgelscht werden soll.

Registration Freeze

073 | Style Freeze

ON/OFF

OFF

Wenn Sie einen Registrierungsspeicher aufrufen, verhindert
die Einstellung ,ON¢ dass die Style-Auswahl geandert wird:
alle Style-Parameter werden in der aktuellen Einstellung
weingefroren?

074 | Transpose Freeze

TransFrz

ON/OFF

OFF

Wenn Sie einen Registrierungsspeicher aufrufen, verhindert
die Einstellung ,ON7 dass die Transponierung geéndert wird:
der Wert wird in der aktuellen Einstellung ,eingefroren?

075 | Voice Freeze

UoiceFrz

ON/OFF

OFF

Wenn Sie einen Registrierungsspeicher aufrufen, verhindert
die Einstellung ,ON7 dass die Voice-Auswahl geéndert wird:
alle Voice-Parameter werden in der aktuellen Einstellung
weingefroren?

Speicher

076 | Speichermodus

ON/OFF

OFF

Schalten Sie diesen ein (,ON), wenn Sie Dateien zwischen
dem Gerat und einem Computer lbertragen. Wahrend der
Storage-Modus eingeschaltet ist, kénnen Sie nicht auf dem
Instrument spielen.

Demo

077 | Demo-Gruppe

Lemobre

1 (Demo)
2 (Preset)
3 (User)
4 (Download)
5 (USB;
6 (AUDIO)

(Demo)

Bestimmt das Ziel fir die fortgesetzte Wiedergabe, wenn die
[DEMO]-Taste gedriickt wird.
* 1 (Demo): Preset-Songs 001 bis 003
* 2 (Preset): Alle Preset-Songs von 001 bis 030
* 3 (User): Alle User Songs
* 4 (Download): Alle von einem Computer iibertragenen Songs
* 5 (USB): Alle Songs (MIDI-Dateien) vom angeschlossenen
USB-Flash-Laufwerk
* 6 (AUDIO): Alle Audio-Dateien (WAV-Dateien) vom
angeschlossenen USB-Flash-Laufwerk

078 | Wiedergabemodus

Flaubode

1 (Normal)
2 (Random)

1
(Normal)

Bestimmt die Song-Reihenfolge fiir die fortgesetzte
Wiedergabe, wenn die [DEMO]-Taste gedriickt wird.
« 1 (Normal): Wiedergabe in der Reihenfolge der Song-
Nummern
* 2 (Random): Wiedergabe in zufalliger Reihenfolge

Lautsprecher

079 | Lautsprecher

1 (Kopfhorer-
schalter)
2 (LS Ein)
3 (LS Aus)

1
(Kopfhrer-
schalter)

Legt fest, ob Audio aus den Lautsprechern des Instruments
ausgegeben werden soll.

* 1 (Kopfhérerschalter): Wenn ein Kopfhorer angeschlossen
ist, wird Audio im Kopfhdrer ausgegeben, aber nicht von
den Lautsprechern. Wenn kein Kopfhorer angeschlossen
ist, wird Audio von den Lautsprechern ausgegeben.

* 2 (LS Ein): Audio wird von den Lautsprechern ausgegeben,
unabhangig davon, ob ein Kopfhérer angeschlossen ist.

* 3 (LS Aus): Audio wird nicht von den Lautsprechern
ausgegeben, unabhangig davon, ob ein Kopfhorer
angeschlossen ist.
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Die ,Functions”

|
Funkti- . Stan-
; : Bereich/ .
onsnum- Funktion Display " dard- Beschreibung Backup
s Einstellungen o
Stromversorgung
Automatische OFF, 5/10/15/ 30 Legt die Zeitdauer fest, die vergehen soll, bis sich das
080 Abschaltun HutolfF 30/60/120 Minuten Instrument automatisch abschaltet. In der Einstellung ,OFF* v
9 (Minuten) schaltet sich die Stromversorgung nicht automatisch aus.
1 (Alkali) 4 Bestimmt die Art der zu verwendenden Batterien.
081 Batterien Eattery 2 (Ni-MH) (Alkali) * 1 (Alkali): Alkalibatterien, Manganbatterien v
* 2 (Ni-MH): Wiederaufladbare Nickel-Metallhydrid-Akkus
Language (Sprache)
Bestimmt die Sprache fiir die Anzeige der Namen von Dateien
. 1 auf USB-Flashlaufwerken und der von einem Computer an das
082 I(‘S"g::i%‘; Languagde 21 (ﬁ"g',ﬁsc:%) (Eng- | Gerat Gibertragenen Dateien. Doppelbyte-Zeichen werden v
P P: lisch) | jedoch auch dann nicht angezeigt, wenn ,2 (Japanisch)*
ausgewahlt ist.

Der entsprechende Wert wird automatisch fir jede Voice eingestellt.
** Der entsprechende Wert wird automatisch fiir jeden Style, Song oder Groove Creator eingestellt.

Die Einstellungen ,MIDI“und ,, Audio“sind besonders nditzlich fir Félle, in denen ein externes Gerét wie z. B. ein Computer an der
Buchse [USB TO HOST] angeschlossen wird (Seite 54).
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Datensicherung (Backup) und Initialisierung

Sicherungsdaten

Die folgenden Sicherungsparameter bleiben auch
beim Ausschalten des Instruments erhalten.

Backup-Parameter (jedes Mal)

* User Songs (Seite 34)

* Von externen Geraten geladene Styles (Styles 291
bis 300) (*)

* Auf den Quick-Sampling-Pads gespeicherte
Samples (Seite 42)

* Naheres zum Laden von Style-Dateien finden Sie im
Reference Manual auf der Website (Seite 11).

Backup-Parameter beim Ausschalten des Gerits

* Registrierungsspeicher (Seite 51)

* Funktionseinstellungen: (Seite 62 bis 67)
Einstellungen mit einem Hékchen in der Spalte
»Backup*“ in der Funktionsliste werden gesichert.

Zusétzlich zu den vorstehenden
Sicherungsparametern bleiben sdmtliche vom
angeschlossenen Computer gesendeten Dateien
(einschlieBlich Style-Dateien, die nicht geladen
wurden) auch beim Ausschalten des Instruments
erhalten.

ACHTUNG

¢ Es werden automatisch Backups ausgefiihrt, wenn das
Instrument ausgeschaltet wird. Bitte beachten Sie jedoch,
dass Backups nicht ausgefiihrt werden und die
Einstellungen verloren gehen, wenn die Stromversorgung
in den folgenden Situati geschaltet wird.

* Netzteil herausgezogen

* Stromausfall

* Geringe oder keine Batterieleistung

Sicherungsdateien (.BUP)

Sicherungsdateien (.BUP), die auf einen Computer oder

ein Smart-Gerat Ubertragen werden kdnnen, enthalten

die folgenden Daten.

* User Songs (Songs 031 bis 040)

* Von externen Geraten geladene Styles (Styles 291
bis 300)

¢ Daten, die unter ,,Backup-Parameter beim Ausschalten
des Geréats“ weiter oben aufgefiihrt sind

Weitere Informationen zum Ubertragen von

Sicherungsdateien finden Sie unter Seite 55.
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Intialisieren des Instruments

Sie kdnnen die oben beschriebenen
Parametereinstellungen I6schen und dann die
Werksvoreinstellungen wiederherstellen. Das
Instrument kann mit den folgenden beiden Methoden
initialisiert werden.

Sicherungsdaten I6schen

Dieser Vorgang initialisiert die Sicherungsparameter.
Schalten Sie das Instrument mit dem Schalter [ ¢}) ]
(Bereitschaft/Ein) ein, wahrend Sie die hdchste
weil3e Taste auf der Tastatur gedrickt halten.

PSR-E473

o
z + ()
oy O

PSR-EW425

Hochste Taste auf der +
Tastatur (weiBe Taste)

Flash-Speicher 16schen

Dieser Vorgang l6scht alle Songs und Styles, die von
einem Computer gesendet wurden. Daten, die in die
Styles 291 bis 300 geladen wurden, werden jedoch
nicht geldscht.

Schalten Sie das Instrument mit dem Schalter [ ¢} ]
(Bereitschaft/Ein) ein, wahrend Sie gleichzeitig die
héchste weiBe Taste und die drei hdchsten
schwarzen Tasten auf der Tastatur gedriickt halten.

PSR-E473

J]

%)
£

=

Die hdchste Taste auf der
Tastatur (weil3e Taste) und die +
drei hdchsten schwarzen Tasten

M
PSR-EW425

ACHTUNG

Bedenken Sie, dass durch diesen Vorgang auch jegliche
kéuflich erworbenen und geladenen Daten gel6scht werden.
Denken Sie daran, alle wichtige Daten auf einem Computer
zu speichern. Einzelheiten hierzu finden Sie im Dokument
Computer-related Operations (Funktionen und
Bedi gédnge bei Anschluss eines Cc
Website (Seite 11).
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Problembehandlung

Problem

Méogliche Ursache und Lésung

Wenn das Instrument durch Driicken des Schalters
[ () ] (Bereitschaft/Ein) eingeschaltet wird, ist ein
,Popp“-Gerausch zu héren.

Dies ist normal und zeigt, dass Strom durch das Instrument flieBt.
Wenn Sie das Instrument einschalten, drehen Sie den [MASTER
VOLUME]-Regler ganz nach unten.

Das Instrument schaltet sich nach dem Einschalten mit
dem Schalter [ () ] (Bereitschaft/Ein) plétzlich und
unerwartet aus.

Wenn ein anderer als der angegebene Netzadapter verwendet
wird, kdnnte es sein, das sich das Instrument plétzlich und
unerwartet ausschaltet. Verwenden Sie ausschlieBlich den
angegebenen Netzadapter (Seite 72).

Bei Verwendung eines Mobiltelefons werden in den
Lautsprechern und/oder im Kopfhérer des Instruments
Geréusche erzeugt.

Der Gebrauch von Mobiltelefonen in unmittelbarer Nahe zum
Instrument kénnte Stérungen hervorrufen. Um dies zu vermeiden,
schalten Sie das Telefon aus, oder verwenden Sie es in gréBerem
Abstand zum Instrument.

Das Instrument wird automatisch ausgeschaltet, auch
wenn keine Taste gedrickt wurde.

Hierbei handelt es sich nicht um einen Fehler. Dies ist ein
Leistungsmerkmal der Auto-Power-Off-Funktion (Seite 18).

¢ Die Lautstérke ist zu niedrig.

Die Klangqualitét ist nicht gut.

Der Style/Groove/Song oder das Arpeggio stoppt
unerwartet oder startet nicht.

Die aufgenommenen Song-Daten u. a. werden nicht
richtig wiedergegeben.

Das LCD-Display wird plétzlich dunkel, und alle
Bedienfeldeinstellungen werden zuriickgesetzt.

Das Instrument schaltet sich aus, wenn ein USB-
Flash-Laufwerk angeschlossen wird.

Die Batterieleistung ist niedrig oder die Batterie ist erschopft.
Ersetzen Sie alle Batterien durch neue oder aufgeladene, oder
verwenden Sie den Netzadapter.

Es ist kein Ton zu héren, auch wenn Sie Tasten
anschlagen, oder wenn ein Song, Style oder Groove
abgespielt wird.

Prifen Sie, ob ein Kopfhérer an der [PHONES]-Buchse
angeschlossen ist oder nicht. Ziehen Sie entweder den Kopfhorer
heraus, oder stellen Sie Funktion 079 ,Speakers” (Seite 66) auf
42 (SP On)*

Funktion 079 ,Speakers* (Seite 66) ist auf ,3 (SP Off)“ eingestellt.
Stellen Sie sie auf ,1 (HPSwitch)“ oder ,2 (SP On)“ ein.

4Local Control“ (Lokalsteuerung) in Funktion 062 (Seite 65) ist
ausgeschaltet. Normalerweise sollte dieser Parameter auf ON
eingestellt sein.

Der FuBschalter (fiir Sustain) erzeugt offenbar den
gegenteiligen Effekt.

So wird z. B. eine Note durch Driicken des
FuBschalters gestoppt und durch Loslassen des
FuBschalters ausgehalten.

Dies geschieht entweder, weil Sie beim Einschalten des
Instruments den FuBschalter betatigt hatten oder weil der
FuBschalter angeschlossen/getrennt wurde, wahrend die
Stromversorgung eingeschaltet war. Schalten Sie das Instrument
aus, und schalten Sie es dann wieder ein, wahrend Sie darauf
achten, nicht den FuBschalter zu betatigen.

Es scheinen nicht alle Voices zu erklingen, wenn Sie
auf der Tastatur spielen, oder der Klang wird
abgeschnitten, wenn das Instrument per Arpeggio,
Style Song, den Groove Creator oder Uber die QUICK
SAMPLING-Pads gespielt wird.

Sie haben die maximale Polyphonie dieses Instruments

(die maximale Anzahl von 64 gleichzeitig spielbarer Noten)
Uberschritten. Wenn die Main, Dual und Split Voices zusammen
mit der Wiedergabe von Arpeggien, Styles, Grooves oder Songs
gespielt werden, kann es sein, dass einige Noten nicht gespielt
(oder ,gestohlen“) werden.

Der Klang einer Voice &ndert sich von Note zu Note.

Hierbei handelt es sich nicht um einen Fehler. Die AWM-
Klangerzeugung verwendet fir verschiedene Klaviaturbereiche
verschiedene Aufnahmen (Samples) eines Instruments. Der
Klang einer Voice kann daher von Note zu Note leicht variieren.

Tastaturspiel und Wiedergabe von Styles/Songs oder
vom Groove Creator erzeugt einen unerwarteten Klang,
und der normale Zustand lasst sich nicht
wiederherstellen.

Aufgrund der Bedienung des LIVE CONTROL-Reglers wurde eine
unbeabsichtigte Einstellung vorgenommen. Um dies riickgéngig
zu machen, setzen Sie die Paneleinstellungen zuriick, indem Sie
DSP2 deaktivieren, Voice, Style, Song oder Groove Creator
andern oder die [PORTABLE GRAND]-Taste driicken.
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Problembehandlung
u

Problem

Méogliche Ursache und Lésung

Der Style, der Song oder Groove Creator starten nicht,
wenn die Taste [START/STOP] gedriickt wird. Das
Arpeggio startet nicht, wenn bei eingeschaltetem
Arpeggio eine Taste angeschlagen wird.

Funktion 063 ,External Clock” (Seite 65) ist auf ON gestellt.
Normalerweise sollte dieser Parameter auf OFF eingestellt sein.

Die Lautstérke des Styles, Songs oder von Groove
Creator ist zu niedrig.

Uberpriifen Sie die Lautstarkeeinstellung fir jede Funktion
(Seite 63).

Die im linken Tastaturbereich gespielten Akkorde
werden nicht erkannt, obwohl die ACMP-Funktion
eingeschaltet ist.

Die Einstellung fuir Funktion 004 ,Split Point (Seite 62) ist nicht
korrekt.
Stellen Sie diese auf einen geeigneten Wert ein.

Alle Style-Parts auBer Rhythmus erzeugen keinen Ton.

Style (ACMP) ist nicht eingeschaltet. Driicken Sie die Taste
[ACMP ON/OFF], so dass die ACMP-Anzeige erscheint.
(Seite 31)

Wenn ein bestimmter Style ausgewahlt ist, wird kein
Rhythmus wiedergegeben, auch wenn die [START/
STOP]-Taste gedriickt wird.

Hierbei handelt es sich nicht um einen Fehler. Bei Styles, die
keine Rhythmusdaten enthalten, wird kein Ton erzeugt, wenn Sie
versuchen, nur den Rhythmus-Part wiederzugeben. In diesem
Fall wird die Begleitung nur dann wiedergegeben, wenn Sie
ACMP einschalten und Akkorde im Bereich fiir die automatische
Begleitung spielen.

Die ACMP-Anzeige erscheint nichtim Display, wenn die
Taste [ACMP ON/OFF] gedriickt wird.

Es wurde kein Style ausgewahlt. Wenn Sie einen Style
verwenden, dricken Sie die [STYLE]-Taste, um die [STYLE]-
Anzeige einzuschalten.

Das Instrument reagiert nicht, wenn es bedient wird.

Die Funktion 076 ,Storage Mode* (Seite 66) ist auf ON eingestellt.
Schalten Sie den Storage Mode aus (OFF).

Der Style wird nicht geméB dem gespielten Akkord
wiedergegeben.

Die Einstellung fuir Funktion 032 ,Fingering Type" (Seiten 33, 63)
passt nicht zu der Methode, wie die Akkorde gespielt werden.
Uberpriifen Sie die Einstellungen. Naheres dazu, wie sich diese
Einstellungen auf die Art und Weise auswirken, wie das
Instrument die gespielten Akkorde erkennt, finden Sie im
Reference Manual auf der Website (Seite 11).

Wenn Funktion 032 ,Fingering Type“ (Seiten 33, 63) auf ,1 (Multi)

eingestellt ist, kdnnen die folgenden Reaktionen auf Bedienung

durch den Anwender auftreten. Hierbei handelt es sich nicht um
einen Fehler.

* Wenn &hnliche Akkorde nacheinander gespielt werden
(z. B. ein Moll-Sept-Akkord gefolgt von einem Moll-Akkord mit
gleichem Grundton), reagiert der Style méglicherweise nicht
darauf.

* Wenn nur zwei Tasten gespielt werden, wird der optimale
Akkord anhand des unmittelbar zuvor gespielten Akkords
erkannt.

* Wenn eine Oktave gespielt wird, wird nur der Grundton in der
Begleitung zu héren sein.

Die Smart Device App erkennt das Instrument nicht.

Die Funktion 076 ,Storage Mode“ (Seite 66) ist auf ON eingestellt.
Schalten Sie den Storage Mode aus (OFF).

Beachten Sie bei Bedarf auch die Meldungslisten (Seiten 36, 50, 60).
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Technische Daten

PSR-E473 PSR-EW425
Produktname Digital Keyboard
GroBe/ Abmessungen (B x T x H) 992 mm x 404 mm x 136 mm 1200 mm x 404 mm x 136 mm
réBe;
Gewicht i 7,0 kg 8,3 kg
Gewicht (ohne Batterien) (ohne Batterien)
Anzahl der Tasten 61 76
Tastatur - - -
Anschlagdynamik Soft, Medium, Hard, Fixed
Bedienungs- | gongtige Pitch-Bend-Rad Ja
schnittstelle | Begienele-
mente Drehregler 2
Bedienfeld Sprache Englisch
Klang- Klangerzeugungs- " _ :
erzeugung technologie AWM-Stereo-Sampling
Polyphonie (max.) 64
Voices 820 820
. (294 Bedienfeld-Voices + (294 Bedienfeld-Voices +
Presels LR L 28 Schlagzeug-/SFX-Sets + 28 Schlagzeug-/SFX-Sets +
40 Arpeggien + 458 XGlite-Voices) 40 Arpeggien + 458 XGlite-Voices)
Kompatibilitat GM, XGlite
Reverb 12
Chorus 5
Effekte Typen Master-EQ 4
DSP1: 41
psp DSP2: 12
Anzahl der Styles 290
Presets Akkordgrifftechniken Multi Finger, Smart Chord
ACMP ON/OFF, SYNC START, SYNC STOP, START/STOP,
§ g rit., ,
Style-Steuerung INTRO/ENDING/rit., MAIN/AUTO FILL, TRACK ON/OFF
Begleit-
Styles Externe Styles 10
Sonstige
Leistungs- gigzgﬁﬂﬁh' Ja
merkmale 9
Kompatibilitat Style File Format (SFF)
Anzahl der Grooves 35
Groove Presets
Creator Anzahl der Sections 5 (4 Sections + 1 Musical Climax/Ende)
Anzahl der Preset-
Presets Songs 30
Anzahl der Songs 10
(Sn:IIEg)s Aufnahme Anzahl der Spuren 6 (5 Melodiespuren + 1 Style-/Groove-Creator-Spur)
Datenkapazitat Ca. 19.000 Noten (wenn nur ,Melodie“-Spuren aufgenommen werden)
Wiedergabe SMF (Formate 0 & 1)
Format
Aufnahme Original-Dateiformat (SMF-0-Konvertierungsfunktion)
USB Audio Maximale Aufnahmedauer 80 Minuten (etwa 0,9 GB) pro Song
Recorder - .
(USB-Audio- | Format Wiedergabe WAV (44,1 kHz, 16-Bit, Stereo)
aufnahme) Aufnahme WAV (44,1 kHz, 16-Bit, Stereo)
Sampling-Typ Oneshot, Loop
Samples (Preset/User) 4
Quick Sampling-Zeit Etwa 9,6 s
Sampling Sampling-Signalquellen AUX IN, MIC INPUT, USB Audio Interface, Dateien im WAV-Format
Sample-Format Original-Dateiformat (16 Bit, Stereo)
Sampling Rate (Abtastrate) 44,1 kHz
Dual-Modus Ja
Funktionen Split-Modus Ja
(Function- Voices Harmony 26
Display) Arpeggio 152
Articulation Ja
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Technische Daten

|
PSR-E473 | PSR-EW425
Registrierungs- Anzahl der Tasten 4 (x 8 Bénke)
speicher Steuerung Freeze
Metronom Ja
Tempobereich 11 -280
Ubergeord- Transponierung —12 bis 0, 0 bis +12
nete Bedien-
elemente Stimmung 427,0 — 440,0 — 453,0 Hz (in Schritten von etwa 0,2 Hz).
Funktionen Oktaventaste Ja
(Eu nction- Skalentyp 5 Typen
Display) PIANO-Taste Ja
Demo Ja
Melody Suppressor Ja
:]/g;schlede- Crossfade Ja
USB-Audio-Interface 44,1 kHz, 16-Bit, stereo
Motion-Effekt 57
Mega Boost 2 Schritte (etwa +3 dB und +6 dB)
X Interner Speicher Etwa 1,72 MB
Speicher
Externe Laufwerke USB-Flash-Laufwerk
DC IN 12V 16V
Speicher Kopfhorer Standard-Stereo-Klinkenbuchse
und Mikrofon Ja
Anschluss- —
méglich- Anschluss- Démpferpedal Ja
keiten méglichkeiten [ Aux IN Stereo-Miniklinkenbuchse
OUTPUT Standard-Stereo-Klinkenbuchsen: L/L+R, R
USB TO DEVICE Ja
USB TO HOST Ja
Sound- Verstarker 6W +6W | 12W+12W
System Lautsprecher 12.cmx 2
PA-150 oder ein von Yamaha als
Netzadapter gleichwertig empfohlener Adapter PA-300C (Ausgang: 16 V (U~), 2,4 A)
(Ausgang: 12V (U~), 1,5 A)
Sechs Alkalibatterien (LR6) der Sechs Alkalibatterien (LR20) der
- . GroBe ,AA GroBe ,Df
3;’,‘;’;‘,gung Batterien Mangan- (R6) oder Ni-MH- Mangan- (R20) oder Ni-MH-
Akkus (HR6) Akkus (HR20)
. 9 W (bei Verwendung des Netzadapters | 11 W (bei Verwendung des Netzadapters
Leistungsaufnahme PA-150) PA-300C)
Automatische Abschaltung Ja Ja

* Benutzerhandbuch * Benutzerhandbuch

* Netzadapter* (PA-150 oder ein von | « Netzadapter* (PA-300C oder ein
Yamaha als gleichwertig von Yamaha als gleichwertig
empfohlener Adapter) empfohlener Adapter)

* Wird u. U. in Ihrem Gebiet nicht * Wird u. U. in Ihrem Gebiet nicht
Mitgeliefertes Zubehor mitgeliefert. Wenden Sie sich mitgeliefert. Wenden Sie sich
bitte an lhren Yamaha-Handler. bitte an lhren Yamaha-Handler.

* Notenablage * Notenablage

* Online Member Product Registration | « Online Member Product Registration
(Produktregistrierung fir Online (Produktregistrierung fir Online
Member) Member)

* Netzadapter: (PA-150 oder ein * Netzadapter: PA-300C oder ein von
gleichwertiger, von Yamaha Yamaha als gleichwertig
empfohlener Adapter) empfohlener Adapter

5141 - Keyboard-Stativ: L-2C * Keyboard-Stativ: L-6
Separat erhiltliches Zubehér : ard- ard-
P B . . N Kopfhérer: HPH-150/HPH-100/ * Kopfhérer: HPH-150/HPH-100/
(Ist unter Umstanden in Ihrer Region nicht lieferbar.) HPH-50 HPH-50

* Subwoofer: KS-SW100 * Subwoofer: KS-SW100

* FuBschalter/Pedal: FC4A/FC5 * FuBschalter/Pedal: FC4A/FC5

* Wireless-MIDI-Adapter: UD-BTO1 * Wireless-MIDI-Adapter: UD-BTO1

* Der Inhalt dieser Benutzerhandbuch gilt firr die neuesten technischen Daten zum Zeitpunkt der Verdffentlichung. Um die neueste
Version der Anleitung zu erhalten, rufen Sie die Website von Yamaha auf und laden Sie dann die Datei mit der Benutzerhandbuch
herunter. Da die Technischen Daten, das Gerat selbst oder gesondert erhaltliches Zubehér nicht in jedem Land gleich sind, setzen Sie
sich im Zweifel bitte mit Ihrem Yamaha-Héndler in Verbindung.
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Stichwortverzeichnis

A
A-B Repeat
(A-B-Wiederholung) ....
Anschlagdynamik
Apps
Arpeggio.......
Audioaufnahme
Audiodatei ....
Audiogerat
Aufnahme
Auto Fill "
Auto Power Off (Automatische
Abschaltung) .........ccccevennes 18
Automatische Abschaltung...... 67
AUXIN Lo 54

Computer-related Operations
(Funktionen und
Bedienvorgénge bei Anschluss
eines Computers).........cc..... 11

D
Dateilbertragung..........ccoeue.
Datenliste .........cccccoveuvicriinnnne
Datensicherung (Backup)
Demo-Song

Display far
die Dateiverwaltung ............. 58
E
Ein- und Ausschalten ........ 12,18
Einmalige Wiedergabe
(One-Shot) .. 42
Ending ... 32
Externe Clock ..65

Externe Gerate ... .
Externe Lautsprecher .............. 53

F
File-Control-Display
(Dateiverwaltung)................. 57
Fingering Type
(Akkordgrifftechnik) .
Flash-Speicher I6schen........... 68
Footswitch (FuBschalter)......... 53
Format .
Formatieren .... 56
Function.......c.cooeeeiiieieiis 61

Groove Creator.........cccccueeruenne 40

H

[ 2111177 I
Heruntergeladene Songs .
Hintergrundmusik ....................

|

Initialisieren .........cccccceiiiiens 68
INEFO e 32
K

Kategorie (Song) ......cccccevueees
Kategorie (Voices, Styles)
Kopfhorer

L

Language (Sprache) .67
Lautstarke........cccoooviniieienns 12
Liste der Meldungen.... 36, 50, 60
Lokalsteuerung.........c..ccccuenne 65
M

Main A/B

Master-EQ-Typ. .63
Mega Boost ... .23
Melody Suppressor

Metronom

Mitgeliefertes Zubehor............. 10

Multi-Finger

MUSICAL CLIMAX

N

Netzadapter........cccooeviinieennns 16
Notenablage...........c.ccoevvvenne 10
0

One Touch Setting ..........c....... 25
OTS ot 25
P

Pause ......ccccooveiciics 36

Pitch-Bend-Bereich
PORTABLE GRAND ..
Problembehandlung

Quick Sampling .........cccveuenne. 42
R
Reference Manual................... 11

PSR-E473, PSR-EW425 — Benutzerhandbuch

Registration Freeze.................. 52
Registration Memory ............... 51
Retrigger
Reverb

Sample
Sampling ..........
Scale Tuning

(Skalenstimmung) ................ 65
Schleifenwiedergabe (Loop).... 42
Schneller Rucklauf

Sicherungsdaten I6schen ..
Smart Chord ..................
Smart Chord Key
Smart Device Connection Manual
(Handbuch fur den Anschluss
von Smart-Geréten) ............. 11
Smart-Gerat
Song Book
Song-Aufnahme .........ccccceeene 46
Songs
Split-Punkt
Spur (Groove)...
Spur (Song) ...
Stimmung ...
Style Revoicing.
SuSstain ....ooevecc 53

SYNC StOP .. 32

Tap Tempo....... .23
Technische Daten .71
Tempo .............. .. 23
Transponierung .........ccceeeeeeeeene 62
U
USB Flash Drive........cccccoeeuene 56
USB TO DEVICE........ccoceeuene 56
USB TOHOST .....cveveeireenne 54
USB-Audio-
Schnittstellenfunktion............ 55
USEer SONQ ..ccevvevveeniieerieeiee e 46
v
Videoanleitung..........c.ccoeuvunee 11
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Die Einzelheiten zu Produkten sind bei [hrer unten aufgefiihrten Niederlassung und bei Yamaha Vertragshindlern in den jeweiligen Bestimmungslandern erhiltlich.

Ionpo6HbIe cBeIeHHs 00 MHCTPYMEHTE MOKHO TIOJY4HTh Yy MECTHOTO TIPE/ICTaBHTEIs Kopriopamuu Yamaha iiiH yOTHOMOYEHHOTO INCTPHOBIOTOpa,

YKa3aHHOIO B CJICAYIOIIEM CITUCKE.

[ NORTH AMERICA ]

CANADA
Yamaha Canada Music Ltd.
135 Milner Avenue, Toronto, Ontario M1S 3R1,

Canada
Tel: +1-416-298-1311
US.A.
Yamaha Corporation of America
6600 Orangethorpe Avenue, Buena Park, CA 90620,

US.A.
Tel: +1-714-522-9011

[ CENTRAL & SOUTH AMERICA ]

MEXICO
Yamaha de México, S.A. de C.V.
Av. Insurgentes Sur 1647 Piso 9, Col. San José
Insurgentes, Delegacion Benito Juarez, CDMX,
C.P. 03900, México
Tel: +52-55-5804-0600
BRAZIL
Yamaha Musical do Brasil Ltda.
Praga Professor José¢ Lannes, 40, Cjs 21 ¢ 22, Brooklin
Paulista Novo CEP 04571-100 — Sio Paulo — SP,
Brazil
Tel: +55-11-3704-1377
ARGENTINA
Yamaha Music Latin America, S.A.,
Sucursal Argentina
Olga Cossettini 1553, Piso 4 Norte,
Madero Este-C1107CEK,
Buenos Aires, Argentina
Tel: +54-11-4119-7000
PANAMA AND OTHER LATIN
AMERICAN REGIONS/
CARIBBEAN REGIONS
Yamaha Music Latin America, S.A.
Edificio Torre Davivienda, Piso: 20
Avenida Balboa, Marbella, Corregimiento de Bella
Vista, Ciudad de Panama, Rep. de Panama
Tel: +507-269-5311

[ EUROPE ]

THE UNITED KINGDOM/IRELAND
‘Yamaha Music Europe GmbH (UK)
Sherbourne Drive, Tilbrook, Milton Keynes,
MK?7 8BL, U.K.

Tel: +44-1908-366700

GERMANY
Yamaha Music Europe GmbH
Siemensstrasse 22-34, 25462 Rellingen, Germany
Tel: +49-4101-303-0

SWITZERLAND/LIECHTENSTEIN
Yamaha Music Europe GmbH, Branch
Switzerland in Thalwil
Seestrasse 18a, 8800 Thalwil, Switzerland
Tel: +41-44-3878080

AUSTRIA/CROATIA/CZECH REPUBLIC/

HUNGARY/ROMANIA/SLOVAKIA/

SLOVENIA
‘Yamaha Music Europe GmbH, Branch Austria
Schleiergasse 20, 1100 Wien, Austria
Tel: +43-1-60203900

POLAND
Yamaha Music Europe
Sp.z 0.0. Oddzial w Polsce
ul. Wielicka 52, 02-657 Warszawa, Poland
Tel: +48-22-880-08-88

BULGARIA
Dinacord Bulgaria LTD.

Bul.Iskarsko Schose 7 Targowski Zentar Ewropa
1528 Sofia, Bulgaria
Tel: +359-2-978-20-25

MALTA
Olimpus Music Ltd.

Valletta Road, Mosta MST9010, Malta
Tel: +356-2133-2093

NETHERLANDS/BELGIUM/

LUXEMBOURG
‘Yamaha Music Europe, Branch Benelux
Clarissenhof 5b, 4133 AB Vianen, The Netherlands
Tel: +31-347-358040

FRANCE

‘Yamaha Music Europe

7 rue Ambroise Croizat, Zone d'activités de Pariest,

77183 Croissy-Beaubourg, France

Tel: +33-1-6461-4000
ITALY

Yamaha Music Europe GmbH, Branch Italy

Via Tinelli N.67/69 20855 Gerno di Lesmo (MB),

Ttaly

Tel: +39-039-9065-1
SPAIN/PORTUGAL

Yamaha Music Europe GmbH Ibérica, Sucursal

en Espaiia

Ctra. de la Coruna km. 17,200, 28231

Las Rozas de Madrid, Spain

Tel: +34-91-639-88-88
GREECE

Philippos Nakas S.A. The Music House

19th klm. Leof. Lavriou 190 02 Peania — Attiki,

Greece

Tel: +30-210-6686260
SWEDEN

‘Yamaha Music Europe GmbH Germany filial

Scandinavia

JA Wettergrensgata 1, 400 43 Goteborg, Sweden

Tel: +46-31-89-34-00
DENMARK

Yamaha Music Denmark,

Fillial of Yamaha Music Europe GmbH, Tyskland
Generatorvej 8C, ST. TH., 2860 Seborg, Denmark
Tel: +45-44-92-49-00
FINLAND

F-Musiikki Oy

Antaksentie 4

FI-01510 Vantaa, Finland

Tel: +358 (0)96185111
NORWAY

‘Yamaha Music Europe GmbH Germany -

Norwegian Branch

Grini Neeringspark 1, 1332 Osteras, Norway

Tel: +47-6716-7800
ICELAND

Hljodfaerahusid Ehf.

Sidumula 20

1S-108 Reykjavik, Iceland

Tel: +354-525-5050
CYPRUS

Nakas Music Cyprus Ltd.

Nikis Ave 2k

1086 Nicosia

Tel: + 357-22-511080

Major Music Center

21 Ali Riza Ave. Ortakoy

P.O.Box 475 Lefkosa, Cyprus

Tel: (392) 227 9213
RUSSIA

Yamaha Music (Russia) LLC.

Room 37, entrance 7, bld. 7, Kievskaya street,

Moscow, 121059, Russia

Tel: +7-495-626-5005
OTHER EUROPEAN REGIONS

Yamaha Music Europe GmbH

Siemensstrasse 22-34, 25462 Rellingen, Germany

Tel: +49-4101-303-0

[ AFRICA

Yamaha Music Gulf FZE

JAFZA-16, Office 512, P.O.Box 17328,
Jebel Ali FZE, Dubai, UAE

Tel: +971-4-801-1500

[ MIDDLE EAST

TURKEY
‘Yamaha Music Europe GmbH
Merkezi Almanya Tiirkiye Istanbul Subesi
Mor Sumbul Sokak Varyap Meridian Business
1.Blok No:1 113-114-115
Bati Atasehir Istanbul, Turkey
Tel: +90-216-275-7960
ISRAEL
RBX International Co., Ltd.
P.O Box 10245, Petach- le\d, 49002
Tel: (972) 3-925-6900

OTHER REGIONS
Yamaha Music Gulf FZE
JAFZA-16, Office 512, P.O.Box 17328,
Jebel Ali FZE, Dubai, UAE
Tel: +971-4-801-1500

[ ASTA

THE PEOPLE’S REPUBLIC OF CHINA
Yamaha Music & Electronics (China) Co., Ltd.
2F, Yunhedasha, 1818 Xinzha-lu, Jingan-qu,
Shanghai, China
Tel: +86-400-051-7700

HONG KONG
Tom Lee Music Co., Ltd.

11/F., Silvercord Tower 1, 30 Canton Road,
Tsimshatsui, Kowloon, Hong Kong
Tel: +852-2737-7688

INDIA
Yamaha Music India Private Limited
P-401, JMD Megapolis, Sector-48, Sohna Road,
Gurugram-122018, Haryana, India
Tel: +91-124-485-3300

INDONESIA
PT Yamaha Musik Indonesia Distributor
Yamaha Music Center Bldg. Jalan Jend. Gatot
Subroto Kav. 4, Jakarta 12930, Indonesia
Tel: +62-21-520-2577

KOREA
‘Yamaha Music Korea Ltd.
11F, Prudential Tower, 298, Gangnam-daero,
Gangnam-gu, Seoul, 06253, Korea
Tel: +82-2-3467-3300

MALAYSIA
‘Yamaha Music (Malaysia) Sdn. Bhd.

No.8, Jalan Perbandaran, Kelana Jaya, 47301
Petalmg Jaya, Selangor, Malaysla
Tel: +60-3-78030900

SINGAPORE
Yamaha Music (Asia) Private Limited
Block 202 Hougang Street 21, #02-00,
Singapore 530202, Singapore
Tel: +65-6740-9200

TAIWAN
Yamaha Music & Electronics Taiwan Co., Ltd.
2F., No.1, Yuandong Rd., Bangiao Dist.,

New Taipei City 22063, Taiwan (R.O.C.)
Tel: +886-2-7741-8888

THAILAND
Smm Music Yamaha Co., Ltd.

3,4, 15, 16th FL., Siam Motors Building,
891/1 Rama 1 Road ‘Wangmai,
Pathumwan, Bangkok 10330, Thailand
Tel: +66-2215-2622

VIETNAM
Yamaha Music Vietnam Company Limited
15th Floor, Nam A Bank Tower, 201-203 Cach
Mang Thang Tam St., Ward 4, Dist.3,

Ho Chi Minh City, Vietnam
Tel: +84-28-3818-1122

OTHER ASIAN REGIONS
https://asia-latinamerica-mea.yamaha.com/
index.html

[ OCEANIA

AUSTRALIA
Yamaha Music Australia Pty. Ltd.
Level 1, 80 Market Street, South Melbourne,
VIC 3205 Australia
Tel: +61-3-9693-5111
NEW ZEALAND
Music Works LTD
P.0.BOX 6246 Wellesley, Auckland 4680,
New Zealand
Tel: +64-9-634-0099
REGIONS AND TRUST
TERRITORIES IN PACIFIC OCEAN
https://asia-latinamerica-mea.yamaha.com/
index.html

Head Office/Manufacturer: Yamaha Corporation 10-1, Nakazawa-cho, Naka-ku, Hamamatsu, 430-8650, Japan
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Importer (European Union): Yamaha Music Europe GmbH Siemensstrasse 22-34, 25462 Rellingen, Germany
Importer (United Kingdom): Yamaha Music Europe GmbH (UK) Sherbourne Drive, Tilbrook, Milton Keynes, MK7 8BL, United Kingdom
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