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Voice-Einstellungen

Voice-Bearheitung

Alle Main-, Dual- und Split-Voices kénnen bearbeitet
werden, mittels der verfligbaren Parameter wie
Lautstarke, Oktave und Reverb- und Chorus-
Effektanteil — so dass Sie neue, eigene Sounds
erstellen kénnen, die Ihren musikalischen
Anspriichen am besten entsprechen.

'| Driicken Sie die [FUNCTION]-Taste, um
das Function-Display aufzurufen.

FUNCTION

CJ

FILE CONTROL

2 Drehen Sie am Datenrad, um den
gewiinschten Eintrag auszuwaéhlen.

InTy’
FoNcrion [ UIC

Voice-Parameter werden wie folgt angezeigt.

* Parameter der Main-Voices:

M. ****** (Funktion 006—014)
* Parameter der Dual-Voices:

D. ****** (Funktion 015-024)
» Parameter der Split-Voices:

S. ****** (Funktion 025—-030)

Naheres zu den einzelnen Parametern finden Sie
in der Funktionsliste im Benutzerhandbuch.

3 Um das Display mit den Einstellungen
fiir den gewiinschten Eintrag aufzurufen,
dricken Sie die [ENTER]-Taste, wahrend
der Eintrag angezeigt wird.

4 Drehen Sie am Datenrad, um den Wert
einzustellen.
Spielen Sie auf der Tastatur, um den Klang zu
héren.

5 Wenn Sie die Bearbeitung der Voice
beendet haben, driicken Sie die
[ENTER]-Taste, um das Einstellungs-
Display zu verlassen.

6 Wiederholen Sie die obigen Schritte 2-5,
um mit der Bearbeitung weiterer
Parameter wie gewiinscht fortzufahren.

7 Driicken Sie die [FUNCTION]-Taste, um
das Display mit den
Funktionseinstellungen zu verlassen.

8 Sspeichern Sie, falls erforderlich, Ihre
neuen Einstellungen im Registration
Memory.

Dadurch kénnen Sie den Sound der von Ihnen
eingestellten Voice laden, wenn Sie sie erneut
verwenden méchten. Anweisungen zum
Speichern finden Sie im Benutzerhandbuch.
ACHTUNG

¢ Denken Sie daran, den Speichervorgang auszufiihren,
bevor Sie eine andere Voice auswiéhlen. Die Voice-

b Eil werden zur i

g wenn
eine andere Voice ausgewéhlt wird.
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Effekteinstellungen

Auswihlen eines Reverh-Effekttyps

Auswihlen eines Chorus-Typs

Der Reverb-Effekt fiigt dem Sound einen Hall hinzu,
z. B. die klangvolle Umgebung eines Konzertsaals.
Obwohl durch Auswahl eines Styles oder Songs der
optimale Reverb-Effekityp fir den Gesamtklang
ausgewahlt wird, kdnnen Sie manuell lhren
gewiinschten Reverb-Effekttyp auswahlen.

'| Driicken Sie die [FUNCTION]-Taste, um
das Function-Display aufzurufen.

FUNCTION

CJ

FILE CONTROL

2 Drehen Sie das Datenrad, bis ,,Reverb*
(Funktion 037) im Display angezeigt wird.

roncrion (137

3 Driicken Sie die [ENTER]-Taste.
Der aktuell ausgewahlte Reverb-Typ wird im
Display angezeigt.

mna

= | Aktueller Reverb-Typ

FUNCTION 17 31 7
037

* Wenn einer der Reverb-Typen verwendet wird, die nur fir
Songs und Styles verfiigbar sind, erscheint ,,- - -“im
Display.

4 Drehen Sie am Datenrad, um den
gewiinschten Reverb-Effekttyp
auszuwaéhlen.

Spielen Sie auf der Tastatur, um sich den Sound
anzuhéren.

Genaue Beschreibungen der Reverb-Typen
finden Sie in der Datenliste auf der Website.

Einstellen des Reverb-Anteils

Sie kénnen den Reverb-Effektanteil, der auf die Main-,
Dual- und Split-Voices angewendet wird, Gber
dieselben, oben beschriebenen Bedienvorgénge
individuell einstellen. Bezliglich des Eintrags in
Schritt 2 beachten Sie die Funktionsliste im
Benutzerhandbuch.

Der Chorus-Effekt erzeugt einen dichten Klang, der
so dhnlich klingt, als wirde die gleiche Voice viele
Male unisono Uberlagert. Obwohl durch Auswahl
eines Styles oder Songs der optimale Chorus-
Effekttyp fur den Gesamtklang ausgewahlt wird,
kénnen Sie manuell lhren gewlinschten Chorus-
Effekityp auswéhlen.

] Driicken Sie die [FUNCTION]-Taste, um
das Function-Display aufzurufen.

FUNCTION

]

FILE CONTROL

2 Drehen Sie das Datenrad, bis ,,Chorus“
(Funktion 039) im Display angezeigt wird.

Funcrion {73 )

3 Driicken Sie die [ENTER]-Taste.
Der aktuell ausgewahlte Chorus-Effekityp wird im
Display angezeigt.

| _ Aktueller Chorus-Typ

o Wenn einer der Chorus-Typen verwendet wird, die nur fiir
Songs und Styles verflgbar sind, erscheint ,,- - -“im
Display.

4 Drehen Sie am Datenrad, um den
gewiinschten Chorus-Typ auszuwéhlen.
Spielen Sie auf der Tastatur, um sich den Sound
anzuhdren.

Genaue Beschreibungen der Chorus-Typen
finden Sie in der Datenliste auf der Website.

Einstellen des Chorus-Anteils

Sie kénnen den Chorus-Effektanteil, der auf die Main-,
Dual- und Split-Voices angewendet wird, tiber
dieselben, oben beschriebenen Bedienvorgénge
individuell einstellen. Beziiglich des Eintrags in
Schritt 2 beachten Sie die Funktionsliste im
Benutzerhandbuch.

5 Driicken Sie die [FUNCTION]-Taste, um
das Display mit den
Funktionseinstellungen zu verlassen.
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5 Driicken Sie die [FUNCTION]-Taste,
um das Display mit den
Funktionseinstellungen zu verlassen.



Auswahlen einer EQ-Einstelluny
filr optimalen Sound

Mit dem Equalizer (EQ) kénnen Sie den Klang des
Instruments optimal einstellen.

1 Halten Sie die [SHIFT]-Taste gedriickt
und driicken Sie die [MEGA BOOST]-
Taste.

Die aktuelle Master-EQ-Einstellung wird im
Display angezeigt.

MEGA BOOST

2 O

Tasten gedrickt halten

— Aktueller Master-
EQ-Typ

FURCTION (L4177
(R ()

7 Drehen Sie am Datenrad, um den
gewiinschten Master-EQ-Typ
auszuwdéhlen.

Master-EQ-Typen

1 | standard Standardklang mit unverandertem

Frequenzverlauf.
) Optimiert den Sound fiir das Solo-
2 | Piano . .
Klavierspiel.
3 | Bright Senkt die Mitten ab, um einen

hellen Klang zu erzeugen.

Senkt die hohen Frequenzen ab,
4 | Mild um einen weicheren, dunkleren
Klang zu erzeugen.

3 Driicken Sie die [FUNCTION]-Taste,
um das Display mit den
Funktionseinstellungen zu verlassen.

Effekteinstellungen
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Praktische Spielfunktionen

Tonhohensteueruny — Transpose

Tonhohensteueruny — Fine Tuning

Die Gesamttonhéhe des Instruments kann (auBer flr
die Drum-Kit-Voices) in Halbtonschritten um maximal
eine Oktave nach oben oder nach unten verschoben
werden.

] Halten Sie die [SHIFT]-Taste gedriickt
und driicken Sie die OCTAVE-Taste [-]

oder [+].
Der aktuelle Transponierungswert wird im Display
angezeigt.

— OCTAVE +

o +0

lf
Tasten gedriickt halten

FUNCTION 1171 1
(/A

Aktueller Transponierungswert

) Stellen Sie mit dem Datenrad die
Transposition auf den gewiinschten
Wert zwischen —12 und +12 ein.

* Sie kénnen den Wert auch &ndern, indem Sie eine der
OCTAVE-Tasten
[~] oder [+] driicken, wéhrend Sie die [SHIFT]-Taste
gedrlickt halten.

3 Driicken Sie die [FUNCTION]-Taste,

um das Display mit den
Funktionseinstellungen zu verlassen.
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Die Gesamtstimmung des Instruments (auBer den
Drum Kit-Voices) kann in Schritten von 0,2 Hz
zwischen 427,0 und 453,0 Hz feineingestellt werden.
Der Standardwert ist 440,0 Hz.

] Driicken Sie die [FUNCTION]-Taste, um
das Function-Display aufzurufen.

FUNCTION

]

FILE CONTROL

2 Drehen Sie das Datenrad, bis ,,Tuning“
(Funktion 002) im Display angezeigt wird.

FUNCTION £
002

3 Driicken Sie die [ENTER]-Taste.
Der aktuelle Wert wird im Display angezeigt.

| Aktueller Tuning-
Wert

FUNCTION 1171
00

4 Drehen Sie das Datenrad, um die
Stimmung zu édndern.

5 Driicken Sie die [FUNCTION]-Taste,
um das Display mit den
Funktionseinstellungen zu verlassen.



Andern der Anschlagdynamik der
Tastatur

Dieses Keyboard ist anschlagdynamisch, so dass
Sie die Dynamik der Voices beim Spielen
kontrollieren kdnnen. Es gibt vier verschiedene
Einstellungen der Anschlagempfindlichkeit.

] Driicken Sie die [FUNCTION]-Taste, um
das Function-Display aufzurufen.

FUNCTION

]

FILE CONTROL

2 Drehen Sie das Datenrad, bis
»TouchRes“ (Funktion 005) im Display
angezeigt wird.

FUNCTION 111
[N ]

3 Driicken Sie die [ENTER]-Taste.
Die aktuelle Touch Response-Einstellung wird im
Display angezeigt.

| Aktuelle Einstellung
der Anschlagdynamik

FUNCTION 11T
o005

/ Drehen Sie am Datenrad und wéhlen Sie
einen Wert von 1 bis 4 fiir die
Anschlagempfindlichkeit aus.

Anschlagdynamik

Es wird bereits bei schwécherem

1| Soft Anschlag ein lauter Klang erzielt.

Dies entspricht einem normalen
Ansprechverhalten, bei dem ein
sanftes Anschlagen einen leisen
Klang und ein kréaftiges
Anschlagen einen lauten Klang
erzeugt.

2 | Medium

Erfordert einen kraftigen
Anschlag, um einen lauten Klang
zu erzeugen.

3 | Hard

Die Lautstarke ist immer gleich,
unabhéngig von lhrer
Anschlagstérke.

4 | Fixed

5 Driicken Sie die [FUNCTION]-Taste,
um das Display mit den
Funktionseinstellungen zu verlassen.

Praktische Spielfunktionen
=

Einstellen des TaktmaBies

Sie kénnen das Taktmaf abweichend von der
Voreinstellung einstellen. Andern wir es jetzt z. B.
auf 6/8.

] Driicken Sie die [METRONOME]-Taste bei
gehaltener [SHIFT]-Taste.
Die Anzahl der Schlage pro Takt wird im Display
angezeigt.

SHIFT

METRONOME

[f[j + 3
(TIME SIGNATURS
Tasten gedriickt halten %

a4

B co |- 1o
waon 30T |- | 18

Anzahl der Schlage pro Takt
(TaktmafBzahler)

2 Drehen Sie das Datenrad, um die Anzahl
der Schlége einzustellen.
Beim ersten Schlag jedes Takts erklingt zur
Betonung ein Glockenklang, bei allen anderen
Schlagen erklingt ein Klick-Sound. Wenn ,,00"
ausgewahlt ist, erklingt auf allen Schlagen ein
Klick-Sound. Wahlen Sie hier ,06“ aus.

HINWEIS |
* Dieser Parameter kann nicht wédhrend der Wiedergabe
eines Styles, Songs oder Grooves eingestellt werden.
Um das Display fiir die Werteingabe zu
verlassen, driicken Sie die [ENTER]-Taste.

4 Drehen Sie das Datenrad, um ,, TimeSigD“
(TaktmaBnenner) aufzurufen.

w

OG0 - e

5 Driicken Sie die [ENTER]-Taste.
Die aktuelle Notenlange eines Schlags wird im
Display angezeigt.

FUNCTION (11T
=t

Lange eines einzelnen Schlags

6 Drehen Sie das Datenrad, um die
musikalische Lénge eines Schlags
zwischen 2 (Halbe), 4 (Viertel), 8 (Achtel)
oder 16 (Sechzehntel) auszuwéhlen.
Waéhlen Sie hier ,,08“ (Achtel) aus.

7 Driicken Sie die [FUNCTION]-Taste, um
das Display mit den
Funktionseinstellungen zu verlassen.

Priifen Sie das Ergebnis durch Starten
des Metronoms.
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Scale Tuning (Skalenstimmung)

StandardmaBig ist bei diesem Keyboard die mathematische bzw. temperierte Stimmung
eingestellt — Standard fiir alle akustischen Klaviere oder Flligel. Sie kdnnen hier jedoch
auch andere musikalische Temperierungen wéhlen, passend zum Musikgenre oder zur
musikalischen Stilrichtung, in dem Sie spielen méchten.

Voreingestellte Temperierung
auswihlen (Scale-Funktion)

Einstellen des Grundtons fiir jede
Temperieruny

Sie kdnnen aus den verschiedenen Preset-Skalen
eine beliebige Temperierung auswahlen.

'| Driicken Sie die [FUNCTION]-Taste, um
das Function-Display aufzurufen.

FUNCTION

CJ

FILE CONTROL

2 Drehen Sie das Datenrad, bis ,,Scale”

(Funktion 055) im Display angezeigt wird.

roncrion (0 G

3 Driicken Sie die [ENTER]-Taste.
Die aktuell ausgewahlte Temperierung wird im
Display angezeigt.

| Aktuelle
Temperierung

ncron 1C
055

/4 Wihlen Sie mit dem Datenrad eine
Temperierung aus.
Die Standardeinstellung ist ,,1 Equal®

Voreingestellte Temperierungen

1 | Equal GleichmaBig (mathem. Stimmung)
2 | Pure Major | Pure Major (reine Dur-Stimmung)
3 | Pure Minor | Pure Minor (reine Moll-Stimmung)
4 | Bayat Bayat (Arabisch)

5 | Rast Rast (Arabisch)

5 Driicken Sie die [FUNCTION]-Taste, um
das Display mit den
Funktionseinstellungen zu verlassen.
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Wenn Sie eine andere Temperierung als die
gleichmaBig temperierte (Equal Temperament)
auswahlen oder mit der Scale-Tune-Function eine
eigene Temperierung erstellen, missen Sie hier
einen geeigneten Grundton festlegen.

'| Driicken Sie die [FUNCTION]-Taste, um
das Function-Display aufzurufen.

FUNCTION

CJ

FILE CONTROL

? Drehen Sie das Datenrad, bis
»,BaseNote“ (Funktion 056) im Display
angezeigt wird.

FUNCTION 11T 1=
056

3 Driicken Sie die [ENTER]-Taste.
Der aktuell ausgewahlte Grundton wird im
Display angezeigt.

i | Aktueller
‘ e Grundton

=
[ )

‘ FUNCTION 171

/4 Wiéhlen Sie mit dem Datenrad den
Grundton aus: C, C#, D, Eb, E, F, F#, G,
Ab, A, Bb (B) und B (H).

Die Standardeinstellung ist ,,C*

5 Driicken Sie die [FUNCTION]-Taste, um
das Display mit den
Funktionseinstellungen zu verlassen.



Stimmen der einzelnen
Tastaturtasten zum Erstellen
eigener Skalen

Sie kdnnen die einzelnen Noten in Cents (ein ,,Cent”
ist 1/100stel eines Halbtons) stimmen und so lhre
eigene Skala erstellen.

'| Driicken Sie die [FUNCTION]-Taste, um
das Function-Display aufzurufen.

FUNCTION

CJ

FILE CONTROL

2 Drehen Sie das Datenrad, bis
»TuneNote“ (Funktion 057) im Display
angezeigt wird.

ac
roncron (3

3 Driicken Sie die [ENTER]-Taste.
Die zu stimmende Note wird im Display angezeigt.

o —— 1 Aktuelle Note, die
gestimmt werden soll

c
runcrion (15 7

/4 Wéhlen Sie mit dem Datenrad den
gewiinschten Grundton aus: C, C#, D,
Eb, E, F, F#, G, Ab, A, Bb (B) oder B (H).

5 Driicken Sie die [ENTER]-Taste, um das
Display fiir die TuneNote-Eingabe zu
verlassen.

6 Drehen Sie das Datenrad, bis ,,Tune*
(Funktion 058) im Display angezeigt wird.

Cio
roNcrion (15 -

Scale Tuning (Skalenstimmung)
[

7 Driicken Sie die [ENTER]-Taste.
Die Stimmung (Tuning) der oben in Schritt 4
ausgewahlten Note wird im Display angezeigt.

Iy
i

FUNCTION I 1T (1
[ )

|
Stimmungswert

8 Drehen Sie am Datenrad, um die Note in
einem Bereich von -64 bis +63 zu
stimmen.

Um den bearbeiteten Wert wieder auf den
Standardwert einzustellen, driicken Sie
gleichzeitig die Tasten [+] und [-].
[HINWEIS }

* Die anfénglichen Standardwerte jeder Note werden
entsprechend der zuletzt geladenen Temperierung
definiert, d. h. eine der folgenden.

- Eine voreingestellte Temperierung, ausgewahlt bei
,Scale” (Funktion 055)
- Eine aus dem Registrierungsspeicher geladene

Temperierung (,(Edited)“); die Sie bearbeitet und im
Speicher abgelegt hatten

@ Driicken Sie die [ENTER]-Taste, um das
Display fiir die Werteingabe zu verlassen.

10 Wiederholen Sie die Schritte 2-9 so oft
wie nétig.

11 Driicken Sie die [FUNCTION]-Taste, um
das Display mit den
Funktionseinstellungen zu verlassen.

12 Speichern Sie hier die Einstellungen im
Registration Memory, falls gewiinscht.
Wenn Sie die Einstellungen speichern, kénnen
Sie lhre eigene Skala spater wieder abrufen.
N&heres zum Speichern im Registration Memory
finden Sie im Benutzerhandbuch.
[ HINWEIS |
® Beim Aufrufen von ,Scale”(Funktion 055) nach dem
Einstellen der individuellen Skalenstimmung der Noten
wird ,(Edited)*(,Bearbeitet“) im Display angezeigt.
Wenn Sie das Datenrad zu diesem Zeitpunkt drehen,

verschwindet ,,(Edited)’ und die bearbeiteten
Einstellungen fir die Temperierung werden geldscht.
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Harmony- / Arpeggio-Einstellungen

Synchronisation eines Arpeggios
zur Song-/Style-/Groove-
Wiedergabe (Arpeggio Quantize)

Arpeggio-Wiedergabe halten
mittels FuBschalter/Pedal
(Arpeggio-Haltefunktion)

Wenn Sie auf der Tastatur spielen, um ein Arpeggio
zusammen mit der Song-/Style-/Groove-Wiedergabe
zu triggern, missen Sie die Noten genau im Timing
spielen, damit das Arpeggio synchron zu den
anderen wiedergegebenen Spuren lauft. Da lhr
tatsachliches Spiel sowohl vor als auch hinter dem
genauen Timing liegen kann, kénnen Sie hier mit der
Funktion ,Arpeggio Quantize" leichte Timing-
Abweichungen korrigieren (entsprechend den drei
folgenden Einstellungen), um eine geeignete
Arpeggio-Wiedergabe zu gewahrleisten.

* OFF: Keine Synchronisation
* 1/8: Synchronisiert zu Achtelnoten
* 1/16:  Synchronisiert zu Viertelnoten

Wenn Sie einen Arpeggio-Typ auswahlen, wird
automatisch eine der obigen Optionen ausgewahlt.
Die Einstellungen lassen sich jedoch &ndern.

'| Driicken Sie die [FUNCTION]-Taste, um
das Function-Display aufzurufen.

FUNCTION

O

FILE CONTROL

“? Drehen Sie das Datenrad, bis ,,Quantize*
(Funktion 053) im Display angezeigt wird.

AC o
‘ oneron (1 3

3 Driicken Sie die [ENTER]-Taste.
Der aktuelle Wert wird im Display angezeigt.

| — Aktueller Wert

vl

[y ]
roncron (35

4 Drehen Sie das Datenrad und wihlen Sie
eine der Einstellungen OFF, 1/8 oder 1/16
aus.

5 Driicken Sie die [FUNCTION]-Taste, um
das Display mit den
Funktionseinstellungen zu verlassen.
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Sie kdnnen das Instrument so einstellen, dass die
Arpeggio-Wiedergabe auch nach dem Loslassen der
Tasten weiterlauft, wahrend Sie ein an der
[SUSTAIN]-Buchse angeschlossenes Pedal bzw.
einen FuBschalter gedriickt halten.

'| Driicken Sie die [FUNCTION]-Taste, um
das Function-Display aufzurufen.

FUNCTION

CJ

FILE CONTROL

2 Drehen Sie das Datenrad, bis ,,PdIFunc®
(Funktion 054) im Display angezeigt wird.

roNcrion (I 1Ly

3 Driicken Sie die [ENTER]-Taste.
Die Funktion, die dem FuBschalter aktuell
zugewiesen ist, wird im Display angezeigt.

Aktuell zugewi e
Funktion

[
54

/4 Wiéhlen Sie mit dem Datenrad ,,ArpHold*
aus.

roNcrion (I Ly

Wenn Sie die Pedalfunktion wieder auf Sustain
einstellen mochten, wahlen Sie ,Sustain® Wenn
Sie beide Funktionen gleichzeitig auswéhlen
méchten, wahlen Sie ,Sus“+ArpH” aus.

5 Driicken Sie die [FUNCTION]-Taste, um
das Display mit den
Funktionseinstellungen zu verlassen.

6 Probieren Sie, das Arpeggio mit dem
Pedal/FuBschalter zu spielen.
Spielen Sie auf der Tastatur, um das Arpeggio zu
triggern, und betéatigen Sie dann den
FuBschalter. Auch dann, wenn Sie die Tasten
loslassen, lauft die Arpeggio-Wiedergabe weiter.
Um die Arpeggio-Wiedergabe zu stoppen, lassen
Sie den FuBschalter los.



Style-Einstellungen

Akkordtypen fiir die Style-Wiedergahe

Diese Tabelle enthélt einige gebréuchliche Akkorde fir Anwender, die mit Akkorden noch nicht vertraut sind. Da
es zahlreiche nitzliche Akkorde und viele verschiedene Mdéglichkeiten gibt, sie in der Musik einzusetzen,
entnehmen Sie weitere Einzelheiten bitte im Handel erhéltlichen Akkordbilchern.

Das Symbol * kennzeichnet den Grundton.

e fwm Fewe i)
e iwm wm Fwwn imom)
wewn W o Wuon e
e e i
wnwn i i i win
e W i W i
e i e e

e Zusétzlich zur Grundform des Akkords (mit dem Grundton als tiefster Note) kénnen auch Umkehrungen verwendet werden — mit
folgenden Ausnahmen:
m7,m745,m7(11), 6, m6, sus4, aug, dim7 745, 6(9), sus2

* Umkehrungen von 7sus4-Akkorden werden nicht erkannt, wenn jegliche Noten ausgelassen werden.

* Wenn Sie einen Akkord spielen, der von diesem Instrument nicht erkannt wird, erscheint keine Anzeige im Display.
In diesem Fall werden nur Rhythmus- und Bass-Parts gespielt.

Einfache Akkorde

Mit dieser Methode kénnen Sie auf einfache Weise im Tastaturbereich fiir die Begleitung die folgenden Akkorde spielen,
indem Sie nur ein, zwei oder drei Finger benutzen.

Fir Grundton ,,C“

(o} Cm C7 Cmy
| a | o k| g- |

So spielen Sie einen Dur-  So spielen Sie einen Moll-  So spielen Sie einen So spielen Sie einen Moll-
Akkord Akkord Septakkord Septakkord
Schlagen Sie den Grundton ~ Schlagen Sie den Grundton ~ Schlagen Sie den Grundton  Schlagen Sie den Grundton und
(*; die , Tonika“) des und die nachstgelegene und die nachstgelegene jeweils die nachstgelegene
Akkords an. schwarze Taste links weiBe Taste links davon an. schwarze und die nachstgele-

davon an. gene weiBe Taste links davon an

(also drei Tasten gleichzeitig).

PSR-E473, PSR-EW425 — Referenzhandbuch
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Style-Einstellungen
u

Mit der Smart-Chord-Funktion gespielte Akkorde

Wenn der Fingering-Typ (Funktion 032) auf ,SmartChd“ eingestellt ist und die gewlinschte Tonart (Key
Signature) unter ,Smart Chord Key“ (Funktion 033) gewahlt wurde, kdnnen Sie auf einfache Weise musikalisch
sinnvolle Akkorde aus der folgenden Tabelle spielen, indem Sie einfach die einzelnen Grundnoten im
Tastaturbereich fir die Begleitung anschlagen.

Smart Grundton
Chord-
o e
nzeige im
Display) C D E F G A B
. D Eb . Bb m7
%@ﬁ FL7 | Cdim | Dbm | oo | 45 E |[Fdim| F§7 | G |Gém| A L5 B
. Fm7 . A Bb
FL6 [Cdim|Db7 | D |Ebm| E b5 F | Gdim| G¥m dim7 | 145 B

Sl

Cm7 . E .
; FL5 b5 Db (Ddim| Ebm dim7 F1+5| F# |Gdim| G 7 A | Bbm B
4= | P4 [c15| Db |Ddim|B7| E | Fm | A Gm7 | G¢ |Adim|Bbm| B
G b5 dim7
Dm7 . F4 .
§E I3 [ om | Db |8 B |Edim| Fm | o |G145| GE |Adim| Bb7 | B
Db ) Am7 .
%@@E Fl2 | Cm | oo [D145| Eb |Edim| F7 | F4 | Gm | G# | " 27 | Bb |Bdim
Em7 F# G# .
i%E FL1 C7 | Db | Dm [ B | "¢ F ol dim | ™ | gimy |A1+5| Bb [Bdim
Keine
Tonart SPO Db Eb F# Bm7
4 | C lgim|®™ |gim7 |E™S5| F | gim | 67 | 6% [ Am | B | "\p
4 Db Ff m7 G4 Bb
%E SP1 C | gim | D7 | B¢ | Em F L5 G | gim | A™ | gim7 |B1+5
3 Db m7 Eb F | F G4
%@E P2 1 C 1T | D gim | E™ | gim7| 145 | & | dim | A7 | BF | Bm
3 c | Db Eb G#m7 Bb
g% P8 | gim7 [ 155 | O |aim | BT | F [FEML G \Ngtl A | gip | B
4 Eb m7 . G | G# Bb
%@ﬁ sea | ¢ [obm| 0 BB € |Faim | pgm| S 18 4 Bl gy
4 . D Eb . Bb m7
%@ﬁ sps [cdim|[Dbm| D | & | € |Fom|F7| 6 |etm| A N7 8
4 . Fm7 ) A | Bb
%@ﬁ SP6 |Cdim|Db7| D |Ebm| E b5 | F# |Gdim|GEm | o Tl B
ﬁ sp7 | ™ | b, |Ddim|Em| E_ |F1+5| F# |Gdim|GE7| A |Bem| B
b5 dim7

[HINWEIS |
* Im Display des Instruments sind die Akkorde ,,1+5“durch die gleichen Symbole wie die Dur-Dreiklénge gekennzeichnet.
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Andern der Voice-Zuordnungen
fiir jeden Part eines Styles (Style
Revoicing)

Ein Style besteht aus sechs Spuren, die einen oder
zwei Parts enthalten, wie unten gezeigt. Sie kébnnen
die Voices andern, die den Parts von Styles
zugewiesen sind, z. B. Schlagzeug und Bass.

Anzeige im

Spur Parts Display

Drums1 StyVceDr1
DRUMS

Drums2 StyVcDr2
BASS Bass StyVcBas
CHORD1 Chord1 StyVcCh1
CHORD2 Chord2 StyVcCh2
PAD Pad StyVcPad

Phrase1 StyVcPhi
PHRASE

Phrase2 StyVcPh2

HINWEIS ||
® Je nach ausgewdhltem Style sind einige der oben
aufgefiihrten Parts méglicherweise nicht verfiigbar.

'| Nachdem Sie die [STYLE]-Taste
gedriickt haben, wahlen Sie den
gewiinschten Style aus, indem Sie das
Datenrad drehen.

Die im ausgewahlten Style enthaltenen Spuren
werden im Display angezeigt.

LSTYLE

O9

TRACK

TRACK

[1]2]3]4]5]6)

Spuren, die im
Style enthalten sind

Style-Einstellungen
|

2 Halten Sie die [SHIFT]-Taste gedriickt,
und driicken Sie dann die [TRACK
CONTROL]-Taste der Spur bzw. des
Parts, deren/dessen Voice Sie andern
moéchten.

TRACK CONTROL

+ QU 0d

@ s own WSS CHORDI  CHORDZ P PHRASES

Tasten gedriickt halten

PrE ]

|»

Name des Parts

Name der Voice

Der Name des ausgewahlten Parts wird kurz
angezeigt, gefolgt von der Bezeichnung der
Voice, die dem Part zugewiesen ist.

[HINWEIS |
* Wenn die Voice mit der urspringlich zugewiesenen
identisch ist, wird links vom Voice-Namen ,,PrE“angezeigt.
* Wenn eine Spur aus zwei Parts besteht, wird das
Einstellungs-Display fir den ersten Part durch Ausfihren
von Schritt 2 aufgerufen. Um die Voice des zweiten Parts
zu dndern, wiederholen Sie Schritt 2.

3 Wahlen Sie die gewiinschte Voice aus,
indem Sie am Datenrad drehen.

4 Priifen Sie den Klang der Voice, indem
Sie den Style wiedergeben.

® Zu den Voices, die oben in Schritt 3 ausgewdéhit werden
kénnen, gehdren Voices mit Effekten wie DSP1 oder
Harmony/Arpeggio. Die Effekte sind jedoch deaktiviert,
wenn diese Voices flir die Style-Parts verwendet werden.
Aufgrund der Unterschiede werden sie im Display auch
manchmal anders angezeigt, sind aber inmer noch
dieselben Voices, die Sie ausgewéhit hatten.

* Da diese Voice-Anderungen nur voriibergehend sind,
werden sie automatisch zuriickgesetzt, wenn Sie einen
anderen Style auswéhlen. Wenn Sie die Anderungen fiir
spdteren Abruf speichern méchten, verwenden Sie das
Registration Memory.

PSR-E473, PSR-EW425 — Referenzhandbuch
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Style-Einstellungen
u

Spielen von Akkorden ohne Style-
Wiedergabe

Um auf diese Weise zu spielen, driicken Sie die
[STYLE]-Taste und schalten Sie Style (ACMP) ein,
indem Sie die [ACMP ON/OFF]-Taste driicken
(achten Sie darauf, dass SYNC START
ausgeschaltet ist). Dadurch kdnnen Sie beim Spielen
von Akkorden im Tastaturbereich fiir die Begleitung
nur die (mit Bass- und Pad-Voices gespielten)
Akkorde ohne Style-Wiedergabe héren. Die
entsprechenden Akkordsymbole werden auch im
Display angezeigt.

In dieser Situation kdnnen Sie Harmony-Effekte auf
lhre rechte Hand anwenden, ohne die automatische
Begleitung zu starten.

ACMP

ACMP aktivieren

Tastaturbereich
fiir die automati- r
’,sche Begleitung 5

(L

Angegebener
Akkord
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Einstellungen fur Songs und Audiodateien

Wiedergehen von
Hintergrundmusik

In der Grundeinstellung werden nur bestimmte
interne Songs abgespielt und wiederholt, wenn die
Taste [DEMO] gedriickt wird. Diese Einstellung kann
auf die Wiedergabe aller internen Songs oder aller
von einem Computer Ubertragenen Songs geandert
werden. Dadurch erhalten Sie eine gréBere
Flexibilitat fur die Verwendung des Instruments fur
Hintergrundmusik. Fur Ihr Hérvergnligen stehen
Einstellungen fir sechs Wiedergabegruppen zur
Verfligung.

'| Waéhrend Sie die [SHIFT]-Taste gedriickt
halten, driicken Sie die [DEMO]-Taste,
um das Display fiir die Auswahl vom
»DemoGrp“ (Funktion 077) aufzurufen.
Die aktuell ausgewahlte Wiedergabegruppe wird
im Display angezeigt.

SHIFT DEMO

yfj + G

Tasten gedriickt halten

FUNCTION 17 1 T
[

2 Drehen Sie am Datenrad, um eine
Gruppe fir die wiederholte Wiedergabe
aus der folgenden Tabelle auszuwéhlen.

Demo Preset-Songs 001-003

Preset Alle Preset-Songs

User Alle User-Songs

Download Alle von einem Computer Ubertragenen
Songs

USB Alle Songs (MIDI-Dateien) vom
angeschlossenen USB-Flash-Laufwerk

Audio Alle Audio-Songs vom
angeschlossenen USB-Flash-Laufwerk

3 Driicken Sie die [DEMO]-Taste.
Die Songs in der ausgewahlten
Wiedergabegruppe werden fortlaufend
abgespielt. Um die Wiedergabe anzuhalten,
driicken Sie die Taste [DEMO] erneut.
* Wenn in User-Songs, Download-Songs oder USB-Songs

keine Songs vorhanden sind, werden die Demo-Songs
abgespielt.

Zufallige Song-Wiedergahe

Die Reihenfolge der wiederholten Song-Wiedergabe
kann (mit der Taste [DEMO]) zwischen numerischer
und zufélliger Reihenfolge umgeschaltet werden.

* Diese Einstellung kann nur geédndert werden, wenn
,DemoGrp“(Funktion 077) auf etwas anderes als ,Demo*
eingestellt ist.

'| Driicken Sie die [FUNCTION]-Taste, um
das Function-Display aufzurufen.

FUNCTION

CJ

FILE CONTROL

2 Drehen Sie das Datenrad, bis ,,PlayMode*
(Funktion 078) im Display angezeigt wird.

Funcrion {71 100

3 Driicken Sie die [ENTER]-Taste.
Der aktuell ausgewahlte Wiedergabemodus wird
im Display angezeigt.

| Aktueller
Wiedergabemodus

FUNCTION 17 T
[

4 Wahlen Sie mit dem Datenrad ,,Random*
aus.
Um die normale Wiedergabe in numerischer
Reihenfolge zu aktivieren, wahlen Sie ,Normal
erneut aus.

5 Driicken Sie die [DEMO]-Taste.
Songs aus der bei ,DemoGrp“ ausgewahlten
Gruppe werden in zufélliger Reihenfolge
abgespielt. Um die Wiedergabe anzuhalten,
driicken Sie die Taste [DEMO] erneut.

PSR-E473, PSR-EW425 — Referenzhandbuch
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Einstellungen fir Songs und Audiodateien
u

Einstellen der Melodie-Voice
eines Preset-Sonys
Sie kénnen die Melodie-Voice der Preset-Songs

sowie die MIDI-Songs von einem externen Gerat auf
eine beliebige andere Voice umstimmen.

1 Driicken Sie die Taste [SONG/AUDIO],
wahlen Sie den gewiinschten Preset-Song
aus und starten Sie die Wiedergabe.

2 Nachdem Sie die [VOICE]-Taste gedriickt
haben, wéahlen Sie die gewiinschte Voice
aus, indem Sie das Datenrad drehen.

VOICE

S

voice

3 Driicken Sie die Taste [FUNCTION].

FUNCTION

CJ

FILE CONTROL

4 Drehen Sie das Datenrad, bis
»MelodyVc* (Funktion 036) im Display
angezeigt wird.

FUNCTION 71
036

5 Driicken Sie die [ENTER]-Taste.
Die Melodie des Songs wird mit der oben in
Schritt 2 ausgewahlten Voice gespielt.

HINWEIS |

® Durch Auswéhlen eines anderen Songs wird die
Anderung der Melodie-Voice aufgehoben.

* Die Melodie-Voice eines User-Songs kann nicht geédndert
werden.

* Eine Voice, die einem anderen als dem Melodie-Part
zugewiesen wurde, kann bei einigen Songs geéndert
werden, z. B. bei Songs im USB-Speicher oder Songs,
die von einem Computer lbertragen wurden.

* Die Voice eines Audio-Songs l&sst sich nicht &ndern.

6 Driicken Sie die [FUNCTION]-Taste,

um das Display mit den
Funktionseinstellungen zu verlassen.
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Verwenden von Groove Creator

Verwenden der Groove
Retrigger-Funktion

Mit dieser Funktion kdnnen Sie den Anfang der
aktuell abgespielten Section in einer Schleife
wiederholen lassen.

] Driicken Sie die [GROOVE CREATOR]-
Taste und verwenden Sie dann das
Datenrad zur Auswahl des gewiinschten
Grooves.

2 Um die Groove-Wiedergabe zu starten,
driicken Sie die START/STOP-Taste
[»/m] oder schlagen Sie eine beliebige
Taste im Tastaturbereich fiir die
automatische Begleitung an.

3 Wenn Sie die Taste der aktuell
abgespielten Section driicken, beginnt
die Wiedergabe von deren Anfang an.
Durch Festhalten der Taste wird die
Schleifenwiedergabe des Anfangs-Parts
wiederholt, um spezielle
Wiederholungseffekte zu erzielen.

SECTION =+ A =eosee e MUSICAL

LIMAX
[
c

SYN
START

-

TP
AzB “

D
>

ACMP INTRO/ AN/ SYNC

ONJ/OFF  ENDING/! SFILL STOP

Die Lange des in einer Schleife wiederholten
Segments kann mit Hilfe der Drehregler
(Retrigger Rate; Seite 19) geandert werden.

* Beachten Sie bei der Aufnahme eines Songs mit der
Retrigger-Funktion, dass die Taktanzeige im Display, das

Metronom und die Arpeggio-Wiedergabe nicht zur Song-

Wiedergabe synchronisiert sind.

PSR-E473, PSR-EW425 — Referenzhandbuch
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Die Drehregler — zuweisbare Parameter

Dieser Abschnitt beschreibt alle Parameter, die den Drehreglern zugewiesen werden kénnen.

n ) ﬂ CUTOFF / RESONANCE

Mit diesen Effekten kénnen Sie den Klang
verandern, indem Sie festlegen, welche Frequenzen
gefiltert werden, oder indem Sie eine
Resonanzspitze an der Grenzfrequenz erzeugen.
Hier werden wir einige beliebte Filtereffekte fur
Synthesizer erzeugen.

HINWEIS ||

o Wenn ll ausgewdhlt ist, werden diese Effekte auf die Main-
und Dual-Voices angewendet.
Wenn B ausgewdhlt ist, werden diese Effekte auf die Styles
und Grooves angewendet.

* Beachten Sie, dass diese Effekte Verzerrungen verursachen
kénnen, besonders im Bassbereich.

® Drehregler A: CUTOFF
Hier wird durch Einstellung der Grenzfrequenz
die Klanghelligkeit (Obertonanteil) eingestellt.
Wenn Sie den Drehregler nach links drehen, wird
der Sound dumpfer oder dunkler, wenn Sie
Drehregler A nach rechts drehen, wird der Sound
klarer oder heller.

Pegel

Grenzfrequenz

\
Frequenz
Frequenzen in diesem
Bereich werden
ausgefiltert.

Nur Frequenzen in diesem
Bereich werden
durchgelassen.

® Drehregler B: RESONANCE
Dieser Parameter bestimmt die Betonung der
Grenzfrequenz durch Anhebung der
Filterresonanz. Durch Drehen des Reglers nach
rechts wird die Resonanz erhéht, so dass die
Frequenzen im Bereich der Grenzfrequenz
betont werden und dadurch eine
Frequenziberhéhung erzeugt wird.

Pegel

Resonanz

Frequenz
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,IH REVERB / CHORUS

® Drehregler A: REVERB
Erzeugt die akustische Umgebung eines
Konzertsaals oder Clubs. Durch Drehen des
Reglers nach rechts wird der Hallanteil erhéht.

® Drehregler B: CHORUS
Erzeugt Effekte, die den Klang wérmer und voller
erscheinen lassen. Durch Drehen des Reglers
nach rechts wird der Chorus-Anteil erhht.

o Wenn B ausgewdhlt ist, werden diese Effekte auf die
Main-/Dual-Voices angewendet. Wenn B ausgewdhlt ist,
werden diese Effekte auf die Styles und Grooves
angewendet.

psp1, [l psp2

® Drehregler A/B: DSP PARAMETER A/B
Mit den integrierten digitalen Effekten kdnnen Sie
DSP-Effekte auf die Sounds dieses Instruments
anwenden. Der Effekt DSP1 wird auf die Main
Voice angewendet, und der Effekt DSP2 wird auf
den Part angewendet, der bei ,DSP2 Part*
(Funktion 043) ausgewahlt wurde. Jeder Effekt
hat zwei Parameter, die den Reglern A und B
zugewiesen sind. Wenn [El ausgewahlt ist,
kénnen Sie die Parameter von DSP1 mit den
Drehreglern steuern. Wenn Al ausgewahlt ist,
kénnen Sie die Parameter von DSP2 steuern.
Durch Drehen der Regler in Echtzeit kbnnen Sie
die Musik auf verschiedene dynamische Arten
veréndern, z. B. die Drehgeschwindigkeit des
Rotary Speaker-Effekts umschalten (langsam/
schnell) oder den Grad der Verzerrung andern.



Die Drehregler — zuweisbare Parameter
=

E VOLUME BALANCE / RETRIGGER RATE ® Drehregler B: RETRIGGER RATE

©® Drehregler A: VOLUME BALANCE
Drehen des Reglers A nach rechts verringert die
Lautstarke von Style, Groove oder Song. Drehen
des Drehreglers A nach links verringert die
Lautstarke externer Signale, die an der [AUX IN]-

Stellt die Neuauslésungsrate (die Lange des zu
wiederholenden Parts) fir die Groove-Retrigger-
Funktion ein (Seite 17). Durch Drehen dieses
Reglers nach rechts wird die Rate verlédngert,
durch Drehen nach links wird sie verkirzt.

Buchse oder der [USB TO HOST]-Buchse [HINWEIS |

empfangen werden. Die mittels Tastatur und

* Wenn die Groove-Wiedergabe auf ein Tempo von mehr
als 200 eingestellt ist, hat das Drehen des Reglers nach

QUICK-SAMPLING-Pads gespielten Sounds rechts keinen Einfluss auf die Lénge.

werden nicht eingestellt. Mit dieser Funktion
kénnen Sie das Pegel-Verhaltnis zwischen den
Begleit-Parts (Style, Groove, Song) und externen
Sounds oder zwischen den Sounds der Begleit-
Parts, externen Sounds und denen des
Tastaturspiels sowie der Pads &ndern.

[ HINWEIS ||

* Wenn ,Audio Loop Back*“(Funktion 070) ausgeschaltet
ist (OFF), kann die Lautstarke externer Sounds vom [USB
TO HOST]-Anschluss nicht eingestellt werden.

Es folgen einige interessante und musikalische Methoden, wie Sie mit den Drehreglern verschiedene Effekte

steuern kénnen.

Empfohlene Einsatzmdglichkeiten fiir die Drehregler

Nummer, Effekt

Bedienungsbeispiele

n CUTOFF /
RESONANCE

Wabhlen Sie die Voice 184, Gemini aus (eine synthesizerartige Lead-Voice) oder
214, Noise (Rauschen). Wahlen Sie dann mit der [KNOB ASSIGN]-Taste
aus. Durch Betéatigung der Drehregler A oder B wahrend des Spiels erhalten Sie
die dynamischen Filterverlaufseffekte &hnlich eines analogen Synthesizers.

REVERB /
CHORUS

Wahlen Sie die Voice 010, CP80, aus. Wahlen Sie dann mit der [KNOB
ASSIGN]-Taste A aus. Drehen Sie die Regler A und B ganz nach links, um
den direkten, unveranderten Klang der Voice zu héren. Wahrend Sie Drehregler
B nach rechts drehen, wird allméhlich ein Chorus-Effekt auf den Sound
angewendet. Durch Drehen des Reglers A wird ein Halleffekt erzeugt, und es
klingt so, als ob Sie in einer Konzerthalle spielten.

Wabhlen Sie die Voice 038, Cool!Org, aus. Wahlen Sie dann mit der [KNOB
ASSIGN]-Taste El aus. Stellen Sie im Function-Display ,DSP1 Type“ (Funktion
041) auf ,,01 RotarySp* Verwenden Sie Regler A, um die Drehgeschwindigkeit

DSP1 des Rotary-Speaker-Effekts zu &ndern, wahrend Sie auf der Tastatur spielen.
Wenn Sie den Drehregler langsam bewegen, kénnen Sie die Geschwindigkeit
allmahlich andern, genau wie bei einem echten Rotorlautsprecher. Mit
Drehregler B wird ein Verzerrungseffekt auf den Sound angewendet.
Drehregler A: SchlieBen Sie ein externes Audiogeréat oder einen Computer an,
starten Sie die Audiowiedergabe, und drehen Sie dann an Drehregler A. Sie

VOLUME kdnnen das Lautstarkebalance zwischen lhrem Spiel auf diesem Instrument

ﬂ BALANCE / und den Tonsignalen vom externen Gerat einstellen.

Q?_—ERIGGER Drehregler B: Wéahlen Sie Section C von Groove 008, FrenchDJ, und starten

Sie die Groove-Wiedergabe. Drehen Sie Drehregler B nach rechts, wéhrend Sie
die Taste [C] gedriickt halten, und Sie kénnen die Neuauslésungsrate immer

weiter verkirzen, wie es ein DJ wahrend seiner Performance tun wirde.

PSR-E473, PSR-EW425 — Referenzhandbuch
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Spielen wie ein DJ!

Die dynamische Groove Creator-Funktion und die Live Control Knobs geben lhnen
leistungsféhige Tools an die Hand, um wie ein Profi-DJ zu spielen! Da die Grooves und
Section-Variationen ohne Briiche im Rhythmus nahtlos wechseln, ist das Spielen wirklich
einfach. Dennoch ist ein Rhythmusgefiihl wichtig. Drehen Sie also die Lautstérke hoch,
fuhlen Sie den Rhythmus in lhrem Kérper und betatigen Sie die Tasten und Regler — so als

ob Sie vor dem Dance Floor stiinden!

In diesem Beispiel mit Groove 001 (Elec Dnc) lernen Sie, wie Sie einen Groove auf

verschiedene Weise verwandeln kénnen.

Erstellen eines Aufbau von Effekt Noch gr6Bere Umschalten auf

Intro-Part ) Spannungund [ | © fe: )| Spannung ), einen anderen

ntro-Parts Intoresse inzufigen erzetigen i
Erzeugen eines Intro-Parts mit Aufbau von Spannung und

tden On/Off-Bedienelementen fiir
die Spuren

] Driicken Sie die Taste [GROOVE
CREATORY]. Wéhlen Sie anschlieBend mit
dem Datenrad oder den Zifferntasten
Groove 001 aus.

2 Schalten Sie mit den [TRACK CONTROL]-
Tasten die Spuren [1], [2] und [3] ein und
[4], [5] und [6] aus, so dass nur die
Rhythmusspuren wiedergegeben werden.

3 Driicken Sie die Section-Taste [A], um
Section A fiir die Wiedergabe zu
aktivieren.

4 Driicken Sie die [ >/ ]-Taste, um die
Wiedergabe zu starten.

Wahrend Sie beobachten, wie sich die
Schlagmarkierungen ,, 3 »» » “ und die
Taktnummer im Display éndern, driicken Sie
die Spurtaste [6], um Spur [6] einzuschalten,
wenn der vierte Schlag von Takt 008 lauft
(kurz bevor Takt 001 erneut startet).

Driicken Sie zum gleichen Zeitpunkt wie
bei Schritt 5 die Spurtasten [4] und [5]
gleichzeitig, um die Spuren [4] und [5]
einzuschalten.

HINWEIS |
® Es kdnnen nur bis zu zwei Spuren gleichzeitig ein- und
ausgeschaltet werden, driicken Sie daher nur zwei

Tasten gleichzeitig.
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Interesse durch Section-Wechsel

] Wahrend Sie beobachten, wie sich die
Schlagmarkierungen ,, »»»»“im
Display dndern, driicken Sie die Section-
Taste [B] zu einem musikalisch
geeigneten Zeitpunkt, um auf Section B
umzuschalten. Auch dann, wenn lhr
Timing nicht immer perfekt ist, schaltet
die Section auf natiirliche Weise im
Rhythmus um.

2 Driicken Sie zum gleichen Zeitpunkt wie
bei Schritt 1 eine der Section-Tasten [C]
und [D], um den Groove aufzubauen.

Hinzufiigen von Effekten zum Groove
mit den Live-Control-Reglern

] Waéhrend Sie das Display beobachten,
driicken Sie mehrmals (so oft wie noétig)
die Taste [KNOB ASSIGN], um ,,4“
auszuwahlen.

oy
Re LILA 1

h -’ m:”‘ DEHDED‘
) Drehen Sie Regler B ganz nach rechts,
und drehen Sie dann Regler A ganz nach

@ Q@

3 Drehen Sie Regler A allméhlich nach
rechts, um den gedampften Sound in
einen klaren, hellen Klang zu verwandein.
Versuchen Sie, den Drehregler rhythmisch
im Tempo zu bewegen.



4 Versuchen Sie nun, Regler A im Rhythmus
hin und her zu bewegen. Beachten Sie,
dass Sie mit ein und derselben
Rhythmusphrase verschiedene
Variationen erzeugen kénnen.

5 Driicken Sie wie in den vorangegangenen
Schritten die [KNOB ASSIGN]-Taste, um
.5 auszuwahlen.

Die Einstellung ,5" (REVERB/CHORUS) steuert
den Nachhall und die Warme des Sounds.
[HINWEIS |
® Durch einfaches Auswéhlen der verschiedenen
Funktionen wird der Sound noch nicht veréndert, so
lange der Drehregler-Pfeil nicht auf der Anfangsstellung

steht. Die gewdhlte Funktion tritt nur dann in Kraft, wenn
der Regler bewegt wird.

Grofere Spannuny erzeugen
mittels Retrigger-Funktion

Driicken Sie die Section-Taste [C], um auf Section C
umzuschalten und sie sich anzuhéren. Die Schlage
werden nach Takt 005 immer schneller. Dadurch wird
Intensitat und Spannung erzeugt. Sie kdnnen die
Spannung lhrer eigenen Performance erhdhen, indem
Sie mittels Retrigger-Funktion und den Live Control
Knobs eine Art ,Dauerfeuer“-Effekt erzeugen.

] Waihrend Sie das Display beobachten,
driicken Sie so oft die Taste [KNOB
ASSIGN], bis ,,6“ ausgewahlt ist.

ASS\GN

Ay

1
measure LILICH

»
b=
o 23
mm

ov08
R
&

2 Drehen Sie Regler B um etwa 90° nach links.

X

3 Wiéhrend Sie die Schlagmarkierungen
,, 2 »»»"“und die Taktnummer im Display
beobachten, driicken und halten Sie die
Taste fiir Section [C], und zwar an dem
Zeitpunkt, an dem Takt Nr. 005 erreicht wird.

MUSICAL
""" D TClmAX

SECTION -

OIS endinan. ADTO T A

Spielen wie ein DJ!
=

4 Halten Sie die Section-Taste [C] gedriickt
und drehen Sie wie nachstehend gezeigt
am Regler B. Die Schldage werden immer
schneller, je nach der Reglerposition.

©+0+0+0

5 Lassen Sie die Section-Taste [C] am
dynamischen Héhepunkt los, um zur
normalen Wiedergabe des Grooves
zuriickzukehren.

Umschalten auf einen anderen
Groove mit Musical Climax
(musikalischem Hohepunkt)

] Wahrend Sie die Schlagmarkierungen
, 2 »»»“im Display beobachten,
driicken Sie die Taste [MUSICAL CLIMAX]
an einem geeigneten Zeitpunkt,
unmittelbar bevor der Takt von 008 zuriick
zu 001 wechselt. Der Groove setzt mit dem
Aufbau eines H6hepunkts mit einem 8-
taktigem Vorzidhler (negativer Zahler) ein.

MUSICAL
CLIMAX

SYN
STARY

? Wiahrend sich der Vorzéhler der 000
néhert, betdtigen Sie die Zifferntasten
oder das Datenrad, um eine andere
Groove-Nummer einzugeben. Das richtige
Timing ist vielleicht nicht ganz einfach,
aber mit etwas Ubung kénnen Sie nach
dem musikalischen Hé6hepunkt nahtlos zu
einem anderen Groove wechseln — genau
wie ein Pro DJ!

o
Toid

AR

5

TRACK

* Wenn Sie den jeweils ndchsten Groove als Registration-
Memory-Einstellung speichern, kénnen Sie die Grooves
mit nur einem einzigen Tastendruck umschalten.
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Funktionen fur USB-Flash-Laufwerke

Dieses Kapitel enthélt Bedienungsanweisungen fiir Dateien auf dem USB-Flash-Laufwerk,
z. B. Speichern, Laden und Léschen. Bei diesen Anweisungen wird davon ausgegangen,
dass bereits ein USB-Flash-Laufwerk am Instrument angeschlossen ist. Naheres zum
AnschlieBen eines USB-Flash-Laufwerks finden Sie im Benutzerhandbuch.

Speichern von User-Daten auf
einem USB-Flash-Laufwenrk

User-Daten bestehen aus:

e Alle 10 User-Songs

* Styles, die von einem Computer Ubertragen
und auf die Style-Nummern 291-300 geladen
wurden

¢ Alle Einstellungen des Registration Memory

Die User-Daten kénnen als eine ,User-Datei” (.usr)
auf einem USB-Flash-Laufwerk gespeichert werden.

* N&heres zum Speichern von Samples finden Sie auf Seite 23.

 Die Erweiterung (.usr) der User-Datei wird nicht im Display
dieses Instruments angezeigt. Priifen Sie die Erweiterung auf
dem Computerbildschirm, wenn Sie das USB-Flash-Laufwerk
an einem Computer anschlieBen.

] Wiéhrend Sie die [SHIFT]-Taste gedriickt
halten, driicken Sie die [FUNCTION]-
Taste, um das Display fiir die
Dateiverwaltung aufzurufen.

FUNCTION

+ (3
= S g

Tasten gedriickt halten

7 Drehen Sie das Datenrad, um
»SaveUSER“ aufrufen.

3 Driicken Sie die [ENTER]-Taste.
Die Zielnamen flr User-Dateien erscheinen im
Display als ,USER**** (***: Nummer). Um eine
andere Datei auszuwahlen, drehen Sie das
Datenrad und wéhlen Sie zwischen USER001
und USER100 aus.

ENTER
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4 Driicken Sie erneut die [ENTER]-Taste.
Zur Bestatigung erscheint die Abfrage
,SaveOK?“ (OK zum Speichern?). Um den
Vorgang abzubrechen, driicken Sie die [EXIT]-
Taste.

Uberschreiben bestehender Dateien
Wenn eine als Ziel-User-Datei ausgewéhlte
Datei bereits Daten enthalt, erscheint die
Meldung ,Overwrt?* (Uberschreiben?).

5 Driicken Sie erneut die [ENTER]-Taste.
Nach einiger Zeit erscheint eine Meldung, die
den Abschluss des Vorgangs anzeigt, und in
einem Verzeichnis namens ,USER FILES das
automatisch auf dem USB-Flash-Laufwerk
erstellt wurde, wird eine User-Datei (.usr)
gespeichert.

ACHTUNG

* Der Speichervorgang kann wéhrend der Ausfiihrung
nicht mehr abgebrochen werden. Schalten Sie
wéhrend dieses Vorgangs niemals das Instrument aus
und ziehen Sie niemals das USB-Flash-Laufwerk ab.
Anderenfalls kann es zum Datenverlust kommen.

[HINWEIS |
* Wie lange die Ausfiihrung dieses Vorgangs dauert, hdngt
vom Zustand des verwendeten USB-Flash-Laufwerks ab.

6 Driicken Sie die [FUNCTION]-Taste, um
das Display fir die Dateiauswahl zu
verlassen.

HINWEIS |

o Wenn Sie die User-Datei (.usr) mit diesem Instrument
wieder laden méchten, flihren Sie den Ladevorgang aus
(Seite 25).



Speichern von Samples auf einem
USB-Flash-Laufwerk

WICHTIG

* Wenn sich das Instrument im Quick-Sampling-Modus
befindet, driicken Sie die Taste [CAPTURE], um den
Modus zu verlassen, und fiihren Sie dann die folgenden
Schritte aus.

] Driicken Sie die QUICK SAMPLING-Pads
[A]-[D], um zu liberpriifen, welche Pads
die Samples enthalten, die Sie speichern
mochten.

QUICK SAMPLING

Loor A B c D
HOLD CAPTURE

0 L) 0

2 Waéhrend Sie die [SHIFT]-Taste gedriickt
halten, driicken Sie die [FUNCTION]-
Taste, um das Display fiir die
Dateiverwaltung aufzurufen.

Im Display wird ,SaveSMPL?“ (Sample
speichern?) angezeigt.

i)

(SHIFT) FUNCTION
) + Cx
(FILE CONTROL)

Tasten gedriickt halten

3 Driicken Sie die [ENTER]-Taste.
Im Display erscheint die Anzeige ,PressA-D*
(Taste A-D drucken).

/ Driicken Sie auf dasjenige QUICK
SAMPLING-Pad, welches das zu
speichernde Sample enthilt.

Wenn Sie ein Pad gedriickt haben, das kein
Sample enthalt, wird ,NoData“ im Display
angezeigt. Wahlen Sie in diesem Fall ein anderes
Pad aus.

5 Waébhlen Sie die zu speichernde Datei
aus, indem Sie das Datenrad drehen.
* SMPL0O01 — SMPL250

Funktionen fiir USB-Flash-Laufwerke
u

6 Driicken Sie erneut die [ENTER]-Taste.
Im Display wird ,SaveOK?“ (OK zum Speichern?)
angezeigt. Driicken Sie die [EXIT]-Taste, um zu
Schritt 2 zurlickzukehren, ohne den
Speichervorgang auszufiihren.

Uberschreiben bestehender Dateien

Wenn eine zum Speichern ausgewahlte Datei
bereits Daten enthalt, erscheint die Meldung
,Overwrt?“ (Uberschreiben?).

7 Driicken Sie nochmals die [ENTER]-
Taste, um den Speichervorgang
auszufihren.

»Saving“ (Speichern) erscheint kurz im Display,
und das Sample wird gespeichert.

8 Driicken Sie die [FUNCTION]-Taste, um
das Display fiir die Dateiauswahl zu
verlassen.
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Funktionen fiir USB-Flash-Laufwerke
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Speichern eines User-Songs als
SMF auf einem USB-Flash-Laufwenrk

Ein User-Song kann in das SMF-Format 0 (Standard
MIDI File) umgewandelt und auf einem USB-Flash-
Laufwerk gespeichert werden.

* Wenn eine konvertierte SMF-Datei, z. B. ein User-Song mit
aufgenommenen Groove-Daten, zu groB ist, kann er nicht auf
diesem Instrument abgespielt werden. Falls dies passiert,
empfehlen wir die Nutzung der Audio-Aufnahmefunktion.

* Der DSP-Effekt I4sst sich nicht in das SMF-Format
konvertieren.

* Die Transpose-Einstellung dieses Instruments ist nicht in den
Daten enthalten.

'| Waéhrend Sie die [SHIFT]-Taste gedriickt
halten, driicken Sie die [FUNCTION]-
Taste, um das Display fiir die
Dateiverwaltung aufzurufen.

SHIFT FUNCTION

A8+ B

Tasten gedriickt halten

2 Drehen Sie das Datenrad, bis
»SaveSMF“ (SMF speichern) im
Display angezeigt wird.

3 Driicken Sie die [ENTER]-Taste.
Die verfligbaren User-Song-Namen erscheinen
im Display als ,User *** (**: 1-10). Um den zu
konvertierenden Song auszuwahlen, drehen Sie
das Datenrad und wahlen Sie zwischen User 1
und User 10 aus.

ENTER

4 Driicken Sie die [ENTER]-Taste.
Die User-Dateinamen auf dem USB-Flash-
Laufwerk erscheinen im Display als ,SONG***“
(***: 001-100). Um den gewlinschten Speicherort
auszuwabhlen, drehen Sie das Datenrad und
wahlen Sie aus SONG001-SONG100 einen
Eintrag aus.

ENTER
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5 Driicken Sie erneut die [ENTER]-Taste.
Im Display wird ,SaveOK?“ (OK zum Speichern?)
angezeigt. Um den Speichervorgang
abzubrechen, driicken Sie die Taste [EXIT].

Uberschreiben bestehender Dateien

Wenn eine zum Speichern ausgewahlte Datei
bereits Daten enthalt, erscheint die Meldung
,Overwrt?“ (Uberschreiben?).

6 Driicken Sie nochmals die [ENTER]-
Taste, um den Speichervorgang
auszufiihren.

Nach einiger Zeit erscheint eine Meldung zum
Abschluss des Vorgangs, und in einem
automatisch auf dem USB-Flash-Laufwerk
erstellten Verzeichnis namens ,USER FILES*
wird ein User-Song (im SMF-Format 0)
gespeichert.

ACHTUNG

* Der Speichervorgang kann wéhrend der Ausfiihrung
nicht mehr abgebrochen werden. Schalten Sie
wéhrend dieses Vorgangs niemals das Instrument aus
und ziehen Sie niemals das USB-Flash-Laufwerk ab.
Anderenfalls kann es zum Datenverlust kommen.

[HINWEIS |
» Wie lange die Ausfiihrung dieses Vorgangs dauert, hdngt
vom Zustand des verwendeten USB-Flash-Laufwerks ab.

7 Driicken Sie die [FUNCTION]-Taste, um
das Display fir die Dateiauswahl zu
verlassen.



Laden von User-Daten von einem
USB-Flash-Laufwerk

User-Daten (Seite 22), die als User-Datei (.usr) auf
dem USB-Flash-Laufwerk gespeichert wurden,
kénnen in dieses Instrument geladen werden.
ACHTUNG

* Durch Laden einer User-Datei werden alle bestehenden
Daten (iberschrieben (geldscht), einschlieBlich aller 10
User-Songs, Style-Daten Styles der Style-Nummern 291—
300 sowie aller Einstellungen im Registration Memory.
Speichern Sie wichtige Daten, die Sie behalten méchten,
als eine weitere Datei auf dem USB-Flash-Laufwerk, bevor
Sie eine User-Datei laden.

WICHTIG

* Beachten Sie, dass User-Dateien im Ordner ,USER FILES*
auf dem USB-Flash-Laufwerk gespeichert werden

Dateien auBerhalb dieses Ordners werden nicht erkannt.

[HINWEIS |
® Néheres zum Laden von Samples finden Sie auf Seite 26.

'| Waéhrend Sie die [SHIFT]-Taste gedriickt
halten, driicken Sie die [FUNCTION]-
Taste, um das Display fiir die
Dateiverwaltung aufzurufen.

SHIFT FUNCTION
(1 + Cx
FILE CONTROL

Tasten gedriickt

2 Drehen Sie das Datenrad, bis
,LoadUSER“ (USER-Datei laden) im
Display angezeigt wird.

3 Driicken Sie die [ENTER]-Taste.
User-Dateinamen auf dem USB-Flash-Laufwerk

erscheinen im Display als ,USER**** (***: Nummer).

Falls erforderlich, wahlen Sie eine andere User-
Datei aus, indem Sie das Datenrad drehen.

cJ

ENTER

4 Driicken Sie erneut die [ENTER]-Taste.
Im Display wird ,LoadOK?“ (OK zum Laden?)
angezeigt. Um den Ladevorgang abzubrechen,
driicken Sie die Taste [EXIT].

5

6

Funktionen fiir USB-Flash-Laufwerke
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Driicken Sie nochmals die [ENTER]-
Taste, um den Ladevorgang
auszufiihren.

,Complete" wird im Display angezeigt, wenn der
Ladevorgang abgeschlossen ist.

ACHTUNG

¢ Der Ladevorgang kann wéhrend der Ausfiihrung nicht
mehr abgebrochen werden. Schalten Sie wéhrend
dieses Vorgangs niemals das Instrument aus und
ziehen Sie niemals das USB-Flash-Laufwerk ab.
Anderenfalls kann es zum Datenverlust kommen.

Driicken Sie die [FUNCTION]-Taste, um
das Display fir die Dateiauswahl zu
verlassen.

7 Priifen Sie, ob die Daten richtig geladen

wurden, indem Sie den User-Song

aufrufen, einen der Styles 291-300
sowie einige Registration-Memory-
Einstellungen.
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Funktionen fiir USB-Flash-Laufwerke
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Laden von Samples von einem
USB-Flash-Laufwerk

WICHTIG

* Wenn sich das Instrument im Quick-Sampling-Modus
befindet, driicken Sie die Taste [CAPTURE], um den
Modus zu verlassen. Fiihren Sie anschlieBend die
folgenden Schritte aus.

ACHTUNG

* Der Ladevorgang iiberschreibt und I6scht im Instrument
vorh les. Speichern Sie wichtige Samples, die
Sie behalten mochten, auf einem USB-Flash-Laufwerk
(Seite 23).

'| Waéhrend Sie die [SHIFT]-Taste gedriickt
halten, driicken Sie die [FUNCTION]-
Taste, um das Display fiir die
Dateiverwaltung aufzurufen.

FUNCTION

SHIFT
)+
(FILE CONTROL)

Tasten gedriickt halten

2 Drehen Sie das Datenrad, bis
,LoadSMPL* (Sample-Datei laden) im
Display angezeigt wird.

3 Driicken Sie die [ENTER]-Taste.
Im Display erscheint die Anzeige ,PressA-D*
(Taste A-D druicken). Wenn sich keine Samples
auf dem USB-Flash-Laufwerk befinden, wird
stattdessen ,NoFile" angezeigt, und Sie kehren
zuriick zum Display von Schritt 2 weiter oben.

4 Tippen Sie auf das QUICK SAMPLING-
Pad, um das Sample zu laden
(zu registrieren).

5 Waihlen Sie die zu ladende Datei aus,
indem Sie das Datenrad drehen.

6 Driicken Sie erneut die [ENTER]-Taste.
Im Display wird ,LoadOK?“ (OK zum Laden?)
angezeigt. Dricken Sie die [EXIT]-Taste, um den
Ladevorgang abzubrechen und zum Display von
Schritt 2 (s. 0.) zurtickzukehren.

26 PSR-E473, PSR-EW425 — Referenzhandbuch

7 Driicken Sie nochmals die [ENTER]-Taste,

um den Ladevorgang auszufiihren.
Im Display wird kurzzeitig ,Loading” (Laden)
angezeigt, und das Sample wird im Pad
registriert.

Driicken Sie die [FUNCTION]-Taste, um
das Display fir die Dateiauswahl zu
verlassen.

Probieren Sie die geladenen Samples aus.
Schlagen Sie zur Wiedergabe des Samples auf
das Pad, bei dem das geladene Sample
registriert wurde.



Laden von WAV-Dateien von einem
USB-Flash-Laufwerk

WAV-Dateien, die auf einem USB-Flash-Laufwerk
gespeichert sind, kdnnen als Samples in dieses
Instrument importiert und auf den QUICK
SAMPLING-Pads gespeichert werden.

[HINWEIS |
* Die verfiigbaren Dateiformate sind Mono- oder Stereo-PCM-
Dateien (WAV) mit 44,1 kHz und 16 Bit.

WICHTIG

* Wenn sich das Instrument im Quick-Sampling-Modus
befindet, driicken Sie die Taste [CAPTURE], um den Modus
zu verlassen. Fiihren Sie hlie Bend die folg
Schritte aus.

ACHTUNG
* Der lmportvorgang (iberschreibt und I16scht im Instrument
vorh Speichern Sie wichtige Samples, die

Sie behalten mochten auf einem USB-Flash-Laufwerk
(Seite 23).

'| Waéhrend Sie die [SHIFT]-Taste gedriickt
halten, driicken Sie die [FUNCTION]-
Taste, um das Display fiir die
Dateiverwaltung aufzurufen.

FUNCTION

(SHIFT)
)+ Cx
Tasten gedriickt halten

2 Drehen Sie das Datenrad, bis ,,Imp.WAV*“
(Wave-Datei importieren) im Display
angezeigt wird.

3 Driicken Sie die [ENTER]-Taste.
Im Display erscheint die Anzeige ,PressA-D*
(Taste A-D druicken). Wenn sich keine WAV-
Dateien auf dem USB-Flash-Laufwerk befinden,
wird stattdessen ,NoFile“ angezeigt, und Sie
kehren zurlick zum Display von Schritt 2 weiter
oben.

4 Tippen Sie auf das QUICK SAMPLING-
Pad, um die WAV-Datei zu laden
(zu registrieren).

5 Wahlen Sie die zu importierende Datei
aus, indem Sie das Datenrad drehen.

Funktionen fiir USB-Flash-Laufwerke
u

6 Driicken Sie erneut die [ENTER]-Taste.

Im Display wird ,LoadOK?“ (OK zum Laden?)
angezeigt. Driicken Sie die [EXIT]-Taste, um den
Ladevorgang abzubrechen und zum Display von
Schritt 2 (s. 0.) zuriickzukehren.

7/ Driicken Sie nochmals die [ENTER]-Taste,

um den Ladevorgang auszufiihren.

Im Display wird kurzzeitig ,Loading” (Laden)
angezeigt, und die WAV-Datei wird als Sample
importiert und im Pad registriert.

Driicken Sie die [FUNCTION]-Taste, um
das Display fiir die Dateiauswahl zu
verlassen.

Probieren Sie die geladenen Samples aus.
Schlagen Sie zur Wiedergabe des Samples auf
das Pad, bei dem das geladene Sample
registriert wurde.
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Einzelne Style-Dateien laden

Style-Daten, die auf einem anderen Instrument oder
einem Computer erzeugt wurden, kdnnen auf die
Style-Nummern 291-300 gespeichert (geladen)
werden und lassen sich auf die gleiche Weise wie
die internen Preset-Styles spielen. Die folgenden
beiden Ladevorgénge stehen zur Verfligung.

® Laden einer Style-Datei (.sty), die im
Stammverzeichnis des USB-Flash-Laufwerks
gespeichert ist.

® Laden einer Style-Datei (.sty), die von einem
Computer an den internen Speicher dieses
Instruments Ubertragen wurde.

« Anweisungen zum Ubertragen einer Style-Datei von einem
Computer erhalten Sie in der Datei ,,Computer-related
Operations“(Funktionen und Bedienvorgédnge bei Anschluss
eines Computers) auf der Website. Laden Sie die Style-Daten
nach Abschluss der Ubertragung auf einer der Style-
Nummern 291-300, um die Wiedergabe zu ermdéglichen.

ACHTUNG

* Durch Laden einer Style-Datei werden die bestehenden
Daten der Ziel-Style-Nummer (liberschrieben (geldscht).
Vor dem Ladevorgang speichern Sie wichtige Daten, die
Sie behalten mdchten, als eine weitere Datei auf einem
USB-Flash-Laufwerk.

] Waéhrend Sie die [SHIFT]-Taste gedriickt
halten, driicken Sie die [FUNCTION]-
Taste, um das Display fiir die
Dateiverwaltung aufzurufen.

SHIFT FUNCTION
(1 + Cx
M FILE CONTROL

Tasten gedriickt halten

2 Drehen Sie das Datenrad, bis ,,LoadSTY*“
(Style-Datei laden) im Display angezeigt
wird.

3 Driicken Sie die [ENTER]-Taste.
Eine auf dem USB-Flash-Laufwerk oder im
internen Speicher dieses Instruments befindliche
Style-Datei wird angezeigt. Wahlen Sie falls nétig
die zu ladende Datei aus, indem Sie das
Datenrad drehen.

ENTER
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4 Driicken Sie erneut die [ENTER]-Taste.
“** | oadTo?” (***: 291-300) wird im Display
angezeigt. Um die Datei auf eine andere
Nummer zu laden, wéhlen Sie diese aus, indem
Sie das Datenrad drehen.

My
g

CJ

ENTER

5 Driicken Sie nochmals die [ENTER]-
Taste.
Im Display wird ,LoadOK?“ (OK zum Laden?)
angezeigt. Um den Ladevorgang abzubrechen,
drlicken Sie die Taste [EXIT].

6 Driicken Sie ein weiteres Mal die
[ENTER]-Taste, um den Ladevorgang
auszufiihren.

,Complete“ wird im Display angezeigt, wenn der
Ladevorgang abgeschlossen ist.
ACHTUNG

¢ Der Ladevorgang kann wéhrend der Ausfiihrung nicht
mehr abgebrochen werden. Schalten Sie wéhrend
dieses Vorgangs niemals das Instrument aus und
ziehen Sie niemals das USB-Flash-Laufwerk ab.
Anderenfalls kann es zum Datenverlust kommen.

7 Driicken Sie die [FUNCTION]-Taste, um
das Display fiir die Dateiauswahl zu
verlassen.

8 Driicken Sie die [STYLE]-Taste, wahlen
Sie durch Drehen des Datenrads einen
Style von 291-300 aus und starten Sie
die Style-Wiedergabe.



Loaschen von Samples von einem
USB-Flash-Laufwerk

Funktionen fiir USB-Flash-Laufwerke
u

Loaschen von Audio-Dateien von
einem USB-Flash-Laufwerk

WICHTIG

o Wenn sich das Instrument im Quick-Sampling-Modus
befindet, driicken Sie die Taste [CAPTURE], um den
Modus zu verlassen, und fiihren Sie dann die folgenden
Schritte aus.

'| Waéhrend Sie die [SHIFT]-Taste gedriickt
halten, driicken Sie die [FUNCTION]-
Taste, um das Display fiir die
Dateiverwaltung aufzurufen.

SHIFT FUNCTION
(1 + Cx
y FILE CONTROL

Tasten gedriickt halten

) Drehen Sie das Datenrad, bis ,,Del SMPL
(Sample I6schen) im Display angezeigt
wird.

3 Driicken Sie die [ENTER]-Taste.
Wenn sich keine Samples auf dem USB-Flash-
Laufwerk befinden, wird stattdessen ,NoFile“
angezeigt, und Sie kehren zuriick zum Display
von Schritt 2 weiter oben.

4 Wabhlen Sie die zu I6schende Datei aus,
indem Sie das Datenrad drehen.

5 Driicken Sie erneut die [ENTER]-Taste.
Im Display wird ,Del OK?“ (OK zum Léschen?)
angezeigt. Dricken Sie die [EXIT]-Taste, um den
Léschvorgang abzubrechen und zum Display von
Schritt 2 (s. 0.) zurtickzukehren.

6 Driicken Sie nochmals die [ENTER]-
Taste, um den Léschvorgang
auszufiihren.
+Deleting” (Speichern) erscheint kurz im Display,
und das Sample wird geléscht.

7 Driicken Sie die [FUNCTION]-Taste, um
das Display fiir die Dateiauswahl zu
verlassen.

'| Wahrend Sie die [SHIFT]-Taste gedriickt
halten, driicken Sie die [FUNCTION]-
Taste, um das Display fiir die
Dateiverwaltung aufzurufen.

SHIFT FUNCTION
]+ -
y

Tasten gedriickt halten

2 Drehen Sie das Datenrad, bis
,DelAUDIO“ (Audio-Datei I6schen) im
Display angezeigt wird.

3 Driicken Sie die [ENTER]-Taste.
Audiodateien auf dem USB-Flash-Laufwerk
werden als ,AUDIO**** (***: Nummer) im Display
angezeigt. Wahlen Sie die zu I6schende Datei
aus, indem Sie das Datenrad drehen.

ENTER ‘

4 Driicken Sie erneut die [ENTER]-Taste.
Im Display wird ,Del OK?“ (OK zum Léschen?)
angezeigt.

Driicken Sie die [EXIT]-Taste, um den
Léschvorgang abzubrechen und zum Display von
Schritt 2 (s. 0.) zurlickzukehren.

5 Driicken Sie nochmals die [ENTER]-Taste,
um den Léschvorgang auszufiihren.
,Complete" wird im Display angezeigt, wenn der
Léschvorgang abgeschlossen ist.

ACHTUNG

¢ Der Léschvorgang kann wéhrend der Ausfiihrung
nicht mehr abgebrochen werden. Schalten Sie
wéhrend dieses Vorgangs niemals das Instrument aus
und ziehen Sie niemals das USB-Flash-Laufwerk ab.
Anderenfalls kann es zum Datenverlust kommen.

6 Driicken Sie die [FUNCTION]-Taste, um
das Display fiir die Dateiauswahl zu
verlassen.
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Funktionen fiir USB-Flash-Laufwerke
|

Laschen von User-Dateien von
einem USB-Flash-Laufwenrk

Laden von SMF-Dateien von einem
USB-Flash-Laufwerk

User-Dateien (.usr) im Stammverzeichnis des USB-
Flash-Laufwerks kénnen geldscht werden.

WICHTIG

* Nur solche User-Dateien (.usr), die im Ordner ,USER
FILES“auf dem USB-Flash-Laufwerk gespeichert wurden,
kénnen geldscht werden. Dateien, die auBerhalb dieses
Ordi ichert wurden, len nicht erkannt.

] Wiéhrend Sie die [SHIFT]-Taste gedriickt
halten, driicken Sie die [FUNCTION]-
Taste, um das Display fiir die
Dateiverwaltung aufzurufen.

2 Drehen Sie das Datenrad, bis ,,Del
USER* (User-Datei I6schen) im Display
angezeigt wird.

3 Driicken Sie die [ENTER]-Taste.
Audiodateien auf dem USB-Flash-Laufwerk
werden als ,USER***“ (***: Nummer) im Display
angezeigt. Wahlen Sie die zu I6schende Datei
aus, indem Sie das Datenrad drehen.

=

ENTER

4 Driicken Sie erneut die [ENTER]-Taste.
Im Display wird ,Del OK?“ (OK zum Léschen?)
angezeigt. Um den Léschvorgang abzubrechen,
driicken Sie die Taste [EXIT].

5 Driicken Sie nochmals die [ENTER]-
Taste, um den Léschvorgang
auszufiihren.
~LComplete* wird im Display angezeigt, wenn der
Ldéschvorgang abgeschlossen ist.

ACHTUNG
¢ Der Loschvorgang kann wéhrend der Ausfiihrung
nicht mehr abgebrochen werden. Schalten Sie
wahrend dieses Vorgangs niemals das Instrument aus

und ziehen Sie niemals das USB-Flash-Laufwerk ab.
Anderenfalls kann es zum Datenverlust kommen.

6 Driicken Sie die [FUNCTION]-Taste, um
das Display fiir die Dateiauswahl zu
verlassen.
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MIDI-Dateien, die auf diesem Instrument
aufgenommen und mit dem SaveSMF-Vorgang
(Seite 24) auf dem USB-Flash-Laufwerk gespeichert
wurden, kénnen einzeln geléscht werden.

WICHTIG

* Nur solche SMF-Dateien (.mid), die im Ordner ,,USER
FILES“ auf dem USB-Flash-Laufwerk gespeichert wurden,
koénnen gel 6scht werden. Dateien, die auBerhalb dieses
Ord gespeichert len, len nicht . Dieser
Vorgang gilt nur fiir Dateien des Formats ,SONG***“

(***: 001-100).

'| Waéhrend Sie die [SHIFT]-Taste gedriickt
halten, driicken Sie die [FUNCTION]-
Taste, um das Display fiir die
Dateiverwaltung aufzurufen.

2 Drehen Sie das Datenrad, bis ,,Del SMF*
(User-Datei 16schen) im Display
angezeigt wird.

3 Driicken Sie die [ENTER]-Taste.
SMF-Dateien auf dem USB-Flash-Laufwerk
werden als ,SONG***“ (***: Nummer) im Display
angezeigt. Wahlen Sie die zu I6schende Datei
aus, indem Sie das Datenrad drehen.

=

ENTER

4 Driicken Sie erneut die [ENTER]-Taste.
Im Display wird ,Del OK?“ (OK zum L&schen?)
angezeigt. Um den Léschvorgang abzubrechen,
drlicken Sie die Taste [EXIT].

5 Driicken Sie nochmals die [ENTER]-
Taste, um den Léschvorgang
auszufiihren.

,Complete" wird im Display angezeigt, wenn der
Léschvorgang abgeschlossen ist.
ACHTUNG

* Der L6 'gang kann 1 der Ausfiihrung
nicht mehr abgebrochen werden. Schalten Sie
wéhrend dieses Vorgangs niemals das Instrument aus
und ziehen Sie niemals das USB-Flash-Laufwerk ab.
Anderenfalls kann es zum Datenverlust kommen.

6 Driicken Sie die [FUNCTION]-Taste, um
das Display fir die Dateiauswahl zu
verlassen.
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