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Verwenden dieser Bedienungsanleitung

Diese Anleitung beschreibt die Funktionen, die durch Anschlieffen Thres DTX502 Drum-Trigger-Moduls an einen Computer, ein
iPad oder iPhone moglich werden. Bei Anschluss an einem Computer kann Ihr DTX502 beispielsweise Songs, Audio- und Kit-Daten
senden und empfangen; auBerdem kann es durch das Spiel auf den Pads erzeugte MIDI-Daten ausgeben. Wenn Sie mit einem iPad
oder iPhone verbunden sind, konnen Sie mit Threm DTX502 in Verbindung mit Apps fiir Smart-Gerite von der Website von Yamaha
(http://www.yamaha.com/) viele interessante und spannende Funktionen nutzen.

HINWEIS

* Lesen Sie AnschlieBen an einen Computer in der Bedienungsanleitung fiir Naheres dariber, wie Sie Ihr DTX502 mit einem
Computer verbinden kénnen.

* Sie kdnnen lhr DTX502 nicht gleichzeitig mit einem Computer und einem iPad oder iPhone verbinden.

Schliisselbegriff-Suche

Wenn Sie dieses Dokument mit Adobe® Reader® betrachten, konnen Sie Schliisselbegriffe (Keywords) im Suchen-Textfeld
in der Werkzeugleiste eingeben, um diese bequem und schnell im Text zu suchen.

HINWEIS
Die neueste Version von Adobe® Reader® kdnnen Sie von der folgenden Internetseite herunterladen.

http://www.adobe.com/products/reader/

Abbildungen & Warenzeichen

* Die Abbildungen und Anzeigen in diesem Handbuch dienen lediglich der Veranschaulichung und kénnen von der tatséchlichen
Darstellung in Threm speziellen Setup abweichen.

* Die in diesem Handbuch erwéhnten Firmen- und Produktnamen sind Warenzeichen bzw. eingetragene Warenzeichen der
betreffenden Firmen.
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Ubertragung von Song-, Audio- und Kit-Daten

Mittels der kostenlosen Anwendung Musicsoft Downloader von Yamaha kénnen Sie die folgenden
Datentypen einfach zwischen dem DTX502 und einem per USB-Kabel angeschlossenen
Computer austauschen.

e Song-Daten (SMF)
Bewegen Sie MIDI-Aufnahmen lhres Schlagzeugspiels auf dem DTX502 auf einen Computer, oder lbertragen
Sie Song-Daten (SMF), die Sie auf anderen Geréten erstellt haben, an das Drum-Trigger-Modul.

¢ Audiodaten (WAV oder AIFF)
Ubertragen Sie Samples von Instrumenten, Effekt-Sounds oder andere Arten von Audiodaten an |hr DTX502,
so dass Sie diese auf lhren Pads spielen kénnen.

* Kit-Daten
Verschieben Sie die User-Kits, die Sie auf Inrem DTX502 zusammengestellt haben, als Datensicherung
auf lhren Computer.

HINWEIS
* Sie kénnen bis zu 40 Song-Datensétze, 20 Audio-Datensatze und 50 Kit-Datensétze zu lhrem DTX502 Ubertragen.

* Die Gesamtdatenmenge von Song-Daten, Audio-Daten und Kit-Daten, die zu Ihrem DTX502 Ubertragen werden kénnen,
ist 1 MB.

MusicSoft Manager

MusicSoft Manager ist eine kostenlose App, die ganz dhnlich funktioniert wie Musicsoft Downloader. Mit dieser App
konnen Sie Daten bequem zwischen Threm DTX502 und einem iPad oder iPhone iibertragen. Néheres hierzu finden Sie
unter Anschliefsen an Smart-Gerdte auf Seite 10.

Installieren von Musicsoft Downloader

1. Stellen Sie sicher, dass Ihr Computer mit dem Internet verbunden ist, und laden Sie dann
das Installationsprogramm fiir Musicsoft Downloader von der folgenden Website herunter.

Download-Website von Yamaha: http://download.yamaha.com/

Geben Sie ,,DTX502* im Modell-Namensfeld ein und wihlen Sie Musicsoft Downloader. Die Mindestanforderungen
fiir Musicsoft Downloader werden auf der folgenden Download-Seite angezeigt.

2. Klicken Sie doppelt auf das heruntergeladene Installationsprogramm, um es zu starten.

Befolgen Sie die angezeigten Hinweise und installieren Sie Musicsoft Downloader. Nach der Installation wird Musicsoft
Downloader Threm Programme-Menii hinzugefiigt, und auf Ihrem Schreibtisch wird eine Verkniipfung erzeugt.

Niheres zur Verwendung von Musicsoft Downloader finden Sie auch in der Hilfefunktion der Anwendung.
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Ubertragung von Song-, Audio- und Kit-Daten

Nummerierung der zu iibertragenden Dateien

Bevor Sie eine Datei an Ihr DTX502 iibertragen, muss mithilfe Ihres Computers eine Nummer an den Anfang des Dateinamens
angefiigt werden, die den Ziel-User-Song, die Ziel-Audiodatei oder das Ziel-Kit angibt.

Fugen Sie eine Nummer

Original- am Anfang des Dateinamens
Dateiname an mithilfe lhres Computers
sample.mid [085isample.mid|

@ Ubertragen von Song-Daten
Song-Dateien tragen die Dateinamenerweiterung .mid. Vor der Ubertragung
zu Threm DTXS502 fiigen Sie eine dreistellige Nummer zwischen 061 und 100
an den Anfang des Dateinamens an. Um z. B. die Song-Datei sample.mid
auf den User-Song Nr. 85 in Threm DTXS502 zu iibertragen, sollten Sie
diese umbenennen zu ,,085sample.mid*.
HINWEIS
* Die User-Songs des DTX502 tragen die Nummern 61 bis 100.
* Wenn Sie mehrere Song-Dateien gleichzeitig Ubertragen,
achten Sie darauf, diesen verschiedene Nummern zuzuweisen.

e |hr DTX502 akzeptiert nur Song-Daten in den Formaten Standard MIDI
File (SMF) 0 oder 1. Wenn Sie eine SMF-Datei im Format 1 lbertragen,
wird sie automatisch vom Drum-Trigger-Modul in Format 0 umgewandelt.

* SMF-Dateien mit weniger als 96 Unterteilungen pro Viertelnote lassen
sich nicht verwenden.

©® Ubertragen von Audiodaten
Audiodateien tragen die Dateinamenerweiterung .wav oder .aif.
Vor der Ubertragung zu Threm DTX502 fiigen Sie eine zweistellige
Nummer zwischen 01 und 20 an den Anfang des Dateinamens an.
Um z. B. die Audiodatei sample.wav auf die Wave-Voice Nr. 9 in Threm
DTXS502 zu tibertragen, sollten Sie diese umbenennen zu ,,09sample.wav*.
HINWEIS

* Wave-Voices (Voice-Kategorie W) auf Ihrem DTX502 sind von
1 bis 20 nummeriert.

* Wenn Sie mehrere Audiodateien gleichzeitig Ubertragen,
achten Sie darauf, diesen verschiedene Nummern zuzuweisen.

¢ Audiodateien mit einer anderen Bit-Tiefe als 16-Bit kbnnen nicht
verwendet werden. AuBerdem missen diese Audiodateien eine
Sampling-Rate von 44,1 kHz aufweisen, und falls erforderlich,
sollten Sie eine DAW-Anwendung oder Ahnliches verwenden,
um die Rate auf diese Sampling-Rate zu konvertieren.

©® Ubertragen von Kit-Daten
Kit-Dateien tragen die Dateinamenerweiterung .bin. Vor der Ubertragung
zu Threm DTXS502 fiigen Sie eine dreistellige Nummer zwischen 051 und 100
an den Anfang des Dateinamens an. Um z. B. die Kit-Datei UserKit.bin
auf das User-Kit Nr. 72 in Threm DTX502 zu iibertragen, sollten Sie
dieses umbenennen zu ,,072UserKit.bin‘.
HINWEIS
* Die User-Kits des DTX502 tragen die Nummern 51 bis 100.
* Wenn Sie mehrere Kit-Dateien gleichzeitig Gbertragen,
achten Sie darauf, diesen verschiedene Nummern zuzuweisen.

¢ Wenn Sie den Namen des Kits selbst verandern méchten,
bitte verwenden Sie hierfir Inr DTX502.
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Veranderter
Dateiname

085sample.mid

Original-Dateiname

Original-Dateiname

sample.wav

Original-Dateiname

Veranderter Dateiname

| 085sample.mid

User-Song-Nummer
(dreistellig; zwischen
061 und 100)

Veranderter Dateiname

09sample.wav

Wave-Voice-Nummer
(zweistellig; zwischen
01 und 20)

Veranderter Dateiname

072UserKit.bin

User-Kit-Nummer
(dreistellig; zwischen
051 und 100)



Ubertragung von Song-, Audio- und Kit-Daten

Ubertragen von Dateien vom Computer zum DTX502

HINWEIS

Die unten abgebildeten Men(eintrage und Fenster kdnnen je nach Version des Betriebssystems leicht variieren.

ACHTUNG

1.

3.

4.

Bevor Sie lhr DT}_(502 an einem Computer anschlieBen, speichern Sie jegliche Daten, die gerade in Bearbeitung sind.
Ungespeicherte Anderungen werden beim Anschluss an einen Computer in den gespeicherten Zustand versetzt.

Verbinden Sie das DTX502 liber ein USB-Kabel mit lnrem Computer, und richten Sie Ihr DTX502
wie folgt ein.

* Schalten Sie in den Kit-Einstellbereich oder in den Song-Einstellbereich.

* Sorgen Sie dafiir, dass die Song- oder Metronomwiedergabe gestoppt ist.

Doppelklicken Sie auf das Verkniipfungssymbol Musicsoft Downloader auf dem Desktop.

« Falls sich kein Musicsoft Downloader-Verkniipfungssymbol auf IThrem Desktop befindet, 6ffnen Sie das Start-Menii, navigieren
Sie zu Alle Programme - YAMAHA — Musicsoft Downloader 5, und klicken Sie auf Musicsoft Downloader.

* Wenn Sie Windows 8 verwenden, und das Symbol fiir Musicsoft Downloader wird nicht auf dem Startbildschirm angezeigt,
klicken Sie mit rechts auf einen leeren Bereich und wihlen Sie dann das angezeigte Symbol Alle Apps. Alle installierten
Anwendungen werden jetzt angezeigt, und von hier aus konnen Sie auf das Symbol fiir Musicsoft Downloader klicken,
um es zu starten.

Musicsoft Downloader wird gestartet, und das Hauptfenster erscheint.

H Musicsoft Downloader R

Lizt of files stored tempararily Add File 4

File Mame Song Mame Type Size
File Name Song Name Type Size

%y Electionic Musical Instruments = Floppy Disk Driv... —

= My Computer % Local Disk (]

< Floppy Disk Drive [&:)
- Local Digk [C:]

|

| | Refresh | Connection Check. | Help |

Klicken Sie auf die Schaltflache ,,Connection Check* unten rechts im Hauptfenster, um den
aktuellen Verbindungsstatus zu priifen.

Es erscheint eine Fehlermeldung, wenn Thr DTX502 und Computer nicht miteinander verbunden oder nicht in der Lage sind,
korrekt zu kommunizieren. Priifen Sie in diesem Fall Ihre Verbindungen und/oder den MIDI-Treiber entsprechend dem Inhalt
der Meldung.

Klicken Sie auf die Schaltfliche ,,Add File” (Datei hinzufiigen) oben im Hauptfenster.
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Ubertragung von Song-, Audio- und Kit-Daten

5. Wihlen Sie im Dateiauswahlfenster die Dateien aus, die Sie auf lhr DTX502 kopieren mochten,
und klicken Sie auf die Schaltflache ,,Open*.

Select afile.

Look in: ‘ Jﬁ Music
Narne .

4| 09sample
1072 UserKit.bin
| 085sample

]

|

Contributing artists ~ Album

=l
& cf B

#

+

Fiename: |

Files of type:  [All Flles("")

ﬂ Cancel

—— Wahlen Sie die Dateien aus und
klicken Sie auf ,,Open” (Offnen).

Kopien der ausgewihlten Dateien werden voriibergehend in Musicsoft Downloader gespeichert und im entsprechenden

Fensterbereich in der oberen Hilfte des Hauptfensters aufgefiihrt.

6. Wihlen Sie das Zielgerét fiir die kopierten Dateien, indem Sie Electronic Musical Instruments
(elektronische Musikinstrumente) links im Hauptfenster anklicken.

H Musicsoft Downloader

List of files stored tempararily

AddFile

[E5—10

8

Wabhlen Sie Dateien
aus und klicken Sie auf

\njro\

File: Marme | Song Name | Twpe Size |
% 09sample. way wave Sound 55 KB
ﬂ 072 Usarkit. bin EIN File 3KB
% 085zample. mid Sample Song MIDI Sequence 92KB
0: Available Space: 1.00 MB File Name “Song Name Type Size
% Electioric Musical Instuments |
tiogm Flash Memory
L My Lomputsr
i@ Floppy Disk Drive [4:]
-ga Local Disk ()
Refresh Connection Check Help

~Move" (Verschieben).

Es erscheint die folgende Meldung auf dem LC-Display des Drum-Trigger-Moduls.

HINWEIS

Wahrend des Datenaustauschs mit einem Computer werden Bedienungsvorgange uber das DTX502-Bedienfeld,
Eingabe Uber die Pads sowie die Auto-Power-Off-Funktion deaktiviert.
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Ubertragung von Song-, Audio- und Kit-Daten

7. Wihlen Sie den Ziel-Speicherbereich, indem Sie auf ,,Flash Memory“ (Flash-Speicherbereich)
links im Hauptfenster klicken.

8. Wihlen Sie die zu libertragenden Dateien aus der Liste der voriibergehend gespeicherten Dateien
in der oberen Fensterhilfte aus, und klicken Sie dann auf die Schaltflache ,,Move“ (Verschieben).
Zum Fortfahren werden Sie um Bestdtigung gebeten. Wenn Sie in diesem Fenster auf die Schaltfliche ,,Cancel” (Abbrechen)
klicken, wird der Vorgang abgebrochen, ohne dass Dateien iibertragen werden.

9. Klicken Sie auf die Schaltflache ,,0K% um die ausgewadhlten Dateien aus dem fliichtigen
Speicherbereich an lhr DTX502 zu iibertragen.
Wihrend der Ubertragung der Dateien erscheint die folgende Meldung auf dem LC-Display des Drum-Trigger-Moduls.

ACHTUNG
Ziehen Sie das USB-Kabel wahrend der Ubertragung von Dateien nicht ab. AuBerdem sollte wahrend des Vorgangs das DTX502 nicht
bedient werden. Durch Nichtbeachtung dieser VorsichtsmaBnahmen kdnnte es nicht nur passieren, dass die Ubertragenen Daten nicht
korrekt gespeichert werden; in bestimmten Fallen kdnnte sogar der gesamte Speicherinhalt des DTX502 geldscht werden.

10. SchlieBen Sie das Hauptfenster, um Musicsoft Downloader zu beenden.
Beim Trennen vom Computer erscheint die folgende Meldung auf dem LC-Display des Drum-Trigger-Moduls.

11. Priifen Sie, ob die Daten korrekt an Ihr DTX502 tibertragen wurden.

« Zur Uberpriifung von Song-Daten schalten Sie in den Song-Modus und wihlen Sie den entsprechenden User-Song aus.
« Zur Uberpriifung von Audiodaten schalten Sie in den Kit-Modus und weisen die entsprechende Wave-Voice einem Instrument zu.
« Zur Uberpriifung von Kit-Daten schalten Sie in den Kit-Modus und wihlen das entsprechende User-Kit aus.
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Ubertragung von Song-, Audio- und Kit-Daten

Ubertragen von Dateien vom DTX502 zum Computer

HINWEIS

* Die unten abgebildeten Menueintrdge und Fenster kénnen je nach Version des Betriebssystems leicht variieren.
* Die auf lhrem DTX502 vorinstallierten Songs (d. h. Preset-Songs) lassen sich nicht an einen Computer tibertragen.

ACHTUNG

1.

4.

Bevor Sie Ihr DTX502 an einem Computer anschlieBen, speichern Sie jegliche Daten, die gerade in Bearbeitung sind.
Ungespeicherte Anderungen werden beim Anschluss an einen Computer in den gespeicherten Zustand versetzt.

Verbinden Sie Ilhr DTX502 iiber ein USB-Kabel mit lhrem Computer, und richten Sie lhr DTX502
wie folgt ein.

* Schalten Sie in den Kit-Einstellbereich oder in den Song-Einstellbereich.

* Sorgen Sie dafiir, dass die Song- oder Metronomwiedergabe gestoppt ist.

Doppelklicken Sie auf das Verkniipfungssymbol Musicsoft Downloader auf dem Desktop.

« Falls sich kein Musicsoft Downloader-Verkniipfungssymbol auf IThrem Desktop befindet, 6ffnen Sie das Start-Ment,
navigieren Sie zu Alle Programme — YAMAHA — Musicsoft Downloader 5, und klicken Sie auf Musicsoft Downloader.

* Wenn Sie Windows 8 verwenden, und das Symbol fiir Musicsoft Downloader wird nicht auf dem Startbildschirm angezeigt,
klicken Sie mit rechts auf einen leeren Bereich und wihlen Sie dann das angezeigte Symbol Alle Apps. Alle installierten
Anwendungen werden jetzt angezeigt, und von hier aus konnen Sie auf das Symbol fiir Musicsoft Downloader klicken,
um es zu starten.

Klicken Sie auf die Schaltfliche Connection Check unten rechts im Hauptfenster, um den aktuellen
Verbindungsstatus zu priifen.

Es erscheint eine Fehlermeldung, wenn Ihr DTX502 und Computer nicht miteinander verbunden oder nicht in der Lage sind,
korrekt zu kommunizieren. Priifen Sie in diesem Fall Ihre Verbindungen und/oder den MIDI-Treiber entsprechend dem Inhalt
der Meldung.

Klicken Sie links im Hauptfenster auf ,,Electronic Musical Instruments“.

B Musicsoft Downloader [&=

List of files stored temporarily Add File

File Hame Song Mame Type Size

0 Avallable Space; 875 KB File Name y ame Type Size Wahlen Sie Dateien
%%, Electroric Musical Instuments | |£ DSSSBMD'? m@ MIDI _SECIU 92KB aus und klicken Sie auf
Lesome Flash Memorp g] 072 Userkitbin -~ — EBIN File: 3KB « .
i My Lomputer i\ 03zample.way ‘Wave Sou.. BE KB ,,MOVe (VerSChleben)'
i+ Floppy Disk Drive [4:)
5 -ga Local Disk [C:)

| 3

Refresh Connection Check. | Help
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Ubertragung von Song-, Audio- und Kit-Daten

Es erscheint die folgende Meldung auf dem LC-Display des Drum-Trigger-Moduls.

ACHTUNG
Wahrend des Datenaustauschs mit einem Computer werden Bedienungsvorgange iUber das DTX502-Bedienfeld,
Eingabe Uber die Pads sowie die Auto-Power-Off-Funktion deaktiviert.

5. Klicken Sie links im Hauptfenster auf ,,Flash Memory*“.

6. Wibhlen Sie die Dateien aus, die Sie Ubertragen méchten, und klicken Sie auf die Schaltfliche
»Move“ (Bewegen).
Zum Fortfahren werden Sie um Bestitigung gebeten. Wenn Sie in diesem Fenster auf die Schaltfliche ,,Cancel (Abbrechen)
klicken, wird der Vorgang abgebrochen, ohne dass Dateien iibertragen werden.

7. Klicken Sie auf die OK-Schaltfliche, um die Dateiiibertragung zu starten.
Wihrend der Ubertragung der Dateien erscheint die folgende Meldung auf dem LC-Display des Drum-Trigger-Moduls.

ACHTUNG
Ziehen Sie das USB-Kabel wahrend der Ubertragung von Dateien nicht ab. AuBerdem sollte wahrend des Vorgangs das DTX502 nicht
bedient werden. Durch Nichtbeachtung dieser VorsichtsmaBnahmen kdnnte es nicht nur passieren, dass die Ubertragenen Daten nicht
korrekt gespeichert werden; in bestimmten Fallen kdnnte sogar der gesamte Speicherinhalt des DTX502 geldscht werden.

8. Nachdem die Dateien erfolgreich libertragen wurden, werden sie voriibergehend in Musicsoft Downloader
gespeichert und im entsprechenden Fensterbereich in der oberen Hélfte des Hauptfensters aufgefiihrt.

EMu;iuo&Dowu\oader = ; 1 3
List of files stored tempararily Add File
File Name Song Mame Type Size

4| D9sample.way wave Sound 55KB

I3 077 L Lk i i EIM File 3KR

8’9 —{— i‘\ 085zample. mid Sample Song MIDI Sequence 92KB

A
- \Documents and Settings /‘ File Name Song Name Type Size

Yy Electionic Musical Instuments /.
St Flazh M e

1 o —{ = My Computer
e FlODDY LISK UTve 2]

[=-&ga Local Disk [C:]

m,

MNew Folder Delete Refresh Connection Check Help
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Ubertragung von Song-, Audio- und Kit-Daten

9. Wihlen Sie aus der Liste der voriibergehend gespeicherten Dateien diejenigen Dateien aus,
die Sie an lhren Computer libertragen méchten.

10. Kiicken Sie auf Mein Computer in der Liste links im Hauptfenster, wahlen Sie ein Ziel fiir die Dateien
aus, und klicken Sie auf die Move-Schaltflache.

Zum Fortfahren werden Sie um Bestdtigung gebeten. Wenn Sie in diesem Fenster auf die Schaltfliche ,,Cancel” (Abbrechen)
klicken, wird der Vorgang abgebrochen, ohne dass Dateien iibertragen werden.

11. Kiicken Sie auf die OK-Schaltfliche, um die ausgewahliten Dateien aus dem temporéren Speicherbereich
an lhren Computer zu libertragen.

12. Priifen Sie, ob die Daten korrekt an lhren Computer tibertragen wurden.

13. SchlieBen Sie das Hauptfenster, um Musicsoft Downloader zu beenden.
Beim Trennen vom Computer erscheint die folgende Meldung auf dem LC-Display des Drum-Trigger-Moduls.
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AnschlieBen an Smart-Gerate

Mit dem folgend beschriebenen Vorgang kénnen Sie lhr DTX502 mit einem iPad, iPhone oder
iPod touch verbinden und es zusammen mit einer Reihe speziell entwickelter Apps einsetzen.

1.

2,

10

Offnen Sie die folgende Internetseite und wihlen Sie die gewiinschte App.
http://www.yamaha.com/

Beachten Sie die Systemanforderungen der App, um zu bestétigen, das sie sowohl das DTX502
als auch das von lhnen verwendete Smart-Gerét unterstiitzt.

Die unterstiitzten Musikinstrumente, die Kompatibilitit mit verschiedenen Smart-Geritemodellen sowie weitere Systemanforderungen
sind je nach App unterschiedlich. Genaueres finden Sie auf der oben angegebenen Internetseite und sollten vor dem Fortfahren
sorgfiltig gepriift werden.

HINWEIS
Bestimmte Apps kénnen verwendet werden, ohne dass ein Musikinstrument am Smart-Gerat angeschlossen werden muss.

Priifen Sie die geeignete Anschlussmethode und nehmen Sie die erforderlichen Vorbereitungen vor.

Die Anschlussmethode und andere Anforderungen sind je nach App unterschiedlich. Genaueres finden Sie auf der oben angegebenen
Internetseite; priifen Sie die dortigen Angaben vor dem Fortfahren sorgfiltig.

Herunterladen der App
Klicken oder tippen Sie auf das App-Store-Symbol fiir die ausgewihlte App. Die zugehorige Seite im App Store 6ffnet sich,
und von dort konnen Sie die App herunterladen.
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MIDI-Referenzmaterial

MIDI-Notennummern, denen Pads zugeordnet wurden

Die folgende Tabelle zeigt die von Ihrem DTX502 verwendeten Notennummern, die fiir die Ausgabe von MIDI-Noten verwendet
werden, wenn die verschiedenen Pads gespielt werden.

Preset-Kits Preset-Kits
Nr. 1 bis Nr. 49 Nr. 50 (GM-Kit)
Eingangssignalquelle Notenzuweisung Notenzuweisung

g:::nn::;; Note g::::::;; Note

snare Head 38 D 1 38 D 1

snare OpenRim 40 E 1 40 E 1

Snare snare ClosedRim 37 C# 1 37 C# 1
snare(off) Head 31 G O 31 G O

snare(off) OpenRim 34 A% 0 34 A% 0

snare(off) ClosedRim 27 D¥ 0 27 D¥ 0

tom1 Head 48 2 48 2

Tom tom2 Head 47 B 1 47 B 1
tom3 Head 43 1 43 1

ride Bow 51 D¥ 2 51 D¥ 2

Ride ride Edge 52 E 2 57 A 2
ride Cup 53 2 53 2

crash Bow 59 B 2 59 B 2

Crash crash Edge 49 C# 2 49 C# 2
crash Cup 55 G 2 55 G 2

hihat Open 46 A¥ 1 46 A# 1

hihat EdgeOpen 78 Fé 4 46 A% 1

hihat CupOpen (*1) 85 C# 5 46 A# 1

HiHat hihat Close 42 Fé 1 42 Fé 1
hihat EdgeClose 79 G 4 42 Fé 1

hihat CupClose (*1) 86 D 5 42 Fé 1

hihat FootClose 44 G# 1 44 G# 1

hihat FootSplash 83 B 4 46 A% 1

Kick kick 1 36 C 1 36 Cc 1
kick 2 (*2) 35 B 0 35 0

pad 8 57 A 2 52 2

Pad pad 10 15 D% -1 54 Fé 2
pad 11 16 E -1 56 G# 2

pad 12 56 G# 2 65 F 3

*1: Diese MIDI-Noten werden nur dann ausgegeben, wenn Sie ein PCY100 als Hi-Hat verwenden. Néheres finden Sie
im Abschnitt Glockenschldge in der Bedienungsanleitung zum DTX502.

*2: Diese MIDI-Note wird nur dann ausgegeben, wenn DblBass eingeschaltet ist (,on“) und das Hi-Hat-Pedal betéatigt wird.
Néheres finden Sie im Abschnitt Double Bass Switch (Doppelkick-Schalter) in der Bedienungsanleitung zum DTX502.

HINWEIS
* MIDI-Noten werden nicht fir Eingangsquellen ausgegeben, denen ein Pad Song zugeordnet ist.

* Sie kdnnen die oben aufgelisteten Notenzuweisungen verandern. Naheres zur Bedienung finden Sie im Abschnitt
MIDI-Notennummer in der Bedienungsanleitung zum DTX502.
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MIDI-Referenzmaterial

MIDI-Datenformat

1. Allgemein
1.1 Umfang

Die hier beschriebenen Spezifikationen gelten fiir Ubertragung und
Empfang von MIDI-Daten durch ein DTX502 Drum-Trigger-Modul.

1.2 Regelkonformitét

Die hier beschriebenen Technischen Daten entsprechen
dem Standard MIDI 1.0.

1.3 Legende
Das folgende Symbol hat hier eine besondere Bedeutung.
* $: Platziert vor Hexadezimalzahlen.

2. Kanalnachrichten
2.1 Key On & Key Off (Taste Ein/Aus)

Key-On- und Key-Off-Meldungen werden tbertragen und empfangen.
Empfangener Notenbereich: 0 (C-2) bis 127 (G8)
Velocity-Bereich: 1 bis 127 (nur Note-On Velocity)

2.2 Control Change (Controller-Anderung)

221

222

224

227

Bank Select MSB (0), LSB (32) (Bankauswahl)

Bank Select MSB und LSB (Most/Least Significant Byte)
werden empfangen. Diese Meldungen kénnen auch durch
Einschalten der Ausgabe von MIDI-Programmwechseln
im KitCommon-Bereich gesendet werden.

MSB = 0, LSB = beliebiger Wert: Voices von General-MIDI-
Instrumenten

MSB = 127, LSB = beliebiger Wert: Schlagzeug-Voices von
General-MIDI-Instrumenten (siehe Hinweis 1)

MSB = 125, LSB = 1: Schlagzeug-Sets (siehe Hinweis 2)

* Hinweis 1
Nach Empfang werden GM-Schlagzeug-Voices flir Song-Parts
ausgewahlt. Die Wiedergabe-Parts werden nicht umgeschaltet.

* Hinweis 2
Das Schlagzeug-Set mit derselben Nummer wie die
empfangene Programmnummer wird ausgewahlt. Bei Empfang
auf MIDI-Kanal 10 wird das entsprechende Schlagzeug-Set
auch fir die Wiedergabe-Parts ausgewahlt.

Modulation (1)
Modulation-Meldungen werden empfangen, jedoch nicht gesendet.

Foot Controller (4) (FuBregler/Pedal)
Foot-Controller-Meldungen werden tbertragen und empfangen.

Portamento Time (5) (Portamento-Zeit)
Portamento-Time-Meldungen werden empfangen, jedoch nicht
gesendet.

Data Entry (MSB = 6, LSB = 38) (Dateneingabe)
Data-Entry-Meldungen werden empfangen, jedoch nicht gesendet.

Diese Meldungen werden verwendet, um RPN-Daten anzugeben.

Main Volume (7) (Gesamtlautstérke)

Main-Volume-Meldungen (Gesamtlautstarke) werden empfangen.
Diese Meldungen kénnen auch durch Einschalten der Ausgabe
von MIDI-Controller-Anderungen im KitCommon-Bereich
gesendet werden.

Pan (10) (Panorama)

Pan-Meldungen werden empfangen. Diese Meldungen kénnen auch
durch Einschalten der Ausgabe von MIDI-Controller-Anderungen
im KitCommon-Bereich gesendet werden.

Ein Wert von 0 entspricht einer Position ganz links im Stereobild;
ein Wert von 127 ganz rechts.
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2.2.9

2.2.10
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2.2.12

2.2.13

2.2.14

2.2.15

2.2.16

2.2.17

2.2.18

Expression (11) (,,Ausdruck®)
Expression-Meldungen werden empfangen, jedoch nicht gesendet.

Hold 1 (64) (Halten)
Hold-1-Meldungen werden empfangen, jedoch nicht gesendet.

Portamento Switch (65) (Portamento-Schalter)
Portamento-Switch-Meldungen werden empfangen, jedoch nicht
gesendet.

Sostenuto (66)
Sostenuto-Meldungen werden empfangen, jedoch nicht gesendet.

Harmonic Content (71) (Obertongehalt)
Harmonic-Content-Meldungen werden empfangen, jedoch nicht
gesendet.

EG Release Time (72) (EG-Loslasszeit)
EG-Release-Time-Meldungen werden empfangen, jedoch nicht
gesendet.

EG Attack Time (73) (EG-Anstiegszeit)
EG-Attack-Time-Meldungen werden empfangen, jedoch nicht
gesendet.

Brightness (74) (Klanghelligkeit)
Brightness-Meldungen werden empfangen, jedoch nicht gesendet.

Effect 1 Depth (91) (Anteil Effekt 1)
Effect-1-Depth-Meldungen werden empfangen, jedoch nicht
gesendet. Der in der Meldung enthaltene Wert entspricht dem
Reverb-Send-Pegel (Hallausspielung).

Data Increment (96), Decrement (97) (Datenerh6hung/
-verringerung)

Data-Increment- und Data-Decrement-Meldungen werden
empfangen, jedoch nicht gesendet.

RPN (Registered Parameter Number)
$00/$00 Pitch Bend Sensitivity (Empfindlichkeit der
Tonhdhenverstimmung): Empfangen, aber nicht gesendet.

$00/$01 Feinstimmung: Empfangen, aber nicht gesendet.
$00/$02 Grobstimmung: Empfangen, aber nicht gesendet.
$7F/$7F NULL: Empfangen, aber nicht gesendet.

2.3 Channel Mode (Kanalmodus)

Alle Arten von Channel-Mode-Meldungen werden empfangen,
jedoch keine gesendet.

2.3.1

2.3.2

2.3.3

All Sound Off (120) (Alle Sounds ausschalten)

Bei Empfang einer All-Sound-Off-Meldung schaltet das DTX502
alle momentan auf den zugehérigen Kanal gespielten Voices
stumm.

Reset All Controllers (121) (Alle Controller zuriicksetzen)
Bei Empfang einer ,Reset All Controllers*“-Meldung setzt das
DTX502 die folgenden Controller auf ihre Standardwerte zuriick:
Pitch Bend, Modulation, Expression, Hold 1, Portamento, Sostenuto,
RPN, Harmonic Content, Release Time, Attack Time und Brightness

All Note Off (123) (Alle Noten ausschalten)

Bei Empfang einer All-Note-Off-Meldung schaltet das DTX502
alle momentan auf den zugehérigen Kanal gespielten Noten
stumm. Wenn jedoch ,Hold 1“ oder ,Sostenuto” eingeschaltet ist,
findet so lange kein Ausschalten der Noten statt, bis der jeweilige
Controller ausgeschaltet wird.
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23.7

Omni Off (124) (Omni-Modus ausschalten)
Bei Empfang einer Omni-Off-Meldung verhélt sich das DTX502
so als ob eine All-Notes-Off-Meldung empfangen worden ware.

Omni On (125) (Omni-Modus einschalten)
Bei Empfang einer Omni-On-Meldung verhalt sich das DTX502
so als ob eine All-Notes-Off-Meldung empfangen worden ware.

Mono (126) (Mono-Modus)
Bei Empfang einer Mono-Meldung verhélt sich das DTX502

so als ob eine All-Sound-Off-Meldung empfangen worden wére.

Poly (127) (Poly-Modus)
Bei Empfang einer Poly-Meldung verhalt sich das DTX502

so als ob eine All-Sound-Off-Meldung empfangen worden wére.

2.4 Programmwechsel

Programmwechsel-Meldungen werden nur empfangen.
Diese Meldungen kénnen auch durch Einschalten der Ausgabe von
MIDI-Programmwechseln im KitCommon-Bereich gesendet werden.

2.5 Pitch Bend
Pitch-Bend-Meldungen werden empfangen, jedoch nicht gesendet.

2.6 Channel Aftertouch

Channel-Aftertouch-Meldungen werden weder empfangen noch
gesendet.

2.7 Polyphonic Aftertouch

Polyphonic-Aftertouch-Meldungen werden gesendet, jedoch nicht
empfangen.

3. Systemexklusive Meldungen

3.1 Universal Non-Real Time (universelle Nicht-Echtzeit-Daten)

3.1.1

General MIDI System On (GM-System einschalten)
$F0 $7E $7F $09 $01 $F7

General-MIDI-System-On-Meldungen werden empfangen, jedoch
nicht gesendet. Deren Empfang bewirkt weder eine Umschaltung

der Kit-Nummer noch des Halltyps des Wiedergabe-Parts.

Identity Request (Erkennungsnachfrage)
$F0 $7E $7F $06 $01 $F7

Bei Empfang dieser Meldung sendet das DTX502 eine
Identify-Reply-Meldung. Diese Meldungen werden empfangen,
jedoch nicht gesendet.

Identity Reply (Erkennungsantwort)
$FO0 $7E $7F $06 $02 $43 $00 $41 $4B $06 $00 $00 $00 $7F
$F7

Identity-Reply-Meldungen werden gesendet, jedoch nicht
empfangen.

3.2 Universal Real Time (universelle Echtzeit-Daten)

3.2.1

MIDI Master Volume (MIDI-Gesamtlautstérke)
$FO0 $7F $7F $04 $01 $XX $mm $F7

$XX wird ignoriert. $mm reprasentiert die Lautstarkedaten.
MIDI-Master-Volume-Meldungen werden empfangen, jedoch
nicht gesendet.

3.3 Parameter Change (Parameteréanderung)

13

3.3.1

XG System On (XG-System einschalten)
$F0 $43 $10 $4C $00 $00 $7E $00 $F7

Bei Empfang einer XG-System-On-Meldung verhélt sich das
DTX502 so als ob eine General-MIDI-System-On-Meldung
empfangen worden ware. XG-System-On-Meldungen werden
empfangen, jedoch nicht gesendet.
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4, System-Common-Meldungen
(Allgemeine Systemmeldungen)

System-Common-Befehle werden weder gesendet noch empfangen.

5. System-Real-Time-Meldungen
(Echtzeitmeldungen)

5.1 Timing Clock

Timing-Clock-Meldungen werden gesendet, jedoch nicht empfangen.

5.2 Start & Stop

Start- und Stop-Meldungen werden gesendet, jedoch nicht empfangen.

5.3 Active Sensing
Empfang: Wenn nach Empfang einer Active-Sensing-Meldung etwa
300 Millisekunden lang keine weiteren MIDI-Daten empfangen werden,
schaltet das DTX502 alle zur Zeit erklingenden Voices stumm.
Ubertragung: Das DTX502 sendet fortwahrend Active-Sensing-
Meldungen in Abstanden von etwa 300 Millisekunden.



YAMAHA [ Drum Trigger Module ] Date :10-Dec-2012
Model DTX502 MIDI Implementation Chart Version 1.0
Transmitted Recognized Remarks
Function...
Basic Default 1 - 16 1 - 16
Channel Changed
Default b4 3
Mode Messages b4 b4
Altered *hkkhkkkhkKhkkhkhkkkxk* X
Note 0 - 127 0 - 127
Number True volce | **xxxxkxdkkkkxk 0 - 127
Velocity Note ON o 9nH,v=1-127 o 9nH,v=1-127
Note OFF x 9nH, v=0 X
After Key's ¢} X
Touch Ch's b4 X
Pitch Bend X o)
0,32 |o *1 e} Bank Select
4 1o o)
7,10 | o *1 e}
1,5,11 | x o
Control 6,38 | x o) Data Entry
64-66 | x o
Change 71-74 | x o)
91 | x o) Effect Depth
96,97 | x o RPN Inc/Dec
100,101 | x o) RPN LSB,MSB
Prog o 0 - 127 *1 o 0 - 127
Change True # Ak khkkkhkkhkhkkhkkkkhkkxk*k
System Exclusive X o)
Song Pos. X b4
Common Song Sel. X X
Tune X X
System : Clock o) b4
Real Time: Commands o X
:All Sound Off X 0(120,126,127)
Aux :Reset All Cntrls| x o(121)
:Local ON/OFF X X
Mes—- :Al1l Notes OFF X 0(123-125)
sages:Active Sense o} o}
:Reset b X
Notes: *1 transmit if switch is on.
Mode 1 OMNI ON , POLY Mode 2 OMNI ON , MONO o : Yes
Mode 3 OMNI OFF, POLY Mode 4 OMNI OFF,MONO x : No
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