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Bescheinigung des Importeurs

Hiermit wird bescheinigt, daB der/die/das

Gerat: Elektronische Orgel Typ: EL-28
(Geréat, Typ, Bezeichnung)

in Ubereinstimmung mit den Bestimmungen der

VERFUGUNG 1046/84
(Amtsblattverfigung)

funkentstort ist.

Der Deutschen Bundespost wurde das Inverkehrbringen
dieses Gerates angezeigt und die Berechtgung zur
Uberprifung der Serie auf Einhaltung der Bestimmungen
eingerdumt.

Yamaha Europa GmbH
(Name des Importeurs)

Dies bezieht sich nur auf die von der YAMAHA EUROPE GmbH vertriebenen Produkte.

IMPORTANT

THE WIRES IN MAINS LEAD ARE COLOURED IN ACCOR-
DANCE WITH THE FOLLOWING CODE:

Blue: NEUTRAL
Brown: LIVE

As the colours of the wires in the mains lead of this appara-
tus may not correspond with the coloured markings identi-
fying the terminals in your plug, proceed as follows: The
wire which is coloured BLUE must be connected to the
terminal which is marked with the letter N or coloured
BLACK. The wire which is coloured BROWN must be con-
nected to the terminal which is marked with the letter L or
coloured RED.

Making sure that neither core is connected to the earth
terminal of the three pin plug.

Wichtiger Hinweis fir die Benutzung in der Bundesrepublik Deutschland.

Dit produkt is gefabriceerd in overeenstemming met de
radiostoringsvoorschriften van de Richtljn van de Raad
(82/499/EEG).

AYTH H ZYZKEYH ANTAMOKPINETAI 2ZTIZ ARAITHZEIZ TOQN
OAHTION THZ EYPQMNAIKHZ OIKONOMIKHZ KOINOTHTAZ
82/499/E.0.K..

Este produto esta de acordo com o radio de interferencia
frequente requiridos do Conselho Diretivo 82/499/EEC.

Dette apparat overholder det gaeldende EF-direktiv vedrerende
radiostgj.

Cet appareil est conforme aux prescriptions de la directive
communautaire 87/308/CEE.

Diese Gerate entsprechen der EG-Richtlinie 82/499/EWG und/
oder 87/308/EWG.

This product complies with the radio frequency interference
requirements of the Council Directive 82/499/ECC and/or
87/308/ECC.

Questo apparecchio & conforme al D.M.13
aprile 1989 (Direttiva CEE/87/308)
sulfla soppressione dei radiodisturbi.

Este producto esta de acuerdo con los requisitos sobre
interferencias de radio frequencia fijados por et Consejo
Directivo 87/308/CEE.

YAMAHA CORPORATION

NAME PLATE LOCATION: The graphic below indicates
the location of the name plate. The model number, serial
number, power requirements, etc., are located on this
plate. You should record the model number, serial number,
and the date of purchase in the spaces provided below
and retain this manual as a permanent record of your pur-
chase.

Model

Serial No.

Purchase Date

Included Accessories Mitgeliefertes Zubehor

* Owner's Manual *Bedienungsanieitung

* Assembly Instructions eAufbauanieitung

* Bench eSitzbank

¢ Disks  Blank 2DD Floppy Disk (1) *Disketten Leerdiskette 20D (1)
Registration Menu (1) Registrierungs-Menu (1)
Demonstrations (1) Demonstrationsstiicke (1)
Voice Disk (1) Voice Disk (1)

Accessoires fournis Accesorios incluidos

*Mode d’emploi * Manual de Instrucciones

eInstructions de montage * Instrucciones de montaje

*Banc * Banqueta

sDisquettes Disquette 2DD vierge (1} e Discos  Disquete 2DD virgen (1)
Menu de registrations (1) Menus de Registros (1)
Démonstrations (1) Demostraciones (1)
Disquette de voix (1) Disco de Voces (1)




Taking Care of Your Electone

Your Electone will give you years of playing pleasure
if you observe the simple rules given below:

1. Avoid Humidity & Heat

Avoid placing the Electone in areas that are subject to excessive humidity or heat.
Do not leave the instrument near heaters or in a car exposed to direct sunlight, for
example.

2. Avold Dust & Moisture
Avoid locations in which the instrument is likely to be exposed to excessive dust or
moisture.

3. Handle With Care

Never apply excessive force to the controls, connectors or other parts of your
Electone, and avoid scratching or bumping it with hard objects. Further, always turn
the POWER switch off after use, and cover the instrument with the key cover.

4. Clean Carefully

Clean the cabinet and keys of your Electone only with a clean, slightly damp cloth.
A neutral cleanser may be used if desired. Never use abrasive cleansers, waxes,
solvents or chemical dust cloths since these can dull or damage the finish.

5. Never Tamper With the internal Circuitry
Never open the Electone cabinet and touch or tamper with the internal circuitry.
Tampering with the circuitry can result in electrical shock!

6. Electric Interference

Since the Electone contains digital circuitry, it may cause interference if placed too
close to radio or television receivers. If this occurs, move the instrument further away
from the affected equipment

7. Check Your Power Supply
Make sure that your local AC mains voltage matches the voltage specified on the
name plate on the rear panel.

Entretien de I'Electone

L'Electone vous donnera de grandes satisfactions pendant
de longues années si vous observez les quelques mesures
de précaution suivantes:

1. Evitez humidité et chaleur
Ne placez jamais 'Electone |a ou il pourrait &tre soumis & une humidité ou & une
chaleur excessive, comme par exemple & proximité d'un appareil de chauffage ou

dans un véhicule stationné en plein soleil.

2. Evitez poussiere et humidité
Evitez tous les endroits ou I'instrument pourrait 8tre soumis & de la poussiére ou &
une humidité excessive.

3. Manipulez avec précaution

Ne manipulez jamais les commandes, les connecteurs et autres piéces de
I'Electone avec une force excessive et évitez de rayer ou de heurter l'instrument avec
des objets durs. Apreés utilisation de l'instrument, n'oubliez pas de couper son
alimentation électrique et recouvrez-le avec la housse fournie.

4. Nettoyez avec soin

Nettoyez le coffret et le clavier du Electone en utilisant exclusivement un chiffon
propre légerement humide. |l est possible d'utiliser un produit de nettoyage neutre.
N'utiliser jamais un produit de nettoyage décapant, de la cire, un solvant, ou un
chiffon imprégné de produits chimiques car cela risquerait de ternir et d'endommager
le fini.

5. N’essayez jamais d’altérer les circuits internes

N’ouvrez jamais le Electone et n'essayez jamais de toucher ou d'altérer les circuits
internes. Le fait de toucher aux circuits internes pourrait provoquer un choc
électrique!

6. Parasites électriques

Du fait que le Electone contient des circuits numériques, il peut provoquer des
parasites et du bruit lorsqu'il est placé trop prés d'un récepteur de télévision ou d'un
tuner. Si un tel probléme se produit, éloignez I'instrument de I'appareil affecté.

7. Vérifiez la source d’alimentation
Vérifiez que la tension spécifiée sur le panneau arrigre correspond & la tension du
secteur.

Pflege Ihrer Electone

Wenn Sie die folgenden, einfachen Regeln beachten, werden
Sie viele Jahre SpaB an lhrer Electone haben:

1. Vor Staub und Feuchtigkeit schiitzen

Stellen Sie Ihre Electone nicht an Orten auf, wo es GbermaBiger Feuchtigkeit oder
Warme ausgesetzt ist. Lassen Sie das Instrument auch nicht neben Heizkdrpern oder
in einem in der prallen Sonne stehenden Fahrzeug liegen.

2. Vor Staub und Nisse schiitzen
Vermeiden Sie Aufstellungsorte, an denen das Instrument GbermaBig viel Staub
oder Nasse ausgesetzt ist.

3. Mit Umsicht handhaben

Wenden Sie beim Betatigen der Schalter und Regler sowie beim Anschlieien und
Abtrennen von Steckern nicht zu viel Kraft auf. Schitzen Sie die Electone auch vor
StéBen und Kratzern. Vergessen Sie nach Gebrauch nicht, das Instrument mit dem
POWER-Schalter auszuschalten und mit der mitgelieferten Staubschutzhaube
abzudecken.

4. RegelmiBig reinigen

Reinigen Sie das Gehause und die Tasten ihrer Electones ausschlieBlich mit einem
sauberen Tuch, das bei Bedarf ein wenig angefeuchtet werden kann. In besonders
hartnackigen Fallen kann auch ein neutrales Reinigungsmittel verwendet werden.
Verwenden Sie niemals Scheuermittel, Wachs, Lésungsmittel oder chemisch
behandelte Staubticher, da diese die Gehauseoberflache angreifen.

5. Keinesfalls Schaltungen verdndern

Niemals das Gehause lhrer Electone 6ffnen und interne Schaltungen berthren
oder verandern. Ein eigenméchtiger Eingriff kann einen elektrischen Schiag zur Folge
haben!

6. Elektrische Stdrungen

Da die Electone digitale Schaltungen enthalt, kdnnte bei zu dichter Plazierung bei
einem Fernseh- oder Rundfunkgerat der Empfang beeintrachtigt werden. Stellen Sie
Ihr Instrument in einem solchen Fall bitte einfach etwas weiter entfernt auf.

7. Netzspannung Uberpriifen

Vergewissern Sie sich vor dem Anschlieien an das Stromnetz, daf} die értliche
Netzspannung den Betriebsspannungswerten auf dem Typenschild an der Rickseite
des Instruments entspricht.

Cuidados del Electone

El Electone le proporcionara muchos afios de placer de
interpretacion si observa las simples reglas que se
mencionan a continuacién:

1. Evite la humedad y el calor

No ponga el Electone en lugares que estén sujetos a excesiva humedad o calor.
No deje el instrumento, por ejemplo, cerca de estufas ni dentro de un automavil
expuesto a la iuz directa del sol.

2. Evite el polvo y el agua
Evite los lugares en los que el instrumento pueda quedar expuesto a polvo
excesivo o al agua.

3. Manipule con cuidado el instrumento

No aplique nunca fuerza excesiva a los controles, conectores ni otras partes del
Electone, y no la raye ni golpee con objetos duros. Ademas, desconecte siempre el
interruptor POWER después de utilizarla, y cubra el instrumento con la cubierta de
teclado suministrada.

4. Limpie el instrumento con cuidado

Limpie la caja y las teclas del Electone solo con un pafio limpio y un poco
humedecido. Podra utilizar un detergente neutro si lo desea. No emplee nunca
limpiadores abrasivos, ceras, ni solventes 0 pafios de polvo quimico porque podrian
ensuciar o dariar el acabado.

5. Nunca manipule los circuitos internos
No abra nunca la caja del Electone ni toque los circuitos internos. jLa
manipulacién de los circuitos puede resultar en una descarga eléctrica!

6. Interferencias eléctricas

Puesto que el Electone contiene circuitos digitales, puede causar interferencia si
se coloca demasiado cerca de una radio o televisor. Si asi le ocurre, aparte el
instrumento del equipo afectado.

7. Compruebe la alimentacién de su drea
Asegurese de que tension de alimentacién de CA de su 4rea corresponde con la
tensién especificada en la placa de caracteristicas del panel posterior.
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Hauptmerkmale

Ihre Electone verfiigt iiber zahlreiche ausgekliigelte Funktionen. Dennoch ist sie auBlerordentlich einfach zu
bedienen. Nachfolgend werden die Hauptmerkmale kurz beschrieben, damit Sie sich einen raschen Uberblick
iiber die Moglichkeiten Ihrer Electone verschaffen konnen.

Zu den Hauptmerkmalen gehoren:

Erstaunlich hohe Klangtreue

Die neuen Tonerzeugungstechnologien AWM (Advanced Wave Memory) und FM (Frequency Modulation) machen Ihre
EL-28 in Verbindung mit der realistischen und auf die Stirke des Anschlags reagierenden Wiedergabe der einzelnen
Instrumentenstimmen zu einem Musikinstrument mit iiberragenden musikalischen Ausdrucksmoglichkeiten.

(Siehe Seite 15.)

Unbegrenzte Variationsmoglichkeiten von Orgelklangen

Die EL-28 verfiigt iiber getrennte Stimmen-Sektionen, die klassische Orgel-Klangfarben enthalten — von der Jazz- und
Pop-Orgel bis zu Kirchen- und Theaterorgel. Ferner konnen Sie leicht Ihre eigenen Orgelklinge erzeugen, indem Sie die
Lautstérke der verschiedenen Fulagen variieren. (Siehe Seite 21.)

Aufnahme und Wiedergabe von Darbietungen mit dem Music Disc Recorder

Die EL-28 Electone ist mit einem Music Disc Recorder ausgeriistet, mit dem Sie Thre Darbietungen aufnehmen und
wiedergeben koénnen. Ferner kénnen Sie damit sowohl die beigefiigte Demonstrations-Diskette abspielen, von der Sie
professionell aufgenommene Darbietungen genieBen, oder die Voice Disk, mit deren Hilfe Sie zusétzliche Klangfarben
auf Threr Electone einsetzen konnen. (Siehe Seite 54.)

Vielfaltige Klangregler und Effekte

Die Electone-Stimmen kdnnen ebenfalls durch eine groe Anzahl von Klangreglern und Effekten verdndert werden, die
von der Oktaveinstellung iiber Sustain, Reverb bis zum Tremolo (zur Reproduzierung des Klangs eines rotierenden
Lautsprechers) und Vibrato reichen. (Siehe Seite 24.)

Dynamische Rhythmus-Pattern

Die Rhythmussektion der EL-28 bietet authentisch klingende Schlagzeug- und Perkussionsinstrumentenklédnge mit deren
Hilfe Experten auf dem Gebiet der Rhythmusprogrammierung insgesamt 41 Rhythmus-Patterns kreiert haben, die zu
jeder Musikrichtung passen. (Siehe Seite 31.) Eine Keyboard Percussion-Funktion steht ebenfalls zur Verfiigung, die es
Ihnen erméglicht, Perkussionsinstrumenten-Klange mit der Tastatur oder dem Pedal zu spielen. (Siehe Seite 41.)

Umfassende automatische Begleitfunktionen

Die EL-28 ist mit verschiedenen automatischen Begleitfunktionen ausgestattet, zu denen Auto Bass Chord (A.B.C.),
Begleitung, Melody On Chord und die phantastische SoloStyle-Funktion gehtren. Sowohl kombiniert als auch einzeln
eingesetzt bereichern diese Funktionen Ihre Spiel mit einem unterhaltsamen und inspirierenden Background und
musikalischen Verzierungen. (Siehe Seite 37-43.)

Vielfaltige Registration Menus

Ihre Electone verfiigt ferner tiber die praktischen Registration Menus, die es Ihnen erméglichen, wihrend des Spielens
mit einem Tastendruck die gesamte Registrierung des Instruments auf einmal zu verdndern. Jede der
Registrierungskombinationen wurden von professionellen Electone-Kiinstlern zusammengestellt und passen praktisch
zu jedem Musikstil, den Sie spielen. Mit den 56 eingebauten und weiteren 80 auf der Diskette enthaltenen
Komplettregistrierungen stehen Ihnen 136 Registrierungen zur Verfiigung. (Siehe Seite 5.)

MIDI Kompatibilitat
Die Electone ist mit einer MIDI-Schnittstelle (Musical Instrument Digital Interface) ausgestattet, die es Threr Electone
ermoglicht, andere MIDI-Instrumente zu steuern (oder von diesen gesteuert zu werden). (Siehe Seite 51.)
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Kurzibersicht

Spielen auf Ihrer Electone EL-28

Unabhiingig davon, welche Erfahrungen Sie mit Musikinstrumenten haben, empfehlen wir Thnen, daf} Sie sich
die Zeit nehmen und diesen Abschnitt iiber grundlegende Bedienungsschritte sorgfiltig durchlesen. Er zeigt
Ihnen auf wirklich einfache Weise, wie Sie mit Ihrer Electone zu spielen beginnen konnen. Die wesentlichen
Bedienungsschritte und Funktionen die Sie in diesem Abschnitt lernen, sind auch spater noch wichtig, wenn Sie
die komplizierteren Funktionen der Electone benutzen.

Und so schalten Sie das Instrument ein

Nachdem Sie Ihre Electone aufgestellt und das Netzkabel an der Netzsteckdose angeschlossen haben, sind alle Vorberei-
tungen getroffen, um das Instrument einzuschalten und mit dem Spielen zu beginnen.

1 ¢ Schalten Sie die Electone mit einem Druck auf den Netzschalter POWER ein.
POWER

Wenn Sie Ihre Electone einschalten, erscheinen die folgenden Anzeigen
nacheinander auf dem LCD-Display:

Die letzte Anzeige auf dem Display (Stimmenanzeige) zeigt die gegenwiirtig
eingestellten Stimmeneinstellungen fiir die einzelnen Stimmen-Sektionen
zusammen mit den Abkiirzungen fiir die jeweiligenStimmen-Sektionen neben
der Stimmenbezeichnung an: Oberes Keyboard( [} ), unteres Keyboard

( @ ). LEAD-Stimme ( [R[ ) und Pedal-Stimmen( [§ ).

Wenn Sie die Electone ausschalten, 16schen Sie damit alle von Thnen durchgefiihrten Einstellungen auf dem
Bedienungsfeld. Wenn Sie die Electone einschalten, wird automatisch die Registrierung "Grundregistrierung 1"
gewdhlt. Wenn Sie eine Registrierung auf dem Bedienungsfeld vorgenommen haben, die Sie spiter wieder einmal
verwenden mochten, konnen Sie diese im REGISTRATION MEMORY speichern (Siehe Seite 44), ehe Sie die
Electone ausschalten. Sie konnen jedoch auch die Einstellungen wieder aufrufen, die auf dem Bedienungsfeld
eingestellt waren, ehe die Electone das letzte Mal ausgeschaltet wurde. Wenn Sie dies beabsichtigen, achten Sie
unbedingt darauf, daB Sie nach dem Einschalten des Instruments AUF KEINEN FALL eine der Tasten auf dem
Bedienfeld driicken (mit Ausnahme von solchen der Grundregistrierung). Um nun die beim Ausschalten
vorhandenen Einstellungen wieder aufzurufen, halten Sie die M-Taste (Speichertaste) gedriickt und driicken

dann die D-Taste (Disable = Desaktivierungstaste).




Kurziibersicht

2. Stellen Sie die Gesamtlautstiirke (MASTER VOLUME) ein.
Der Regler MASTER VOLUME ermoglicht es Ihnen, die Gesamtlautstirke
Thres Instrumentes einzustellen.

MASTER VOLUME
Stellen Sie den Regler vorlaufig auf

diese Position. Hiermit erhalten Sie
eine Lautstarke fiir normales Spielen.

3. Driicken Sie das Pedal des FuBschwellers mit dem FuB8 nach unten.
Das Schwellerpedal hat ebenfalls die Aufgabe, die Gesamtlautstérke der
Electone zu regeln. Wenn Sie den Hauptlautstirkeregler MASTER VOL-
UME einmal auf die gewiinschte groBte Lautstérke eingestellt haben, konnen
Sie das Schwellerpedal dazu verwenden, die Lautstirke wahrend des Spiels
mit dem FuB im gewiinschten Bereich zu regeln.

GroBte Lautstérke Kleinste Lautstarke

Driicken Sie zuniichst das Pedal geringfiigig weiter durch als die Hilfte des
Gesamtweges.

So spielen Sie auf Ihrer Electone

Ihre Electone ist mit einer auBerordentlich groen Vielfalt von Stimmen, Rhythmen und anderen praktischen Funktionen

ausgeriistet. Da es einige Zeit dauert, bis Sie sich mit den vielen zur Verfligung stehenden Funktionen vertraut gemacht
haben, verfiigt die Electone iiber einige praktische, fertig vorbereitete Registrierungen, mit denen Sie die Stimmen und
andere Einstellungen fiir alle Keyboards selbst wihrend des Spiels vollstandig und mit einem Handgriff wechseln
konnen. Jede Registrierung ist so vorprogrammiert, da Sie zu einer bestimmten Musikrichtung oder
Insirumentenkombination paft.

BASIC
REGIST.

| —

1

Grundregistrierungen

Qg&

J

Die Grundregistrierungs-Sektion verfiigt iiber fiinf im Werk voreingestelle

Y

I[N

Registrierungen, die jeweils einen unterschiedlichen Stimmensatz fiir das
obere/untere Keyboard und das Pedal verwendet und sich jeweils besonders

zum Spielen eines bestimmten Musikstils eignet.

Wenn Sie Ihre Electone einschalten, wihlt Sie automatisch die Grundregistrierung 1.
Wenn eine andere Registrierung gewihlt war (in diesem Fall leuchtet die
Kontrollampe der betreffenden Taste auf) driicken Sie die Taste fiir die
Grundregistrierung 1.
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Spielen Sie nun einmal auf dem oberen Keyboard die Melodielinie der
folgenden Musikstiicke mit dieser Registrierung.



Grundregistrierung 1 Aus der Neuen Welt A. Dvordk [32: Pops Orch 1] Tempo 82
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Und nun probieren Sie einmal die iibrigen Grundregistrierungen mit den folgenden
Musikbeispielen aus. Driicken Sie dabei zur Wahl der gewiinschten Registrierung
die entsprechenden Tasten. Jede Registrierung wurde so programmiert, da8 sie sich
besonders zum Spielen des jeweiligen Musikbeispiels eignet.
Grundregistrierung 2 Down by the Riverside Traditional [13: Bigband 2] Tempo =95
” c G7 c
C - } @ 0 2 o O .‘{
J
c G7 [ c
f
Grundregistrierung 3 Kaiserwalzer J. Strauss [9: Vienna Waltz] Tempo  J=190
- C F
/) G7 C
(3 3)
! : | A A =
J !
c ' F ‘ G7 c
Ll M WL Al

Leuchte, leuchte kleiner Stern

Deutsches Volkslied [16: Dixieland] Tempo J=1 12

-l;--lp- Cc G7 Cc G7 Cc
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Hymne andie Freude

L. van Beethoven

[10: March 1] Tempo J=123
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Kurziibersicht

Die nachfolgende Tabelle gibt Auskunft iiber die Stimmen, die jeweils fiir das obere/untere Keyboard und das Pedal
bei jeder der fiinf Grundregistrierungen eingestellt worden sind.

- Basic Registration 1 | Basic Registration 2 | Basic Registration 3 |
Strings Brass Flute Cosmic 1 Synth. Brass
Strings Horn Piano Cosmic 2 Cosmic 3
Contra Bass Tuba Contra Bass Cosmic 2 Synth. Bass

Registrierungs-Menu

Zusitzlich zu den Grundregistrierungen stehen viele weitere Registrierungen auf Ihrer Electone zur Verfiigung. Die
EL-28 ist mit 56 eingebaute Komplettregistrierungen einschlieBlich spezieller Orgel-Saunds, sog. Registration Menus,
ausgestattet, die mit weiteren 80 Registrierungs-Menus von der mitgelieferten Diskette ergiinzt werden konnen.

Diese Registrierungen umfassen Stimmen- und Rhythmus-/Begleitungswahl, die von professionellen Electone-Spielern
zusammengestellt wurden und zu verschiedenen Musikrichtungen passen. Unter den vielen Registrierungen, die
sowohl eingebaut auf der Electone als auch separat auf der Registration Menu-Diskette zur Auswahl stehen, finden Sie
mit Sicherheit eine, die sich perfekt fiir jeden Musikstil eignet, den Sie spielen mochten.

Eingebautes Registration Menuw/Organ Select

Die EL-28 ist mit insgesamt 41 besonders programmierten Registrierungen
ausgestattet, die mit der REGIST. MENU-Taste auf dem Bedienungsfeld
ausgewdhlt werden. Ferner verfiigt die Electone liber eine Auswahlfunktion
fiir Orgelstimmen (ORGAN SELECT), die Thnen die Auswahl einer
Orgelstimme aus 15 verschiedenen Orgel-Kombinationen erméglicht.

Und so wihlen Sie ein Registrierung aus dem Registrierungs-Menu oder
eine Orgelstimme aus dem Orgel-Menu:

1 o Driicken Sie die entsprechende Taste auf dem Bedienungsfeld
(REGIST. MENU oder ORGAN SELECT).

DISPLAY SELECT
o o o) o) o) o o) o)
voIcE FooT - U.FLUTE L FLUTE TREMOLO REGIST.  ORGAN
piskiay A B C. SOLOSTVLE SHIFT  TRANS. VOICE  VOICE T

OO0 ud

2. Wiihlen Sie auf dem daraufhin erscheinenden Display die ge-
wiinschte Registrierung bzw. die gewiinschte Orgelklangfarbe.

Ruckwarts-Sprung um zehn Nummern

Vorwarts-Sprung um zehn Nummern

Zur Auswah! dei ndchsten Nummer

Zur Auswahl der vorhergehenden Nummer
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Mit den unteren linken Datenwahltasten konnen Sie jeweils in Einzelschritten
durch die verschiedenen Wahlmoglichkeiten fortschalten, wihrend mit den
oberen linken Datenwahltasten Spriinge um jeweils zehn Positionen vorwirts

und riickwérts moglich sind.

3. Abschlieflend rufen Sie mit Auswahl des Feldes SET im Display die
gewihlte Registrierung bzw. Orgelklangfarbe auf. (Hier z.B. Pops Orch

1 [Nr.32] und Jazz 1 [Nr. 10]).

Hinweis: Die Datenwahltasten dienen
neben den in diesem Kepitel
beschriebenen Funktionen prinzipiell
dazu, Stimmen und Rhythmen zu wihlen.
Die linke Taste des
Paares dient zur Verdnderung der

Datenwahltasten-

Einstellung in "negative" Richtung — z.B.
zur Verminderung eines Wertes oder zur
Wahl der vorhergehenden Einsteliung
oder Position. Die rechte Taste hat
"positive” Wirkung — d.h. sie dient zur
Erhohung eines Wertes, oder um die
niachste Einstellung oder Position zu
withlen.

Sie konnen jetzt mit der Registrierung bzw. Orgelstimme spielen. Falls Sie

dies wiinschen, kénnen Sie einige andere Registrierungen auswihlen, indem

Sie die oben beschriebenen Schritte wiederholen. Lesen Sie dann bei Schritt

Nr. 4 weiter und probieren Sie einmal die Rhythmus- und Begleitfunktionen

Ihrer Electone aus.

Eine Tabelle, die mit dieser Bedienungsanleitung mitgeliefert wird, enthilt

eine Liste aller zur Verfiigung stehenden Musikstilrichtungen zusammen mit

den verwendeten Rhythmus-Patterns. (Siehe Seite 10)

4. Nachdem Sie eine Registrierung gewiihlt haben, driicken Sie die
Taste START in der Rhythmus-Sektion. Mit diesem Bedienungsschritt
haben Sie ein Rhythmus-Pattern in Betrieb gesetzt, das sich fiir den von
Thnen gewéhlten Musikstil eignet. (Um den Rhythmus zu stoppen,
driicken Sie die Taste START erneut.)

RHYTHM

INTRO.
ENDING

—
SYNCHRO
START

START

—
FILL IN

[

Sie konnen auch das Tempo des Rhythmus ganz nach Wunsch einstellen,
indem Sie den TEMPO-Regler wie in der nachfolgenden Zeichnung gezeigt

einstellen.

Ein Druck auf eine dieser Tasten

wahlt SET




BAR/BEAT

Langsamer Schneller
Die Rhythmen sind ein wichtiger Teil jeder einzelnen Registrierung. Die
Rhythmen der einzelnen Registrierungen wurden sorgfiltig ausgewahlt und so
programmiert, daB sie am besten zu dem betreffenden Musikstil passen.

Die A.B.C.-Begleitautomatik (Auto Bass Chord) der Electone spielt ebenfalls
eine wichtige Rolle und wird in Verbindung mit den Registrierungen und
Rhythmus-Patterns verwendet. Wie auch die Rhythmus-Patterns wurden die
A.B.C.-Patterns so programmiert, daB sie zu der gewihlten Registrierung
optimal passen. Hierdurch ist es Ihnen moglich, Thr Spiel mit ausgefeilten
Bass- und Akkordbegleitungen zu versehen, die zu dem entsprechenden
Musikstil passen. Hierzu brauchen Sie lediglich Akkorde auf dem unteren
Keyboard spielen.

Und so verwenden Sie die A.B.C.-Begeleitautomatik:

5 o Schlagen Sie einen Akkord auf dem unteren Keyboard an.
(Versuchen Sie den rechts gezeigten Akkord.)

Hierdurch erhalten Sie eine Begleitung, die genau auf die Musikrichtung
abgestimmt ist, die Sie spielen. Bitte beachten Sie, daf3 die Akkorde und
Begleitmuster weiterklingen, selbst wenn Sie die Finger von den Tasten
nehmen. Weitere Einzelheiten zur automatischen Begleitung finden Sie auf
Seite 38.

6. Spielen Sie nun die ersten fiinf Noten-Beispiele im Abschnitt iiber
die Grundregistrierungen. (Siehe Seite 4.) Wiihlen Sie die Regi-
strierung, die iiber den Noten angegeben Ist (z.B. beim ersten Stiick
"Pops Orch 1" Nr. 32). Falls erforderlich, informieren Sie sich noch
einmal oben zu den Bedienungsschritten zur Auswahl der
Registrierungen (Seite S).

7 o Stellen Sie das Tempo des Rhythmus fiir die einzelnen Stiicke ein,
indem Sie den Tempo-Regler solange drehen, bis die auf dem Display

angezeigte Tempo-Zahl mit dem Tempo iibereinstimmen, das oben rechts

iiber den Noten angegeben ist.

BAR/BEAT

L Rhythmus-Tempo

Kurziibersicht

Hinweis: Einige der Registrierungen im
Registration Menu und der ORGAN
SELECT-Sektion enthalten  keine
Rhythmus-Pattern oder automatische
Begleitung.

Beispiel:

C

Spielen Sie einen C-Dur-Akkord auf dem
Keyboard




8. Spielen Sie nun die Melodie wie vorher mit der rechten Hand auf dem
oberen Keyboard. Verwenden Sie jetzt aber die A.B.C.-Begleitautomatik,
indem Sie die Akkorde mit der linken Hand spielen. Die Tasten, die Sie
anschlagen miissen, sind in den kleinen Tastatur-Diagrammen direkt unter
der Melodie der Noten angegeben.

9 o Wiihlen Sie nun einmal eine andere Registrierung aus dem Registration

Menu aus. Verwenden Sie nun die A.B.C.-Funktion auch mit diesen neu
gewihlten Registrierungen, damit Sie einen besseren Eindruck iiber die
vielfiltigen stilistischen Moglichkeiten gewinnen, die Ihre Electone bietet.
Sehen Sie, so einfach ist das? Und vergessen Sie nicht, dafl es zur Verwendung
der Begleitautomatik nicht erforderlich ist, die Taste stiandig gedriickt zu halten.
Schlagen Sie die Taste nur einmal an und die automatische Begleitung wird
solange fortgesetzt, bis Sie die niichste Taste driicken.

Ausschalten der A.B.C.-Begleitautomatik

Natiirlich kénnen Sie die Patterns der A.B.C.-Begleitautomatik (FINGERED-
Modus) auch wieder ausschalten, wenn Sie die Begleitung auf dem unteren
Keyboard oder dem Pedal selbst spielen mochten.

So schalten Sie die A.B.C.-Begleitautomatik aus:

1 e Driicken Sie die Taste A.B.C. in der DISPLAY SELECT-Sektion, die
sich rechts vom LCD-Display befindet.

I
EURUEEED

Hinweis: Wenn Sie versehentlich durch

einen Druck auf eine Taste des
Bedienungsteldes das Display gewech-
seft haben, kehren Sie zu Schritt 1 oben
zurtick (indem Sie entweder die Taste
REGIST.MENU oder ORGAN SELECT
driicken), um auf das REGISTRATION

MENU zuriickzuschalten.

DISPLAY SELECT
o (o) O o O O O
FOOT  REGIST.  PITCH U.FLUTE L FLUTE TREMOLO
SOLOSTYLE gy SHIFT  TRANS. VOICE  VOICE FAS

OO

<P]

Klikd

o]

REGIST.
MENU

Das Display zeigt die gegenwirtigen A.B.C.-Funktionen und die Speichereinstellungen.

2. Driicken Sie eine der unteren linken Datenwahltasten DATA CON-
TROL, bis "OFF" (AUS) unter ABC in der LCD erscheint.
< [>]

<[]
<[>

Diese Tasten entsprechen dem unteren linken Segment der LCD und
ermaglichen es, durch die verschiedenen A.B.C.-Modi fortzuschalten.

e]

ORGAN
SELECT

Hinweis: Es gibt zwei Moglichkeiten, um
LCD-Displays autzurufen: Eine besteht
darin, daf3 die VOICE/RHYTHM-Tasten
oder die Regler fiir Sustain betitigt
werden: Die andere besteht darin, daB Sie
die Tasten DISPLAY SELECT driicken.




Kurzibersicht

3 o Schalten Sie die Speicherfunktion ebenfalls mit den unteren rechten
Datenwahltasten aus.

-
2l [¢@BC>  <MEMORY> <] [>]

Zum Ein- und Ausschalten der Speicherfunktion
(P) fiir das Pedal

Zum Ein- und Ausschalten der Speicherfunktion

(L) fiir das untere Keyboard

Ein ausgefiilltes oder dunkles Kistchen in der LCD-Anzeige zeigt an, da3 die Hinweis: Wie in den Bedienungsschritten
Funktion eingeschaltet ist; Ein leeres oder nur umrahmtes Kastchen zeigt an, daB die | oben beschrieben, kénnendie Daten-

Funktion ausgeschaltet ist. Uberzeugen Sie sich davon, daB die Késtchen neben wahltasten auch einfach dazu verwendet

L (unteres Keyboard) und P (Pedal) beide aus sind wie in der oben als Beispiel thrlde“‘ Funktionen ein- und auszus-
chalten.

gezeigten LCD.

Diskette mit Registrierungs-Menus

Threr Electone ist eine Diskette mit einem Registrierungs-Menu beigelegt. Diese Diskette enthilt insgesamt 80 speziell
programmierte Registrierungs-Menus. (Die Diskette mit Registrierungs-Menus ist in 5 Seiten unterteilt, von denen jede
16 verschiedene Registrierungen enthilt.)

1 o Schieben Sie die Diskette mit den Registrierungs-Menus in den Schlitz
des Diskettenlaufwerks, der sich direkt unter dem Music Disk Recorder
befindet, bis sie horbar einrastet.

Daraufhin erscheint ein Registrierungs-Menu auf der Fliissigkristallanzeige.

2. Verwenden Sie dann die Tasten PAGE dazu, eine der Seiten
auszuwihlen.

<[>
<[>

{REGIST DISK>  0[4
1:Pops Orchl [SETI | rrs

Zur Auswahl der vorhergehenden Seite

Zur Auswahl der nachsten Seite

3. Mit den unteren linken Datenwahltasten konnen Sie dann jeweils in
Einzelschritten durch das Registrierungs-Menu fortschalten.

fiﬁ;fV{REEIST DISK> B4 b
@ L SiPops Orchd [SETI | o)

Zur Auswahl der vorhergehenden Nummer

Zur Auswahl der nachsten Nummer




4. Laden Sie dann die gewihlte Registrierung mit einem Druck auf die
rechten Datenwahltasten, die SET im Display entsprechen.

GiE

<]

YREGIST DISK> B4
| 3tPops Orch3 [5ET1

Ein Druck auf eine

a] >

dieser Tasten ladt die
gewdhlte Registrierung.

Die Meldung “Completed..!!” (fertig) erscheint kurz auf dem Display, gefolgt von der Bezeichnung der gewihlten

Registrierung. Andere Registrierungen konnen auf dieselbe Weise geladen werden.

Dieser kurze, einfiihrende Abschnitt war nur ein ganz kleiner Vorgeschmack
auf die Moglichkeiten, die in Lhrer Electone stecken. Da Sie jetzt wissen,
wie man Registrierungen wihlt, nehmen Sie sich nun etwas Zeit und
erkunden Sie die anderen Registrierungen und deren Rhythmus-Pattern. Es
stehen Thnen wirklich aulerordentlich vielfdltige realistische Stimmen,
authentische Orchester-Registrierungen und stilistisch variierte Rhythmen zur
Verfiigung — alle unmittelbar von den REGIST.MENU- und ORGAN
SELECT-Funktionen abrufbar.

' Registration Menu/Organ Select-Liste

Regist. Menu (eingebaut)

Hinweis: Ehe Sic nun die weiteren
Abschnitte dieser Bedicnungsanleitung
durchlesen, empfehlen wir Thnen, daf} Sie
die A.B.C.-Begleitautomatik und die
Spcicherfunktionen (Memory)
ausschalten. Andernfalls werden auf
dem unteren Keyboard als Einzeltone
gespielte Tone als volle Akkorde
wiedergegeben und die Stimmen des
Pedals erklingen nicht, wenn Sie auf dem
Pedal spielen. Um die Funktionen
auszuschalten, wiederholen Sie die im
Abschnitt "Ausschalten der A.B.C.-
Begleitautomatik" beschriebenen Schritte
und wihlen die OFF-Einstellung in der
A.B.C.-Sektion und driicken die Daten-
wahltasten, diec LOWER und PEDAL auf
der Anzeige entsprechen, um dic Speicher-
funktion abzuschalten.

Classic
STYLE LCD DISPLAY RHYTHM TEMPQ SoloStyle/MOC FEATURED VOICE(S) SONG EXAMPLES
1 String Ensemble Strgs Ens. Strings Serenade, C major, str. orch., op 48 (Tchaikovsky)
Symphony No.40 (Mozart)
2 Pizzicato Ensemble Pizz. Ens.

Pizzicato Strings

Pizzicato Polka (J. Strauss)

3 Orchestra 1 Orchestra 1 Strings & Brass

The mastersingers of nuremberg (Wagner)
Symphony No.1 (Brahms)

4 Orchestra 2 Orchestra 2 Wood winds & Strings

The marriage of Figaro (Mozart)

5 Flute & Harp Flute/Harp Flute & Harp

Sicilienne (Faure)
Menuet, L’ Ariésienne (Bizet)

6 Wood Winds Ensemble Wood Winds Oboe, Flute & Bassoon

Happy birthday to you
Four Swans, The Swan Lake

7 Piano & Strings Piano/Strg Piano & Strings Piano Concerto (Mozart)
Piano Concerto (Tchaikovsky)
8 Choir Ensemble Choir Ens Chorus Swanee River (Foster)
Sacred songs
9 Vienna Waltz Wien. Waltz Waltz 2 4=190 MOC TYPE 1 Flute & Strings Story of the Vienna forest (J. Strauss)
Spring feeling (J. Strauss)
10 March 1 March 1 March 1 4=123 MOC TYPE 1 Brass & Trumpet The Star & Stripes forever
Under the double eagie march (Wagner)
11 March 2 March 2 March 2 4=128 SoloStyle Horn The Washington post

El capitan

10
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Jazz/Contemporary
“STYLE LCD DISPLAY RHYTHM TEMPO SoloStyle/MOC VERWENDETE STIMME(-N) BEISPIEL-SONGS
12 Big Band 1 Big Band 1 Swing 1 4=182 SoloStyle Brass Take the A train
Just friends
13 Big Band 2 Big Band 2 Bounce 2 4=95 MOC TYPE 1 Clarinet & Sax Moonlight serenade
14 Jazz Waltz Jazz Waltz Jazz Waltz J=168 SoloStyle Flute Bluesette
15 Jazz Ballad Ballad Jazz Ballad J=60 Saxophone Misty
What's new
16 Dixieland Dixie Dixie J=112  SoloStyle Clarinet & Piano 12th street rag
The easy winners
17 Euro. Beat Euro. Beat Dance Pop 4=120 Cosmic Toy boy
Locomotion
18 Crossover 1 Crossover 1 16 Beat 1 «=85 Electric Piano We are all alone
Tomorrow
19 Crossover 2 Crossover 2 Samba 3 =112 Jazz Guitar Copacabana
Captain caribe
Latin
STYLE LCD DISPLAY RHYTHM TEMPO SoloStyle/MOC VERWENDETE STIMME (-N) - BEISPIEL.-
20 Samba 1 Samba 1 Samba 2 J=110 Marimba & Flute Samba de Orfeu
Copacabana
21 Samba 2 Samba 2 Samba 1 4=110 Piano Brasil
Tico tico
22 Bossanova Bossanova Bossanova 1 =126 SoloStyle Flute The girl from Ipanema
Desafinado
23 Bossanova 66 Bossa 66 Bossanova 3 j=164 Piano Mas que nada
Joker
24 Mambo Mambo Mambo /=98 SoloStyle Trumpet Mambo No.5
Mambo jumbo
25 Chacha Cha-cha Chacha J=132 SoloStyle Flute & Piano Tea for two
26 Rhumba Rumba Rhumba 4=122 SoloStyle Marimba Bésame mucho
Miami beach rhumba
27 Beguine Beguine Beguine J=118 SoloStyle Piano Begin the beguine
Andalucia
28 Tango 1 (Argentine) Tango 1 Tango 1 4=120 MOC TYPE 1 Accordion Kiss of fire
Caminito
29 Tango 2 (Continental) Tango 2 Tango 2 J=120 Strings The song of pearl fisher
Blue tango
30 Bolero Bolero Bolero 4=132 SoloStyle Trumpet Granada
Malagueria
31 Caribbean Carib Reggae 2 4=132 Whistle Don't worry, be happy
Master blaster
Pops/Folk
STYLE LCD DISPLAY RHYTHM TEMPO SoloStyle/MOC VERWENDETE STIMME(-N) BEISPIEL-SONGS
32 Pops Orchestra 1 Pops Orch 1 8 Beat 1 J=82 MOC TYPE 1 Oboe & Strings Sun flower
The way we were
33 Pops Orchestra 2 Pops Orch 2 Slow Rock 1 J=80 SoloStyle Flute The end of the world
Can’t help falling in love
34 Rock’n’Roll Rock & Roll 8 Beat 3 J=160 Saxophone & Trumpet Diana
Rock and roll music
35 60’s Pop 60’s Pop Slow Rock 2 =74 Elec. Guitar Where the boys are
Blue Hawaii
36 Musical Musical Broadway J=132 Marimba & Tutti There’s no business like show business
37 Popular Standard Standard Waltz 1 J=106 MOC TYPE 1 Violin & Strings Fascination
La-la-lu
38 Bounce Bounce Bounce 1 =136 Whistle Les champs-elysées
Get out and get under the moon
39 Country Country Country 4=120 SoloStyle Harmonica & Piano Oh, bury me not on the lone prairie
The five pennies
40 Folklore Folklore Tango 3 4=97 Pan Flute El condor pasa
41 Hawaiian Hawaiian Jazz Ballad J=84 Hawaiian Guitar Blue Hawaii
Hawaitan Wedding Song
Organ Select (eingebaut)
STYLE - LCD DISPLAY RHYTHM TEMPO SoloStyle/MOC VERWENDETE STIMME(-N) BEISPIEL-SONGS
1 Classic Organ 1 Classic 1 Wedding march (Mendelssohn)
Gothic suite op.25-1
2 Classic Organ 2 Classic 2 Toceata in D minor BWV565
Wedding march (Wagner)
3 Classic Organ 3 Classic 3 Silent night
Vater unser Himmelreich
4 Classic Organ 4 Classic 4 Fugue in Gm
Jesus bleibet meine Freude
§ Classic Organ 5 Classic 5 Sheep may safely graze
Choral No.1 in E
6 Theatre Organ 1 Theatre 1 Swing 1 =100 My romance
Love is a many-splendored thing
7 Theatre Organ 2 Theatre 2 Broadway =130 Start of somethin’ big
| could have a dance all night
8 Theatre Organ 3 Theatre 3 Swing 1 /=80 As long as he needs me
Alley cat
9 Theatre Organ 4 Theatre 4 Bounce 2 J=125 Starlight serenade
Try to remember
10 Jazz Organ 1 Jazz 1 Swing 1 =150 Satin doll
Softly, as in a morning sunrise
11 Jazz Organ 2 Jazz 2 Samba 2 J=105 A night in Tunisia
The cat
12 Jazz Organ 3 Jazz 3 Swing 1 J=80 What's new
Here’s that rainy day
13 Jazz Organ 4 Jazz 4 Bossanova 2 /=180 Summer samba
Days ot wine and roses
14 Pop Organ 1 Pop 1 Jazz Ballad J=68 Ebb tide
| left my heart in San Francisco
15 Pop Organ 2 Pop 2 8 Beat 3 J=80 A whiter shade of pale

Yesterday




| Registration Menu-Liste (Diskette)

Seite 1 (Diskette)

Classic
STYLE _LCDDISPLAY. _RHYTHM ~ TEMPO  SoloStyle/MOC  VERWENDETE STIMME(-N) BEISPIEL-SONGS
1 Fanfare Fanfare Brass & Percussion
2 Brass Ensemble Brass Ens. Trumpet, Hbrrn‘ Trombone & Joy to the World
Tuba ) Ebony and tvory o
3 Horn & Strings Hrn. & Strg. Horn & Strings Waltz of Flowers / Introduction of "Blue Danube" Waltz
B o “Der Freischutz" Overture S
4 String Ensemble 1 StrgsEns.1 Strings & Organ Albinoni's Adagio / Jesu, Joys of Man's Desiring
Interiude from "Caval}gna Rusticana" S
§ String Ensemble 2 StrgsEns.2 Low Strings (16") (for U.K.) Liebestraum {F. Liszt)
) The Swan (Saint-Saéns)
6 String Ensemble 3 StrgsEns.3 Violin Eine Kleine Nachtmusik (Mozart's Serenade)
Eleanor Rigby
7 Trumpet Echo Trump.Echo SoloStyle Trumpet Trumpet Voluntary / *Triumphal March" from Aida
R § (Bolero) A Trumpetter's Lullaby B o
8 Guitar Concerto Gt.Concert Guitar & Strings Concierto de Aranjuez
o i ) ) , Recuefgqg 9§}a Alhambrraﬂ )
9 Piano Concerto Pf.Concert Piano & Strings Piano Concerto No.1 (Tchaikovsky)
So in Love (C. Porter)
10 Sugarplum Sugarplum Celesta Dance of the Sugar-plum Fairy
11 March Whistle MarchWhis! March 1 J =123 SoloStyle Whistie ~ Colonel Bogey o
B o ) 'The Great Escape”March :
12 March Trio March Trio March 1 J =123 Wood Winds & Glockenspiel  For “Trio” Section of 2 beat marches
13 Music Box Music Box Mgsicrgox ‘Noctume in Eb nﬁajé? (Chopin)
o Melody hj F mgjgr (_Rubinsteir]) ) -
14 Carousel Carousel Organ Turkey in the Straw
. Mockin' Bird HJ!‘,,, o
15 Cosmic 1 Cosmic1 Cosmic Clair de Lune (C. Debussy)
) 7 Réverie (C. erussy) o
16 Cosmic 2 Cosmic2 Cosmic Gymnopédie (Satie)
“Jupiter" frorp the f’!anets (Holst) -
Seite 2 (Diskette)
Jazz
STYLE LCDDISPLAY  RHYTHM  TEMPO  SoloStyleMOC  VERWENDETE STIMME(N) BEISPIEL-SONGS
1 Big Band 1 Big Band1 Swing 2 J=166 SoloStyle Trumpet & Saxophone Mack the Knife / Jumpin' at the Woodside
) o ) C Jam Blues o
2 Big Band 2 Big Band2 Swing 1 J=142 Saxophone Tilt Met You
Apritin Paris o
3 Combo 1 Combo1 Swing 1 J=120 Vibraphon Lullaby of Birdland / It's Only a Paper Moon
o ) SQﬂIy asin arMornmrg Su_nrise
4 Combo 2 Combo2 Jazz Waltz J=186 Jazz Organ Greensleeves / Waltz for Debby
7 i B ~Someday My Prince Will Come
5 Clarinet Solo Clari.Solo Swing 2 J=100 Clarinet & Bigband Sentimental Journey
. _ B Get Out And Get Under the Moon
6 Trombone Ensemble Tromb.Ens. Jazz Ballad =95 MOC TYPE 1 Trombone Mood Indigo / Somewhere Beyond Me
Unforgettable
7 Cocktail Cocktail Jazz Ballad J=126 MOC TYPE 1 Vibraphone & Piano It's Only a Paper Moon / But Not For Me
_ i _ . Embraceable You .
8 Trumpet Dixie Trp. Dixie Dixie J=95 Trumpet Hello, Dolly
The Battjeil-frypln of the Repyblicr -
9 Honky Tonk Piano Honky-Tonk Dixie J=100 Honky Tonk Piano Bagdad Cafe
Hello, Dolly
10 Ballad Piano Ballad Pf. Jazz Ballad J=60 Piano (16"} Misty / My Romance
7 ) My Foolish Heart / If | Had You o
11 Ballad Orch. BalladOrch Jazz Ballad J=60 MOC TYPE 2 Strings & Horn Over the Rainbow / Tenderty
N . | Left My Heart in San Francisco -
12 Cross Over 1 CrossOvert 16 beat 1 J=114 Piano Night Birds
Feel Like Mrakiingilr_gvre .
13 Cross Over 2 CrossOver2 Samba 3 J=112 Saxophone Little Linda / Morning Shower
7 - ) B 7 Captain Can’b” o
14 Cross Over 3 CrossOver3 Funk J=1m Synth. Brass Cameleon
15 Dance Dance Dance Pop J=125 SoloStyle Metallic Sound Like a Virgin / Material Giri
Papa Don't Preach
16 Club Music Club Music 16 beat 3 J=118 SoloStyle Orchestra Hit
12



Seite 3 (Diskette)

Latin
sme LCD DISPLAY.
1 Samba 1 Sambat
"2 samba2 " Samba2
3 Bossanova 1 Bossanovat
4 Bossanova 2 Bossanova?2
5 Bossanova 3 Bossanova3
éiorga'n Bossa Organéossa
7 Mambo Mambo
8 Rhumba Rumba
" 9 salsa Salsa
10 Mexican Mexican
11 Caribbean 1 Caribbean1 7
12 Caribbean 2 Caribbean?2
13 Tango Tango
14 Milonga Mitonga
" 15 Flamenco ' Flamenco
Lambada

16

Lambada

Seite 4 (Diskette)

VT
8
9

10

-

1

2

-

-

3

-

4

15

16

Pops Orchestra 2
Pops Orchestra 3
Pops Orchestra 4
Sweet Voice
Brass 16 Beat
Rock'n’ Roll
Blues Orgéh
Organ Waltz

Rain Bounce
Harmonica Pop
EP Ballad

Guitar Arpeggio
Oriental Pop
Polka

Bagpipe

Pops Orch.1

Pops Orch.2

Pops Orch.3

Pops Orch.4
SweetVoice
Brass16bt.
Rock&Roll
BluesOrgan
OrganWaltz
RainBounce
Harmonica
EP Ballad
Gt.Arpeg.

Orient.Pop

Polka

Baépipe

Kurzitbersicht

RHYTHM TEMPO  SoloStyle'MOC  VERWENDETE STIMME(N) BEISPELSONGS
Samba 3 J =110 SoloStyle Guitar & Flute Penuts Vender / One Note Samba
Bitter Samba
Samba 1 J =114 Organ Sudden Samba / Brasil
Last Tango in Paris
Bossanova 1 J =140 Saxophone Desafinado / A Girl from Ipanema
Summer Samba
Bossanova 2 J =134 E. Piano & Flute Wave
Bossanova 1 J =96 Piano (16') Shadow of Your Smile
The Look of Love
Bossanova 1 J =tes Jazz Organ Jazz Samba
Meditation
Mambo J =110 Brass & Saxophone Mambo No.5 / Mambo No.8
Mambo Jumbo
Rhumba J =112 Trombone Taboo / Besame Mucho
Historia de Un Amor
Salsa J =120 SoloStyle Piano Amor
Cha-cha J =194 MOC TYPE 1 Trumpet & Marimba La Bamba
Reggae 1 =132 Steel Drums Bananaboat Song
J Matilda
Reggae 2 J =120 SoloStyle Organ Master Blaster
Tango 1 J =120  SoloStyle Strings Jealousy / Adios Pampa Mia
A Media Luz
Tango 3 J =110 SoloStyle Piano & Bandoneon (Simulation) Amanecer
Bolero =160 SoloStyle Guitar Malaguena
J Granada
Mambo J =114 SoloStyle Accordion Lambada
 RHYTHM TEMPO ~ SoloStyle/MOC = VERWENDETE STIMME(-N) . BEISPIEL-SONGS
8 Beat 1 J =126 Plano & Harpsichord Petite Melodie
Music Box
8 Beat 2 =76 Strings & Horn L' Amour est Bleu / Beauty and Beast
The Way We Were
Jazz Ballad J =108 MOC TYPE 1 Flute & Strings Michel
Slow Rock J =64 Strings Mr. Lonely / Memory
A Summer Place
8 Beat 1 J =82 SoloStyle Vocal Concerto Pour Une Voix
Penelope
16 Beat 2 J =100 SoloStyle Brass Theme from Rocky
Feel So Good
8 Beat 3 J =160 Rock Organ Surfing USA
Rock'n' Roll Music
Slow Rock 3 J =66 SoloStyle Organ Basin Street Blues / Heartbreak Hotel
Georgia on My Mind
Waitz 1 J =80 Organ Fascination
Moon River
Bounce 1 J =118 MOC TYPE 1 Glockenspiel & Pizzicato Singing in the Rain / Pennie Lane
Raindrops Keep Falling on My Head
Slow Rock 3 J =120 Harmonica Isn't She Lovely / Got to Get You into My Life
With a little Help from My Friend
Siow Rock 1 J =68 E. Piano Saving All My Love
Memory
8 Beat 1 J =82 Harmonica & Guitar Sound of Silence / Yesterday
Green, Green Grass of Home
Cha-cha J =106 Taisho-Koto (Simutation) Merry X'mas, Mr. Laurence
Broadway J =122 MOC TYPE 2 Clarinet & Accordion Clarinet Polka
O Brenelii
March 1 J =120 MOC TYPE 2 Bagpipe (Simulation) Amazing Grace
Vol. OFF
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Organ
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1 Classic1

2 Classic 2
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Classic 3

F'S

Classic 4
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Ballad Organ
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Novelty 1
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Novelty 2
8 Full Theatre
9 Jazz 1

10 Jazz 2

11 Jazz 3

12 Jazz 4

13 Pops 1

14 Pops 2

15 Pops 3

16 Pops 4

'LCDDISPLAY  RHYTHM

Classict

Classic2

Classic3

Classic4

Ballad Org.

Novelty1

Novelty2

FullTheat. Broadway
Jazz1 Swing 2
Jazz2 Bounce 2
Jazz3 Swing 2
Jazza Bounce 2
Pop1 Bossanova 2
Pop2 Bossanova 2
Pop3 Samba 2
Pop4 Samba 2

" TEMPO

J=130
J=168
J=168
J=168
J =168
J =158
J =158
J=120
J =120

SoloStyle/MOC

' VERWENDETE STIMME(-N)

Brass Trumpet

Chorus & Strings
Oboe & Strings

Marimba & Piano

BEISPIEL-SONGS

Hallelujah

Nola

Tea for Two

Satin Doll

Wave
Girl from Ipanema

Tico Tico



1 Stimmen-Sektionen TR

Die folgende Abbildung zeigt verschiedene verfiighare Stimmen-Sektionen.

UPPER KEYBOARD VOICE LEAD VOICE

STRINGS || BRASS || CLARI SAXO- |} CHORUS || HARMO. MAX VIOLIN || FLUTE MAX
NET PHONE NICA [ =0 =30
=00 =0
=0 =00
[Sme— [E—) [em— [e—) [ene— — T D U T [ e—) [ —) T [a—1 BD
ORGAN || PIANO || GUITAR || VIBRA- || cosmic || TuTTI =0 OBOE || TRUM- 7o ||=00
PHONE =20 PET Lower |l

J MIN MIN

u u u u u

LOWER KEYBOARD VOICE PEDAL VOICE
STRINGS || BRASS || CLARI SAXO- || CHORUS || HORN CONTRA || ELEC MAX
‘NET_ || PHONE BASS BASS =0
=0
=0
r _ _ — =0
ORGAN || PIANO || GUITAR || wiBRA- || cosmic || TuTTI ORGAN || TuBA TO
PHONE BASS LOWER [|F=—)()
J =00
MIN

Die Electone verfiigt iiber vier Stimmen-Sektionen: Obere Keyboard-Stimmen, LEAD-Stimmen, untere Key-
board-Stimmen und Pedal-Stimmen. Alle Stimmen lassen sich vom oberen oder unteren Keyboard oder dem
Pedal spielen, so daB es méglich ist, mehrschichtige Stimmen-Kombinationen von einem Keyboard zu spielen.

Stimmen-Display

Sie konnen mit einem Blick feststellen, welche Stimmen gegenwiirtig fiir die jeweiligen Stimmen-Sektionen gewihlt
sind, indem Sie das Stimmen-Display aufrufen. Hierzu driicken Sie die Taste VOICE DISPLAY in der Sektion DIS-
PLAY SELECT.

DISPLAY SELECT

o o (¢] ©] O O O o] C o] O
VOICE FOOT  REGIST.  PITCH U.FLUTE L FLUTE TREMOLO REGIST.  ORGAN
pisplay  A-B.C. SOLOSTVLE g SHIFT  TRANS. VOICE  VOICE (FAST) MENU  SELECT

OO0 OO0 01

Auswahl von Stimmen auf dem Bedienungsfeld

Da die Wahl der Bedienungsfeld-Stimmen bei allen unterschiedlichen Stimmen-Sektionen nach demselben Verfahren
durchgefiihrt wird, geben wir hier nur Anweisungen fiir die Stimmen-Sektionen des oberen Keyboards.

1 ¢ Wibhlen Sie eine Stimme aus der Sektion UPPER KEYBOARD —— : .
Hinweis: Die Auswahl der Stimmen fir
VOICE, indem Sie eine der Stimmen-Tasten in dieser Sektion driicken. die obere und untere Orgel-Stimmen-

sektion erfolgt nach einem unterschied-
UPPER KEYBOARD VOICE . . . . .
lichen Verfahren. Weitere Einzelheiten

STRINGS || BRASS || CLARI SAXO- || GHORUS || HARMO. MAX . . .
NET || PHONE NICA =0 konnen Sie dem nachfolgenden Abschnitt
=0 zu den Orgelstimmen entnehmen.
| =10
= = =0
[a———1 [o— [e—] [e—) [E—) [ —
ORGAN PIANO GUITAR VIBRA- COSMIC TUTTI E)D
PHONE =0
MiN
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Wenn Sie z.B. die Stimme PIANO gewiihlt haben. erscheint folgende Anzeige
auf dem Display:

Bitte beachten Sie, da3 verschiedene unterschiedliche Stimmenbezeich-
nungen auf diesem Display gezeigt werden. Es handelt sich hierbei um
Variationen der grundlegenden Pianostimmen-Kategorie.

So wihlen Sie eine dieser Stimmenvariationen:

2. Driicken Sie eine der Datenwahltasten, die der Stimme entspricht,
die Sie wihlen mochten.

<[>

Hinweis: Einige Stimmen-Tasten sind nu

mit ciner Stimme belegt.

fJ

BIE

ZIE

Der erste Buchstabe blinkt, um die gewahlte Stimme anzuzeigen.

SPIELEN VON LEAD- UND PEDAL-STIMMEN VOM UNTEREN
KEYBOARD:

Die Electone verfiigt iiber eine besondere Funktion mit der Bezeichnung
"TO LOWER", mit der Sie Lead- oder Pedal-Stimmen zum unteren Key-
board "umleiten” kdnnen. Driicken Sie einfach die Taste TO LOWER in der
Stimmen-Sektion, die Sie zuordnen mochten, und die betreffende Stimme
1aBt sich nun vom unteren Keyboard spielen.

LEAD VOICE
VIOLIN FLUTE
> [—1
OBOE TRUM-
PET
PEDAL VOICE
D c—> [ cmm—
MAX
CONTRA || ELEC.
BASS BASS [ =0
| s—
ORGAN

BASS
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1 Stimmen-Sektionen

3. Stellen Sie die Lautstiirke fiir jede Stimmen-Sektion ein. Es gibt
zwei Lautstirkeregler: Grobeinstellung und Feineinstellung.

Grobeinstellung:

Verwenden Sie die Lautstiirkeregler jeder einzelnen Stimmen-Sektion auf
dem Bedienungsfeld, um die gewiinschte Lautstirke fiir die einzelnen Stim-
men einzustellen. Mit den Reglern liBt sich die Lautstirke von 0, d.h. keine
Klangwiedergabe, bis zur hichsten Lautstirke in sieben Stufen einstellen.

UPPER KEYBOARD VOICE

[e—) [y D [S— [—1 [—
STRINGS || BRASS CLARI- SAXO- CHORUS || HARMO-
NET PHONE NiCA

[e— [l — [ [e—] [e——]
ORGAN PIANO GUITAR VIBRA- COSMIC TUTT!
PHONE

HEEEREN

Feineinstellung:
Wenn Sie dieselbe Stimmen-Taste auf dem Bedienungsfeld erneut
driicken, rufen Sie die Anzeige VOICE CONDITION auf.

Ein Druck auf diese Taste vermindert den Wert
Ein Druck auf diese Taste erhoht den Wert

e

Verwenden Sie die Datenwabhltasten fiir die gewiinschte Lautstdrkednderung,

um die Lautstidrke der gewiinschten Stimme zu verindern. Die relative

Lautstarke wird durch einen Zahlenwert (von 0O bis 24) angegeben. Hinweis: Driicken Sie eine Stimmen-
Taste einmal, um die VOICE MENU-

Anzeige der betreffenden Stimme

4. Wihlen Sie nun die Stimmen fiir das untere Keyboard und das Pedal aufzurufen. Ein zweiter Druck auf diese
nach demselben Verfahren, wie Sie es fiir das obere Keyboard Taste ruft die Anzeige VOICE CONDI-

durchgefiihrt haben. Stellen Sie ferner die Lautstiirken der Stimmen ein. TION (wie links gezeigt) auf. Mit jedem
weiteren Druck auf diese Taste schalten

Sie zwischen den beiden Anzeigen um.

Folgen Sie den oben beschriebenen Schritten Nr. 1 bis Nr. 3 und verwenden
Sie die Bedieniclemente fiir die Stimmen des unteren Keyboards und Pedals.

Hinweis: Die LEAD-Stimme und die
Stimme des Pedals sind monophon, d.h. es
erklingt jeweils nur ein Ton gleichzeitig;
Wenn Sie zwei oder mehrere Tasten
gleichzeitig anschlagen, erklingt nur der

hochste Ton.
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Auswahl von zusdtzlichen Stimmen — mit
Punktmarkierung versehene Tasten und USER-Stimmen

Die Electone EL-25 verfiigt iiber vielfaltige Stimmen, aus denen Sie Thre Wahl treffen konnen — diese Anzahl ist jedoch
bedeutend groBer als es die Bedienelemente des Bedienungsfeldes vermuten lassen. Sie haben bereits im obigen
Abschnitt gelernt, wie man die verschiedenen Stimmen wiihlt, die auf dem VOICE MENU-Display der einzelnen
Stimmen auf dem Bedienungsfeld verfiigbar sind. Die Electone verfiigt jedoch auch in jeder Stimmen-Sektion iiber
Tasten, die mit einer Punktmarkierung versehen sind, durch die Sie bequemen Zugriff auf beliebige Stimmen haben.

| So rufen Sie Stimmen von den mit Punktmarkierung versehenen Tasten ab

Jede Stimmen-Sektion verfiigt iiber eine oder zwei mit Punktmarkierung
versehene Tasten, die sich auf der rechten Seite jeder Stimmen-Sektion
befinden. Diese mit Punktmarkierung versehenen Tasten haben die Funktion
einer "Blanko-Karte" unter den Wahlschaltern fiir das VOICE MENU. Mit
Hilfe dieser Tasten konnen Sie jede beliebige interne Stimme auswihlen.

Die mit Punktmarkierung versehenen Tasten haben drei Grund-
funktionen:

1 ) Spielen einer beliebigen Stimme der Voice Menus von einem der
Keyboards oder dem Pedal. Sie konnen z.B. auf dem oberen Keyboard
Stimmen aus den 22 Seiten des VOICE MENU, (einschlieBlich von USER-
Stimmen) spielen und sind nicht allein auf die 12 Tasten (die den 12 Seiten des
VOICE MENU entsprechen) beschrinkt, die die UPPER VOICE-Sektion
bilden. Ein weiterer Vorteil dieser Funktion liegt darin, daB Lead- und
Pedalstimmen, die normalerweise ausschlielich monophon (jeweils nur ein
Ton) gespielt werden kdnnen, dem oberen oder unteren Keyboard zugeordnet
werden, und dann polyphon gespielt werden konnen. Das Gegenteil trifft
ebenfalls zu: Die Stimmen UPPER oder LOWER, die den LEAD- oder
PEDAL-Sektionen zugeordnet sind, erklingen monophon.

2) Verfiigbarkeit von drei verschiedenen Stimmen von derselben Voice
Menu-Seite zur Verwendung in einem Musiktitel. So konnen Sie z.B. eine
der Stimmen einer mit Punktmarkierung versehenen Taste in der Sektion
UPPER KEYBOARD VOICE zuordnen, die zweite Stimme einer anderen mit
Punktmarkierung versehenen Taste in derselben Sektion und eine dritte
Stimme mit einer VOICE MENU-Taste wihlen.

3) Speichern von Stimmen von einer Diskette mit Zusatzstimmen

(VOICE DISK).
Die mitgelieferte Voice Disk enthélt zusitzliche Stimmen fiir Ihre EL-28.

18
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So withlen Sie eine Stimme von einer mit Punktmarkierung versehenen Taste:

1 ¢ Driicken Sie eine der mit Punktmarkierung versehenen Tasten in
einer der Stimmen-Sektionen.

UPPER KEYBOARD VOICE

[e——) [ — [a—) —
STRINGS || BRASS CLARI-

[ [—
SAXO- CHORUS || HARMO-
NET PHONE NICA

L

[ [e—) [ [e——] —
ORGAN PIANO GUITAR VIBRA- COSMIC TUTTI
PHONE

L

2. Wihlen Sie mit Hilfe der PAGE-Tasten eine der Seiten.

4[]
<[>

Jede Stimmenkategorie erscheint im LCD-Display, wenn die Seite gewiihlt

q]|>

wurde.

I Stimmen-Sektionen

Hinweis: Sie konnen die Seiten aus dem
VOICE MENU direkt sehen und wihlen,
indem Sie eine der mit Punktmarkierung
versehenen Tasten gedriickt halten und
danach die gewiinschten Stimmentasten
driicken.

HINWEISE ZU DEN SEITENWAHLTASTEN:

Seiten auszuwihlen.

Diese Tasten dienen zur Wahl der verschiedenen "Seiten" (falls solche vorhanden sind) eines Displays. Die
Seitennummern erscheinen in der rechten oberen Ecke der LCD. Driicken Sie die Seitenwahltasten » und «, um die

3. Wiihlen Sie im Display eine Stimme aus (z.B. PizzStrs).

Wihlen Sie die Seite USER, wenn Sie eine Stimme von einer Diskette
verwenden mochten. (Siehe Seite 70 beziiglich weiterer Informationen.)
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Hinweis: Der erste Buchstabe der
gewidhlten Stimmenbezeichnung blinkt
und zeigt damit an, da die Stimme
gewiihlt wurde. Solange Sie keine Stimme
gewihlt haben, erscheint diese Anzeige
nicht.




Stimmenliste (VOICE MENU)

Die folgende Tabelle enthilt die zur Verfiigung stehenden Stimmen und deren
Tasten/Seitenzuordnung. Die in der Liste angegebenen Nummern entsprechen den
auf dem Display gezeigten Seiten-Nummern.(Eine Liste der Stimmen auf der
Voice Disk finden Sie auf Seite 72.)

STRINGS (Upper/Lower) TUTTI (Upper/Lower)
Strings PR Tutti &2
PizzStrs :
VIOLIN (Lead) CHORUS (Upper/Lower)
Violin - @2 Chorus B13
CONTRA BASS (Pedal) HARMONICA (Upper)
ContBass PizzBass M3 Harmonic @14

BRASS (Upper/Lower)

ORGAN (Upper/Lower)

Brass SynBrass . @4

Organ JazzOrgn H15

HORN (Lower)

ORGAN BASS (Pedal)

Horn M5 OrgBass 16
TRUMPET (Lead) PIANO (Upper/Lower)
Trumpet A6 Piano E.Piano 17
Trombone Harpsi.
TUBA (Pedal) GUITAR (Upper/Lower)
Tuba B7 Guitar 18
E.Guitar

FLUTE (Lead)

VIBRAPHONE (Upper/Lower)

Whistle

Vibrphon Glocken B19
Marimba

OBOE (Lead)

ELECTRIC BASS (Pedal)

Oboe ‘Bassoon 9 E.Bass 20
SynBass
CLARINET (Upper/Lower) COSMIC (Upper/Lower)
Clarinet R0 Cosmic 1 Cosmic2 21
Cosmic3
SAXOPHONE (Upper/Lower)
Saxophon R 11 USER 1 USER 2 us
USER 3 USER 4
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2 Orgelstimmen

I I
(L

Die Moglichkeit, verschiedene Orgelstimmen (Flute Voices) zu kombinieren, ermoglicht es Ihnen, Ihre

eigenen Orgel-Sounds zu kreieren, wodurch Sie Zugriff auf eine nahezu unbegrenzte Anzahl von Orgelklang-
Kombinationen haben. Mit dieser Funktion konnen Sie alle klassischen Orgelkléinge erzeugen, indem Sie die
Pegel der verschieden langen Pfeifen und die perkussiven Klinge aufeinander abstimmen, also genauso wie es bei
traditionellen Pfeifenorgeln der Fall ist.

Es stehen acht Einstellungen fiir die FuBllagen mit drei zuséitzlichen FuBllagen-Einstellungen fiir den

Anfangsbereich des Klangs ("'Attack'') zur Verfiigung. Sie konnen Ihre Wahl aus verschiedenen voreingestellten
Orgelstimmen treffen oder Ihre eigenen Kombinationen kreieren, indem Sie die FuBlagen einstellen.
Es stehen zwei Seiten zur Verfiigung.

Und so verwenden Sie die FLUTE VOICE-Funktion und wahlen Seite 1 (Editier-Seite):

1 ¢ Driicken Sie eine der FLUTE VOICE-Tasten (UPPER oder LOWER)
in der Sektion DISPLAY SELECT. Die LED iiber den Tasten leuchtet auf.

DISPLAY SELECT
o o] (0] Q (@] (o) O 0] o] 0] ]
VOICE FOOT  REGIST.  PITCH U.FLUTE L FLUTE TREMOLO REGIST.  ORGAN
y AB.C. SOLOSTYLE TRANS. VOICE  VOICE FAS MENU  SELECT

OO0
4al|>

<[>

Hinweis: Wenn Sie die UPPER/LOWER

Q [> - ] Bn ] <]’ ‘D FLUTE VOICE-Sektionen und/oder
16 8 5/5 4 225 2119 'Rsp. 4 2%5 2 Lng. CLICK TREMOLO andere Stimmen gleichzeitig verwenden.

FLUTE ATTACK kann jeweils nur eine der Stimmen

Ein weiterer Druck auf diese Taste schaltet die FLUTE VOICE-Funktion aus gleichzeitig auf der LCD angezeigt

werden, obwohl alle Stimmen aktiviert

(die LED erlischt ebenfalls) und wechselt die LCD zur Stimmenanzeige. Jede sein kénnen und die LEDs fiir sowohl die

der einzelnen Tasten hat die Funktion eines Ein-/Ausschalters. UPPER als auch die LOWER FLUTE
VOICE aufleuchten.

2 Hinweis: Bitte denken Sie daran, daB} die

¢ Verwenden Sie die linken unteren Datenwahltasten, um den Cursor Tasten UPPER und LOWER FLUTE

zu der Einstellung zu bewegen, die Sie veriandern mochten. AnschlieBend VOICE Ein-/Ausschalter sind. Wihrend
des Verfahrens zum Einschalten einer
FLUTE VOICE, dann Umschalten zu
einer anderen Funktion und nochmaligem
Zuriickkehren zur FLUTE VOICE,

konnen Sie versehentlich die FLUTE
q ' . D VOICE ausschalten. Ehe Sie zu Spielen
beginnen, sollten Sie daher tberpriifen, ob
die FLUTE VOICE LEDs ein-bzw.
ausgeschaltet sind.

andern Sie mit den unteren rechten Datenwahltasten die Einstellwerte.

>

2'1% 'Rsp. 4 23 2 Lng. CLICK TREMOLO

35 4 22/3 5
FLUTE é ATTACK
_ 1 ( 1] L JL I
1] (3] 6 O

Bewegen Sie den Cursor eine Stelle nach rechts

Erhoht den Wert an der Cursorposition

Bewegen Sie den Cursor eine Stelle nach links Vermindert den Wert an der Cursorposition
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© FuBlagen
Bestimmt die Lautstirke der betreffenden Orgelstimmen-FubBlage. Die
Lautstiarkepegel der jeweiligen Fullage wird durch einen dunklen Balken auf

der LCD angezeigt. Ganzzahlige FuBlagen stellen Oktaven dar; So klingt z.B.

16" am tiefsten, 8' liegt eine Oktave {iber 16' und 4' eine Oktave liber 8' usw..
Die Bruch-FuBlagen (5-1/3', 2-2/3" usw.) sind Zwischentonlagen.

@ Response
Bestimmt die Ansprechgeschwindigkeit des Tons. Eine hohere Einstellung
macht das Ansprechverhalten des Keyboards langsamer. Hiermit 148t sich der
Eindruck einer echten Pfeifenorgel erzielen.

© Attack Footages
Bestimmt den Lautstirkepegel im perkussiven Teil (kurz nach dem
Anschlagen einer Taste) der jeweiligen Stimme. Die Fulllagen-Einstellungen
sind hier 4', 2-2/3'und 2.

O Attack Length
Diese Position bestimmt die Lange des Attacks (Einschwingphase).

O Click
Bestimmt die Lautstirke des klickenden Tasten-Anschlagtons. CLICK ist ein
vom oben beschriebenen Attack-Klang unterschiedlicher Ton.

O Tremolo

Mit diesem Parameter schalten Sie den Tremolo-Effekt fiir die FLUTE VOICE
ein oder aus. Hierbei handelt es sich um den primiren Ein/Ausschalter fiir den

Tremolo/Chorus-Effekt der Orgelstimmen. Nachdem Sie diesen Parameter
eingeschaltet haben, kdnnen Sie den Effekt wihrend des Spiels mit Hilfe der
Taste TREMOLO (FAST) in der Sektion DISPLAY SELECT ein- und
ausschalten. (Siehe Tremolo-Sektion, S. 28 beziiglich weiterer Einzelheiten.)

3 o Stellen Sie die Lautstirke mit den oberen rechten Datenwahltasten ein.

Miis

16' 8'5%5' 4 22/5 2'136 'Rsp. 4224 2'Lng. CLICK TREMOLO \ L
FLUTE ATTACK

VOLUME

Dieser Parameter bestimmt die Gesamtlautstidrke der FLUTE VOICE-
Stimme: 0 - 24

Verindern Sie diese Einstellungen, wihrend Sie auf dem Keyboard spielen
und horen Sie, wie sich der Klang veriindert.

Hinweis: Wenn Sie mehrere Notzn
anschlagen und halten, wird nur die erste
gespielte Note mit Attack versehen;
Wihrend der erste Ton gehalten wird,
haben die anschlieBend gespielten Tone
kein Attack.

Vermindert die Lautstarke
Erhoht die Lautstarke

Hinweis: Wenn der Lautstirkepegel auf 0
eingestellt wurde, wird kein Kiang
erzeugt.

SPEICHERN VON FLUTE VOICES:

Die FLUTE VOICE-Funktionen ermoglichen es Thnen, die von Thnen kreierten Orgelstimmen zum spéteren Abrufen
zu speichern. Nachdem Sie eine Orgelstimme zusammengestellt haben, speichern Sie diese mit der REGISTRA-
TION MEMORY-Taste. (Siche den Abschnitt iiber das REGISTRATION MEMORY, Seite 44.)
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2 Orgelstimmen

Wahl von voreingestellten Orgelstimmen

Und so wihlen Sie die voreingestellten Stimmen:
1 ¢ Driicken Sie ausgehend von Seite 1 die Seitenwahltaste PAGE ».

Page 2

iﬂﬁi&f FLUTE> UIL. Eﬂ,ﬁif'flﬁi
?ﬂﬁ; Por Or9an 1 [SET] jﬂﬁj

Mit dieser Seite konnen Sie die PRESET FLUTE VOICE wihlen. Achtim
Werk voreingestellte Stimmen (vier Jazz-Orgel- und vier Pop-Orgelstimmen)

PAGE

sind bereits vorhanden.
2. Wiihlen Sie die gewiinschte Stimme mit den unteren linken Datenwahltasten

und verwenden Sie die unteren rechten Datenwahltasten, um die gewihlte Stimme
zu bestiitigen und dann tatsichlich aufzurufen.

][>

<U.FLUTES UOL.=24 @2 ]
oF Organ 1 [SET]

Diese Tasten verwenden, um die vorhergehende Eine dieser beiden Tasten verwenden, um die
oder ndchste PRESET FLUTE VOICE zu wahlen. gewahite PRESET FLUTE VOICE tatsachlich
aufzurufen. Dies entspricht "SET" in der LCD.

3. Wenn Sie "SET"wihlen, um die Stimme tatséichlich aufzurufen,
erscheint folgende Anzeige kurzfristig auf dem Display.

Hinweis: Wenn Sie zwischen den
] Orgelstimmen fiir das obere und untere
E E Keyboard umschalten, entspricht die im
Display gezeigte FLUTE VOICE

f<] |> moglicherweise nicht der tatsdchlich
gewihlten Stimme.
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3 Stimmenregler und Effekte (A

Die Electone ist mit zwei Funktionsarten ausgeriistet, die dazu verwendet werden konnen, den Klang der

einzelnen Stimmen zu verindern: Stimmenregler und Effekte.

Diese dienen dazu, die verschiedenen Aspekte der Stimme zu variieren, wie z.B. Lautstiirke und Oktave
(FuBlagen), oder um den Klang der Stimme mit Effekten wie Hall oder Tremolo zu bereichern.

Jede Stimme ist bereits werkseitig mit bestimmten Voreinstellungen versehen, die den Klang besonders gut
hervorheben. Wenn Sie es jedoch wiinschen, kinnen Sie mit Ausnahme der Touch-Tone-Funktion die
Voreinstellungen ganz nach Wunsch abiindern, indem Sie die Regler verwenden, die in diesem Abschnitt

beschrieben sind.

VOICE CONDITION-Seiten

So wiihlen Sie die VOICE CONDITION-Seiten und verindern die
Einstellung:

Driicken Sie die Taste der gewiinschten Stimme auf dem Bedienungsfeld
zweimal. Verwenden Sie die Seitenwahltasten, um eine andere Seite
aufzurufen.

Fiir das nachfolgend gezeigte Beispiel der LEAD-Stimme driicken Sie die
VIOLIN-Taste in der LEAD VOICE-Sektion zweimal. Um das entspre-
chende Beispiel fiir die Stimme des oberen Keyboards driicken Sie die
PIANO-Taste in der Sektion UPPER KEYBOARD VOICE zweimal.

LEAD VOICE UPPER KEYBOARD VOICE

— [ = — MAX [—] f—— [ e— [e—] — f—— [vem— MAX
VIOLIN FLUTE E [] STRINGS || BRASS CIN/E?I— Psl-l%gE CHORUS HA;‘FII&O- II] O
E=00 =
J | 20 ! | =0
=0l . =
= el Il (=1 mﬁm@cﬁc‘ﬁ@u
PET LOWER E]U PHONE E]D
(=200 00

IO OIS

VOICE CONDITION — Seite 1

LEAD (1) UPPER

) )

© voLUME
Feineinstellung der Stimmen-Lautstirke. (Die Grobeinstellung der
Lautstdrke erfolgt mit dem Lautstirkeregler auf dem Bedienungsfeld.)

Hinweis: Die Anzeige fiir das Pedal
(PEDAL CONDITION) hat nur ein Seite.

Hinweis: Es gibt einige Unterschiede
zwischen den Funktionen fiir die LEAD-
Stimme und die Stimmen des oberen und
unteren Keyboards. Wo dies erforderlich
ist, werden die unterschiedlichen Anzeigen
gezeigt.

Einstellbereich: 0 - 24 Vermindert die Lautstirke

Erhoht die Lautstarke
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3 Stimmenregler und Effekte

@ FEET
Bestimmt die Oktaven-Einstellung der Stimme. PRE. (Preset =
Voreinstellung) 1st die urspriingliche (werkseitige) Einstellung; 4' ist die
hochste und 16" die tiefste Einstellung. Einstellungen: PRE., 4', 8', 16’
Wenn Sie unterschiedliche Fufilageneinstellungen fiir das obere und untere
Keyboard und das Pedal wihlen, konnen Sie den tiblichen Tonumfang vieler
Instrumente bedeutend erweitern. Wenn Sie z.B. die PIANO-Stimme fiir das
obere und untere Keyboard gewéhlt haben und die Fuf3lage entsprechend
einstellen, erhalten Sie fiir diese Stimme fast den gesamten Tonumfang eines
Fliigels

<>

a|[>

e

Wabhl der nachsten
Einstellung

Wabhl der vorherge-
henden Einstellung

© TREMOLO
Bestimmt die Tremolo-Einstellung der Stimme. PRE. (Preset = Voreinstellung)
ist die urspriingliche (werkseitige) Tremolo-Einstellung, wihrend ON und OFF das
Tremolo jeweils ein- und ausschaltet. Einstellungen: PRE., OFF, ON.

<>
<]

[

Wahl der nachsten Einstellung

Wabhl der vorhergehenden Einstellung

Um den Tremolo-Effekt tatsédchlich zu aktivieren, ist ein weiterer
Bedienungsschritt erforderlich. Weitere Einzelheiten sind dem Abschnitt iiber
Tremolo zu entnehmen (Seite 28).

Vibrato

Vibrato ist ein Effekt, der periodisch oder regelmiBig die Tonhohe einer Stimme verindert und damit einen
schwingenden Klang erzeugt. Wenn er richtig eingesetzt wird, klingt die betreffende Stimme voller und natiirlicher.

Das nachfolgende Diagramm zeigt graphisch die Wirkung des VIBRATO-
Effekts und der damit in Zusammenhang stehenden Regler.

Vibrato-Regler

Speed

Delay

Depth

Tastenanschiag
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Rufen Sie mit den Seitenwahltasten die Einstellungen fiir VIBRATO auf der
Seite 2 von VOICE CONDITION auf.

VOICE CONDITION — Seite 2

2ﬂﬁ;~~{“EgﬁE"

PAGE

gz |
Ml >

Hinweis: Fiir die Stimmen des Pedals

USER-Vibrato (USER VIB-) kann der Vibratoeftekt nicht cingesetzt
Wenn Sie diese Einstellung wihlen, konnen Sie folgende Vibrato-Parameter werden.

regulieren: DELAY, DEPTH und SPEED fiir die LEAD-Stimmen, und
DEPTH fiir die Stimmen des oberen und unteren Keyboards.

Die Einstellungen fiir DELAY, DEPTH und SPEED werden auf der niichsten
Seite, VOICE CONDITION Seite 3, vorgenommen. Die Voreinstellungen fiir
Delay, Depth und Speed werden nicht angezeigt und kénnen nicht eingestellt
werden, sofern nicht USER VIB. in dieser Einstellung eingeschaltet worden ist.

SR ey sorwamems x| D

WUSER UIB. T

Eine dieser Tasten driicken, um USER VIBRATO
einzuschalten.

Rufen Sie mit den Seitenwahltaste die USER VIBRATO-Einstellungen in der
VOICE CONDITION Seite 3 auf.

VOICE CONDITION — Seite 3
LEAD o — 3

AI‘V}UIB. DELFI‘r"‘"EIEE-

q| b
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3 Stimmenregler und Effekte

© DELAY (nur LEAD-Stimme)
Bestimmt den Zeitraum, der zwischen dem Anschlagen einer Taste und dem
Einsetzen des Vibrato-Effekts verstreicht (siche das Diagramm Fiir die
Vibrato-Regler auf Seite 25). Hohere Einstellungen verlidngern die
Verzogerungszeit bis zum Einsetzen des Vibratos. Einstellbereich: 0 -7
6 DEPTH
Bestimmt die Intensitdt des Vibrato-Effekts (siehe Diagramm). Hohere
Einstellungen bewirken ein stirkeres Vibrato.
Einstellbereich: 0-7
© SPEED (nur LEAD-Stimme)
Bestimmt die Geschwindigkeit des Vibrato-Effekts (siehe Diagramm).
Einsteilbereich: 0 -7

Wenn USER VIBRATO nicht eingeschaltet ist, erscheint das folgende
Display, wenn Seite 3 gewéhlt ist.

Touch Tone

Die TOUCH TONE-Funktion erméglicht Ihnen eine fein abgestimmte Kontrolle tiber Lautstirke und Timbre einer
Stimme. Insbesondere 148t sich mit dieser Funktion durch die Stirke des Tastenanschlags der Klang der jeweiligen
Stimme beziiglich Lautstiirke und Timbre beeinflussen. Je stirker Sie die Tasten anschlagen, desto groBer die Lautstidrke
und desto heller das Timbre.

Hinweis: Die TOUCH TONE-Funktion
ist werkseitig fiir alle Stimmen eingestellt
und kann nicht verdndert werden.

Reverb

Mit Reverb fiigen Sie dem Klang einen echoédhnlichen Effekt bei, der den Eindruck einer Darbietung in einem groflen
Raum oder einem Konzertsaal erweckt. Der Effekt kann gleichmiBig und gleichzeitig allen Stimmen-Sektionen
beigefiigt werden.

So stellen Sie den Halleffekt ein:

Driicken Sie eine der REVERB-Tasten, die sich auf der ganz linken Seite des
Bedienungsfeldes befindet. Mit diesen Reglern 14t sich die Tiefe des
Halleffekts einstellen. Es stehen vom Minimum 0 bis zum Maximum sieben
Einstellungen zur Verfiigung.

REVERB
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Sustain

Der Sustain-Effekt, der fiir die Stimmen des oberen und unteren Keyboards und des Pedals wihlbar ist, bewirkt, daR die
Stimmen allmédhlich ausklingen, wenn die Tasten losgelassen werden. Die Sustain Ein-/Aus- und Sustain-Lingenein-
stellungen lassen sich unabhingig fiir jedes Keyboard vornehmen und bieten damit hochstmogliche Kontrolle iiber den

Ausdruck.

So fiigen Sie Sustain den Stimmen hinzu und rufen die Sustainléingen-

Seite auf:
Driicken Sie die Taste UPPER in der Sektion SUSTAIN.

SUSTAIN

D | —
LOWER || PEDAL
(KNEE)

Die Kontrollampe iiber der Taste leuchtet auf und zeigt an, daf3 Sustain
eingeschaltet ist. Zum Ausschalten von Sustain die Taste erneut driicken.

SUSTAIN LENGTH-Seite

al|>

n v

UPPER, LOWER, PEDAL

Bestimmt die Lange des Sustains, das den einzelnen Stimmen-Sektionen
zugeordnet wird. Das Display zeigt die gegenwiirtig eingestellten Werte fiir
die Sustain-Lénge jeder einzelnen Stimmen-Sektion.

Einstellbereich: 0 - 12.

Tremolo/Chorus

Hinweis: Die LEAD-Stimmen kénnen
nicht mit Sustain verwendet werden.

Hinweis: Wenn die Kniehebelsteuerung
fir Sustain des oberen oder unteren Key-
boards eingeschaltet worden ist, bewirkt
ein Druck auf die Tasten UPPER oder
LOWER keine Anwendung des Sustains,
bis der Kniehebel gedriickt wird. (Siehe
Seite 48.)

Hinweis: Die Werte miissen hier hoch
genug eingestellt werden, damit der
Sustain-Effekt iiberhaupt festellbar ist.

Hinweis: Bitte denken Sie daran, daf3 die
SUSTAIN-Tasten Ein-/Ausschalter sind.
Wenn Sie sie lediglich dazu verwenden, die
Werte fiir die Sustain-Linge zu priifen,
kann es vorkommen, daB Sie versehentlich
den Ein-/Aus-Status des Effekts verindern.
Bitte diberpriifen Sie stets, ob die
Kontrollampen iiber der Sustain-Taste an
oder aus sind, ehe Sie mit dem Spiel
beginnen.

Tremolo imitiert auf elektronischem Weg einen rotierenden Lautsprecher. Genau wie bei einem herkémmlichen
rotierenden Lautsprecher konnen Sie den Effekt withrend des Spiels ein- und ausschalten. Und wie bei einem
motorgetriebenen Lautsprecher verindern sich die Charakteristiken des Tremelo-Effekts langsam in ihrer Geschwin-
digkeit, nachdem sie umgeschaltet wurden. Tremolo kann withrend des Spiels mit Hilfe der Taste TREMOLO (FAST)

auf dem Bedienungsfeld ein- und ausgeschaltet werden.

Tremolo-Funktionen

1) Fiir Bedienungsfeld-Stimmen (Voice Menu): Den Tremolo-Effekt in den
einzelnen Displays der Stimmen-Sektionen einschalten

2) Fiir FLUTE VOICES des oberen und unteren Keyboards: Schalten Sie
den Tremolo-Effekt auf Seite |1 der FLUTE VOICE ein

3) Wiihrend des Spiels Tremolo mit der Tremolo-Taste auf dem Bedienungsfeld
einschalten.
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Hinweis: Aille Stimmen der Electone
verfiigen {ber eine TremoioVorein-
stellung; eine Umgehung dieser Funktion
tst mit den ON/OFF-Parametern auf der
Voice Condition Seite moglich. (Siehe
Seite 25.)




3 Stimmenregler und Eftekte

} Einschalten des Tremolo-Effekts

Bevor Sie den Tremolo-Effekt auf dem Bedienfeld ein- und ausschalten konnen, miissen
Sie zunichst den Effekt in den verschiedenen Stimmen-Sektionen aktivieren. Dies 1463t
den Effekt nicht unmittelbar wirksam werden, sondern stellt die Tremolo-Funktion
sozusagen in eine "Bereitschafts"-Position. Tremolo kann den einzelnen Stimmen-
Sektionen getrennt zugeordnet werden.

So schalten Sie den Tremolo-Effekt ein (Einstellung auf Bereitschaft):

Fiir die Stimmen LEAD, UPPER, LOWER und PEDAL

Driicken Sie die gewiinschte Stimmen-Taste auf dem Bedienungsfeld zweimal
und wihlen Sie dann ON mit den rechten unteren Datenwahltasten.

<[]

<[>

41>

Mit der Wah! von ON schalten Sie den Tremolo-Effekt
fir die gewahlte Stimmensektion ein.

Fiir FLUTE VOICES

Driicken Sie die Taste U.FLUTE VOICE und/oder L.FLUTE VOICE in der
DISPLAY SELECT-Sektion, und wihlen Sie dann die Seite | .

q| >

ATTACK

Die Wahl von ON schaltet Tremolo fir die
gegenwartig gewahlte FLUTE VOICE ein.

Bewegen Sie den Cursor mit den unteren linken Datenwahltasten zur Tre-
molo-Einstellung auf der LCD, und verwenden Sie die rechten unteren
Datenwabhltasten, um Tremolo auf Bereitschaft zu schalten.

Die eigentliche Verwendung des Tremolo-Effekts ist im folgenden Abschnitt
beschrieben.
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| Regelung des Tremolo-Effekts wihrend des Spiels

Wenn der Tremolo-Effekt in den Stimmen-Sektionen eingeschaltet worden ist, konnen Sie den Effekt jederzeit, d.h.
wihrend des Spiels mit der TREMOLO (FAST)-Taste vom Bedienungsfeld aus regulieren.

Driicken Sie einfach die Taste TREMOLO (FAST) in der Sektion DISPLAY SELECT, um den Tremolo-Effekt wihrend

des Spiels ein- und auszuschalten.

DISPLAY SELECT

O

] o
I Flaffw ABC SOLOSTYLE FOOT nsa|s1' o WRUTE L FUTE TREMOLO REGIST.

TRANS. VOICE VOICE

DO00000 00

MENU

Diese Taste hat praktisch dieselbe Funktion wie der Schnell-/Langsamschalter
an einem Kabinett mit wirklich rotierenden Lautsprechern. Wenn Tremolo
eingeschaltet ist, erscheint der Rotations-Effekt schnell; wenn er ausgeschaltet
ist (Chorus), wirkt er langsam. Der Geschwindigkeitswechsel erfolgt langsam
wie bei einem rotierenden Lautsprecher.

GLIDE

ORGAN
SELECT

Hinweis: Wenn die Tremolo-Funktion mit
der TREMOLO-Taste in der Sektion
DISPLAY SELECT eingeschaltet wird,
erscheint das LCD-Display nicht.

Der GLIDE-Effekt wird mit dem Fuf3schalter ausgelost; Ein Druck auf den Fu3schalter senkt die Tonh6he der gewihlten
Stimme oder Sttmmen um einen Halbton. (Siehe Seite 47 zur Funktion des Fuf3schalters.)
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4 Rhythmus, Begleitung und LWHMWF &
Perkussion |

Die Rhythmus-Sektion der Electone verwendet im Sample-Verfahren aufgenommene Klinge von echten
Schlag- und Perkussions-Instrumenten, um die verschiedenen Rhythmus-Patterns automatisch zu spielen. Die
automatischen Begleitfunktionen werden mit den Rhythmus-Patterns verwendet und liefern eine passende und
vollstéiindige automatische Begleitung, die zum Stil des gewiihlten Rhythmus-Patterns paBt. Dariiber hinaus
verfiigt die Electone iiber eine Keyboard Percussion-Einrichtung, die es ermdglicht, Schlagzeug- und
Perkussionskliinge auf dem unteren Keyboard und dem Pedal zu spielen.

Rhythmus-Patterns

Auf dem Bedienungsfeld konnen sofort vierzehn verschiedene Rhythmus-Kategorien verschiedener Stilrichtungen
gewihlt werden. Die Electone ist jedoch mit zusétzlichen "verborgenen” Rhythmus-Patterns ausgeriistet. Insgesamt
stehen 41 Rhythmus-Patterns zur Verfiigung, die mit Hilfe des LCD-Displays ausgewihlt werden konnen.

So wiihlen und spielen Sie ein Rhythmus-Pattern:

1 o Wihlen Sie ein Rhythmus-Pattern, indem Sie eine der Rhyth-
muswahltasten in der RHY THM-Sektion auf dem Bedienungsfeld

driicken.
RHYTHM
WALz || Swing || sounce || REceaE ‘E@ seent || [ g
L I L )=
— — ==0

NOVA

EREER=

CHA-CHA || RHUMBA || MAMBO || SAMBA || BOSSA- || 16 BEAT @

al>

<[> a|[>

Um ein Rhythmus-Pattern einer anderen Kategxorie des Displays zu wihlen, driicken Sie
die Datenwahltaste entsprechend dem Rhythmus, den Sie spielen mochten, so wie Sie es
bei der Wahl der Stimmen gewohnt sind. Der erste Buchstabe der Bezeichnung des
gewihlten Rhythmus-Patterns blinkt. (Siehe die Tabelle der Rhythmus-Menus auf Seite
36, wo die verfiigbaren Rhythmen aufgelistet sind.)

Wihlen Sie aus dem nachfolgend als Beispiel angegebenen Display Broadway.

Q[ g
piS '

Eine dieser Datenwahltasten driicken, die Broadway auf dem Display entsprechen.
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2. Schalten Sie den Rhythmus ein. Sie konnen eine von drei Tasten
verwenden, um den Rhythmus einzuschalten:

RHYTHM
[—]
TART
—

— [
INTRO. SYNCHRO|| §
ENDING START

FILLIN

© START
Diese Taste startet den Rhythmus; Der Rhythmus beginnt, sobald Sie die Taste
gedriickt haben. Um den Rhythmus zu stoppen, driicken Sie die Taste erneut.

@ SYNCHRO START
Diese Taste versetzt das Rhythmus-Pattern in "Bereitschaft”. Der Rhythmus startet
in dem Augenblick, wo Sie eine Taste auf dem unteren Keyboard oder dem Pedal
anschlagen. Um den Rhythmus zu stoppen, driicken Sie die Taste erneut.

© INTRO. ENDING
Diese Taste ermoglicht es Ihnen, eine kurze zwei- bis achttaktige Einleitung zu
spielen, ehe das aktuelle Rhythmus-Pattern beginnt. Zuerst driicken Sie die Taste
INTRO.ENDING und anschlieBend die Tasten START oder SYNCHRO START.
Wihrend die Einleitung zu spielen beginnt, zeigt das TEMPO-Display einen
Countdown zum ersten Takt des Patterns. Wenn z.B. eine achttaktige Einleitung fiir
ein Pattern im 4/4-Takt gespielt wird, erscheint die folgende Anzeige:

BAR/BEAT
o
- n. {

Wenn Sie die Taste INTRO.ENDING erneut driicken, wihrend das Pattern
gespielt wird, wird am Schluf} automatisch eine AbschluB3phrase gespielt, ehe

der Rhythmus stoppt.
LEAD IN Hinweis: Der linke FuBschalter kann
Wenn Sie die Taste INTRO.ENDING gedriickt halten und dann die START- ebenso dazu verwendet werden, den

Taste driicken, spielt das Instrument eine besondere eintaktige Einleitung, Rhythmus mitten in einem Song aus- und

. . . . " einzuschaiten. Jedoch ldBt sich der
wobei auf jedem Taktschlag ein Klickton ertont, der Thnen das Tempo A .

i Rhythmus am Anfang eines Songs nicht
vorgibt. damit starten. (Beziiglich des Verfahrens
zum Zuordnen fiir die Rhythmus-

Betitigung siehe Seite 47.)
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4 Rhythmus, Begleitung und
Perkussion

EINZELHEITEN ZUM SYNCHRO START:

Die Synchro Start-Funktionen sind ziemlich unterschiedlich, wenn die Funktion Auto Bass Chord eingeschaltet
und die Memory-Funktion fiir die Begleitung (Accompaniment Memory) ausgeschaltet ist. Das Rhythmus-Pattern
startet, wenn eine Taste auf dem unteren Keyboard angeschlagen wird und stoppt sofort wieder, wenn die Taste
losgelassen wird. Damit dies nicht geschieht, die Memory-Funktion einschalten. (Siehe den Abschnitt
Automatische Begleitung Seite 38 beziiglich weiterer Einzelheiten zu Auto Bass Chord und Memory.)

3 ¢ Stellen Sie die Lautstirke ein. o —

. Hinweis: Beim Einschalten der Electone
Driicken Sie den Regler VOLUME rechts neben den RHY THM-Tasten, wird die Lautstirke des Rhythmus auto-
um die gewiinschte Lautstiirke des Rhythmus einzustellen. Mit den matisch auf 0 eingestellt.
Reglern liiBt sich die Lautstéirke von 0, d.h. keine Klangwiedergabe, bis
zur hiochsten Lautstiirke in sieben Stufen einstellen.
Die Feineinstellung der Lautstirke des Rhythmus-Patterns kann ebenfalls von der
Seite RHYTHM CONDITION (Siehe Seite 35). vorgenommen werden.

4 e Stellen Sie das Tempo ein.

BAR/BEAT

@ TEMPO-Einstellrad
Zur Einstellung der Geschwindigkeit des Rhythmus. Drehen Sie das
Einstellrad im Uhrzeigersinn, um das Tempo zu erhéhen und entgegen
dem Uhrzeigersinn, um es zu vermindern.

@® TEMPO-Display
Hier wird das gegenwirtige Tempo angezeigt. (Die angezeigten
Werte werden in Takten pro Minute angegeben, genau wie bei einem
konventionellen Metronom.) Der Tempobereich liegt zwischen 40 und
240 Takten pro Minute.

Wenn das Rhythmus-Pattern mit der Wiedergabe beginnt, wechselt das
TEMPO-Display die Funktion zu einer Anzeige eines Taktschlags bzw.

Taktes.
BAR/BEAT
Die Zahl auf der linken Seite kennzeichnet den gegenwiértigen Takt
X} :' und die Zahl auf der rechten Seite die Anzahl der Taktschlage pro
. Takt. Die Takt-Anzeigelampe unter dem Display gibt ebenfalls die
TEMPO Takte an.
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Fill In Patterns

Fill In Patterns werden dazu verwendet, eine rhythmische Variante abzurufen, um ein sich wiederholendes Rhythmus-
Pattern abwechslungsreicher zu gestalten. Wie die normalen Rhythmus-Patterns wurden alle Fill In Patterns so gestaltet,
das sie perfekt zu den BaB- und Akkordteilen der automatischen Begleitfunktion passen.

So verwenden Sie die Fill In Patterns:
1 o Wiihlen und spielen Sie ein Rhythmus-Pattern.

2. Wiihrend Sie die Electone zusammen mit dem Rhythmus-Pattern
spielen, driicken Sie gelegentlich die FILL IN-Taste.

RHYTHM
[——] [ emmmase} —D
INTRO. SYNCHRO|| START
ENDING START

Damit Sie ein komplette Fill In erhalten, driicken Sie die FILL IN-Taste genau
am Anfang oder auf dem ersten Taktschlag eines Taktes.

VERWENDUNG EINES FILL IN AM ANFANG EINES STUCKS:
Fill In Patterns konnen auch als Einleitungen verwendet werden. Hierzu driicken Sie lediglich die Taste FILL IN ehe
Sie den Rhythmus mit den Tasten START oder SYNCHRO START starten.

TEILWEISES SPIELEN VON FILL IN PATTERNS:

Sie konnen Fill In Patterns auch innerhalb eines Taktes starten, um nur die letzten ein oder zwei Taktschlige des Fill
In Patterns zu spielen und zusitzliche rhythmische Abwechslungen zu erzielen. Da die Fill In-Einrichtung
auBerordentlich empfindlich auf Takt/Taktschlag-Grenzen reagiert, miissen Sie sehr sorgfiltig darauf achten, die
FILL IN-Taste genau auf (oder geringfiigig vor) dem Taktschlag zu "spielen”, wo Sie das Fill In Pattern beginnen
lassen wollen.

Auto Variation und Percussion-Lautstirke

Diese beiden Einstellungen werden von den RHYTHM CONDITION-Seiten der einzelnen Stimmen aus vorgenommen.
Es gibt drei RHYTHM CONDITION-Seiten.

So wiihlen Sie die Seite RHYTHM CONDITION:

Wihlen Sie ein Rhythmus-Pattern und driicken Sie die Taste fiir das Pattern
auf dem Bedienungsfeld erneut. (Die Taste sollte nur einmal gedriickt werden,
wenn das Rhythm-Display bereits aufgerufen worden ist; andernfalls driicken
Sie die Taste zweimal.)
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RHYTHM
MARCH || WALTZ || SWING || BOUNCE || REGGAE || SLOW || 8 BEAT MAX
RooK =0
=0
L \_ =0
r - . - =0
— — [Sm— [ss— [—) — [ — | em—
TANGG || CHA-CHA || RHUMBA || MAMBO || samBA || BOssa- || 16BEAT | [2] =00
NOVA =0
I N | | I

RHYTHM CONDITION-Seite 1

<[]

PAGE

q|[>

SAUTO URRI. vl

Mit diesen Tasten wird die AUTO VARIATION-
Funktion ein- und ausgeschaltet.

Erhoht die Lautstéarke

Vermindert die Lautstéarke

© AUTO VARIATION

Die AUTO VARIATION-Funktion ermdglicht es Ihnen, Pattern-Variationen | Hinweis: Die AUTO VARIATION-Funktion
automatisch spielen zu lassen. Wenn Sie diese Funktion einschalten, fuigt steht bei einigen Rhythmus-Patterns nicht zur
AUTO VARIATION automatisch zusitzliche Pattern-Variationen ein; um Verfiigung.
den Rhythmus interessanter und komplexer zu gestalten.

6 VOLUME
Feineinstellung der Gesamtlautstirke der Rhythmus-Patterns und der Key- Hinweis: Die Seiten 2 und 3 von RHYTHM
board-Percussion. CONDITION werden spiter in diesem
Einstellbereich: O - 24 Abschnitt beschrieben. (Siehe Seites 37-38.)

Mit Punktmarkierung versehene Tasten

Die Rhythmus-Sektion ist ebenso wie die Stimmen-Sektionen mit Tasten ausgeriistet, die eine Punktmarkierung
besitzen, mit denen Rhythmus-Patterns gewihlt werden konnen. Diese mit Punktmarkierung versehenen Tasten haben
die Funktion von "Blanko"-Rhythmus-Patternwahltasten. Mit Hilfe dieser Tasten konnen alle Rhythmus-Patterns, die
mit den Bedienungsfeld-Tasten oder von den Pattern-Displays verfligbar sind, ausgewiihlt werden.

Wie bei den mit Punktmarkierung versehenen Tasten der Stimmen-Sektionen
kénnen Sie zwei oder drei Rhythmus-Patterns von derselben Seite einstellen,
die von verschiedenen Tasten gewiihlt werden konnen (eine von der Original
RHYTHM-Taste, und die anderen von den mit Punktmarkierung versehenen
Tasten).

So wiihlen Sie ein Rhythmus-Pattern von einer mit Punktmarkierung
versehenen Taste:

1. Driicken Sie eine der mit Punktmarkierung versehenen Tasten auf
der rechten Seite der Rhythmus-Sektion.

RHYTHM

[ [a— [} [E—) [Sem—
MARCH WALTZ SWING || BOUNCE || REGGAE SLOW
ROCK

L

[C—Y — — — — ]
TANGO |{ CHA-CHA |i RHUMBA || MAMBO SAMBA BOSSA-

LI I




2 o Wiihlen Sie mit Hilfe der PAGE-Tasten eine der Seiten.

<[ [p]

<o)

<[[p]

<][o]

3 e Wiihlen Sie mit einem Druck auf die entsprechenden Datenwahltasten
einen Rhythmus.

<J[o]

<Al

<o)

Zum Beispiel driicken Sie eine der unteren rechten Datenwahltasten, um den

Rhythmus DIXIE zu wihlen.

| Rhythm Menu-Tabelle

Diese Tabelle enthilt alle 41 Rhythmus-Patterns die auf der Electone
verfligbar sind. Die Zahlen in der Tabelle entsprechen den Seiten-Nummern
die auf dem Display gezeigt werden.

£}

March 1 March 2 1 Cha-cha 8

Country ‘Broadway

Waltz 1 Waltz 2 @2 Rhumba Beguine @9

J.Waltz. Bolero

Swing 1 Swing 2 RE3 - Mambo Salsa P R[0]

J.Ballad Dixie

Bounce 1 Bounce 2 A4 Samba 1 Samba 2 11
Samba 3

Reggae 1 Reggae 2 &S Bossa. 1 Bossa. 2 12

' Bossa. 3

S. Rock 1 S. Rock 2 H6 8 Beat 1 8 Beat 2 E13

S. Rock 3 8 Beat 3 D. Pop

Tango 1 Tango 2 &7 16 Beat 1 16 Beat 2 @14

Tango 3 16 Beat 3 Funk
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Hinweis: Wenn Sie die Seiten mit den
PAGE-Tasten "durchblittern”, ertdnt das
urspriinglich gewihlte Rhythmus-Pattern,
bis Sie ein anderes Pattern mit den
Datenwahltasten gewihlt haben.
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Regler fiir die Begleitfunktionen

Die Begleitfunktion, die in diesem Abschnitt beschrieben wird, ist unabhiingig von der A.B.C.-Begleitung, arbeitet mit
der RHY THM-Sektion und erzeugt rthythmische Akkorde, Arpeggios und andere instrumentale Verzierungen. Die

Begleitungsregler ermdglichen die Einstellung des Begleitungstyps und dessen Lautstérke.

So wihlen Sie die Begleitungsregler auf der RHYTHM CONDITION-
Seite:

1. Driicken Sie eine beliebige RHY THM-Taste auf dem Bedienungsfeld

.
zweimal.
RHYTHM
MARCH WALTZ SWING BOUNCE [ REGGAE SLOW 8 BEAT E‘

ROCK =0
=0
=0
=0

D [E—1 D [mm—) [E——) [w— [e=——) [S—
TANGO || CHACHA || RHUMBA || MAMBO || samMBA || BOSSA- || 16 BEAT =0

NOVA =0

L E==00
MIN

2. Sobald die Seite 1 von RHYTHM CONDITION (oben) aufgerufen

ist, verwenden Sie die PAGE-Tasten, um Seite 2 zu wihlen.
Stelit die Lautstédrke auf den kleinsten Wert.

Stellt die Lautstarke auf den groiten Wert.
PAGE

<] |>]

Wahlt den Begleitungstyp. Erhaht die Lautstirk
rke.

0 Type(1,2) Vermindert die Lautstérke
Diese Einstellungen bieten zwei verschiedene Typen rhythmischer und
melodischer Begleitungen, von denen Typ 2 die komplexere und Typ | die
einfachere ist.

Hinweis: Selbst wenn der Typ der Beglei-
9 VOI.JUME_ i tung gedndert wird, bleibt das Intro/End-
Bestimmt die Lautstirke der Begleitung. ACCOMPANIMENT kann auch ing-Pattern gleich.

dadurch ausgeschaltet werden, daf} dieser Parameter auf den kleinsten

Wert eingestellt wird.
Einstellbereich: 0 - 24
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Automatische Begleitung — Auto Bass Chord

Die Auto Bass Chord-Funktion (A.B.C.) arbeitet mit der Rhythmus-Sektion der Electone zusammen und produziert
automatisch Akkorde und BaBlbegleitungen, wihrend Sie spielen. Abhingig von der Funktion oder des Modus, der
gewihlt wurde, konnen Sie alles auf dem unteren Keyboard spielen, angefangen von einem einzelnen Ton bis zu einem
ganzen Akkord, und auBerdem Ihrem Spiel vollstindige rhythmische BaB- und Akkordbegleitungen hinzufiigen.

Es stehen drei Auto Bass Chord-Modi zur Verfiigung — SINGLE FINGER,
FINGERED CHORD und CUSTOM A.B.C. — und diese kénnen entweder
von der RHYTHM CONDITION-Seite 3 oder der Seite A.B.C. gewiihlt
werden.

So wihlen Sie die A.B.C.-Funktion:

1 o Driicken Sie die A.B.C.-Taste. (Oder driicken Sie eine der
RHYTHM-Tasten zweimal, um die Rhythm Condition-Seiten
aufzurufen, und verwenden Sie dann die Seitenwahltasten, um die Seite 3
aufzurufen, die A.B.C. und Memory enthiilt.)

RHYHTM CONDITION— Seite 3
I} remBEy <HMEMORYS B3
' (2]

e

Zum Ein- und Ausschalten der Speicherfunktion
(P) fur das Pedal

Zum Ein- und Ausschalten der Speicherfunktion
Diese Tasten entsprechen dem unteren linken Segment (L) fir das untere Keyboard

der LCD und ermdoglichen es, durch die verschiedenen
A.B.C.-Modi fortzuschalten.

Auto Bass Chord
© Modus: OF F, SINGLE, FINGERED, CUSTOM

OFF
Schaltet die Auto Bass Chord-Funktion aus.

Single (SINGLE FINGER-Modus)

Der SINGLE FINGER-Modus bietet das schnellste und einfachste Verfahren,
um viele verschiedene Akkord-/BaBkombinationen zu erzielen, die Sie mit
lediglich einem oder hchstens zwei oder drei Fingern spiclen kénnen.

Weitere Einzelheiten zum Verfahren, wie Sie Akkorde in diesem Modus

spielen konnen, entnehmen Sie der nachfolgenden Tabelle "Akkorde, die
im SINGLE FINGER-Modus gespielt werden kénnen".
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Fingered (FINGERED CHORD-Modus)

Der FINGERED CHORD-Modus (gegriffene Akkordbegleitung) produziert
automatisch BaB3- und Akkordbegleitungen fiir Akkorde, die auf dem unteren
Keyboard gespielt werden. Diese Funktion gibt Ihnen vielfiltigere Akkordtypen
an die Hand, als dies im SINGLE FINGER-Modus moglich ist. Im FINGERED
CHORD-Modus spielen Sie alle Noten des Akkordes, wihrend die Auto Bass
Chord-Funktion automatisch passende BaB3- und rhythmische Begleit-Pattern
wihlt.

Weitere Einzelheiten zum Verfahren, wie Sie Akkorde in diesem Modus spielen
konnen, entnehmen Sie der nachfolgenden Tabelle "Akkorde, die im
FINGERED CHORD-Modus gespielt werden konnen".

Custom (CUSTOM A.B.C.-Modus)
Der Custom A.B.C.-Modus ist eine leichte Variation des FINGERED CHORD-
Modus. Bei dieser Funktion ist es moglich zu bestimmen, welche Baltone in der

Begleitung gespielt werden, indem Sie einen Ton auf dem Pedal zusammen mit
den Akkorden, die Sie auf dem unteren Keyboard spielen, anschlagen. Auf diese
Weise haben Sie eine groere Kontrolle iiber die tasdchlich gespielten Tone der
Begleitung, und es steht Thnen eine groflere Auswahl an Akkorden zur
Verfiigung. Dennoch ist es immer noch moglich, die vielfiltigen Moglichkeiten
der automatischen Begleitung durch die Auto Bass Chord-Funktion voll zu
nutzen.

6® MEMORY
Die Memory-Funktion erméglicht es Thnen, daf3 die BaB3- und Akkordbegleitung
weiterspielt, selbst wenn Sie Thre Finger vom Keyboard nehmen. Es sind
unabhingige Memory-Einstellungen fiir das untere Keyboard und das Pedal
verfiigbar, wodurch es z.B. moglich ist, den Bafl mit dem Rhythmus
weiterspielen zu lassen, wihrend die Akkordbegleitung unterbrochen wird. Die
Memory-Funktion kann ferner unabhingig von der A.B.C.-Funktion eingesetzt
werden.

Das rechte untere Datenwahltastenpaar dient zur Steuerung der Memory-
Funktion. Die linke Taste entspricht dem unteren Keyboard und die rechte dem
Pedal.

L (unteres Keyboard)

Wenn Sie diese Funktion wihlen (Késtchen ausgefiillt), spielt die
Akkordbegleitung der unteren Keyboard-Stimmen weiter, selbst wenn
Sie Ihre Finger vom unteren Keyboard entfernen.

P (Pedal)

Wenn Sie diese Funktion wihlen (Kistchen ausgefiillt), spielt die BaBbegleitung
der Pedal-Stimmen weiter, selbst wenn Sie Thre Finger vom unteren Keyboard
entfernen.
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Akkorde, die im SINGLE FINGER-Modus eingesetzt werden konnen (Beispiel : C)

Dur-, Moll-, Septim- und Mollseptim-Akkorde konnen im SINGLE FINGER-
Modus gespielt werden.

Dur-Akkorde:
Schlagen Sie die Taste mit dem Grundton des Akkords an (der Ton, der der

Akkordbezeichnung entspricht).
C

Moll-Akkorde:

Schiagen Sie gleichzeitig den Grundton und eine beliebige schwarze Taste

links daneben an.
Cm

Septim-Akkorde:

Schlagen Sie gleichzeitig den Grundton und eine beliebige weiBe Taste links
daneben an. c7

Moll-Septimakkorde:

Schlagen Sie gleichzeitig den Grundton und eine beliebige schwarze und

weille Taste links daneben an.
Cm7

L

FIG|IA|B|C|DJE

Hinweis: Moll-, Septim- und Moli-
Septimakkorde mit dem Grundton auf
einer schwarzen Taste, wie z.B. Br oder
Gyv) werden auf dieselbe Weise gespielt,
wie Akkorde deren Grundton auf einer
weillen Tasten liegt.

Hinweis: Im SINGLE FINGER-Modus
klingt der erzeugte Akkord in der
gleichen Oktavenhéhe, ganz gleich wo
dieser auf dem unteren Keyboard gespielt

wird.

SPIELEN VON SINGLE FINGER-AKKORDEN OHNE RHYTHMUS:
Auto Bass Chord wird normalerweise mit Rhythmus-Patterns verwendet, um
eine vollstindige rhythmische Begleitung zu erzielen, aber es ist auch
moglich, den SINGLE FINGER-Modus so einzusetzen, daB Sie Thr Spiel mit
vollstindigen kontinuierlichen Akkorden untermalen, ohne den Rhythmus zu
benutzen. Schalten Sie hierfiir einfach den Rhythmus im SINGLE FINGER-
Modus aus und spielen Sie die SINGLE FINGER-Akkorde auf dem unteren
Keyboard.

Hinweis: Wenn Sie vergessen sollten, die
SINGLE FINGER- oder FINGERED
CHORD-Begleitfunktion auszuschalten,
erklingen die von Ihnen gespielten
Einzeltone als Akkorde.

AKkkorde, die im FINGERED CHORD-Modus eingesetzt werden konnen (Tonart O

C Cm Cc7 - Cm7 - Cmaj7
Cm maj7 C+5 C745 Cdim C7sus4
] i i I
.i .w L] L L] . |l L e e L]
Cm7-5 C-5 C7-5 C6 Cmé
] ] T]
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Keyboard Percussion

So spielen Sie die KEYBOARD PERCUSSION-Instrumente:

1. Schalten Sie die KEYBOARD PERCUSSION-Funktion ein,indem
Sie entweder eine oder beide Tasten LOWER und PEDAL in der Sektion
KEYBOARD PERCUSSION driicken.

KEYBOARD
PERCUSSION RHYTHM

[— 1 [ e— — [S—1 — [e—] — >

LOWER MARCH WALTZ SWING BOUNCE REGGAE SLOW 8 BEAT
ROCK

- L UU{ Lun
[e——) D —> —> —> [eww——1 D [ covmm——
TANGO CHA-CHA || RHUMBA MAMBO SAMBA BOOSS:- 16 BEAT

NOV,

- amun

2- Stellen Sie die Lautstirke ein.
Die Lautstidrke der Perkussions-Kldnge wird mit dem Lautstirkeregler in der

Rhythmus-Sektion zusammen mit der Lautstérke fiir den Rhythmus
eingestellt. Stellen Sie die Lautstdrke nach Wunsch ein.

3. Schalten Sie alle Stimmen des unteren Keyboards und des Pedals
aus, indem Sie alle Stimmen-Lautstiirkeregler auf MIN. stellen

4. Spielen Sie einige Tone auf dem unteren Keyboard und dem Pedal.
Die nachfolgenden Tabellen zeigen, wie die verschiedenen Perkussions-
klinge (insgesamt stehen 43 zur Verfiigung) den einzelnen Tasten der
Keyboards zugeordnet sind.

Zuordnung der Perkussions-Instrumente auf Zuordnung der Perkussions-Instrumente auf
dem unteren Keyboard dem Pedal
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Melody On Chord

Die Melody On Chord-Funktion (M.O.C.) fiigt automatisch ciner Melodie, die Sie auf dem oberen Keyboard spielen,
eine Harmonie hinzu. Diese Harmonie wird von den Akkorden abgeleitet, die Sie auf dem unteren Keyboard spielen —
bzw. von den Akkorden, die fiir Sie gespielt werden, falls Sie die automatische Begleitfunktion A.B.C. gewihlt haben.

Melody On Chord verfiigt iiber drei verschiedene Modi von denen jeder einen
unterschiedlichen Harmonie-Satz zur Begleitung der gespielten Melodie
besitzt. Die Modi werden von der Seite Solo/MOC gewiihlt.

So wihlen Sie die M.O.C.-Funktion:
Driicken Sie die SOLOSTYLE-Taste in der DISPLAY SELECT-Sektion.

DISPLAY SELECT
o] O o] (] O o) (@) O O O
VOICE FOOT  REGIST.  PITCH U.FLUTE L FLUTE TREMOLO REGIST.
pispLay A8/ C SOLOSTYLE gy SHIFT  TRANS. VOICE _VOICE FAS MENU

SOLO/MOC-Seite

4| >

<SOLO-MOC >
MOC TYPE1 mKMEE
; 12}

OFF
MOC TYPE1
Q| MOC TYPE2
MOC TYPE3
SoloStyle
© TYPEN
OFF

Hebt die Melody On Chord/SoloStyle-Funktion auf.

MOCTYPE 1
Erzeugt Harmonien von bis zu zwei Tonen in einem Bereich, der dicht bei der
gespielten Melodie liegt.

MOC TYPE 2
Erzeugt Harmonien von bis zu drei Tonen in einem Bereich, der dicht bei der
gespielten Melodie liegt.

MOC TYPE 3
Erzeugt Harmonien von bis zu vier Tonen in einem Bereich, der relativ
entfernt von der gespielten Melodie liegt.

SoloStyle
(Weitere Einzelheiten sind dem Abschnitt tiber SoloStyle zu entnehmen.)
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ORGAN
SELECT

Hinweis: Selbst wenn die Melody On
Chord-Funktion eingeschaltet ist. ertont

die Funktion nicht, wenn die Stimmen fiir

das obere Keyboard auf 0 gestellt sind.
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A KNEE
Ein-/Ausschalter fiir Kniehebelsteuerung der Melody On Chord/SoloStyle-

Funktion. Wenn diese Funktion eingeschaltet ist, bewirkt ein Druck gegen den
Kniehebel nach rechts, daf3 die Melody On Chord/SoloStyle-Funktion aktiviert
wird. (Siehe den Abschnitt zur Funktion des Kniehebels auf Seite 48.)

SoloStyle

Die SoloStyle-Funktion arbeitet prinzipiell mit den Rhythmus-Pattern zusammen und erzeugt verschiedene Arten
musikalischer Verzierungen (Harmonien, verzogerte Wiederholungen oder Sequenzphrasen) passend zur LEAD-Stimme,
die Sie auf dem oberen Keyboard spielen. Es stehen insgesamt 41 SoloStyle-Patterns zur Verfiigung, d.h. je eines fir

jedes Rhythmus-Pattern.

. . . . . = Hinweis: Der Begleitungstyp kann nicht
Wenn diese Funktion eingeschaltet wird, stellt SoloStyle die Lautstirke der
verindert werden.

LEAD-Stimme fast auf den maximalen Pegel und spielt eine zum Rhythmus-
Stil passende ideale Verzierung. (Siehe die Liste der Zuordnung der So-

loStyle-Stimmen auf Seite 81.)
So wiihlen Sie die SoloStyle-Funktion:

1 ¢ Driicken Siedie SOLOSTYLE-Tasteinder DISPLAY SELECT-
Sektion.

2. Wihlen Sie SOLOSTYLE mit den unteren linken Datenwahltasten.

gz

][]

- <{S0LOsMOC
_SoloStule OKMEE  |rojrs

Diese KNEE-Einstellung entspricht der oben in der
Sektion M.O.C. beschriebenen. Sie dient zum ein- und
ausschalten der Kniehebelsteuerung liber die SoloStyle-
Funktionen. (Siehe den Abschnitt zur Funktion des
Kniehebels auf Seite 48.)

Hinweis: M.O.C. und SoloStyle sind sehr
deutlich hervortretende Effekte. Daher
empfiehlt es sich aus musikalischen
Griinden hiutig nicht, sie wiihrend des
ganzen Stiicks eingeschaltet zu lassen.
Verwenden Sie den Kniehebel, um die
Funktionen erforderlichenfalls ein- und
auszuschalten: Auf diesc Weise konnen
Sie bequem Thr Spiel mit dynamischen

Verinderungen verschen.
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