:

S Registration M
egistration Memory fﬁ%

REGIST.
Registration Memory ermoglicht es Ihnen, praktisch alle Einstellungen zu speichern, die MEMORY
Sie auf dem Bedienungsfeld und dem LCD vornehmen und bietet damit eine bequeme ?
Moglichkeit, augenblicklich alle Stimmen-Einstellungen und Rhythmen wiihrend des
Spiels mit einem einfachen Tastendruck in der REGIST. MEMORY zu iindern. —
Es lassen sich praktisch alle Einstellungen auf dem Bedienungsfeld und die Funktionen 2
und Einstellungen, die iiber die Display-Seiten zugiinglich sind, wie z.B. Effekte und —
Begleitungen, im Registration Memory speichern. 3
Funktionen und Einstellungen, die nicht gespeichert werden konnen sind: D f’
Pitch/Transpose-Einstellungen D
Einstellungen von Registration Shift — =
MIDI-Einstellungen \iJML:

Speicherung von Registrierungen

Neu von Ihnen zusammengestellte Registrierungen konnen in einer der Tasten auf dem Registration Memory-
Bedienungsfeld gespeichert werden. Alle Registrierungen im Registration Memory konnen ferner auch auf Diskette
gespeichert werden, um sie spéter leicht wieder abrufen zu konnen. (Siehe Seite 62 beziiglich weiterer Einzelheiten).

So speichern Sie Registrierungen im Registration Memory:

1 e Nachdem Sie eine Registrierung zusammengestellt haben, miissen
. . . . . REGIST.
Sie entscheiden, welche der numerierten Tasten Sie zur Belegung wiihlen MEMORY

mochten (1 bis 5).

2. Halten Sie die M-Taste (Speichertaste) in der Registration Memory-
Sektion gedriickt und driicken Sie dann eine der numerierten Tasten, in
der Sie Ihre Registrierung speichern méchten.

Wenn die Registrierung gespeichert wurde, blinkt die numerierte Taste
kurzfristig auf.

Abruf einer Registrierung aus dem Speicher:

Driicken Sie einfach die numerierte Taste, die der von Ihnen gewiinschten 1) Die M-Taste
gedriickt halten...

Registrierung entspricht.

2) ...und die gewlinschte
numerierte Taste driicken.
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5 Registration Memory

SO VERWENDEN SIE DIE D-TASTE (DISABLE):

Rhythmus- und automatische Begleit-Pattern verindern sich ebenfalls,
wenn Sie eine andere Registration Memory-Taste wihlen. Ein Druck auf
die D-Taste (Disable) ermoglicht es Ihnen, dieselben Rhythmus- und
Begieitungs-Pattern beizubehalten, wihrend alle Ihre Registrierungen
verdndert werden.

REGIST.
MEMORY

>
1

[ m—
2

Lo }
3

| —]
4

S |

—

5

Registration Shift

Die Registration Shift-Funktion ermdglicht es Ihnen, die Registrierungen auf dem Registrierungs-Bedienungsfeld zu
verdndern, ohne Thre Hénde von den Keyboards zu nehmen. Mit Hilfe des rechten FuBschalters am Schwellerpedal

konnen Sie der Reihe nach durch die Registrierungen des Bedienungsfelds fortschalten.
So wihlen Sie die Registration Shift-Funktionen:

1 ¢ Driicken Sie die Taste REGIST SHIFT inder DISPLAY SELECT-
Sektion.

DISPLAY SELECT

(¢] (o] °] [e] O o] O O [e] @]
VOlCE A.B.C. SOLOSTYLE FOOT REGIST. PITCH U.FLUTE L. FLUTE TREMOLO REGIST. ORGAN

DISPLAY W. SHIFT TRANS. VOICE VOICE FAS’ MENU SELECT

2. Driicken Sie eine der unteren Datenwahltasten und wihlen Sie
SHIFT auf dem Display.

<[]

q/p

Im SHIFT-Modus bewirkt jeder Druck auf den rechten FuBBschalter, daB die Tasten
des Registration Memory in ihrer numerischen Reihenfolge weitergeschaltet werden.
Nachdem die letzte Voreinstellung erreicht ist, springt die Funktion wieder zum
Anfang zuriick und wihlt die erste Taste erneut. Die mit Zahlen versehenden Tasten
leuchten auf, wenn sie gewahlt werden.
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Loschen der Registration Memory-Tasten (Einschalt-Riickstellung)

Alle gegenwiirtigen Registrierungen konnen auf einmal mit Hilfe der Einschalt-
Riickstellfunktion geloscht werden. Diese Manahme ersetzt die von Ihnen
gespeicherten Registrierungen mit den bereits werkseitig geladenen Registrierungen.
Hierzu gehen Sie wie folgt vor:

1 o Schalten Sie den Netzschalter aus.

2 o Halten Sie die obere linke Datenwahltaste gedriickt und schalten Sie
die Stromversorgung wieder ein.

< <[]

Setzen Sie diese Funktion mit duBerster Sorgfalt ein, da mit ihr alle Ihre Regis-

tration Memory-Einstellungen geloscht werden.

Wenn Sie die Electone ausschalten, 16schen Sie damit alle von Thnen durchgefiihrten Einstellungen auf dem
Bedienungsfeld. Wenn Sie die Electone einschalten, wird automatisch die Registrierung "Grundregistrierung 1"
gewihlt. Wenn Sie eine Registrierung auf dem Bedienungsfeld vorgenommen haben, die Sie spéter wieder einmal
verwenden mochten, konnen Sie diese im REGISTRATION MEMORY speichern (siehe Seite 44) .che Sie die
Electone ausschalten. Sie konnen jedoch auch die Einstellungen wieder aufrufen, die auf dem Bedienungsfeld
eingestellt waren, ehe die Electone das letzte Mal ausgeschaltet wurde. Wenn Sie dies beabsichtigen, achten Sie
unbedingt darauf, daB Sie nach dem Einschalten des Instruments AUF KEINEN FALL eine der Tasien auf dem
Bedienfeld driicken (mit Ausnahme von solchen der Grundregistrierung). Um nun die beim Ausschalten
vorhandenen Einstellungen wieder aufzurufen, halten Sie die M-Taste (Speichertaste) gedriickt und driicken Sie
dann die D-Taste (Disable = Desaktivierungstaste).
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6 FulBschalter und Kniehebel % "ﬂ

Diese mit dem Knie und dem Fuf} betiitigten Regler erlauben es Ihnen, bestimmte Funktionen wiihrend des
Spielens einzuschalten und auszufiihren, ohne daB es erforderlich wiire, daB Sie Ihre Hiinde von den Keyboards
nehmen miissen. Die so steuerbaren Funktionen umfassen die Umschaltung der Registrierung, Glide-Effekt,
Sustain und Melody On Chord/SoloStyle, ferner Rhythmus-Funktionen wie Stop, Ending und Fill In.

Schaltvorgiinge mit dem Fuf3schalter

Die Electone ist mit zwei Fulschaltern links und rechts des Schwellerpedals ausgeriistet, mit der verschiedene
Funktionen gesteuert werden konnen. Der rechte FuBschalter dient fiir die Umschaltfunktionen der Registrierung (Reg-
istration Shift) (siche Seite 45). Der linke FuBschalter kann so eingestellt werden, daf er eine der folgenden Funktionen

steuern kann: Glide-Effekt, Rhythmus Stop, Rhythmus-Ending und Rhythmus-Fill In. Die einzelnen Funktionen werden
auf den FOOT SWITCH-Seiten zugeordnet.

So wihlen Sie die FOOT SWITCH-Seiten:
Driicken Sie die Taste FOOT SW. in der Sektion DISPLAY SELECT.

DISPLAY SELECT

] o] ] O O O O O O o]

D‘I/SOILEEV A.B.C. SOLOSTYLE FOOT REGIST. PITCH U.FLUTE L. FLUTE TREMOLO REGIST ORGAN

SHIFT TRANS. VOICE VOICE FAST) MENU SELECT

00 I ]

Verwenden Sie eine dieser Datenwahitasten zur
| Auswahl des FuBschalter-Modus.

 <FOOT SWHMODE: OFF

<[> <[]

Es sind drei Modi verfiigbar: OFF, RHYTHM und GLIDE. Wiihlen Sie den
gewiinschten Modus mit den oberen rechten oder linken Datenwahltasten.

OFF

Keine Funktion auf dem linken Fuf3schalter.

Rhythmus-Modus
Bei Wahl dieses Parameters lassen sich die Rhythmus-Funktionen mit dem

linken FuBschalter steuern. In diesem Fall erscheint die folgende Anzeige auf
dem Display:

) rZFBOT SWSMODE: RAVTAR | >
—— | OSTOP DEMDING OFILL |r
(1) (2] ©

lEine dieser Datenwahitasten verwenden, um eine der drei
Einstellungen STOP, ENDING oder FILL zu wihlen.

Wihlen Sie eine der drei RHYTHM CONTROL-Funktionen aus dem Display. Ein
Druck des FuBschalters bewirkt, daf3 die entsprechende Funktion ausgefiihrt wird:
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Q sTor
Funktion als Ein-/Ausschalter fiir das Rhythmus-Pattern.

@ ENDING
Schaltet den Rhythmus auf das Ending-Pattern um, wonach der Rhythmus
beendet wird.

©® FILL (Fill In)
Schaltet den Rhythmus auf das Fill In-Pattern.

Glide-Modus

Wahl der Steuerung des Glide-Effekts mit dem Fuflschalter. Mit einem Druck des
FuBschalters senken Sie die Tonhohe der gewihlten Stimme oder Stimmen um
einen Halbton. Wenn Sie die GLIDE-Einstellung gewihlt haben erscheint die
folgende Anzeige auf dem Display:

4| 1D

M

Zur Wahl von UPPER
Zur Wahl von LEAD Eine dieser Tasten wahlt
LOWER

Die Glide-Funktion kann einzeln oder gleichzeitig fiir mehrere Stimmen-
Sektionen verwendet werden, die auf dem Display angezeigt werden: LEAD,
UPPER und LOWER. Wihlen Sie die gewiinschte Stimmen-Sektion(-en).

Kniehebel

Hinweis: Wenn Sie den FuBschalter dazu
verwenden, die Glide-Funktion zu steuern,
achten Sie darauf, daB Sie den FuB3schaiter
solange driicken miissen, wie Sie die
Glide-Funktion einsetzen mochten.
Beachten Sie auch, daB der Vibrato-Effekt
nicht wirksam ist, wenn Glide verwendet
wird.

Der Kniehebel, der sich an der Unterseite der Keyboard-Platte befindet, kann dazu verwendet werden, einen der
folgenden Funktionen ein- und auszuschalten: Melody On Chord/SoloStyle oder Sustain.

SUSTAIN

So wiihlen Sie die Kniehebel-Stenerung des Sustain-Effekts:

Uberzeugen Sie sich zunichst davon, da die Bedienelemente auf dem
Bedienfeld fiir den Sustain-Effekt auf dem oberen und/oder unteren Keyboard
eingeschaltet worden sind. Andernfalls hat der Kniehebel keine Wirkung.
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So verwenden Sie den Kniehebel:
Klappen Sie den Kniehebel herab und driicken Sie ihn mit dem Knie nach
rechts, wenn Sie Sustain einschalten wollen.

Wenn der Kniehebel senkrecht steht:
Der Sustain-Effekt ist ausgeschaltet.

Wenn der Kniehebel kontinuierlich nach rechts gedriickt wird:
Der Sustain-Effekt ist eingeschaltet.

Wenn der Kniehebel eingeklappt ist:

Solange die Sustain-Tasten auf dem vorderen Bedienfeld eingeschaltet sind.,
ist der Sustain-Effekt konstant eingeschaltet.

| Melody On Chord und SoloStyle

So withlen Sie Steuerung der Melody On Chord- und SoloStyle-Funktion
iiber den Kniehebel:

Driicken Sie die SOLLOSTYLE-Taste in der DISPLAY SELECT-Sektion.
Schalten Sie die Position KNEE auf ON, und wihlen Sie einen Modus.

>
<[]

<[]

49

6 FuBischalter und Kniehebel




7 Tonhohenregler

Ll

i

i

Auf der Electone befinden sich zwei Regler, die mit der Tonhohe im Zusammenhang stehen: TRANSPOSE und
PITCH. TRANSPOSE ermdoglicht es Ihnen, die Tonhohe des gesamten Instruments zu verindern und mit
PITCH konnen Sie die Stimmung fein abstimmen. Mit Hilfe dieser Einrichtung ist es moglich, auf einfache Weise

die Tonhohe eines Stiicks zu verindern, um sich an den Stimmenumfang eines Siingers anzupassen, oder zur

genauen Anpassung zur Stimmung eines anderen Instruments. Die Tonhohen-Regler befinden sich auf der Seite

PITCH TRANS.

So wihlen Sie die Seite PITCH TRANS. (Seite 1):
Driicken Sie die Taste PITCH TRANS. in der Sektion DISPLAY SELECT.

DISPLAY SELECT
(o] O (o] [e] o) o) o] (o] O
VOICE FOOT  REGIST.  PITCH U FLUTE L FLUTE TREMOLO REGIST.  ORGAN
pigpLay A B.C SOLOSTVLE "o SHIFT_ TRANS. VOICE_ VOICE (FAST) MENU  SELECT

HEnn

i NI

Erhoht um einen Halbtonschritt
Vermindert um einen Halbtonschritt

Erhéht die Stimmung
Vermindert die Stimmung

Transponierung (TRANS.)
Diese Funktion erhoht oder senkt die Stimmen der Electone in Halbtonschritten.
Einstellbereich: -6 bis +6 (eine Oktave)

PITCH

Regelt die Feinabstimmung aller Stimmen.
Einstellbereich: 438,8 Hz — 444,5 Hz
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8 MIDI-Regler

Bei MIDI (Musical Instrument Digital Interface) handelt es sich um eine Art Kommunikations-System fiir elek-
tronische Musikinstrumente. Heutzutage verfiigt praktisch jedes moderne digitale Musikinstrument iiber

diese Funktion, die es ermoglicht, das verschiedene Instrumente miteinander "sprechen'’ und Funktionen
gegenseitig steuern. So kann z.B. das obere Keyboard Ihrer Electone dazu verwendet werden, einen angeschlos-
senen Synthesizer zu spielen. Eine andere Anwendungsmoglichkeit liegt z.B. darin, eine Rhythmus-Maschine so
anzusteuern, dafB sie Rhythmus-Patterns in perfekter Synchronisation mit dem Tempo spielt, das auf Ihrer
Electone eingestellt ist.

Um die MIDI-Funktionen einsetzen zu konnen, miissen Sie selbstverstindlich ein zweites MIDI-Geriét zur
Verfiigung haben (wie z.B. einen Synthesizer oder eine Rhythmus-Maschine) und diese mit einem MIDI-
Kabelsatz verbinden. SchlieBen die die MIDI-Kabel wie in der nachfolgenden Abbildung gezeigt an:

IN ouT | Synthesizer
oder
EL-28 ouT IN| Rhythmus-
Maschine Hinweis: Damit Sie die in diesem

Abschnitt beschriebenen Funktionen, die
nicht mit M.D.R. MIDI-Funktionen in
Zusammenhang stehen, verwenden

kénnen, iiberzeugen Sie sich davon, daf

X X die MIDI-Kabel, die zem M.D.R. fiihren,
™ & S .
abgezogen sind.
ouTt IN

L mip —

Alle MIDI- Funktionen werden von den beiden Seiten der PITCH
TRANS.-Seite aus gesteuert. (Siehe Seite 50.)

So wihlen Sie die MIDI-Seiten:
Driicken Sie die Taste PITCH TRANS. in der DISPLAY SELECT-Sektion,

und wihlen dann mit den Seitenwahl-Tasten die Seite 2 und 3.

Seite 2 — Sendekaniile

<[>

Hinweis: Wenn Sie ein anderes MIDI-
Gerit verwenden, um die Stimmen der

Electone zu spielen, miissen Sie den (die)
MIDI-Sendekanal (Kanile) des ange-

schlossenen Gerites so einstellen, dal sie

zu den Empfangskanilen der Electone pas-
sen. Die MIDI-Empfangskanile der Elec-
tone sind automatisch auf die folgenden

Hiermit wird der MIDI-Kanal fiir das Hiermit wird der MIDI-Kanal far | Werte eingestellt:
obere Keyboard gewihit. das untere Keyboard gewibhit. Oberes Keyboard: 1
Unteres Keyboard: 2
Pedal: 3
Hiermit stellen Sie die Kanile ein, iiber die die MIDI-Informationen gesendet Keyboard Percussion: 15 (nur

Empfangskanal)

werden. Das obere Keyboard kann so eingestellt werden, dal es {iber die Kaniile

| oder 4 sendet, wihrend das untere Keyboard iiber die Kanile 2 oder 5 sendet.
Das Pedal sendet immer iiber Kanal 3. Der MIDI-Empfangskanal der einzelnen
angeschlossenen MIDI-Gerite muf3 den hier eingestellten Nummern entsprechen.
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Seite 3 — Interne/Externe Steuerung Hiermit wird die LEAD-Einstellung gewihit.

q| >

Hiermit wird die SYNC-Einstellung gewahit. Hiermit wird die Schwellerpedal-Einstellung gewihit.

© LEAD
Hiermit legen Sie die interne oder externe Steuerung der Lead-Stimmen fest.
Wenn die Einstellung auf intern (INT.) erfolgt, werden die Lead-Stimmen
von der Electone gespielt und die Kldange eines angeschlossenen MIDI-Instru-
ments konnen {iber den MIDI-Kanal 1 (oder Kanal 2, wenn die TO LOWER-
Funktion eingeschaltet ist), gespielt werden. Wenn die Einstellung auf extern
(EXT.) erfolgt, konnen die Lead-Stimmen nur vom angeschlossenen Instru-
ment aus iiber MIDI-Kanal 4 gespielt werden.

@O SYNC
Hiermit bestimmen Sie die Quelle der Temposteuerung fiir die Rhythmus-
Synchronisation. Wenn dieser Parameter auf intern eingestellt wird, liegt die
Steuerung iiber die angeschlossene Rhythmus-Maschine auf Seiten der
Electone. Hiermit ist es Thnen moglich, die Rhythmus-Patterns der
angeschlossenen Rhythmus-Maschine mit Hilfe der Regler auf dem
Bedienfeld der Electone zu starten und zu stoppen. Wenn die Einstellung auf
extern (EXT.) erfolgt, liegt die Temposteuerung bei der angeschlossenen
Rhythmus-Maschine.

@ Schwellerpedal (EXP.) Hinweis: Die Klinge der Begleitungs-
Bestimmt die Steuerung der Schwellerpedal-Funktionen. Normalerweise Patterns konnen nicht tiber MIDI gesteuert
T . . den.
wird diese Steuerung auf Automatik (AUTO) gestellt. Wenn sie jedoch —

auf INT. gestellt ist., konnen Sie wihrend der M.D.R.-Wiedergabe das
Schwellerpedal manuell steuern. Wenn sie auf EXT. gestellt ist., kann
eine andere (externe) Electone dazu verwendet werden, die Funktionen
des Schwellerpedals zu regeln.
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9 Buchsen fiir Sonderzubehor 5

An der linken Unterseite der Electone-Keyboards befindet sich ein gesondertes Bedienfeld, das mit verschiedenen
Eingangs/Ausgangsbuchsen und diversen Reglern ausgeriistet ist, deren Funktion nachfolgend beschrieben sind.

HEADPHONES a AUX. " RHYTHM L

© RHYTHM IN (links und rechts)
Dieses Paar Klinkenbuchsen dient zum AnschluB eines externen Rhythmus-
Gerits. Der Klang des angeschlossenen Gerits wird mit dem Klang der |
Electone gemischt und durch das Lautsprechersystem wiedergegeben. Die
Lautstirke des Rhythmus-Gerits kann mit dem Schwellerpedal der Electone

geregelt werden.

® AUX. OUT (links und rechts)
Diese Stereo-Ausgangsbuchsen (Cinch-Buchsen) dienen zum AnschluB eines
externen Verstiarker/Lautsprecher-Systems. Sie dienen zum direkten An-
schluB an ein Heim-Audiosystem oder ein Cassettendeck.

© HEADPHONES
Zum AnschluB eines monauralen oder Stereo-Kopfhorers. Wenn ein
Kopfhérer an diese Buchsen angeschlossen ist, wird die Klangwiedergabe
iiber die eingebauten Lautsprecher der Electone automatisch abgeschaltet, und
Sie konnen spielen, ohne andere zu storen.
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10 Music Disk Recorder

Daten-Kompatibilitét

Die auf der EL-28 erzeugten Daten sind prinzipiell auch von den umfangreicher ausgestatteten Electone-Modellen lesbar: EL-60, EL-90
und ELX-1.
Jedoch kann die EL-28 einige Datentypen, die auf den genannten Modellen mit héherer Modell-Number erzeugt wurden, nicht lesen.

Pflege und Verwendung von Disketten

B Nehmen Sie die Diskette AUF GAR KEINEN FALL wihrend einer Aufnahme oder Wiedergabe heraus. Hierdurch
konnen Sie sowohl die Diskette als auch den M.D.R. beschidigen.

B Schalten Sie die Electone AUF GAR KEINEN FALL aus, solange sich noch eine Diskette im Instrument befindet.
Nehmen Sie die Diskette immer heraus, ehe Sie die Electone ausschalten.

M Herausnehmen einer Diskette aus dem Diskettenschlitz:

« Driicken Sie die Auswerftaste langsam und soweit wie moglich hinein. Wenn die Diskette ganz aus dem Schlitz hervorsteht, kénnen
Sie sie mit der Hand herausnehmen.

» Wenn die Auswerftaste zu hastig oder nicht weit genug hineingedriickt wird, kann die Diskette moglicherweise nicht richtig
ausgeworfen werden. (In diesem Fall bleibt die Taste auf halbem Wege stecken, wihrend die Diskette nur einige Millimeter herausragt.)
Wenn dies einmal vorkommen sollte, versuchen Sie auf gar keinen Fall, die nur teilweise herausragende Diskette herauszuziehen.
Hierdurch konnten Sie den Antriebsmechanismus und/oder die Diskette beschiddigen. Um eine nur teilweise ausgeworfene Diskette
ganz zu entnehmen, versuchen Sie zunichst die Auswerftaste erneut zu driicken, oder schieben Sie die Diskette wieder ganz in den
Schlitz zuriick und wiederholen Sie das Verfahren vorsichtig von Anfang an.

« Schieben Sie keine anderen Gegenstinde als Disketten in das Laufwerk hinein. Andere Gegenstinde koénnen das Laufwerk und/oder
die Diskette beschidigen.

B Wiihrend des normalen Gebrauchs sammeln sich Schmutz und Staub auf dem Lese- und Schreibkopf des
Diskettenlaufwerks an. Hierdurch kann es zu Lese-/Schreibfehlern der Daten kommen. Machen Sie es sich daher zur
Gewonbheit, den Kopf in regelmiiBigen Abstinden mit einer 3,5-Zoll-Reinigungsdiskette zu siubern.

B Kompatibilitit von Disketten

« Mit dem M.D.R. kénnen entweder double-sided double-density (2DD) oder double-sided high-density (2HD) Microfloppy-Disketten
mit 3,5 Zoll Durchmesser verwendet werden.

B VorsichtsmaBinahmen bei der Verwendung von Microfloppy-Disketten

« Offnen Sie niemals die automatische VerschluBklappe der Disketten. Schmutz oder Staub auf der magnetischen Oberfliche im Innemn
kann zu Datenlese- und -schreibfehlern fithren.
« Legen Sie Disketten niemals in der Nihe eines Lautsprechers, Fernsehgerites oder eines anderen Gerites ab, das starke Mag-netfelder
erzeugt.
« Lagern Sie Disketten niemals an Stellen, die direkter Sonneneinstrahlung ausgesetzt sind oder in der Nihe von Wirmequellen.
* Legen Sie niemals schwere Objekte, wie z.B. Biicher oder Notizbiicher oben auf die Disketten.
* Vermeiden Sie, daB die Disketten naB3 werden.
« Uberzeugen Sie sich davon, daB die Disketten unter den nachfolgend angegebenen Umgebungsbedingungen gelagert werden:

« Lagertemperatur: 4° bis 53°C

* Luftfeuchtigkeit bei der Lagerung: 8 bis 90% relative Luftfeuchtigkeit

» Wihlen Sie einen Platz, wo die Disketten moglichst weitgehend vor Staub, Sand,

Rauch usw. geschiitzt sind.

« Achten Sie darauf, daB das Klebeetikett auf die richtige Stelle geklebt wird. Wenn Sie das Etikett auswechseln, kleben Sie niemals das
neue Etikett auf das alte Etikett, sondern entfernen Sie das alte Etikett zuerst.
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10 Music Disk Recorder

Bei dem Music Disk Recorder (M.D.R.) handelt es sich um eine hochentwickelte Aufnahmevorrichtung, die es Ihnen
ermoglicht, Thre Darbietung aufzunehmen. Das Geriit arbeitet wie ein Cassettenrecorder, aber es zeichnet anstelle eines
Tons die Daten Ihres Spiels auf. Der M.D.R. zeichnet nicht lediglich die Tone auf, die Sie spielen, sondern speichert auch
Stimmen und Rhythmen, die Sie gewiihlt haben, die Bedienelemente auf dem Bedienungsfeld, die Sie verindern und ferner
alle Positionen des Schwellerpedals, FuBlschalters und Kniehebels und kann auf diese Weise Ihre Darbietung genauso
wiedergeben, wie Sie sie gespielt haben. Dariiber hinaus konnen Sie getrennt verschiedene Teile eines Stiicks aufzeichnen

und so das Stiick Teil fiir Teil aufbauen.

Verwendung von Disketten mit dem Music Disk Recorder

Der M.D.R. nimmt alle Daten wihrend Ihres Spiels auf Disketten auf. Mit Threr Electone wurde eine Leerdiskette geliefert, die Sie

zur Aufnahme Ihres Spiels verwenden kénnen.

|Einsetzen der Diskette:

Die mitgelieferte Diskette mit der Oberseite nach oben

weisend in den Diskettenschlitz an der Unterseite des M.D.R.

. . Hinweis: Mit dem M.D.R. kénnen entweder
einschieben. double-sided double-density (2DD) oder
double-sided high-density (2HD) Microflop-
py-Disketten mit 3,5 Zoll Durchmesser

verwendet werden.

Hinweis: Wenn Sie eine Aufnahme auf einer
Diskette durchfithren mdchten, iiberzeugen

Sie sich davon, daf die Schreibschutzlasche
der Diskette auf OFF gestellt ist. Schieben
Schreibschutzlasche Sie die Lasche aut ON wenn Sie wichtige

Daten davor schiitzen wollen, daf8 diese

versehentlich geloscht werden.

Schreibschutz EIN

Hinweis: Die EL-28 und der M.D.R. werden
mit MIDI-Kabeln verbunden. Die Funktionen
des M.D.R. koénnen nicht verwendet werden,
wenn die MIDI-Kabel von den MIDI-
AnschluBbuchsen an der Unterseite der
Tastatur der EL-28 abgezogen wurden.

}Auswerfen der Diskette: Diskettenschiitz

Um die Diskette auszuwerfen, driicken Sie die EJECT-Taste ] |

neben dem Diskettenschlitz. = L
| [
LED des Diskettenlaufwerks Auswerftaste
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(Formatieren einer Diskette

Ehe Sie ein Stiick auf einer unbespielten Diskette aufnehmen
konnen, muB die Diskette zundchst formatiert werden.

So formatieren Sie eine Diskette:

1. Schieben Sie die Diskette mit dem Etikett nach oben
weisend in das Diskettenlaufwerk ein.

Die Anzeige "Fort" (Format) erscheint im LED-Display und blinkt,
um anzuzeigen, daB3 die Diskette nicht formatiert ist.

2. Wiihrend Sie die SHIFT-Taste gedriickt halten, driicken
Sie die FORMAT-Taste.

Diese Bedienungsschritte stellen die Formatierbereitschaft her.
Dies wird durch Bindestriche im M.D.R.-Display und die
blinkende LED iiber der FORMAT-Taste angezeigt.

3. Um die Formatierung durchzufiihren, driicken Sie die
FORMAT-Taste erneut.

Die LED iiber der FORMAT-Taste leuchtet nun stindig. Auf dem
M.D.R.-Display erscheint die Zahl 160" und zihlt abwiirts bis
“001” wihrend die Diskette formatiert wird. Wenn der
Formatierungsvorgang abgeschlossen ist, kehrt der
Betriebszustand auf den urspriinglichen STOP-Status zuriick.
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Hinweis: Wenn Sie eine Diskette tormatie-
ren, die vorher autgezeichnete Daten enthiilt.
werden alle Daten auf der Diskette geloscht.
Wenn Sie vermeiden wollen, da eine Disket-
te nach diesem Schritt unbeabsichtigt
geloscht wird. driicken Sie die STOP-Taste.
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Uber die Shift-Taste

Bei einigen Tasten des M.D.R.-Bedienungsfelds stehen sowohl iiber als auch unter den Tasten Funktionsbezeichnungen.
Mit der SHIFT-Taste haben Sie Zugriff auf diese Sekundérfunktionen: Halten Sie die SHIFT-Taste gedriickt und driicken Sie

dann die gewiinschte Funktionstaste.
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Durchfiihrung einer Aufnahme

10 Music Disk Recorder

Autnahmen mit dem Music Disk Recorder sind genauso einfach wie bei einem Cassettenrecorder. In diesem Abschnitt lernen Sie.
wie Sie Ihre erste vollstindige Darbietung mit dem Music Disk Recorder aufzeichnen kénnen.

‘So nehmen Sie ein Stiick auf:

1 . Stellen Sie die gewiinschte Registrierung auf der Electone ein.
Bereiten Sie alle Electone-Einstellungen vor, die fiir das Stiick
erforderlich sind, das Sie aufnehmen wollen. Das bedeutet mit
anderen Worten, daB Sie alle Registrierungen, die Sie im Laufe

des gesamten Spiels bendtigen, im Registration Memory

speichern. Uberzeugen Sie sich davon. daB Sie auch die
Registrierung wihlen, die Sie am Anfang des Stiicks verwenden
werden.

2. Schieben Sie eine formatierte Diskette in den
Diskettenschlitz.

3. Verwenden Sie die SONG SELECT-Tasten ( << , pp) zur
Auswahl der Titelnummer fiir die Aufnahme.

Auf einer Diskette konnen bis zu 40 Titel gespeichert werden.
Wenn eine Diskette erstmalig eingeschoben wird, wihlt das Gerit

automatisch die Nummer O1.

4. Driicken Sie die RECORD-Taste.
Die RECORD-Kontrolleuchte leuchtet auf, und die PLAY-Lampe
beginnt zu blinken. Hierdurch wird angezeigt, da der Music Disk

Recorder nun zur Aufnahme bereit ist.

5 . Driicken Sie die PLAY-Taste.

Die PLAY-Kontrollampe leuchtet auf, und kleine Balken blinken
iiber das M.D.R.-Display von links nach rechts und zeigen an, daB
der Recorder nun eingestellt ist.
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Hinweis: Auf einer Diskette konnen bis zu 40 Songs
gespeichert werden. Die tatsichliche Anzahl kann jedoch
kleiner sein, wenn einige Songs grole Datenmengen enthal-
ten. (Siehe Seite 70 beziiglich weiterer Einzelheiten iiber den
noch verbleibenden Speicherplatz.)
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MUSIC DISK RECORDER

Hinweis: Wenn bereits Titel auf der Diskette
aufgenommen sind. verwenden Sie die
SONG SELECT-Tasten, um nach einer
Titelnummer zu suchen. die noch nicht zur
Aufnahme benutzt wurde.
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Hinweis: Wenn ein Song bereits aufgenommene Daten
enthilt, erscheinen kleine Balken (_ _) links neben der Song-
Nummer auf dem M.D.R.-Display und blinken zusammen
mit der Song-Nummer, um Sie darauf aufmerksam zu ma-
chen, daB die gewihlte Song-Nummer bereits aufgenommene
Daten enthidlt. Um zu vermeiden, daB diese Daten geloscht
werden, unterbrechen Sie den Betrieb mit einem Druck auf
die STOP-Taste.
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Hinweis: Withrend dieses Schritts werden die
Registrierungen und andere Einstellungen der
Electone aufgezeichnet — ehe irgendwelche
Spieldaten aufgenommen werden.




6. Nachdem Zahlen im Display des Recorders erschienen
sind, konnen Sie mit dem Spiel beginnen.

Nachdem alle Einstell-Bedienungsschritte in Schritt Nr. 5
abgeschlossen sind, erscheint eine Zahl auf dem Display des
Recorders und zeigt an, daf} Sie nun mit der Aufnahme Threr
Darbietung beginnen konnen. Diese Zahl gibt ebenfalls Auskunft
liber die GroBe des Speicherplatzes, der auf der Diskette noch zur
Verfiigung steht.
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Hinweis: Der kurze Zeitraum, der erforder-
lich ist, um das Gerit fiir die Aufnahme bereit
zu machen, wird ebenfalls aufgezeichnet.
Hierdurch entsteht vor der Wiedergabe. des

Stiicks eine kurze Pause.

Wenn Sie withrend der Aufnahme einen Fehler machen:
Driicken Sie die PLAY-Taste, wihrend der Recorder noch
liuft...

Hierdurch wird die Aufnahme unterbrochen und der Recorder
kehrt wieder zum Startpunkt des Stiicks zuriick. Die Buchstaben
“rE” (Wiederholversuch) erscheinen an der linken Seite des
M.D.R.-Displays und die PLAY und CUSTOM PLAY LED
beginnen zu blinken und zeigen an, daf eine Neuautnahme des

Stiicks erfolgen kann.

... dann driicken Sie PLAY erneut, um eine Neuaufnahme des
Stiicks durchzufiihren.

Die Neuaufnahme startet vom Beginn des Stiicks und ersetzt die

vorher aufgenommene Darbietung mit der neuen.
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7. Wenn Sie das Spiel beenden, driicken Sie die STOP-Taste.
Wenn die STOP-Taste gedriickt wird, erléschen sowohl die
RECORD- als auch die PLAY-Lampe und die Aufnahme wird
beendet.

8. Wenn Sie Ihre neu aufgenommene Darbietung horen
mdochten, driicken Sie die PLAY-Taste.
Die Wiedergabe beginnt nach einigen Sekunden.
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Hinweis: Wenn der zur Verfiigung stehende
Speicherplatz ~008" oder weniger erreicht
hat. beginnen die Zahlen zu blinken. um Sie
zu warnen. Wenn dies einmal vorkommen
sollte, beenden Sie Thre Aufnahme, ehe die
Anzeige des Displays 000" erreicht.

Hinweis: Weitere Informationen zur Wieder-
gabe und anderer mit der Wiedergabe im
Zusammenhang  stehenden  Funktionen
konnen Sie dem nachfolgenden Abschnitt
liber die normale Wiedergabe entnehmen.
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10 Music Disk Recorder

Ubersicht iiber die Funktionen des M.D.R.

Obwoh! der M.D.R. genauso leicht zu bedienen ist wie ein Cassettenrecorder, ist er wesentlich vielseitiger. Da er alle
Electone-Einstellungen und Verinderungen der Bedienelemente wie die Tone, die Sie spielen, als digitale Daten aufzeichnet, ist
er in seiner Anwendung wesentlich flexibler und bietet Ihnen mehr EinfluBmoglichkeiten als es selbst der ausgereifteste
Cassettenrecoder kann. Der M.D.R. nimmt unabhingig voneinander die folgenden drei Datentypen auf:

1) Registrierungs-Daten (einschlieBlich Massendaten)

Alle Registrierungen, die in den numerierten Tasten des Registration Memory gespeichert sind, ebenso wie die Registrierungen,
die gegenwirtig auf dem Bedienungsfeld eingestellt sind, werden am Anfang des Stiicks aufgenommen, ehe Thre eigentliche
Darbietung aufgenommen wird.

Massendaten werden gemeinsam mit den Registrierungsdaten unter diesem Titel gespeichert.

2) Spieldaten

Der M.D.R. zeichnet Ihr Spiel auf den Keyboards und dem Pedal der Electone genau so auf, wie Sie spielen, und das sogar

einschlieBlich der Stirke, mit der Sie die Tasten anschlagen und der Stirke, mit der Sie sie im gedriickten Zustand nach unten
driicken. Diese unterschiedlichen Spieldaten — oberes Keyboard, unteres Keyboard und Pedal — werden auf unabhéngigen
“Spuren” aufgezeichnet, so daB Sie jeden Parameter ohne Einfluf$ auf die anderen Parameter dndern konnen.

3) Bedienungsdaten

Alle Verinderungen, die Sie wihrend Thres Spiels an der Electone vornehmen, werden in Echtzeit aufgezeichnet. Hierzu
gehoren Registrierungswechsel (mit Ausnahme solcher, die vom LCD-Display aus durchgefiihrt werden), Veranderungen des
Schweller-Pedals, der FuBschalter und des Kniehebels.

Getrennte Aufzeichnungen von Teilen eines Stiicks

Sie konnen auch Teile-eines Stiicks unabhingig aufzeichnen. So konnen Sie z.B. zunichst die Akkorde und die BaBbegleitung des
Stiicks (mit Hilfe des unteren Keyboards und des BaBregisters) aufzeichnen und danach die Melodie aufnehmen. Mit dieser
Funktion kénnen Sie ferner auch KEYBOARD PERCUSSION und Bediendaten wiahrend des Spiels, wie Verdnderungen der

Registrierung und Betitigen des FuBschwellers, unabhédngig von den anderen Teilen des Stiicks aufzeichnen.

]So nehmen Sie Teile getrennt auf:

1. Stellen Sie den Music Disk Recorder auf
Aufnahmebereitschaft, wie Sie es im oben beschriebenen
Abschnitt “Durchfiihrung einer Aufnahme” getan haben.
Die ersten Schritte bei der getrennten Aufzeichnung von Teilen
sind dieselben wie bei einer normalen Aufnahme:

1) Speichern Sie alle Registrierungs-Daten, die fiir Ihr Spiel
erforderlich sind, in den numerierten Tasten des Registration
Memory, und stellen Sie die Registrierungen ein, die am Anfang
des Stiicks verwendet werden.

2) Schieben Sie eine formatierte Diskette ein.

3) Wihlen Sie die Titelnummer, unter der Sie Thr Spiel aufnehmen
mochten.

4) Driicken Sie die RECORD-Taste.
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2. Sofern Sie es wiinschen, kénnen Sie individuelle Teile zur
Aufnahme auswihlen, indem Sie die entsprechenden
RECORD-Tasten in der oberen Reihe driicken. (In diesem
Beispei nehmen Sie LOWER, PEDAL und CONTROL auf.)

UPPER — Wihlt die Daten Ihres Spiels aut dem oberen

Keyboard; ein oder aus.

LOWER —Wihlt die Daten Ihres Spiels auf dem unteren

Keyboard; ein oder aus.

PEDAL — Wihlt die Daten Ihres Spiels auf dem Pedal; ein oder aus.
CONTROL — Wihlt die Steuerfunktionen (z.B. Bewegungen des
Schwellerpedals und des FuBschalters und Verinderungen der

Registrierung); ein und aus.

Die LED-Limpchen tiber den Tasten geben Auskuntt iiber den
Aufnahmezustand des Teils.
Dieser als Beispiel gezeigte Bedienungsschritt setzt die Aufnahme

des Teils fur das obere Manual auBer Funktion.
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Die LEDs {iber den gew#hiten Positionen leuchten aut.

Hinweis: Wenn Sie einen oder alle dieser E]
grundlegenden  Teile (oberes und unteres
Keyboard. Pedal und Steuerung) gleichzeitig
aufnehmen wollen, ist dieser Schritt nicht
erforderlich. Wenn Sie die RECORD-Taste
driicken, wird der M.D.R. automatisch so
eingestellt. daB er die oben genannten vier
Teile aufnimmt. Das Gerit wihlt zwar au-
tomatisch die Daten fiir das obere und untere
Keyboard. Pedal und die Steuerung, wenn Sie
die RECORD-Taste driicken, es werden
Jedoch nur die jenigen Teile aufgenommen,
die Sie tatsiichlich spielen. Spiiter (in Schritt
6. unten) konnen Sie auch den Teil des oberen
Keyboards aufnehmen, ohne dies wie hier in
Schritt 2 beschrieben zu wiihlen.

Wenn Sie den KEYBOARD PERCUSSION-Teil fiir getrennte
Aufnahmen wihlen méchten:

Halten Sie die SHIFT-Taste gedriickt und driicken Sie gleichzeitig
die K.PERC. Taste in der oberen Reihe.

Die Taste (in der Abbildung rechts gekennzeichnet) hat im
Aufnahme-Modus die Funktion eines KEYBORD PERCUSSION-
Wabhlschalters.

K.PERC. — Wihlt die Daten fiir das Spiel der KEYBOARD
PERCUSSION. (KEYBOARD PERCUSSION kann unabhiingig
von den Rhythmus-Pattern aufgenommen und wiedergegeben

werden.)

Wenn Sie die SHFT-Taste im Aufnahmezustand gedriickt halten,
konnen Sie diese “verborgene” Funktion wihlen. Die Lampe iiber
der Taste dndert sich ebenfalls, um den Status des mit SHIFT
gewihlten Teils anzuzeigen.

Verborgene F unktionen des MDR

[ -]
EEEEECC

PERCUSSION-Teil kann zur Wiedergabe
in der Wiedergabe- oder Aufnahmefunktion
mit Hilfe der (in der obigen Abbildung
gekennzeichneten) Taste in der PLAY-
&ku’on gewdihlt werden.

Hinweis: Uberzeugen Sie sich bei Aufnahme
oder Wiedergabe von Keyboard Percussion-
Teilen davon, daB die Keyboard Percussion-
Taste der Electone ausgeschaltet ist.
Andemfalls wird der Keyboard Percussion-
Sound zweimal, wiedergegeben, was dazu
fiihrt, daB einige Tone nicht gespielt werden
und bei anderen ein merkwiirdiger "Flang-
ing"-Sound entsteht.

3. Driicken Sie Taste PLAY und beginnen Sie zu spielen,
nachdem die Zahlen auf dem Display erschienen sind.

In diesem Beispiel spielen Sie auf dem unteren Keyboard und dem
Pedal.

Driicken Sie die Taste STOP, um die Aufnahme abzuschliefen,
wenn Sie lhr Spiel beendet haben.
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Hinweis: Die Lead-Stimmen kénnen nicht
getrennt aufgenommen werden.
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4. Nun haben Sie den ersten Teil Ihres Spiels aufgenommen.
Um den niichsten Teil aufzunehmen, driicken Sie RECORD,
um die Aufnahmebereitschaft herzustellen.

5. Driicken Sie Taste RECORD erneut und schalten Sie

die Teile, die Sie in Schritt Nr. 2 aufgenommen haben, auf
PLAY in der PLAY-Sektion.

Die LEDs PLAY und CUSTOM PLAY beginnen zu blinken und

zeigen den Bereitschaftszustand an.

6. Driicken Sie die Taste CUSTOM PLAY, um die Aufnahme

des neuen Teils oder der neuen Teile zu beginnen.

Die Wiedergabe der vorher aufgenommenen Teile beginnt
augenblicklich.

Die CUSTOM PLAY-Taste wird hier dazu verwendet,
ausschlieBlich die Teile aufzunehmen, die zur Aufnahme gewiihlt
wurden und nur die Teile wiederzugeben, die zur Wiedergabe
gewihlt wurden. Da die Registrierungs-Daten bereits im ersten
Teil des Stiicks aufgenommen wurden, beginnt die Aufnahme in

diesem Fall augenblicklich.
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Hinweis: Da das Stiick nun die aufgenomme-
nen Daten des Spiels auf dem unteren
Keyboard und dem Pedal (aufgenommen in
Schrit Nr. 2) enthilt, erscheinen kleine
Balken ("__") im #uBerst linken Teil des
M.D.R.-Displays und blinken zusammen mit
der Titel-Nummer. Diese Funktion soll Sie
darauf hinweisen, daB die gewihlte Titel-
Nummer bereits aufgenommene Daten
enthilt.
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Hinweis: Wenn Sie die den KEYBOARD
PERCUSSION-Teil getrennt aufnehmen
wollen, oder wenn Sie bestimmte
individuelle Teile erneut aufnehmen
mochten, sollten Sie diese Teile hier
wihlen, ehe Sie zum nichsten Schritt
weitergehen, (Siehe Schritt Nr. 2 oben.)
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Hinweis: Die Linge des nachtriglich aufge-
nommenen Teils kann die Lange der vorher
aufgenommenen Teile iiberschreiten.




7. Wihrend Sie die Teile horen, die wiedergeben werden,
konnen Sie die Melodie auf dem oberen Keyboard spielen.
Wenn das Ende des aufgenommenen Spiels erreicht ist, stoppt die
Wiedergabe automatisch und das Geriit schaltet in den
STOP-Status.

Aufnehmen von Registrierungen (und Massendaten)

Sie konnen die Registrierungen auch getrennt aufnehmen, ohne thr Spiel aufzuzeichnen. Massendaten zu denen REGISTRATION
MEMORY-und REGISTRATION SHIFT -Einstellungen, sowie USER-Stimmen gehoren, werden ebenfalls mit diesem
Bedienungsschritt gespeichert.

‘So nehmen Sie nur die Registrierungen auf:

1. Stellen Sie auf der Electone die Registrierungen und alle

anderen Daten ein, die Sie aufnehmen méochten. !
! Hinweis: Titel. die bereits aufgezeichnete

|
. o 3 . . . ¢ Dat thalten. werd *h kleine Batk
2. Wihlen Sie die Titel-Nummer, unter der Sie die fen entha ten. werden durch kleine Bulken
L. . l an der linken Seite des M.D.R.-Displays ge-
Registrierungen speichern wollen. ! kennzeichnet. wenn die RECORD-Taste im

Wenn die gewihlte Titel-Nummer bereits aufgenommene Daten { niichsten Schritt gedriickt wird. (Siche Seite 57.)
enthiilt, wihlen Sie eine andere Titel-Nummer.
3 pri o e e v oo e e e el i
. Driicken Sie die RECORD-Taste. [DDDDDDDDI [D]
n
0t
PAUSE SYOP PLAV SONG SELECT RECORD  CUSTOM PLAY
(] (=] B (<) [») @[
MUSIC DISK RECORDER T T FoRMAT
4. Driicken Sie die PLAY-Taste, um die Registrierungen [_——]"Pm DMR me CD(’"M[:]WR [:]LMR DPM CDWM] (ﬂq
aufzuzeichnen. Sobald Sie dann kleine Balken auf dem o T e vy
M.D.R.-Display blinken sehen, driicken Sie die STOP-Taste. E]
Die kleinen Balken. die auf dem Display blinken, zeigen an, daf pade st o3 sovaseirer __sedbro cvsrotieuny
der M.D.R. fiir normale Aufnahme eingestellt ist. Mit einem [D C , E] l:] D] u

Druck auf die Taste STOP unterbrechen Sie diesen ProzeB3. Die HUSIG DISKRECORDER
Balken blinken dann gleichzeitig und zeigen an, dal3 nur die

Registrierungen und andere Daten aufgenommen werden.
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Abrufen von aufgenommenen Registrierungen (und Massendaten)

Die mit Hilfe des oben beschriebenen Vertahrens unter Titel-Nummern aufgenommenen Registrierungen (und Massendaten)
konnen wieder in die Electone geladen werden, indem Sie einfach die entsprechende Titel-Nummer wihlen und die PLAY-Taste
driicken. Nach Abschluf3 des Betriebs kehrt der M.D.R. wieder zum STOP-Status zuriick.

Der M.D.R. ermoglicht es auch. mehr als 5 Registrierungen

des Registration Memory in einem Stiick zu verwenden —

und das ohne Verinderung der gegenwiirtigen Einstellungen

auf dem Bedienungsfeld. Diese Funktion ist insbesondere dann
praktisch, wenn mehrere Titel der Reihe nach gespielt werden,

die mehr als 5 Registrierungen verwenden.

Hierzu gehen Sie wie folgt vor:

1. Vor Beginn des Spiels nehmen Sie zunéchst unter
mehreren Titelnummern alle erforderlichen Registrierungen
auf dem ML.D.R. auf. (Wenn moglich sollten Sie dabei
versuchen, bei der Aufnahme die Reihenfolge einzuhalten, in
der die Registrierungen beim Spielen verwendet werden

sollen.)

2. Wenn wiihrend Ihrer Darbietung alle 5 Registrierungen
einer bestimmten Titelnummer verwendet worden sind,
wihlen Sie die nichste Titelnummer und driicken die
PLAY-Taste des M.D.R. Hierdurch werden alle §
Registrierungen im Registration Memory gegen die neuen

der gewihlten Titelnummer ausgewechselt.

3. Wenn Sie die oben erliuterten Schritte wiederholen, konnen Sie ein ganzes
Stiick spielen, ohne die Einstellungen auf dem Bedienungsfeld &dndern zu

miissen.

Austauschen von Registrierungen

Mit M.D.R. kénnen Sie auch Registrierungen eines bereits aufgenommenen Stiicks veriandern, ohne die Daten thres Spiels selbst zu
verdndern.

Das Verfahren ist dasselbe wie fiir die Aufnahme von Registrierungen auf der vorigen Seite.
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Normale Wiedergabe

Sie konnen das von Thnen aufgenommene Stiick wiedergeben, indem Sie einfach die PLAY-Taste driicken. Registrierungen und alle

anderen Daten werden automatisch von der Electone abgerufen. Sie konnen auch die aufgenommenen Darbietungen von der

mitgelieferten “Demonstrationsdiskette” wiedergeben.

iSo geben Sie ein Stiick wieder:

1. Waihlen Sie mit Hilfe der SONG SELECT-Tasten die

Titel-Nummer des Stiicks, das Sie wiedergeben mochten.

2. Driicken Sie die PLLAY-Taste.

Die PLAY-Kontrolleuchte leuchtet auf, und ein kleiner Balken

bewegt sich liber das Display und zeigt an, dal3 der Recorder die

Registrierungen auf der Electone neu einstellt.

3. Die Wiedergabe des Stiicks beginnt, nachdem die Daten

der Electone neu eingestellt worden ist und die Zeit des Stiicks

auf dem Display des Recorders gezeigt wird.

Die Wiedergabe stoppt automatisch am Ende eines Stiicks. Sie

konnen jedoch die Wiedergabe in der Mitte eines Stiicks ebenfalls

unterbrechen, indem Sie die STOP-Taste driicken.
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‘ Hinweis: Bei diesem Bedienungsschritt
} wird automatisch der Keyboard Percussion-
Teil gewdhlt und die LED iiber der Tasie
K.PERC. in der PLAY-Sektion leuchtet

auf.
RECORD .
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Hinweis: Die zur Neueinstellung der Regi-
strierungen erforderliche Zeit ist genauso lang
wie die Zeit. die wihrend der Aufnahme er-
forderlich war.
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SONG DEL.
REFEAI - SO“G COPV et
s lais
eotey ot
PAUSE S‘l‘OP PLAV ‘SONG SELECT RECORD cusYoM PLAY
= TEMPO + FORIART
MUSIC DISK RECORDER
Wahrend des Stiicks

abgelaufene Zeit.

Hinweis: Schalten Sie niemals den
Netzschalter aus, wihrend sich noch eine
Diskette im Schlitz des MDR-Disketten-
laufwerks befindet. Ferner diirfen Sie auf
keinen Fall wihrend einer Aufnahme oder

Wiedergabe die Auswerftaste driicken.




10 Music Disk Recorder

Wiedergabe ausgewdhliter Teile

Sie konnen ferner ausgewihlte Teile Ihres Spiels wiedergeben, wihrend andere Teile voriibergehend abgeschaltet werden. Diese
Funktion ist besonders niitzlich, wenn Sie einen einzelnen Teil, wie z.B. die Melodie, zu der vorher aufgenommenen Begleitung
spielen.

!So wihlen Sie bestimmte Teile fiir die Wiedergabe aus:

REOORD P\.AV
1. Wihlen Sie die Titel-Nummer des Stiicks, das Pen_Lowen_pedn coutnor urben Loen_pebu cotror s
wiedergegeben werden soll. lDDDDDDDDI ]
REPEAY —SoNG COPV— SONG DEL.
l_l 1]
PAUSE SV.G’ SONG SELECT RECM CUSTOM PLAY
L - TEMPO + FORMAY]

MUSIC DISK RECORDER

JEcoRD S

PLAY

uwsn LOWER PEDA[ co«mm mven mwsn PEDAL com»m

2. Schalten Sie mit Hilfe der entsprechenden PLAY-Taste ‘ D DDD.DDD’ [E] l

den Teil, den Sie stummschalten mochten auf OFF. Die LED SonaDeL

REPEAT NG com —

des ausgewahlten Teils muB erléschen. N

PAUSE swP PLAY SONG SELECT Rscowv CUSTOM PLAY

DIoIEIRISInE

- TEMPO + FORMAT

MUSIC DISK RECORDER

3. Wihlen Sie die Teile, die Sie wiedergeben mochten,

indem Sie sie auf ON stellen.

4. Driicken Sie die PLAY-Taste. fin oien PiOn coben uen 1ober oo ot e
Zuniichst leuchtet die PLAY LED auf und die Registrierungen lDDDDDmDm] [ l
und andere Daten werden iibertragen, dann beginnt die R Tiiecor— e
Wiedergabe des Spiels (mit Ausnahme der Teile, die oben in E

Schritt 2. ausgeschaltet wurden). H::U:E] @ - @m@ [RE::&]J Cu[siu]v

MUSIC DISK RECORDER

5. Spielen Sie nun Thren neuen Teil oder die neuen Teile
iiber die wiedergegebenen Teile.

Wenn das Ende der aufgenommenen Darbietung erreicht ist.
wird die Wiedergabe automatisch unterbrochen und der
Recorder in den STOP-Status geschaltet.
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Wiederholte Wiedergabe

Mit dieser Einrichtung ist es moglich, entweder alle Titel auf einer Diskette oder ein bestimmtes Stiick wiederholt wiederzugeben.

So konnen Sie ein Stiick oder verschiedene Stiicke wiederholt wiedergeben:

1. Wiihlen Sie die Titel-Nummer des Stiicks, das Sie

RECORD

PLAY

UPPER LOWER PEDAL coumot UPPER LOWER PEDAL comm smrv

wiederg_eben m‘iichtel?. ‘ ‘ . ) [DDDDDDLD] [:”

Wenn Sie alle Titel auf einer Diskette wiedergeben mochten, =— v,
REPEAY *SONGCOVV—
bestimmen Sie hiermit das erste Stiick, das wiedergegeben wird. o
Die anderen folgen dann in der auf der Diskette vorhandenen Padse  stoe e REGORO_ cusTou PLAY

Reihenfolge. l&] E] .

MUSIC DISK RECORDER

]

FORMAT

L]

RECORD ——-— ——  PLAY .
UPPER LOWER _PEDAL conm(x UPPER LOWER  PEDAL CDNTROL SHIFT

L0000 |

2. Halten Sie die SHIFT-Taste gedriickt und driicken Sie

gleichzeitig die SONG REPEAT-Taste. e ooy — son oeL
Die LEDs iiber SHIFT und SONG REPEAT leuchten auf und ALl
“ALL" (Alle) erscheint auf dem M.D.R.-Display. [@ [% ﬁ] EW]GS"E] [%‘ﬂ T’E“‘

MUSIC DISK RECORDER

Um alle Stiicke beginnend mit dem gewihlten Stiick
wiederholt abzuspielen:

Driicken Sie die PLLAY-Taste an diesem Punkt (gehen Sie
dann weiter zu Schritt 3. unten).

RECORD ———— —  PlAY

Wenn Sie nur ein bestimmtes Stiick, das Sie gewihlt haben, uren_iowen_peba. colno urben_owen_rtoaL conhor s
wiedergeben mochten, halten Sie die SHIFT-Taste gedriickt — DRE]DDDDSQEJ [

und driicken gleichzeitig die SONG REPEAT-Taste. = T coah

Daraufhin erscheint “SinG™ auf dem M.D.R.-Display und zeigt T oo o oo ey
an, dafl} ein einzelnes Stiick wiederholt wiedergegeben wird. r@ E B E] E} [ZL D

MUSIC DISK RECORDER

it

3. Driicken Sie die PLLAY-Taste, um die Wiedergabe des
UPPER LDWER PEDAL CON I'HOL UPPER l(’WER PEDAL CWTROL SNIFY

Stiicks oder der Stiicke zu beginnen. [DDDDDDDD [D]

Die Wiedergabe beginnt vom gewiihlten Stiick an und wird ReveaT TG cor — sone oe-

unendlich wiederholt. Um die Wiedergabe zu beenden, driicken
Sie die STOP-Taste.

MUSIC DISK RECORDER
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Andere Funktionen

10 Music Disk Recorder

Custom Play

Wenn Sie das Stiick ohne Neueinstellung der Registrierungen und
anderen Daten wiedergeben wollen, driicken Sie die CUSTOM
PLAY-Taste. Danach wird die Zeit des Stiicks angezeigt und die
Wiedergabe startet augenblicklich.

Pause

Wenn Sie die Wiedergabe des Stiicks oder der Stiicke
vorlibergehend unterbrechen wollen, driicken Sie die
PAUSE-Taste. Um die Wiedergabe von der Stelle wieder
fortzusetzen, wo das Stiick unterbrochen wurde, driicken Sie die
PAUSE-Taste erneut.

Schneller Vorlauf und schneller Riicklauf

Wihrend der Wiedergabe haben diese Tasten die Funktion von
Schnellvorlauf- und Schnellriicklauf-Tasten wie bei einem
Cassettenrecorder. Driicken Sie » » um zu einem spiteren Punkt in
dem Stiick vorzuriicken oder driicken Sie <4<, um zu einer Position
weiter vorn zuriickzukehren. Wéhrend Sie eine dieser Tasten
gedriickt halten, wird die Wiedergabe unterbrochen und die Zeit
des Stiicks entsprechend vor- oder zuriickgestellt. Halten Sie die
Taste gedriickt, bis der gewiinschte Zeitpunkt innerhalb des Stiicks
gezeigt wird. Wenn Sie die Taste loslassen, wird die Wiedergabe
vorlibergehend unterbrochen. Um die Wiedergabe von dem Punkt,
zu dem Sie vor- oder zuriickgeschaltet haben wieder

aufzunehmen, driicken Sie die PLAY-Taste.
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RECORD
UPPER LOWER PEDAL CONYmI. I)PPER LOWER PEDAL OONWOL snn
‘SONG DEL
- S(NG COPV b e
e N
e o
PALISE SYOP PLAV SONG SELECT HECWD CUSIOM PLAY
-~ TEMPO + FORMAT
MUSIC DISK RECORDER
ORECORD
UPPER LOWER  PEDAL CONTﬁOL UPPER LO\NER PEDAL ccmm(x SNI-T
SONG DEL.
REPEAI 750'16 OOPV— .
t M
1 (¥
PAUSE SYDP PLAY SONG SELECT RECDRD OUS"W PLAY

- TEMPO + FORMAT
MUSIC DISK RECORDER

Hinweis: Wenn die Taste PAUSE gedriickt
ist, wahrend der A.B.C.-Speicher fiir die
untere Tastatur/das Pedal eingeschaltet ist,
klingt die Stimme der unteren Tastatur/des
Pedals weiter.

RECORD ———— ———_ PLAY
UPPER LOWER PEDAL coumm wpsw LOWER PEDAI. conm smrr
SONG DEL.
REPEAT I comy —

M
Lty

- TEMPO + FORMAT

PAUSE srov

EJE][B

MUSIC DISK RECORDER

Hscown CUSYOM PLAY

)0

-
. |
Hinweis: Schneller Vorlauf und schneller |

Riicklauf  erfolgt mit der fintfachen
Geschwindigkeit der normalen Wiedergabe-
Geschwindigkeit.




' Tempowechsel

Sie konnen das Tempo des Stiicks veriindern. das gegenwiirtig auf
dem M.D.R. gespielt wird. indem Sie die SHIFT-Taste gedriickt
halten und die Taste TEMPO+ oder TEMPO- driicken. (Das
Tempo-Einstelirad auf dem Bedienungsfeld der Electone kann
nicht zur Veriinderung des Tempos des Music Disk Recorders

verwendet werden.)

Mit jedem Druck auf die Taste wird das gegenwiirtige Tempo
geringfiigig verringert oder erhoht. Eine Veréinderung des Tempos

verindert nicht die Tonhohe der Musik.

T (M
R TN~

I Bedeutet ein schnelleres Tempo

A (I
KX

Bedeutet das Original-Tempo

u(
3

-

Bedeutet ein langsameres Tempo

Um das urspriigliche Aufnahme-Tempo eines Stiicks wieder
herzustellen, halten Sie die SHIFT-Taste gedriickt und driicken
gleichzeitig beide TEMPO-Tasten.

! Song Copy

Mit dieser Funktion konnen Sie die Daten. die unter einer
Titel-Nummer abgelegt sind. zueiner anderen Titel-Nummer

kopieren.

So verwenden Sie die Song Copy-Funktion:

1. Wihlen Sie mit dem SONG SELECT-Tasten die

Titel-Nummer des Stiicks, das kopiert werden soll.

2. Wihrend Sie die SHIF T-Taste gedriickt halten, driicken
Sie die SONG COPY FROM-Taste.

Die Titel-Nummer, von der die Kopie erfolgen soll. erscheint im
linken Teil des M.D.R.-Displays.
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-QFECORD
umu Lowsn PEDAL caumo:, wen LDWER v:w cono\.

HSDDDDDDDI [.1

SONG DEL.
— SONG COPY —
T AN
rCou
PNUSE S!’OP SONG SELECT RECCRD CUSTOM PLAY
= TEMPO + FORMAT

MUSIC DISK RECORDER

Hinweis: Wenn das Tempo geiindert wird,
zeigt das M.D.R.-Display eine Veriinderung
als Prozentsatz des urspriiglich aufgenommen
Tempos (100) an. Werte kleiner als 100 be-
deuten ein geringeres Tempo, Werte groer
als 100 ein schnelleres Tempo.

RECORD,
uwsn LOWER PEDAL conoL u»sn wwzn PEDAL oonmu su‘n
SONG DEL.
nsmv
' [N
PM‘SE srop . SONG SELECT nscoqn cusrou PLAY
- TYEMPO + FORMAT

MUSIC DISK RECORDER

Hinweis: Die Tempo-Veranderungen bleiben
wirksam, selbst wenn sich die Titel-Nummer
dndert. Wenn Sie das Tempo eines einzelnen
Stiicks verzndert haben, miissen Sie den oben
beschriebenen Bedienungsschritt
durchfiihren, um das urspriingliche Tempo
wieder herzustellen, ehe Sie ein weiteres
Stiick spielen. Ebenso kann durch Aus-
schalten und erneutes Einschalten des
Netzschalters das urspriingliche Tempo wie-
der hergestellt werden.

Hinweis: Wenn die von lhnen angegeben
Titel-Nummer keine aufgenommene Daten
enthdlt, sucht der M.D.R. automatisch und
wihlt das nichste Stiick, das aufgezeichnete
Daten enthélt.

o i M o ™
UPPER LOWER PEDAL CONTROL uPPEﬂ LOWEF! "EDAJ. co«mm

[DDIDDE L) [-!

SONG DEL.
oG cory —
no_
LA
PaGSE sioe SONG SELECT REGORD  CUSTOM PLAY
- TEMPO FORMAT

MUSIC DISK RECORDER



10 Music Disk Recorder

3. Wiihrend Sie die SHIFT-Taste gedriickt halten, driicken
Sie die SONG COPY TO-Taste. Sy S SP—

e} [)
uPPEn LOWER  PEDAL CON'YROL UPPEF! Lowsn PEDAL oownvot.

Der M.D.R. sucht automatisch nach einer freien Titel-Nummer, IDDD-DDDD] ‘.l

auf die die Daten Kopiert werden konnen und zeigt die betreffende =5 o to SovaoeL
Nummer im rechten Teil des Displays an. Wenn alle Titel-Nummer

bereits Daten enthalten, erscheint "FULL™ aut dem M.D.R.-Display. pise _ster sowsascr __necom  cusromeuay
In diesem Fall miissen Sie zuniichst eines der Stiicke auf der Diskette [@ B E] E] E] [BJ [D}

- TEMPO + FORMAT
MUSIC DISK RECORDER

mit Hilfe der Song Delete-Funktion (siehe unten) 16schen.

Hinweis: Um diesen Vorgang jederzeit zu

unterbrechen driicken Sie die STOP-Taste. 1
|

4. Verwenden Sie die SONG SELECT-Taste, um eine Ziel-Titel-Nummer fiir
den Kopiervorgang zu wihlen.

Diesen Schritt missen Sie durchfiihren, wenn Sie eine andere Ziel-Titel-Nummer
wihlen mochten. als die Thnen von der Electone angebotene. Der M.D.R. zeigt in

diesem Fall nur die Titel-Nummern an. die keine Daten enthalten.

5 . Driicken Sie die RECORD-Taste, um die Song I e W -SR-S 8
Copy-Funktion auszufiihren. [DDDDDDDB\ [B]
Die RECORD LED hort aut zu blinken und leuchtet stindig auf. R e cord — soneoe.
Hierdurch wird angezeigt. daf8 die Song Copy-Funktion Gi6

gegenwiirtig durchgetiihrt wird. Das M.D.R.-Display zeigt die “ﬁ E] B [_:jﬁm[mj ﬁl T?fﬂ'
“Grofle™ des Stiicks in Zahlen an und zihlt riickwiirts, withrend die ~vewo ¢

MUSIC DISK RECORDER

Daten kopiert werden. Wenn das Display 000" anzeigt, ist das

Stiick vollstiandig kopiert.

| Song Delete

Sie konnen Stiicke mit Hilfe dieser Funktion von der Diskette 10schen.

So verwenden Sie Song Delete:

1. Verwenden Sie die SONG SELECT-Tasten, um die
Titel-Nummer des Stiicks zu wihlen, das Sie 16schen

mochten.

RECORD ————— ————  PLAY
o [¢] O (<]
uPPEn LOWER  PEDAL conoL UPPER LOWER PEDAL co«moL

2. Wihrend Sie die SHIFT-Taste gedriickt halten, [DDDDDDD.] [.]

SONG DEL.

REPERT L comy —

icken Sie die SONG DEL.-Taste.

driicken Sie die SONG Taste
Die Buchstaben “dL"™ erscheinen auf der linken Seite des oasse sone seLoT RECORD  cusTOM PLAY
M.D.R.-Displays neben der gewihlten Titel-Nummer. Falls Sie HE] B [E] E] [E] B] 1[31
es wiinschen, konnen Sie in diesem Schritt mit Hilfe der MUSIC DISK RECORDER A

. . . Die RECORD LED blinkt, und zeigt an, daB der M.D.R.
SONG SELECT-Tasten immer noch eine andere Titel-Nummer bereit ist, das Stiick zu I6schen.
wiithlen.
3. Driicken Sie die RECORD-Taste, um das Stiick zu . )
. Hinweis: Wenn Sie den Vorgang
loschen. unterbrechen wollen (ehe der Schritt 3
Die RECORD LED hort auf zu blinken und leuchtet stindig. unten durchgefithrt wird), driicken Sie die
Dies zeigt an, daB die Loschfunktion begonnen hat. Wenn die STOP-Taste.

Loschfunktion abgeschlossen ist, geht das Geridt automatisch
wieder in den STOP-Status.
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Kontrolle des noch freien Speicherplatzes

Wenn die Wiedergabe gestoppt ist, kénnen Sie den noch fiir
zusdtzliche Aufnahmen zur Verfiigung stehenden
Speicherplatz priifen. Hierzu driicken Sie gleichzeitig die
SHIFT-Taste und die PAUSE-Taste (in der Abbildung rechts
als REM.MEM. bezeichnet). Der groBtmogliche Speicherplatz
ist 620 fir 2DD-Disketten oder 1240 fiir 2HD-Disketten.

" Kopierschutz

Einige der fiir die Electone lieferbaren Disektten sind absichtlich gegen
Uberschreiben und Loschen geschiitzt. Wenn Sie Daten von einer solchen
“kopiergeschiitzten™ Diskette in die Electone zu laden versuchen, erscheint die
Meldung “Protected Disk!” ¢~ ##) auf dem M.D.R.-Display, um Sie auf den
Kopierschutz aufmerksam zu machen. Ein Speichern der Daten auf der Diskette ist

nicht moglich.

Voice Disk

Mit dem M.D.R. ist es ebenfalls moglich, Stimmen von der mitgelieferten Voice
Disk zu verwenden. Sie kdnnen mit diesenStimmen spielen und sie fiir spiteren
Abruf im USER MEMORY speicheren.

So wihlen Sie Stimmen von der Diskette und speichern Sie im USER
MEMORY:

1 e Schieben Sie die als Sonderzubehor lieferbare Voice Disk in den
Diskettenschlitz des Laufwerks unter dem Music Disk Recorder. Daraufhin
erscheint die folgende Anzeige und fordert Sie dazu auf, eine Stimmengruppe zu
wihlen (UPPER, LOWER, LEAD oder PEDAL).

2 e Driicken Sie eine der Stimmen-Tasten in der VOICE-Sektion des
Bedienungsfeldes, wenn Sie eine neue Stimme verwenden méchten. Nachdem
Sie die Stimmen-Taste des Bedienungsfeldes gedriickt haben, erscheint die
Bezeichnung der Stimme von der Voice Disk auf der LCD.

Stimmen-Nummer  Stimmen-Bezeichnung
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UPPER LOWER  PEDAL comnoL UPPER LOWER PEDAL conm

RECORD
o]

PLAY

LOO00000)

REPEAT

SONG DEL.
S oy —

o’nﬁ
J0

o
sToF Puv SONG SELECT nscowu CUSTOM PLAY

(=) [+] [«) (=) (] |C]]

- TEMPO + FORMAT

Hinweis: Uberzeugen Sie sich davon, daB die
Parameter FEET und TREM. (Tremolo) auf
der Voice Condition Seite | auf PRE.
(Voreinstellung) eingestellt sind, ehe Sie die
Stimmen in die Electone laden. Wenn diese
Parameter nicht auf PRE. (Voreinstellung)
eingestellt sind, werden die Stimmen

mdglicherweise nicht einwandfrei geladen.




]O Music Disk Recorder

3.Wﬁhlen Sie die gewiinschte Stimme mit den linken Datenwahltasten.

Riickwiérts-Sprung um zehn Nummern.
Vorwarts-Sprung um zehn Nummern.

Diese Tasten verwenden, um die
Stimme zu speichern
(siehe nachsten Schritt).

Zur Auswahl der nichsten Nummer.
Zur Auswahl der vorhergehenden Nummer.

Wenn Sie die unteren linken Datenwahltasten driicken, schalten Sie die Stimmen-
Nummern eine nach der anderen durch. Wenn Sie die oberen linken Datenwahltasten
driicken, erfolgt ein Sprung vorwérts oder riickwirts iiber jeweils zehn Nummern.

Die Bezeichnung der einzelnen Stimmen erscheint zusammen mit der Nummer im
Display. Die Bezeichnungen der Stimmen und die dazugehérigen Nummern konnen
Sie der nachfolgenden Liste entnehmen.

Sie konnen den Klang der Stimmen vorher priifen, indem Sie die jeweilige Stimme
aufrufen und auf dem zutreffenden Keyboard spielen.

4. Um die gewiihlte Stimme zu speichern, driicken Sie eine der rechten
Datenwahltasten, die SAVE im Display entspricht. Daraufhin erscheint die

folgende Anzeige auf dem und zeigt die USER-Stimmen 1 bis 4.

5.» Wihlen Sie die USER-Nummer, unter der Sie die betreffende Stimme
ablegen mochten und driicken Sie die entsprechende Datenwahltaste.

6. Daraufhin erscheint die folgende Anzeige auf dem Display und fordert Sie
zur Bestiitigung Threr Wahl auf. Wihlen Sie “OK”, um die Stimme tatsichlich
zu speichern oder “CANCEL”, um die Speicherung abzubrechen.

Hiermit wird “OK” gewdhit. Hiermit wird “CANCEL” gewdhit.

Wenn die Stimme erfolgreich gespeichert worden ist, erscheint die Meldung “com-
pleted” auf dem Display.
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Voice Menu-Liste (Diskette)

1 | Jazz Organ 1 17 | Jazz Guitar

2 | Jazz Organ 2 18 | 12-string Guitar
3 | Theatre Organ 1 19 | Steel Guitar

4 | Theatre Organ 2 20 | Distortion Guitar
5 | Organ Bass 2 21 | Electric Piano

6 | OrganBass 3 22 | Honky Tonk Piano
7 | Accordion 23 | Harp

8 | Strings 1 24 | Banjo

9 | Strings 2 25 | Glockenspiel

10 | Cello 26 | Xylophone

11 | Piccolo 27 | Chime

12 | Pan Flute . 28 | Timpani

13 | Saxophone 29 | Upright Bass

14 | Muted Trumpet 30 | Electric Bass 1
15 | Flugelhorn 31 | Electric Bass 2
16 | Brass 32 | Synth. Bass

FEHLERMELDUNGEN AUF DER LED-ANZEIGE DES MUSIC DISC RECORDERS

Anzeige B ,schreibung der Fehiemeldung und Abhife
,’,-, '_:, ,'_- Keine Diskette eingelegt. Diskette einlegen.
F oo ,': Die eingelegte Diskette ist nicht formatiert. Die Diskette formatieren. (Siehe Seite 56.)
’U - o b 1) Die eingelegte Diskette ist gegen Uberschreiben geschiitzt. Daher kénnen weder Aufnahmen, Titelkopien und Léschungen
LN von Titeln erfoigen. Die Schreibschutzlasche der Diskette auf OFF stellen. (Siehe Seite 55.)
2) Wenn eine nur zur Wiedergabe bestimmte, kopiergeschitzte Diskette verwendet wird, kann diese Meldung beim Versuch
von Aufnahmen, Titelkopien und Léschungen von Titeln ausgegeben werden.
:.' 'u‘ L " 1) Die Speicherkapazitét der Diskette wurde volistandig ausgenutzt. Daher kénnen keine Aufnahmen und Titelkopien mehr
erfolgen. Eine andere formatierte Diskette einlegen.
2) Es wurden bereits unter allen Titelnummern Aufnahmen durchgefihrt, so daf3 keine Titelkopie mehr durchgefihrt werden
kann. Zunachst die STOP-Taste dricken und nicht mehr erforderliche Titel I6schen.
E F’ ,'_- '_-.' Keine der Titelnummern enthalt aufgenommene Daten, so daf3 keine Titelkopie durchgeflhrt werden kann. Die STOP-Taste

driicken.

N
D
Nl
g
[ g

Es ist ein Fehler aufgetreten, da die Diskette wahrend der Aufnahme oder Wiedergabe entnommen wurde. Die Diskette wieder
einsetzen, die STOP-Taste drucken und alle erforderlichen Bedienungsschritte erneut durchfiihren.

L’l’ ,’ '_-', P D'ieI eingelegte Diskette kann nicht auf dem M.D.R. abgespielt werden. Die STOP-Taste dricken und eine kompatible Diskette
einlegen.
:_ Px) ,': 5 Es kann keine Aufnahme durchgefuhrt werden, da zuviele Daten auf einmal empfangen wurden. Die STOP-Taste driicken.
;:, ,'-',‘ ,_-{ Die Diskette ist defekt und kann nicht formatiert werden. Die STOP-Taste drlicken und eine andere Diskette einlegen.
E © oo Bei der Ubertragung oder beim Empfang von Daten ist ein Fehler aufgetreten. Die STOP-Taste driicken.
:,' ,':, ## Dies zeigt an, daB zwei verschiedene Registrierungsdaten-Gruppen unter der Titel-Nummer aufgernommen side, die
gegenwartig angezeigt wird. Driicken Sie die [PLAY]-Taste erneut, um mit der Wiedergabe zu beginnen.
W x} Dies zeigt an, dafB3 eine nicht kompatible Diskette eingelegt wurde. Eine kompatible Diskette einlegen. Diese Anzeige kann

ebenfalls ein Hinweis darauf sein, daB es Probleme mit den MIDI-Daten gibt. Prifen Sie, ob die MIDI-Kakel richtig
angeschlossen sind.
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FEHLERSUCHE

Bitte beachten Sie, daB die nachfolgend beschriebenen Probleme keinen Hinweis auf mechanische oder elektrische
Mingel oder Stdrungen darstellen.

Symptom

Mégliche Ursache und Abhilfe

ALLGEMEINE FUNKTIONEN

Einige der LEDs in der Sektion
DISPLAY SELECT leuchten nicht
auf.

Die LEDs der Ein-/Aus-Tasten (UPPER/LOWER FLUTE VOICES, und TREMOLO/(FAST)leuchten
standig auf,wenn diese Funktionen eingeschaltet sind. Die LEDs der anderen Funktionstasten blinken
nur kurz, wenn diese Funktionen gewéahlt wurden.

Kein Sound von den Lautsprechern
der Electone.

Der Kabelstecker der Lautsprecher ist abgetrennt. Den Stecker fest anschlieBen. N&here Einzelheiten
sind der gelieferten "Montageanleitung" zu entnehmen.

Zeitweilig ist ein knisterndes
Storgerdusch horbar.

Stéreinstreuungen kénnen beim Ein- und Ausschalten von Elektrogeraten entstehen, oder wenn ein
elektrisch betriebenes Werkzeug(z.B. eine Bohrmaschine) in der Nahe der Electone betrieben wird.
Wenn dies einmal der Fall sein sollte, den Netzstecker der Electone an eine Netzsteckdoes
anschlieBen, die so weit wie moglich von der moéglichen Stérquelle entfernt ist.

Interferenzen von einem Radio,
Fernsehgerat oder anderen Quellen
treten auf.

Diese Art von Storung tritt in der Nahe von leistungsféhigen Rundfunksendern oder
Amateurfunkstationen auf.

Der Klang der Electone 4Bt
Gegenstande in der Umgebung
mitschwingen.

Da die Electone in der Lage ist, kraftvolle BaBttne zu erzeugen, kann es vorkommen, da88 diese in
benachbarten Gegenstanden wie Schrénken oder Glasfenstern Resonanz erzeugen. Um dies zu
verhindern, die betreffenden Gegenstdande auf einen anderen Platz stellen oder die Lautstérke der
Electone verringern.

Das Bedienungsfeld der Electone
arbeitet nicht normal oder der Inhalt
der gespeicherten Daten hat sich
verandert.

Diese Storung kommt sehr selten vor. Gelegentlich kénnen jedoch ein Stromanstieg oder Spannungs-
spitzen aufgrund von Gewittern oder anderer Ursachen dazu fiihren, da3 es zu Fehlfunktionen der
Electone kommt und/oder der Inhalt der im Speicher vorhandenen Daten verandert wird. Wenn dies
einmal vorkommen solite, nehmen Sie eine Rickstellung des Instruments durch Aus-und Wieder-
einschalten vor. (Siehe Seite 46.)

STIMMEN/RHYTHMEN

Wenn zuviele Tasten auf einmal
angeschlagen werden, erténen
nicht alle Téne.

Die gesamte polyphone Kapazitat (Tone, die gleichzeitig auf dem oberen und unteren Keyboard
erklingen) 11 Téne. Die polyphone Kapazitat betragt 12 Tone sowohl fur die UPPER und LOWER
FLUTE VOICES und je 6 Toéne fur den UPPER und LOWER ATACK-Klang.

Beim Spielen einer Stimme des
Pedals auf dem unteren Keyboard
(mit Hilfe der "To Lower"-Funktion)
wird nach Driicken der Sustain-
Taste dem Klang kein Sustain
beigefiigt.

Selbst wenn eine Stimme des Pedals auf dem unteren Keyboard gespielt werden kann, handelt es sich
doch immer noch um eine Stimme des Pedals. Daher muB Sustain mit der Pedal Sustain-Taste
eingestellt werden. (Siehe Seite 28.)

Die Laustérke ist zu gering, obwohl
der Lautstarkeregler auf die
héchste Einstellung gebracht
wurde.

Alle Lautstédrkeregler prifen und feststellen, ob sie auf einen geeigneten Lautstdrkepegel eingestelit
sind. Hierbei handelt es sich um; Lautstirkeregler auf dem Bedienungsfeld fur die einzelnen Stimmen-
Sektionen, Haupt-Lautstarkeregler und Schwellerpedal.

Ein Umschalten der Stimmen
bewirkt eine Lautstdrkenanderung,
obwohl die Lautstérkeeinstellungen
identisch sind.

Der subjektive Lautstarkeeindruck einiger Stimmen kann niedriger wirken als der anderer Stimmen.
Die Balance des Klangs mit dem Lautstakeregler in der zutreffenden Anzeige Voice Condition
einstelien.

Wenn Tasten auf dem unteren
Keyboard oder dem Pedal
angeschlagen werden, sind auch
die Perkussionsinstrumente horbar.

Die Funktion KEYBOARD PERCUSSION ist eingeschaltet. Wenn diese Funktion nicht verwendet
werden soll, unbedingt ausschalten. (Siehe Seite 41.)

Nur ein Ton ist hérbar, wenn bei
den Lead- oder Pedal-Stimmen
zwei Tone gleichzeitig gespielt
werden.

Aus praktischen Griinden fir die Darbietung wurde die Electone so konstruiert, daB nur jeweils ein Ton
der Lead-oder Pedal-Stimmen gleichzeitig gespielt werden kdnnen. Wenn gleichzeitig mehrer Tasten
angeschlagen werden, erklingt nur die hochste Note (Prioritat der hochsten Note).

Die Pedal-Stimmen erklingen nicht,
obwohl der Lautstarkepegel richtig
eingesteilt ist.

Die Betriebsart Single Finger oder Fingered Chord der Funktion Auto Bass Chord ist eingeschaltet.
Diese Funktionen kénnen auf der entsprechenden Anzeige ausgeschaltet werden. (Siehe Seite 38.)
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Symptom

Mdégliche Ursache und Abhilfe

Wabhrend ein Intro./Ending-Pattern
automatisch gespielt wird, erfolgt
keine Klangwiedergabe auf dem
unteren keyboard, selbst wenn eine
Taste angeschlagen wird.

Da die Akkorde der Begleitung automatisch der Reihe nach gespielt werden, ist das untere Keyboard
so konstruiert, daB keine Klangwiedergabe wéhrend des Abspielens eines Intro./Ending-patterns
mdglich ist.

EFFEKTE

Der Tremolo-Effekt ist ist nicht
horbar, selbst wenn die Taste
TREMOLO/(FAST) in der Sektion
DISPLY SELECT eingeschaltet
worden ist.

Tremolo muB zunéchst auf der Anzeige Voice Condition (firr die Stimmen auf dem Bedienungsfeld)
oder auf der Seite Flute Voices Volume (fur die Orgelstimmen) gewéhit werden. (Siehe Seite 28.)

BEGLEITUNG UND ANDERE FU

NKTIONEN

Die Begleitung ist nicht hérbar,
obwohl der Lautstérkeregler richtig
eingestellt wurde.

Der Rhythmus wurde nicht gestartet. Die Begleitung kann nur zusammen mit dem Rhythmus
verwendet werden.

Die tonh&he im Single Finger-
Modus verandert sich nicht, selbst
wenn verschiedene Tasten auf dem
Keyboard angeschlagen werden.

Im Single Finger-Modus werden nur Téne erzeugt, wenn Tasten innerhalb eines bestimmten Intervalls
innerhalb einer Oktave auf dem unteren Keyboard angeschlagen werden. Wenn ein Ton mit derselben
Bezeichhnung auBerhalb dieses Bereichs angeschlagen wird, haben die dann erklingenden Akkorde
dieselbe Tonhohe.

Die Harmonienoten der Funktion
Melody on Chord erklingen nicht.

Das obere Keyboard ist nur auf Lead-Stimmen eingestellt. Die Lautstdrke der Stimmen auf dem
oberen Keyboard erhéhen.

MUSIC DISK RECORDER

Aufnahme oder Wiedergabe nicht
durchfuhrbar.

1) Problem bei der Aufnahme oder Wiedergabe kdnnen durch fehlerhafte Bedienung des M.D.R.
hervorgerufen werden. Siehe die obige tabelle Uber die Fehlermeldungsanzeige des M.D.R..

2) Die Tasten PLAY oder RECORD zur Auswahl von Teilen sind moglicherweise ausgeschaltet. Die
zutreffenden Tasten PLAY oder RECORD einschalten.

Die Gesamtzahl von 40 Titeln kann
nicht aufgenommen werden.

Wenn einige Titel groBe Datenmengen enthalten, kann der auf der Diskette vorhandene Speicherplatz
moglicherweise nicht ausreichen, die normale Hochstzahl von 40 Titeln aufzunehmen.

Die Aufnafme wird gestoppt, ehe
die Darbetung beendet ist, oder die
Tite-Kopierfunktion (Song Copy)
kenn nicht verwendet werden.

Die auf der Diskette aufgenommene Datenmenge its so groB, daB3 die kapazitdtsgrenze der Diskette
erreicht ist. Entweder eine andere Diskette verwenden oder die Daten eines nicht mehr bendtigten
Titels i16schen. (Siehe Seite 69.)

Der Keyboard Percussion-Teil
wurde nicht aufgenommen, oder es
werden andere Rhythmen
wiedergegeben als die
aufgenommenen.

Bei der Aufnahme wurde der folgende Bedienungsschritt unterlassen; Die RECORD-Taste driicken,
dann die SHIFT-Taste gedriickt halten wahrend die PEDAL-Taste gedrickt wird (Auswahl der
Keyboard Percussion). Falls der Fehler auf einem anderen Grund beruht, erneut das Verfahren zur
getrennten Aufnahme von Teilen genau beachten. (Siehe Seite 59.)

Der Rhythmus beginnt nicht am
Anfang einer Aufnahme oder stoppt
mitten in der Darbietung.

Der M.D.R. ist so konstruiert, daB der Rhythmus nicht ganz am Anfang einer Aufnahme beginnen
kann. Wenn Rhythmus verwendet werden soll, diesen starten, nachdem die Anzeige mit dem noch zur
Verfugung stehenden Speicherplatz auf dem M.D.R.-Display erschienen ist.

Die Tone der Aufnahme sind
"blockiert” und erklingen
kontinuierlich.

Wahrend der Wiedergabe wurde durch einen Druck auf die EJECT-Taste die diskette entnommen.
Wenn die Wiedergabe beendet werden soll, stets zuerst die STOP-Taste driicken.
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Specifications/Technische Daten/Caractéristiques/Especificationes

Flute Voice

EL-28
KEYBOARD Keyboards Upper: 49 keys, Lower: 49 keys, Pedal: 20 keys
Touch Tone Initial (Upper, Lower; preset for each voice)
VOICE Tone Generation New AWM & FM
Upper/Lower Strings, Pizz.Strings; Brass, Synth.Brass; Clarinet; Saxophone; Chorus; Organ, Piano, Elec.Piano,
Keyboard Harpsichord; Guitar, Elec.Guitar; Vibraphone, Glockenspiel, Marimba; Cosmic 1, 2, 3; Tutti;
[Upper] Harmonica; [Lower] Horn; User 1-4; (23 Voices) Volume Fine
Lead (Upper) Violin; Flute, Whistle; Oboe, Bassoon; Trumpet, Trombone; User 1-4;
To Lower; (7 Voices) Volume Fine
Pedalboard ContraBass, Pizz.Bass; Elec.Bass, Synth.Bass; Organ Bass; Tuba; User 1-4; To Lower;
(6 Voices) Volume Fine
Voice Display Upper, Lower, Lead, Pedal
Upper/Lower Flute Voices (16, 8', 51/3, 4',22/4, 2", 13/5', 1'); Attack (4', 22/, 2", Length); Click; Response;

Tremolo On/Off; Volume; 8 Presets; On/Off Control: Upper, Lower

MELODY ON CHORD/SOLOSTYLE

Mode: Off, MOC 1, 2, 3, SoloStyle, Knee: On/Off

EFFECT/ Digital Reverb Depth
CONDITION
Sustain Upper (Knee), Lower (Knee), Pedal; Length
Tremolo/Chorus Upper, Lead, Lower, Pedal, Flute Voice; Tremolo (Fast)/Chorus
Vibrato Upper/Lower: Preset/User (Depth), Lead: Preset/User (Delay, Depth, Speed)
Feet Upper, Lead, Lower, Pedal: Preset/47/8'/16'
Glide Lead, Upper, Lower
RHYTHM Rhythms March 1, 2, Country, Broadway; Waltz 1, 2, Jazz Waltz, Bolero; Swing 1, 2, Jazz Ballad,
Dixieland; Bounce 1, 2; Reggae 1, 2; Slow Rock 1, 2, 3; 8 Beat 1, 2, 3, Dance Pop; Tango 1, 2, 3;
Cha-cha; Rhumba, Beguine; Mambo, Salsa; Samba 1, 2, 3; Bossanova 1, 2, 3; 16 Beat 1, 2, 3,
Funk; (41 Rhythms); Volume Fine
Variations Fill-In, Intro. Ending, Lead In, Auto Variation: On/Off
Others Start, Synchro Start, Tempo, Bar/Beat LED, Volume
KEYBOARD PERCUSSION Ow/Off: Lower, Pedal; 43 Sounds
ACCOMPANIMENT é{'g’ g:;ss Chord Mode: Off, Single Finger, Fingered Chord, Custom A.B.C., Memory: Lower/Pedal
Accompaniments Type; 1, 2; Volume Fine

REGISTRATION MEMORY

M (Memory), 1-5; Disable Button, Mode: Off, Shift

BASIC REGISTRATION

1-5

REGISTRATION MENU/ORGAN
SELECT

Registration Menu: 41, Organ Select: 15

MUSIC DISK RECORDER Play/Record: Upper, Lower, Pedal, Keyboard Percussion, Control; Pause; Stop; Song Select;
Song Repeat; Song Delete; Song Copy: From/To; Tempo; Shift; Format; Custom Play;
Remaining Memory; LED Display; Eject
FOOTSWITCH [Left] Mode: Off, Rhythm (Stop, Ending, Fill-In), Glide (Upper, Lower, Lead),
[Right] Regist. Shift Mode: Off, Shift
KNEE LEVER On/Off: Sustain (Upper, Lower), MOC/SoloStyle
LCD DISPLAY 20 X2 characters
OTHER CONTROLS Power On/Off, Exp. Pedal, Pitch Control, Transpose, Master Volume, Display Select, Data
Controls, Page, MIDI (Out: Upper, Lower; In: Lead Int./Ext., Sync. Int/Ext., Exp. Auto/Int./Ext.)
OTHER FITTINGS Matching Bench, Key Cover, MIDI In/Out, Headphone Jack,
Rhythm In (Phone; R/L), Aux Out (RCA; R/L)
OPTIONAL ACCESSORIES YHE-5 Headphones

SOUND SYSTEM Power Amplifiers

SSW

Speakers

20 cm (8") X 1; 5 cm (2') X 1; Monitor X 2

DIMENSIONS Width X Depth X Height

108 cm (42 12"y X 47 cm (18 1/2") X 95 cm (37 3/")

WEIGHT

53.0 kg (116 Ibs., 10 0z.)

FINISH

Simulated Mahogany Grain

Specification and descriptions in this Owner's Manual! are for iifformation purposes only.
Yamaha Corp. reserves the right to change or modify products or specifications at any time without prior notice.

Since specifications, equipment or options may not be the same in every locale , please check with your Yamaha dealer.
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MIDI Implementation Chart

Date: Oct. 15 '93

Version: 1.1
Function Transmitted Recognized Remarks
Basic Channel Default 1,2,3, 16 1,2,3,16 —
Changed 4,5 4
Mode Default Mode 3 Mode 3
Messages X X
Altered e e ek e e ok ok ek ok ek ok ke ok ke ko X
Note Mumber 36-96+ 36-96x+ UK
True Voice e sk sk e ke o e e ke ke e e ok e ok ok ok o ok ok ok e ke
Veiocity Note ON 9nH, v=1-127 9nH, v=1-127
Note OFF 9nH, v=0 9nH, v=0, 8nh
AfterTouch Key X X
Ch's X X
Pitch Bender X X
Control Change 1 X X Modulation wheel
4 X X 2nd Expression pedal
11 O Oswnn Expression pedal
64 X X Sustain
Program Change 0-4 112-116 0-4 112-116
Range % Je Je %k kR e vk ok ok e ke e ok ok ok e ok ke ke ok Khkkdkdhdkkkkkkkhkhkkkkkhkkdhkk
System Exclusive O O
System Common Song Pos X X
Song Sel X %
Notes Tune X
X
System Real Time  Clock O Owwx
Commands O O FAH, FCH
Aux Mesages Local ON/OFF X X
All Notes OFF X X
Active Sense O O
Reset X X
Notes * CH1: 48-96, CH2: 36-84, CH3: 36-55
** CH15 only: 36-127, Others: 36-96
++* Recognized only in External mode
*»*xx CH1: UK, CH2: LK, CH3: PK, CH4 Transmitted: UK, Recognized: LEAD, CH5: LK J
Mode 1: OMNI ON, POLY  Mode 2: OMNI ON, MONO S EL(E)S

Mode 3: OMN! OFF, POLY Mode 4: OMNI OFF, MONO
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MIDI Specifications

B CHANNEL MESSAGES

Date: Oct. 15'93

Version: 1.1
~ Code Function Transmitted | Recognized Remarks
8nH, nnH (Note No.), 00H-7FH Note OFF X CH1 UK
X CH2 LK
X CH3 PK
x (CH 4)* LEAD
X CH 15 Keyboard Percussion
9nH, nnH (Note No.), 00H (OFF) Note OFF CH 1 CH1 UK
01-7FH (ON) | Note ON CH2 CH2 LK
CH3 CH3 PK
(CH 4)* (CH 4)* Transmitted: UK Recognized:LEAD
(CH5)* X LK
X CH 15 Keyboard Percussion
7I§FH, 08H, 00H-7FH Expression Pedal CH 16 CH 16 CONTROL
CnH, nnH (Regist. No.) Program Change X CH 1 UK
(Registration Memory) | X CH2 LK
X CH3 PK
- CH 16 CH 16 CONTROL
* Alternate setting for MID1 send and receive channels.
ESYSTEM REALTIME MESSAGES
Code Function Transmitted Recognized Remarks
F8H Clock O O Recognized in Ext. mode
FAH Start O O
FCH Stop O @)
FEH Active Sensing O O
1. Electone common messages
B BULK DUMP Related Messages
Code Messages Transmitted Recognized
FOH, 43H, 70H, 70H, O0H, ....... (data) ....... ,F7H Bulk Dump data X O
01H Request-to-Send Voice Parameter data X O
02H Request-to-Receive Voice Parameter data X O
FOH, 43H, 70H, 70H, 10H, F7H Request-to-Send all RAM data X O
11H Request-to-Send Registration data X O
16H Request-to-Send USER Voice data X O
FOH, 43H, 70H, 70H, 20H, F7H Request-to-Receive all RAM data X O
21H Request-to-Receive Registration data X O
26H Request-to-Receiver USER Voice data X O
FOH, 43H, 70H, 70H, 30H, F7H Request-to-Send Model ID data X O
FOH, 43H, 70H, 70H, 38H, 7FH, F7H Bulk Dump Acknowledge O X
O00H Ignore O X
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ECONTROL CHANGE

Code Messagés Transmitted Recognized
FOH, 43H, 70H, 70H, 40H, 45H, 7FH, F7H FOOT SWITCH LEFT ON O O
O0H OFF O O
FOH, 43H, 70H, 70H, 40H, 47H, 7FH, F7H KNEE LEVER ON O O
O0H OFF O O
FOH, 43H, 70H, 70H, 40H, 48H, 7FH, F7H FILL IN ON O @)
O00H OFF O O
FOH, 43H, 70H, 70H, 40H, 4BH, 7FH, F7H INTRO./ENDING ON O O
00H OFF O O
FOH, 43H, 70H, 70H, 40H, 50H, TIH, ThH, F7H TEMPO O O
B MDR STATUS
' Code Messages Transmitted | Recognized
FOH, 43H, 70H, 70H, 70H, 01H, 7FH PLAY Start X @)
02H PLAY Stop X O
0O3H RECORD Start X O
04H Stop X O
05H FFEp-» Start X O
06H Stop X O
09H Rhythm Pointer Reset *1 X O
20 Disk eject X O
23 Registration Menu Disk insert X O
24 Registration Menu Disk compatible O X
25 Voice Menu Disk insert X O
26 Voice Menu Disk compatible O X
27, nn (data No.), F7 Request for Menu data transmission O X
28, nn (data No.), F7 Number of Voice Menu data X @)
2F, nn (data No.), F7 Registration Menu display data X O
*1 Rhythm pointer reset and fast forward messages are transmitted in the rewind function.
BOTHERS
Code Messages Transmitted Recognized
FOH, 43H, 70H, 70H, 78H, SCH, NCH, F7H Bar signal O O
2. EL-28 common message
| - Code ‘ 'Messages Transmitted | Recognized
FOH, 43H, 70H, 78H, O0H, ....... (data) ....... , F7H Bulk Dump data O @)
01H Request-to-Send Voice Parameter data X O
02H Request-to-Receive Voice Parameter data X O
FOH, 43H, 70H, 78H, 10H, F7H Reguest-to-Send all RAM data X O
11H Request-to-Send Registration data X O
16H Request-to-Send USER Voice data X O
FOH, 43H, 70H, 78H, 20H, F7H Request-to-Receive all RAM data X O
21H Request-to-Receive Registration data X O
26H Request-to-Receive USER Voice data X O
FOH, 43H, 70H, 78H, 41H,........ (data)........ ,F7H Panel Switch Event data * 1 O O
FOH, 43H, 70H, 78H, 42H, ........ (data)........ F7H Current Registration data O O

* 1 Refer to the “Table of Switch-Related MIDI Codes.”
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eTable of SW MIDI codes [FOH, 43H, 70H, 78H, 41H, CODE, DATA, F7H]

Switch Code

Functions/Switches Code l Data Remarks
Selector UK Voice 02H 00H-0DH SW no.
LK Voice O3H 0OOH-0DH
Lead Voice o6H 00H-04H
PK Voice 07H 00H-04H
Rhythm 0BH O0H-OFH
Volume UK Voice 12H 00H-7FH Volume data
LK Voice 13H 00H-7FH
Lead Voice 16H 00H-7FH
PK Voice 17H 00H-7FH
Rhythm 1AH 00H-7FH
Reverb 1BH 00H-7FH Depth data
ON/OFF Upper Flute Voice 30H O0H, O1H 00H=0ff 01H=0n
Lower 31H OOVH, 01H
To Lower Lead Voice 36H O0H, 01H 00H=0ff 01H=0On
PK Voice 37H 00H, O1H
Sustain UK 50H O00H, O1H 00H=0ff 01H=On
LK 51H 00H, 01H
7 PK 52H OOH, 01H
Keyboard Percussion LK 5BH 00H, 01H 00H=0ff 01H=0On
- PK 5CH 00H, 01H
~ Disable - 5FH 00H, O1H 00H=0ff 01H=On
i ﬁTrriemo!gi - o 60H 00H, 01H 00H =Chorus 01H =Tremolo
3. Model-Specific messages
| Code Messages Transmitted Recognized
FOH, 43H, 70H, nnH, O0H, F7H Model ID Data O X
00H, ....... (data) ....... ,F7H Bulk Dump data X O
01H, Request-to-Send Voice Parameter data X O
02H Request-to-Receive Voice Parameter data X O
FOH, 43H, 70H, nnH, 10H, F7H Request-to-Send all RAM data X O
11H Request-to-Send Registration data X O
16H | Request-to-Send USER Voice data X O
FOH, 43H, 70H, nnH, 20H, F7H Request-to-Receive all RAM data X O
21H Reguest-to-Receive Registration data X O
26H Request-to-Receive USER Voice data X O
“nnH” can be sent/received by using $41. ' ‘ ’
4. Electone/Single Keyboard common messages
Code Messages Transmitted Recognized
FOH, 43H, 73H, 01H, 02H, F7H Request for Internal Synchronous mode X O
03H Request for External Synchronous mode X L W()iriia
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SoloStyle Voice Assignments / Zuordnung der SoloStyle-Stimmen
Voix de la fonction SoloStyle / Asignaciones de Voces SoloStyle

Rhythm Style Mode Lead Voice Additional Voices
1. MARCH 1 Harmony Clarinet Saxophone, Flutes
2. MARCH 2 Harmony Horn Horn, Brass )
3. COUNTRY Harmony Piano Pianos
4. BROADWAY Harmony Strings Strings, Marimba
5. WALTZ 1 Delay Flute Flutes i
6. WALTZ 2 Harmony Str]ngs Strings
7. J. WALTZ Harmony Flute Flute, Clarinet, Saxophone
8. BOLERO Delay Trumpet Trumpets'
9. SWING 1 Harmony Brass Brass, Trumpets
%ﬁsWﬁG 2 Sequencé Sa%ophone Saxophones
11. DIXIE Harmony Piano Pianos
12. J. BALLAD Sequence Saxophone Vibraphones
13. BOUNCE 1 Delay Cosmic Cosmic
‘\ 14. BOUNCE 2 Harmony Vibraphone Vibraphone, E. Guitar
y 15. REGGAE 1 Harmony Trombone Trumpet, Saxophone
16. REGGAE 2 Harmony Jazz Organ Jazz Organ N 1
17. S. ROCK 1 Harmony Flute Oboes, Clarinet '
| 18. S.ROCK2 ‘Harmony Stings  Strings
19. S. ROCK 3 Harmony Jazz Organ Jazz Organ |
20. 8 BEAT 1 Sequence Flute Cosmic
21. 8 BEAT 2 Harmony Chorus Horn, Organ ]
22. 8 BEAT 3 Delay Trumpet Trumpet, Saxophones
23. D. POP Sequence Jazz Organ Jazz Organ
24. TANGO 1 Harmony Violin Violin, Strings, Piano
'25. TANGO 2 Harmony Violin Violin
26. TANGO 3 Harmony Piano Piano
27. MAMBO Sequence Trumpet Trumpets
28. SALSA Delay Trombone Trumpets, Trombone
~ 29. CHA-CHA Harmony Flute Pianos, Flute
\ 30. RHUMBA Sequence Marimba Marimba |
2 31. BEGUINE Harmony Piano Pianos }
32. SAMBA 1 Delay Trombone Flutes, Trombone
33. SAMBA 2 Delay Flute Flutes
1 34. SAMBA 3 Harmony Guitar Flutes
| 35. BOSSA 1 Delay Flute E. Guitar
36. BOSSA 2 Harmony Flute Strings
37. BOSSA3 Harmony ' Saxophone Saxophones
38. 16 BEAT 1 Delay Harmonica Harmonicas
39. 16 BEAT 2 Delay Trumpet Trumpet, Saxophone, Brass
'40. 16 BEAT 3 Delay Tutt Tutt, Brass
T?UW(— - | Delay i Syn. Brass Syn. Brass, Brass

81



For detnils of producis, please contact your nearest Yamaha

of the authorized distribator listed below.

Pour plus de détails sur les produils, veuillez-vous adresser
i Yamaha ou aw distribateur le plus proche de wous figerant

dana |a Hsie sulvamie,

Die Einpeltheiten zu Produkien sind bei Threr unten aufige-

fahrien Miederlassung und bel Yamaha Vertragshindlemn n
den jEwedlligen Bestmmungslindern erhdlelich.

Pars delalles sobre productos, contacte s thenda Yamsha mids
cercana o el distribuidor amorizado que se lsta debajo.

| NORTH AMERICA |

CANADA
Yamaha Canada Musle Lid.
133 Melilnest Avesaie, Scarborough, Umario,

M5 IR ). Canada
Tal; 416198111

UL.5.A.
YWamoha Corporation of America,
Kevhoard Divison
6800 Orangeiborpe Ave., Buena Park, Calif. 9043,

U A,
Tel 714-533-901 |

| MIDDLE & SOUTH AMERICA |

MEXICO
YVamaha De Meakos 5.4, e OV,
Ipartamentis de venlas

Javier Rom Gomez Mo, 1145, Col. Gpe Del
llalrlnl Ihhlli s npalapa, 09300 M ica, [N F
£l &8A-1H)-

BRASIL
Vamaha Musical Do Brasil LTDA,
Ave. Reboscan %8 Sks Pauky, B
Tel 55-11 R53-1377

PANAMA

Yumaha De Panama 5.4

Bdilicia |hl|lr-l-:n-| Calle Elvira Mendss nn 1D, P
5, Uticns B0, C)udad de Posama Pasama
Tel SOT-HL51)|

OTHER LATIN AMERICAN COUNTRIES
AND CARIBREAN COUNTRIES

VWamaha Music Lalin America Cﬂl‘:.
TJIEI Blue Lagoon Dvive, Mismi, Flonds 130 28

Tk 305 280-4111

EUROPE |

THE UNITED KINGIDOM

Yamaha-Kemble Musicil, K.p Led.

Srurbwrlu Dwlwe, Tiihmok,
el s MET BB Eaglaind
Tel I:I'HH 55&

IRELAND
Dunfay Lid.
&ih, ﬂl ifi Rovied, Dun Lacghaine, T Dublis
Tl D= r-{.m?il

GERMANY SWITEERLAND
Yamaha Furosps GmbH.
§iemenasirals 184, [ 008 Hellinges, PR, of
Cieamnarny
Tel D0 -5
AUSTRIAHUNGARY 'SLOVENLA/
ROMAMIABULGARIA
Yomaha Musle Amsirla Cosm b HL

Schipirgmar M, A-1 105 Wias Aasiria
Tel: 0322-60F00

THE NETHERLANIDS
Yamaha Music Benelux B.Y.,
Verkoop Adminisraths

Kmnalwep 180, 5500 KL Usech The Metherlands
Tel: M5284] |

BELGIVAM LUXEMBOLURG
Tamaks Music Binelu B.Y.,
H-I'Hll!ll-nl'l'lﬂ

—

FRAMCE
Yamaha Muslgue Frange, Diviskan
Tnsirumenis Elecoronbgues o de Sedne
BF M. 77003 H-rn la-alte Cedea I, Prance
Tel: Ol -Bid-bl-

ITALY
YWamaha Muslca lialla 8.4,
Home Eeyboard Division

Wiale Puilis 38, 0000 Lk ane{ M ilano], laly
Tal: DF-E18-T71

APAIN
YVumuaha=-Hazen Electronlcs Musieal, 5.A.
]ﬂllt]ul.h M, 180031, Madrid. Spain
Tel: 91-5T0- 7270
PORTUGAL
Valentlm de Carvalhen Cl 54
E:ﬂrd- de Porig Bebvo, Pago de Arcoa 2180 Cleiras,

al
T:I.?J-#H!ﬂﬂjﬂ.‘lﬂl

GREECE
Philippe Makas 5.4
Syvannow Sirerd 13, P Code 106ED, &1hena, Dieeor
Tal: 00 =587 11
SWEDEN
YVemaha Scandinnvia AR
1, &, Wensegrenas gals |, os WG5S, 4040 43
. Smgden
Tel: DXL 450500
DENMARK

V& Copenhagen Linkson Office
l"l-llmw1| i, [HE- 3000 Prederiksberg, Deamark
Tel: 31-K7 50 6K
FINLAND
Fager Musks Ine,
Absicsnerinksio 11, $F 00100 Helenki, Finlard
Tel: naxd oy |
NORWAY
Narwid Vamaha AS
Wapmadalen 19, 1143 Pl
Tel: 0F-34 47 80

ICELAND

P& L !

£ i . et
OTHER EUROPEAN COUNTRIES

Yamaha Europa GimbH.
Sermesanifalie J1- 04, DF 3084 Ballinipen. F K. of
UErman

Tel: I:IH!EU-!-I}II
| AFRICA |

Yumahs Corparatbon,
Incernational Marketing Division

Nakargwa-cho 101, Hamamaisu, lapar 4340
Tal D480, 2111

| MIDDLEEAST |

TURKEY CYPRUS

Yumaha Musigue France, Division Export
BFMETIND Mame-le-¥alie Coden 2, Franoe
LIRS =

OTHER COUNTRIES

Yamaha Corparatkon,
International Marketing Thivision

[T T raal B, 1950 Favpniem, lalg
Tel 11!-{.30

cha 101, Hamamaisu, Japas 430
'I'tl 0334502311

[ ASIA ]

HOMNG KON
Tom Lae Musle Co., Led,
L1/E., Silvercord Tower 1. 30 Canson Rosd,
Teimahaisul, Kowlops, Hong Kong
Tal; 7001098

INIHINESTA
PFT. Yamaha Music Indomesia | Disiribator]
T, Musantlk
Yamaha Muzic Cenier, lalan lend, Caiod
Subsoio Ky, 4, lskeris | 7990, Indonesia
Tel: 20-530-3477
MALAYSIA
Vumaha Musle Malaysia Sdn,, B
1628, Jalan 55 272, Peialing Jaye Selangor.
L F T
Tal: 371 T-F77
PHILIFPINES
YVupangeo Music Carporation
1%F Ol ). Pyl Avenue, PO Bos BEY ML
Bdakan, Metre Manila, Phillppeses

Tel: BIS-T551
SINGAPMDRE

Yamaha Music Asia Fe., Lid.
Bk 17A Tilvl!:nl-:rr.i B00-180 Laoreng 7

Tel: 350033

TAIWAN
Kung Hsue She Trading Co., Lid.

M3, ¥12, Secuiea |, Fu Haing 5. Road,
Taipel 1948, Taiwsn, RO,
Tel: 02-T0M- 1285

THAILAMNI
Blaam Musle Yamaha Cao., Lid,
#65 Phompepha Bwildmy, Rarma | Boad,
mm# 1000, Thsiland
Tal: 2.21%

THE PEOPLE'S REPURLIC OF CHINA
ANDOTHER ASIAN COUNTRIES
Yumaha
Internaikn H'hrhfl-ll Mivisinm

b parwa gy 101, Mamamaliu, Japan 450
Tel: D340 25010

[ OCEANIA ]
AUSTRALIA
Yumaha Musle Australia Pry. Led.
1 T-3% Markei Streel, Soui® Melbourne, ¥ic. 3306,
Ansiralia
Tal: 5.60%. X18E
MNEW ZEALAND

Bllumie Haouses of M2, Lid,
Ilil'lll Cﬁll Springs Road, Te Papapa

'I'II 'i-l'“-ﬂ'.l'."'i'i|

COUNTRIES AND TRUST
TERRITORIES IN PACIFIC DCEAN
Yamiaha Cor L,
International Marketing Division

Maknrewa-cho 1021, Hamamaise, Japan 4%
Tel; 033480:2%0

YAMAHA

YAMAHA CORPORATICN

IEL] 2

HEAD OFFICE Yamaha Corporalbon, Elecironic Masicsl lnstirument Uiy iskon

Maikapiwa-cho 100, Hesesaa, lipan 430
Tal: D33-480-3F5 1
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