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Uber diese Anleitung

In den vergangenen dJahren sind mehrere Netzwerk-Technologien auf den Markt
gekommen, die sich der zentralen Verwaltung und Steuerung grofler Audiosysteme
verschrieben haben. Diese Anleitung konzentriert sich auf EtherSound, ein
Ubertragungsprotokoll fir digitale Audiosignale, das von der franzésischen Firma
Digigram entwickelt wurde. Hier kénnen mit einem einzigen CAT5-Patchkabel bis zu
64 Kanile in beide Richtungen tbertragen werden. EtherSound ist kompatibel mit dem
IEEE802.3-Standard (100Base-TX). Die Signale bewegen sich in herkémmlichen
Netzwerken, die mit tberall erhéltlichen Ethernet-Switches und -Kabeln gebildet
werden. Daher ist die Einrichtung von EtherSound-Systemen wesentlich preiswerter
als die herkémmlicher analoger Systeme. Die Latenz (104 Mikrosekunden plus 1,4
Mikrosekunden pro zusitzlichem EtherSound-Gerit oder ca. 20 Mikrosekunden pro
Netzwerk-Switch im Signalpfad) ist minimal. Daher wird EtherSound bei
Beschallungen, wo verzogerte Monitore stets ein grofles Problem darstellen, immer
beliebter.

In diesem Dokument, dem EtherSound-"SETUP GUIDE", was auf Deutsch
"Einrichtungs-Anleitung" heil3t, erfahren Sie, wie man Netzwerke mit Yamahas
EtherSound-Produkten konfiguriert und wie man die Moglichkeiten dieser Technologie

voll ausreizt.
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Schritt 0 System-Beschreibung

Schritt 0 System-Beschreibung

Wir benutzen ein typisches Beispiel, um die Konfiguration von EtherSound-Netzwerken zu erklédren.

= MY16-ES64
NAI48-ES DMEB0-ES

Amp

M7CL-32 M——

_J

ADS8HR x 2 Lautsprecher

FOH Buhne

s EtherSound (CAT5e)
s AES/EBU (D-Sub 25pin)
s Preamp-Steuerung (HA Remote, D-Sub 9pin)

m— Analog

System-Komponenten
® ein M7CL-32-Digitalmischpult als FOH-Konsole mit einer MY16-ES64-EtherSound-Karte
® cin NAI48-ES-Netzwerk-Audio-Interface - verbunden mit zwei ADS8HR-AD-Wandlern mit
fernsteuerbaren Preamps (Remote HA) fiir 16 Mikrofon-Inputs.
®  cine digitale Mixing-Engine vom Typ DMES8o-ES-Satellite fiir das
Lautsprecher-Management.

®  Mikrofone, Endstufen und Lautsprecher



Schritt 1 Hardware-Aufbau

Anschluss von Geréten

Schlieffen Sie die EtherSound-Gerite in Reihe an, indem Sie jeweils den OUT-Port des vorherigen
Gerites mit dem IN-Port des nichsten verbinden. Das erste EtherSound-Gerat in der Reihe wird
“PRIMARY MASTER” genannt. Dieses Mastergeridt liefert die Wordclock fir das
EtherSound-Netzwerk. Verbinden Sie den Einrichtungs-PC mit dem freien IN-Port des "PRIMARY
MASTERS".

CAT5e STP (Shickied Twisted Pair)
Straight

MY16-ES64
(Primary Master)

NAI48-ES

Maximale Kabelldnge
CAT5-Kabel diirfen unter idealen Bedingungen maximal 100m lang sein. Bei Kabelldngen
nahe 100m kénnen Kleinigkeiten wie gequetschte oder verbogene Kabel sowie leichte
Probleme mit den Kontakten den feinen Unterschied machen, ob das System am Ende
funktioniert oder nicht. Um solche Probleme zu verhindern, sollten Sie kiirzere Kabel
verwenden. Je nach Kabelqualitat und -zustand diirften Sie bei 80m auf der sicheren Seite

sein (genauere Informationen: http://www.ethersound.com/).

Jedes Mal, wenn ein EtherSound-Paket ein Gerat passiert, wird es neu aufgebaut und kann
weitere 100m zurticklegen. Bei Distanzen tber 100m benétigen Sie ein aktives Gerét, zum
Beispiel einen Switch, um das Kabel zu verldngern. Oder Sie wechseln tiber einen Konverter
auf optische Glasfaser-Kabel.

Bitte beachten: Das 100m-Limit bezieht sich auf die maximale Entfernung zwischen zwei

Geréten und nicht auf die Ubertragungslange im gesamten Netzwerk.




EtherSound-Struktur

EtherSound-Netzwerke konnen in folgenden Strukturen aufgebaut werden.

Reihe (engl.:"DAISY CHAIN")

Die Gerite werden einfach hintereinander angeschlossen.

Ether Ether Ether Ether
135> 1ES—>1IS =155
Sound Sound Sound Sound

Ring (RING)
Die Ring-Verbindung, bei der das letzte Gerit wieder mit dem ersten verbunden wird,
bildet eine Alternative zur Reihen-Verbindung. Die Ring-Struktur macht das System

unempfindlicher gegen Kabeldefekte.

Ether Ether Ether Ether
Sound

Sound Sound

Baum (TREE)
Eine Baum-Struktur kann tiber Netzwerk-Switches gebildet werden. Allerdings miissen die
Gerite jenseits des Switches unidirectional arbeiten (siehe Randbemerkungen bei

Baum-Struktur).

Ether

Sound

Ether ETHERNET Ether
=S i SWITCH

Sound Sound

Ether

Sound




Schritt 2 AVS-ESMonitor starten

EtherSound ist ein hochflexibles System, das von vielen Herstellern fiir unterschiedlichste
Anwendungen unterstiitzt wird. Fiir die Einrichtung und Uberwachung von EtherSound-Geréten
empfiehlt Yamaha den AVS-ESMonitor von AuviTran. Mit der Software konnen Yamaha-Geréte und

die anderer Hersteller gleichzeitig eingerichtet werden. Sie finden sie unter http:/www.auvitran.com

(@D Schalten Sie alle Geriite im System ein und starten Sie den AVS-ESMonitor tiber:

Windows [Start]-Menu >> AuviTran >> EtherSound Monitor >> ES-Monitor

™ E5-Monitor by AuviTran

File Edit Commands Help

Sd &2 k-0 3 e 00E0E0O0EO

Etheesound Netweds

AuviTran /

ESMeonitor nilializing, please walt

Service 384 Bota | Merulor +24.4 Bola

@ Klicken Sie auf die TREE-Registerkarte im linken Bereich des AVS-ESMonitors.

u,!l S—Monitor by AuviTran

File Edit Command Help
Bod £ 3 kss€@ A @

EthersoundNetworks. E Properties |#: Met Patch Q 1/0 Patch m Contral

Infarrnaticn

MAC Address 00.0E.55.03.0F.FO
Mame 00.0E.55.03.0F.FO
EtherS ound module properties
Manutacturer @YAMAHA
. Product family
P]”lmary Master MY 1E-ESE4
Firmuware version 0c1z Kemel version 3.09
Hardware Configuration Flag
Audio zetup

Sample Rate (3 Single 441748k (O Double 83.2/96k O Quad 176.4/152k

EtherS ound inputs Channel inputs
EtherS ound outputs Channel outputs
Group setup

Unter der TREE-Registerkarte erscheinen die Geréte in der Anschlussreihenfolge, beginnend mit dem

"PRIMARY MASTER".



@ Falls Gerite nicht wie erwartet erscheinen, iiberpriifen Sie die Verbindungen und betétigen

Sie die “RESET ES NETWORK”-Schaltfléche.

u,il ES—Monitor by Auxilran

File Edit GCommand Help
GOEEELE X ERK
Ethersound Metworks

E Lt m Tree | B Group

= S 00.0E.55.03.0F FO
=58 00.0E.55.03.0F.32 MAL Address
=5 (0.0E.55.02.00.F4

@k Fropeties | Z MetPatch | @

.KH

| rfarmnation

Marme

F therS nund mndule nranerhes

AVS-ESMonitor konfigurieren
Wenn Sie den ES-Monitor das erste Mal benutzen, miissen Sie "AUVITRAN SERVICE"
einschalten und den Netzwerk-Adapter auswéahlen, der mit Threm EtherSound-Netzwerk
verbunden ist.
Gehen Sie vom Windows-[Start]-Menii auf:
Programme >> AuviTran >> EtherSound Monitor >> ES-Control Panel

Unter der AVS-ESService-Registerkarte

Dbei "ETHERSOUND-ADAPTER" wihlen Sie den Netzwerk-Adapter aus, der

mit Threm EtherSound-Netzwerk verbunden ist.

@Und betitigen Sie die “TURN ON”-Schaltfliche.

i'g!'.‘,u ES-Gontrol Panel by Auxilran

A T “, ES-Cortrol Panel by AuviTran
iU AVS 326 - AP
B AvSESService | [ Configuration | GH, AvS-ESMonitor | o) Security | € MDI Setup

AuviTran Service

@ Serviceis OFF

EtherSound Adapter I Realtek RTLE139/810x Family Fast Ethernet Metwork Adapter hd I

Software client Adapter | Realiek FTLEN39/810x Family Fast Ethernet NIC - Network Adapter

Alles Weitere kann auf den Standard-Einstellungen bleiben. Detaillierte Informationen
hierzu gibt die AVS-ESMonitor-Bedienungsanleitung, die Sie von der AuviTran-Webseite

herunterladen kénnen.




Geratenamen festlegen
StandardmiaBig werden die Gerite im AVS-ESMonitor mit ihren MAC-Adressen benannt (das ist ein
Hexadezimal-Code mit 12 Zeichen). Fiir eine bessere Ubersicht wird empfohlen, jedem Gerat einen
eigenen Namen zu geben.
Bei jedem Gerat:

@  Selektieren Sie es in der TREE oder LIST-Ansicht.

@ Klicken Sie auf die PROPERTIES-Registerkarte.

@  Schreiben Sie in das NAME-Kistchen eine Benennung.

u"' ES—Monitor by Auvilran

File Edit Command Help
BsdES a0 @ e
Ethersound Metwarks

E Listl n!' Tree |ﬁ= Group

= 5 MY1EESES [M7CL)
=-GS 00.0E.55.03.0F.32 MAC Address
ES 00.0F.55.03.00 F4

E Froperties |.E; Met Patch Qf 1/0 Patch pqr‘. Control

Infarmation

(0.0E 55,03, 0F.FO

M arne:

MY 16-ESE4 [M7CL)

EtherSound module properties

b anufacturer @YAMAHA

Product family MY 16-ES64

MT1E-ESE4

Firrmware wersion ociz Kermel version 309
Hardware Configuration Flag

Audio zetup
Sample Rate (3 Single 441248k (O Double 82 2/96k (O Quad 176,492k

EtherSound inputs “ Charnel inputs
EtherS aund outputs Chantel outputs

Group zetup

In diesem Beispiel geben Sie folgende Namen fir die drei Geréte ein:
® MY16-ES64 (M7CL)
® NAI48-ES
® DMESo-ES

Bitte beachten: Der Name wird im Computer und nicht im EtherSound-Gerit gespeichert. Wenn Sie

einen anderen Computer anschlieBen, wird der Name nicht erscheinen.



Schritt 3 Bidirektionale Loop-Einstellungen

Schritt 3 Bidirektionale Loop-Einstellungen

Die Audio-Ubertragung in EtherSound-Netzwerken erfolgt in zwei Richtungen: vom PRIMARY
MASTER weg und zum PRIMARY MASTER hin. Der Datenfluss, welcher sich vom PRIMARY
MASTER entfernt, heiit “Downstream” - der, welcher sich zum PRIMARY MASTER hinbewegt
“Upstream”.

Bis zu 64 Kanile konnen in beide Richtungen tibertragen werden. Audiodaten, die von einem Geréat
iibertragen (gesendet) werden, kénnen von allen folgenden Geriten empfangen werden. Um

"Upstream"-Kanéle zu nutzen, muss ein bidirektionaler Loop eingerichtet werden.

Downstream 64 channels

—

Ether| Ether Ether Ether Ether

Sound Sound ound ound Sound

Upstream 64 channels

—




Bidirektionale Loops

Ein bidirektionaler Loop ist ein Netzwerkabschnitt, in dem Daten in beide Richtungen,
"upstream" und '"downstream", tbertragen werden konnen. Meistens macht ein
bidirektionales Netzwerk Sinn. Dennoch gibt es Fille, in denen der Datentransfer
monodirektional sein muss (siche Randbemerkungen bei der TREE-Struktur). EtherSound
erlaubt dem User, festzulegen, welche Netzwerkabschnitte bidirektional arbeiten sollen.

Der Startpunkt eines bidirektionalen Loops ist das "PRIMARY MASTER"-Gerét, solange bei
keinem anderen Gerat "START LOOP" auf ON steht (siehe Randbemerkungen bei "START
LOOP"). Das Ende eines bidirektionalen Loops markiert das LOOPBACK-Gerit. Bei ihm steht
"END LOOP" auf ON. Wenn es mehrere Geréte gibt, bei denen "END LOOP" auf ON steht, ist
das am weitesten vom "PRIMARY MASTER" entfernte Gerdt das LOOPBACK-Gerdt. Am

LOOPBACK-Geriat werden Downstream-Kanéle zurtickgefiihrt auf Upstream-Kanéle.

Downstream

Primary End Loop ON End Loop End Loop End Loop
Master (ausgenommen) e OFF OFF
Ether Ether Ether Ether Ether

Sound Sound Sound Sound Sound

J J Loopback-Geréat

p44

Upstream

Bitte beachten: Bei "END LOOP" werden die Downstream-Kanéile weiterhin auch auf die
Geriate hinter dem LOOPBACK-Gerét Ubertragen, das heil3t, beim "END LOOP"-Gerét

wird der Downstream nicht etwa unterbrochen.

10




Schritt 3 Bidirektionale Loop-Einstellungen

S{jund S[ciund gund Sound S[ciund

11



Aktuelle Einstellungen des bidirektionalen Loops iiberpriifen
Wenn der AVS-ESMonitor gestartet wurde, werden zuvor gespeicherte Einstellungen von den Geréten
abgefragt. Wir miissen zunéchst die aktuellen Einstellungen tiberpriifen.
Gehen Sie auf die TREE-Ansicht. Die aktuellen Einstellungen des bidirektionalen Loops
konnen tiber die Symbole links von jedem Gerét ermittelt werden.

u'“ ES-Monitor by Auxilran

File Edit Command Help
Bsd £33
Ethersound Metwarks

EoList HI*TTEE & Group

Wenn folgendes Symbol erscheint, ist das Gerit im monodirektionalen Modus (nur downstream).

—

Wenn eines der folgenden Symbole erscheint, ist das Gerit Teil eines bidirektionalen Loops.

L

Erstes Gerit eines bidirektionalen Loops

Mittleres Gerat eines bidirektionalen Loops

Letztes Gerét eines bidirektionalen Loops

Eine detailierte Erklarung der AVS-ESMonitor-Symbole finden Sie in der Bedienungsanleitung fiir
den AVS-ESMonitor.

12



Schritt 3 Bidirektionale Loop-Einstellungen

"END LOOP"-Einstellungen

In unserem Beispiel benétigen wir einen das ganze Netzwerk umspannenden bidirektionalen Loop.
Der Startpunkt des Loops ist standardméfig "PRIMARY MASTER". Angenommen, das Netzwerk war
monodirektional, missen wir nur "END LOOP" beim letzten Gerat, der DMES8o-ES, aktivieren.
@D  Selektieren Sie in der TREE-Ansicht die DMES8o-ES.
@ Um "END LOOP" auszuschalten, rechtsklicken Sie die DMES8o0-ES in der TREE-Ansicht und
bewegen die Maus wie unten im Bild zu "DEVICE FUNCTIONS" (Geritefunktionen).

u'ﬂ ES—Monitor by Suvilran

File Edit Gommand Help
B 5Hd 52 3k B 9

Ethesoul Hchvos:s @ Fropeties | & NetPaich | @2 I/OPatch |y Control

B List M Tree fta Group .
Information

= E kY 16-ESE4 [M7CL]

5 DMFRAFS . |
Metwork functions  » [
Device functions Fename

DMESoES |

Group functions k
Rineg functions k

Start of Bilir loon
End of BiD ir‘ML

Wite to Mon Volatile Memory

= Reztore from Mon Volatile Memaorw

Rezet device

Ein Héikchen links von "END OF BIDIR LOOP” zeigt an, dass die Funktion eingeschaltet ist.

Geriate, die Teil eines bidirektionalen Loops sind, werden in der TREE-Ansicht, wie unten im Bild

gezeigt, mit grinen Symbolen angezeigt.

u'“ E5—Monitor by Auvilran

File Edit Command Help

BcH D 3

Etherzound Metworks

13



Schritt 3 Bidirektionale Loop-Einstellungen

Bitte beachten: Die Einstellungen “END OF BIDIR LOOP” und “START OF BIDIR LOOP” kénnen

auch bei den I/O-Registerkarten der Gerédte betrachtet und gedndert werden.

u'n ES—Monitor. by Buvilran

File Edit Command Help
BcH &S a0 0
Ethersound Networks [ Propeties | B MNetPatch |@& 1/0Paich [ Cortol

E Lisll M Tree |r'5= Graup
= !§ Mi1BESES (M7CL) Global Functions BiDir Stz Output Channel Assignment Input Channel Azsignment Soft Ll
% DMES0ES [1End Loop p b
Bi-Direchgrnal mode ON [Setsame] [Statfiom] [ Endw | (Statfrom] [ Endto | ([
Routing
DO p -
0 " 1N 0102 03 04 0506 07 0809 10 4 6 81920 4 6 82930 4 0
A MUTE MUTE [t
v MUTE MUTE [t
1k MUTE MUTE [t
EIMUTE MUTE [1
LA MUTE MUTE [
1 MUTE MUTE [11:
(L MUTE MUTE [t
i MUTE MUTE [1}:
ik MUTE MUTE [
1| MUTE MUTE gt
MUTE MUTE v
< | ¥
DO P -~
0102 03 04 050607 03109 10 4 6 81920 4 6 82930 4
A MUTE MUTE [t
v MUTE MUTE [t
ik MUTE MUTE [t
I MUTE MUTE [t
1 MUTE MUTE [t
1 MUTE MUTE [113
T MUTE MUTE [
1B MUTE MUTE [it:
1| MUTE MUTE [1:
1| MUTE MUTE gt
MUTE MUTE v
< | >
< | &
ID: MY16-ESE4 (MIGLY Type: AWDM-ES100%1 Service 326 Manitor w326
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Schritt 4 Wordclock-Einstellungen

Schritt 4 Wordclock-Einstellungen

In EtherSound-Netzwerken mit Reihen-Schaltung ist das letzte Upstream-Gerat "PRIMARY
MASTER". Dies ist immer Wordclock-Master fur das EtherSound-Netzwerk. Daher muss das
Wordclock-Mastergeriat vom User nicht eigens bestimmt werden. Die Wordclock-Einstellungen eines
jeden Gerétes hiangen schlichtweg davon ab, ob es PRIMARY MASTER ist oder nicht.

Bitte beachten: In fehlertoleranten Ring-Strukturen gibt es kein ‘'"erstes" Gerdt. Das
Wordclock-Master-Gerat muss demnach vom User bestimmt werden. Mehr dazu in Schritt 7, wo

erklart wird, wie man ein redundantes System erstellt.

Wordclock-Ausgangspunkt und Samplingfrequenz
Der Wordclock-Ausgangspunkt und die Samplingfrequenz variieren je nach Gerit.
EMY16-ES64 (M7CL) -Einstellungen
Wordclock-Ausgangspunkt ("WORDCLOCK SOURCE")
Die Einstellungen bezliglich des Wordclock-Ausgangspunktes hdngen davon ab, ob das Gerét
"PRIMARY MASTER" ist oder nicht.
"PRIMARY MASTER"
Selektieren Sie INT oder einen beliebigen Wordclock-Ausgangspunkt, der nicht aus dem
EtherSound-Netzwerk stammt.
Kein "PRIMARY MASTER"
Selektieren Sie SLOT als Wordclock-Ausgangspunkt (den mit der MY16-ES64-Karte).

In diesem Beispiel ist die MY16-ES64-Karte im M7CL "PRIMARY MASTER". Sie muss
folglich das Netzwerk mit der Wordclock beschicken. In unserem Beispiel gehort die

M7CL-Wordclock auf “INT 48kHz”.

WORD CLOCK / SLOT SETUP

MASTER CLOCK SELECT LOCK SRC ON UNLOCK 13:56:57

d
— LOCK, BUT NOT SYNCED UNKNOWN RACCESS :
48kHz

SENDS x

ON FADER
1” sor1 172 9/10 11/12 13714 15716
-—

INT44. 1k sLoT 2 142 9710 11712 13/14 15/16

WORD CLOCK IH sLoT 3 172 9710 11712 13714 15716

SLOT SETUP CHANNEL 1/2 /. /6 T/ 9/ 13/14  15/16

FREQUENCY -————
SLOT 1

HY16-AT

SLOT 2 :

HY16-AT

EMPHASIS
STATUS

FREQUENCY ———

SAC

EMPHASIS

STATUS

16



Schritt 4 Wordclock-Einstellungen

Auswihlen der Sampling-Frequenz
Der Dip-Schalter “SW2” beim MY16-ES64 muss auf “48K” (fiir 44.1/48 kHz) oder “96K” (fiir
88.2/96 kHz) stehen. In unserem Beispiel benutzen wir 48 kHz und setzen SW2 auf “48K”.

Bitte beachten: Die Wahl zwischen 44.1 und 48 kHz oder 88.2 und 96 kHz erfolgt tiber die
Einstellungen im  Gerdt, das die MY16-ES64-Karte beherbergt. Dieselbe
Dip-Schalter-Einstellung muss bei allen MY16-EX-Karten vorgenommen werden, die mit

der MY16-ES64 verbunden sind.

17



Schritt 4 Wordclock-Einstellungen

B NAI48-ES-Einstellungen

Wordclock-Ausgangspunkt
Die Einstellungen bezliglich des Wordclock-Ausgangspunktes hdngen davon ab, ob das Gerét
"PRIMARY MASTER" ist oder nicht. Wir haben zwei Auswahlmdéglichkeiten:

"PRIMARY MASTER"

W. Clock

AES/EBU 1~6

Kein "PRIMARY MASTER"

EtherSound 48K

EtherSound 96K
In diesem Beispiel, wo das NAI48-ES-Interface das 48kHz-Wordclock-Signal vom "PRIMARY
MASTER" empfingt, selektieren Sie unter der NAI48-ES-CONTROL-Registerkarte im
AVS-ESMonitor "EtherSound 48K”.

u,n ES-Monitor by Auvilran

File Edit Command Help

Bed £ 3k B 9
Fthersound Networks

B List| [f Tree “1: Group _ i .
= 06 MY1GESE ML) (Do ™™ oo o e o D 0 SR

=% NAI4BES (

Synchro Status Lock Fouting

@, Properies | % MetPatch | @7 140 Patch |Iﬂr.<. Cantral |

Clock Settings
O'w Clock

v:f' Senchiais OK. [ Lock Inputs (&) EtherSound 48K,
[ Lock Qutputs © EtherSound 96K,

ADEHR Remote Option Senial Communication Mode (O AES/ERU

. (O BES/EBU 2

[]ADEHR PL Remote Cantrol ot
© Unicast O BES/EBU 3
AES/EBU 4
1D Start Fram @® Slave o
(O BES/EBU 5
@ Tunnel Unavailable
(O AES/EBUE

Serial Port Configuration

BaudRate  |29400 W Farity

Bits per Char Parity

|dentify
Stop Bits Handshake

Emergency Clack,

Anwihlen der Samplingfrequenz
Da das NAI48-ES-Interface selbst keinen internen Wordclock-Generator hat, muss es von
einem anderem Gerat Wordclock empfangen. Die Sampling-Frequenz héangt daher von der

Selektion des Wordclock-Ausgangspunktes ab.

18



Schritt 4 Wordclock-Einstellungen

EDMES8o-ES-Einstellungen
Wordclock-Ausgangspunkt
Da die Selektion des Wordclock-Ausgangspunktes bei Gerédten der DME-Satellite-ES-Reihe
(DMESi/80/4i0-ES) automatisch erfolgt, gibt keine Méglichkeit fiir den User, die Einstellung
selbst vorzunehmen.
Die DME-Satellite-ES-Reihe synchronisiert sich zZu einem internen
EtherSound-Wordclock-Modul. Dieses Bauteil stellt das Gerdt automatisch auf
Wordclock-Master oder -Slave, je nachdem, ob es "PRIMARY MASTER" ist oder nicht.

Selektion der Sampling-Frequenz
Um bei den DME-ES-Satelliten die Sampling-Frequenz einzustellen, o6ffnen Sie die
Wordclock-Ansicht im DME-Designer-Hardware-Menii.

= Word Glock

ENLER DME Group] /DMES

kHz
Card
o Q cHis2 O cHI4 O cHEs O GHIsE
Mo Gard Q cHA0 O cHI1AZ2 O cHIEA4 O CHIEAE
=== Q coHi/s2 |Q cHie |Q oHess O cHsE
Mo Gard Q cCHIA0 JQ cHI1A2 QO GHIZA4 QO CHIBAE
=== Q coHi/s2 QO cHid O coHsss O cHIE
Mo Gard Q cHiso |©Q cHilAz O cHisss [©Q cHIBEAS
S Q cHis2 O cHI4 O cHEs O GHsE
Mo Gard Q cHA0 O cHI1AZ2 O cHIEA4 O GHIEAE

ound
QO #k O | Q  ®ak  |© sk |

Wiord

Q WCIN
Cascade Digital
O N | O our | (9] N |

Cloze
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Schritt 4 Wordclock-Einstellungen

Die Wordclock-Einstellungen tiberpriifen
Wenn das Netzwerk korrekt synchronisiert wurde, wird bei jedem Gerdt im Netzwerk im
"SYNCHRO STATUS"-Kasten ein griiner Haken erscheinen.
Bei jedem Gerat:
D Selektieren Sie es in der TREE-Ansicht.
@ Selektieren Sie die CONTROL-Registerkarte.
@ Vergewissern Sie sich, dass das Hiakchen bei "SYNCHRO STATUS" erscheint.

u'ﬂ ES—Monitor by Auvilran
File Edit Command Help

B cd 5 3 koG A o

Etuaae) il a Properties .{; Met Patch q 1/0 Patch |[.‘I|'1-: Contral |_

Ligt M T G
[E Lin| Ml Treo |k Group) — PeTTE
= U MY16ESE4 (M7CL)

% DMES0ES

=— NEXT MY16-EX —

Synchro Status Lock Routing
‘ J Synchroiz OK. [ Lack Inputs
[ Lock Outputs
ADEHR HemmoreOphon Serial Port Mode
(%) Mode 1

Senial Communication Mode Ha Remate : Serial Port <-» [nt. Sh

7 Multicast ) Mode 2
(® Unicast | - | Internal Slat Part <-= EtherSaund
ricas

) Slave ) Mode 3

H Paraata - Sarizl Park 205 FHaark
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Schritt 5 Signalverpatchung durchfithren

Schritt 5 Signalverpatchung durchfithren

Der AVS-ESMonitor verfugt tiber zwei Ansichten fir die Verpatchung: "NET PATCH" und "I/O PATCH
VIEW".

"NET PATCH"-Ansicht

In der "NET PATCH"-Ansicht kénnen Sie SOURCES (Ausginge der Gerite im EtherSound-Netzwerk)
und RECEIVERS (Einginge der Gerite im EtherSound-Netzwerk) direkt verpatchen. Wenn Sie hier
Verpatchungen vornehmen, weist der AVS-ESMonitor automatisch EtherSound-Kanédle zu und

modifiziert in einigen Fallen bidirektionale Loop-Parameter.

u'“ ES—Monitor by AuvilTran

File Edit Command Help
Bod > a3Mk2008 e
FthesoundNetwotks | |G Propetieq((#% NetPatch | @) 10 Patch | Covrol
[E List| M- Tree [[& Group| ||~ )
= U My16-E5E4 (MFCL)
=% NAIMBES [[=] MY16-ES64 (M7CL) 01-16 ]
% DMEBoES e
SRR
SE5552
==t ===
523 aln @
L | | | bl f R L
B e e
E E E =|=| =
Z|=Z|Z
RECEIVERS
= DST1
© DST2
z DST3
= DST4
2 DST5
=| DST6
z DSTT
u":, DST8
< DST9
RECEIVERS &
DST11
DST12
DST13
DST14
DST15
DST16
[+]-ES64 (M7CL) 17-32
[+]-ES64 (M7CL) 33-48
[+]-ES64 (M7CL) 49-64
[+]  MNAI4B-ES 01-16 5
£ =
£ |
10: MY16-ES64 (MTCLY Type: AVDM-ES100Y1 Service 326 Monitor ¥3.2.6

SOURCES (Ausgangspunkte) werden in Spalten gelistet, RECEIVERS (Empfanger) in Reihen. Um
eine SOURCE mit einem RECEIVER zu verbinden, klicken Sie auf entsprechende das Quadrat im

Schnittpunkt von Reihe und Spalte. Indem Sie auf die E'Késtchen klicken, konnen Sie Gruppen

mit jeweils 16 Kanéalen aufklappen oder verstecken.
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"I/O PATCH"-Ansicht

In der "I/O PATCH"-Ansicht erfordert eine Verpatchung zwei Arbeitsschritte. Erst muss ein
ubertragender Gerdte-Ausgang mit einem EtherSound-Netzwerkkanal verbunden werden, dann der
Netzwerkkanal mit dem empfangenden Gerate-Eingang. In der "I/O PATCH"-Ansicht benétigen Sie
zwar mehr Arbeitsschritte als in der "NET PATCH"-Ansicht, aber Sie konnen den Netzwerk-Kanal
bestimmen, den Sie fir die Verpatchung verwenden wollen. Dies macht Sinn, wenn derselbe
EtherSound-Netzwerkkanal unterschiedliche Daten zu verschiedenen Abschnitten des Netzwerks

iibertragen muss (siche Randbemerkung "Uberschreiben von Kanélen).”

" ES—Monitor by AuviTran
File Edit Command Help

Bed 22 3k 8 90

s Hethohs) L Foperies | NetFQ 140 Patch Contal |
= YI::;ET;: [M::EL—']S'WD Giabal Functians BiD SToT Dutpul Channel Assignment - Input Channel&ssignment Soit L
3 HaisaEs 2] Show Alas m Dlstart Locp o ‘;%E;W" [ ﬂgﬁzw” m[r
] DiERaES Eu-DvecnnEa\Er::dL:;i Setsame]  [Statfrom Endta Startfrom, Endio Oig
eutng Etheréound- etzweri{kanéi e ‘

DOWN up
OUT<ES ALIAS 010203040506 0708091011 1213141515171!1!2“21ZZZ!ZQZ!ZEZTZEZ!3D3132333435Es>0u.[

Geridte-Inputs

LT EtherSound-Netzwerkkanale E

0102030405060708091011121314 151617181920 21222324 2526 272829303132333435 lE"S:IN

MUTE 14}

[MUTE [17]

Gerate-Outputs

£ | )

ID: MY16-ES64 (MTCL) Type: AYDM-ES10011 Service 326 Monitor w328

Gerate-In- und Outputs werden in Reihen gelistet, EtherSound-Netzwerk-Kanédle in Spalten. Um
Audioverpatchungen vorzunehmen, gehen Sie folgendermafen vor:

D In der unteren Matrix der "I/O PATCH"-Ansicht (fiir das iibertragende Gerit) klicken Sie auf
den Schnittpunkt vom Ausgang des ibertragenden Gerdtes mit dem bendétigten
EtherSound-Kanal.

@ In der oberen Matrix der "I/O PATCH"-Ansicht (fiir das empfangene Gerit) klicken Sie auf
den Schnittpunkt vom EtherSound-Netzwerk-Kanal aus dem oberen Schritt mit dem
Eingang des empfangenen Gerétes.

Ein Linksklick weist einen Downstream-Kanal ¥ zu, ein Rechtsklick einen Upstream-Kanal A.
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Schritt 5 Signalverpatchung durchfithren

In diesem Beispiel benutzen wir die "I/O PATCH"-Ansicht, um folgende Verpatchungen vorzunehmen:
@O Ubertragung von 10 Kanélen vom NAI48-ES zum M7CL (Inputs von der Bithne zum FOH-Mixer)
®  Ubertragung von 2 Kanilen vom M7CL zur DME8o-ES (Stereo-Mix fiir FOH-Lautsprecher)

2 channels

DME80—ES
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D Verpatchung von 10 Kanslen vom NAI48-ES-Interface zur MY16-ES64 (M7CL)
Selektieren Sie zunéchst das NAI48-ES in der TREE-Ansicht und die "I/O PATCH"-Registerkarte.

—Monitor by AuviTran
File Edit Command Help

Bed 2 8 k0 89

Ethersound Networks B Propetties | & MetPefch & 1/OPstch | f) Contral
B List| M Tree |t Group : o ' . . )
= % My y - Global Functions v Output Channel Assignment Input Channel &ssignment Soft L
Show Alias [ Clear Al Ol stan Loop 1 v g EM” e
[JEnd Laop B ek
Bi-Directionnal mode OM [5etsame] [Statfiom] [ Endta | e

Fiouting
010203040506070809101112131415161718192021222324 252627 2829303132333435 :Ej:>0uT

010201040505070!0910111211141515171!1920212223242525272!29303132333435:;5':'"

|= ¥
1D: NAI4E-ES Type: AVDM-ESTO0V] Service 326 | Monitor va26

Da sich die MY16-ES64 upstream vom NAI48-ES-Interface befindet, senden wir auf
EtherSound-Kanilen in Upstream-Richtung. In diesem Beispiel schicken wir Daten von den
NAI48-ES-Gerate-Outputs 1-10 tiber die Upstream-EtherSound-Kanile 1-10. In der unteren
Matrix rechtsklicken wir auf den Schnittpunkt der ersten Reihe mit der ersten Spalte. Ein

erscheint, um anzuzeigen, dass NAI48-ES-Output 1 dem Upstream-EtherSound-Kanal 1

zugewiesen wurde.

S—Monitor by Buvilran
File Edit GCommand Help

Brd 5o a0 @ o

Ethersound Metwarks a Froperlies .{; Met Patch c 1/0Patch | [ Contiol
B List| M Tree [[2 Group

= Global Functions Bilir Status Output Channel Assignment Input Channel Assignment, Soft U
= U Mv1EESE4 MTCL) @b &0
=% NAIBES Show Alias  [_Clear Al g [statLoop ] 3 awn 1 3 awn O
& DMEGaES [1End Loap Oup Cup
Bi-Directionnal mode ON [Setsame] [Stamfrom] [ Endto | [Statfrom] [ Endte | Ot
Routing

01020304 050607 08091011121314 1516 17 18 192021222324 2526 27 28293031323334 35 lEjsP>0UT

0102010405050708091011121!141515171!19202122232425252?2!29303132333435gspgm

< 3

IO MAMB-ES Twpe: AYDM-ES100Y1 Service 326 Monitor ¥3.26
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Wiederholen Sie diese Prozedur bei allen 10 Kanédlen. Wenn Sie fertig sind, sollte die "I/O

PATCH"-Ansicht so aussehen:

Monitor by Auvilran
File Edit Command Help

Brod 223 k0 39

Ethersound Networks a Properties .F,; Met Patch c 1/0Patch | [  Control
E List n!- Tree | [k Group
= g MY1E-ESE4 M7CL) Global Functions BiDir Status Output Channel Agsignment Input Channel Ass\.gnmenl Soft L
=% NAISES Show Alias z [stat Loop 1 v/ Dawin 1 ~| @ Doun [Lg
& DMEBCES []EndLoop ‘O ~Cup
BiDirectionnal made ON [Setsame] [Statfom| [ Endlo |  [Statfrom] [_Endte | mit
Routing
e 0102 0304 05 06 07 08 09 10 4 6 81920 4 6 g 29 30 4 i 2
0 0
L IMUTE MUTE [V
W MUTE MUTE [V
XIMUTE IMUTE [+
1L IMUTE MUTE [v
SIMUTE MUTE [v
MUTE MUTE {il2
1 IMUTE MUTE [V
1 MUTE MUTE [i£:
1 IMUTE MUTE [it
IMUTE MUTE g1
MUTE MUTE -
< >
PO 0102 03 04 05 06 07 08 09 10 0 D P e
01 LU0 A UP01 [V
02 RS A P02 [V
03 LIZE) A UP03 [V
04 LI} A P04 [V
05 RSN A UP05 [V
] UPDG ry uP06 [if
07 LI Al UPO7 [V
o8 [T r uPog [if:
09 LIk Al UP09 [ik
JUP10 A (0 10
MUTE MUTE -
< >
< >
ID: NAMS-ES Twpe: AYDM-ES100Y1 Service 326 Monitor w326

Nun wurden alle 10 Audiokanéle des NAI48-ES-Interfaces zum EtherSound-Netzwerk geschickt.

Als néchstes selektieren Sie MY16-ES64 (M7CL) in der TREE-Ansicht.

File Edit GCommand Help

Bed 52 akts0 @ o

Ethersound Netwarks B Fropeties | f MetPatch |&  |/0Pstch | Conral
Blotal Funchions Bl Status Dutput Charmel Assignment Input Channel Assigrmert Soft 1|
Show Aliss [ Claar A [ start Locp 1 v|@Down 1 <|@Dom || 4,4
] End Loop — Oup - — Cip |
Bi-Directionnal mode OH [Setsame] [Stathiom] [ Endte | [Stathom] [(Endto | O

Routing

01020304050607080910111213 141516 17 18 192021222324 252627 28293031323334 35 :EJ:>0UT

01020304 050607080910 11 1213“151517“1920212223242525272!29:0313233:4:52‘5:“]

< |3

10: MY16-ES64 (MICL) Type: AVDM-EST00YT Service 326 Monitor w326
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Schritt 5 Signalverpatchung durchfithren

Wir werden nun die vom NAI48-ES-Interface tibertragenen Kanile 1-10 mit den Inputs 1-10 der
MY16-ES64 empfangen. Rechtsklicken Sie in der oberen Matrix in die Schnittpunkte von der 1.
Reihe und der 1. Spalte bis zur 10. Reihe und 10. Spalte.

" ES-Monitor by Auvilran
File Edit Gommand Help

Bod 6 2 Es08 0

Ethersound Networks [ Properties | f NetPach @ /0 Patch |pw Conal
B Lt B Tree [ Group

c< Global Functions BiDir Status Output Chatinel Assignment Irput Chatinel Assignment Soft I
= U MYIGESES M7CL) @b @0
= % naees Dsrounie (Cfl]) [ Dol ilif=P
) O Oup Oup
& DMEBoES End Loop
Bi-Directionnal mods ON (Setsame] [Statfom] [(Endto | [Stattom] [ Endto | O
Routing

01020304 050607 08091011121314 1516 17 18192021222324 2526 27 28293031323334 35 gSPBOUT

01020304 050607 08091011121314 1516 17 18 192021222324 252627 28293031323334 35 gSP<IN

< IE:

ID: MY16-ES6d (MICLY Type: AWVDM-ES100Y1 Service 326 Monitar +3.2.6

Nun gelangen 10 Audiokanile vom NAI48-ES-Interface tiber das EtherSound-Netzwerk zur
MY16-ES64-Karte.
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@ Verpatchung von 2 Kanilen von der MY16-ES64 (M7CL) zur DMES8o-ES
Da sich die DMES8o-ES downstream von der MY16-ES64 (M7CL) befindet, werden wir auf
Downstream-Kanéilen iibertragen. Wir senden Daten von den MY16-ES64-Outputs 1+2 (M7CL)
iber die Downstream-EtherSound-Kanidle 1+2. Klicken Sie in der unteren Matrix in die
Schnittpunkte von der 1. Reihe und der 1. Spalte und von der 2. Reihe und der 2. Spalte. Ein nach
unten zeigender V erscheint hier, um anzuzeigen, dass die MY16-ES64-Outputs 1+2 (M7CL) den

Downstream-EtherSound-Kanélen 1+2 zugeordnet wurden.

" ES-Monitor by AuyiTran

File Edit Command Help

Bcocd 223 ko03 9

Ethersound Networks [ Piopeties | # NetPatch & 1/0Paich |f Contiol
E o List| M Tree M2 Group
= 0 MYIBESE (H7CL) filobal Functions BiDir Status Output Channel Assignment & Input Channe éssignment o Soft
=% NABES [ Show dlias [ Clear A1 m D stait Losp 1 | © Down 1 5| @Dawn |
% DMESRES [JEndLoop Qup Qup
BiDirestiornal mads 0N [Setsame| (Stathom] [ Endto | [Stathom] [ Endte | Ote
Routing
DO P ~
01 02 03 04 05 06 07 08 09 10 41516 17 18 1920 42526 272829 30 4
0 ALIA 0
o1 IEIE A upo1 U
o2 [HIE A upo2 [1
03 [EIE A P03 [1
04 [T A upo4 [1
o5 [I1H A P05 [1
06 [0 A UPO6 [
o7 IEH A uPo7 [V
ik UP0g| A UP08 [ikt
(L UP0Y) A P09 [E
il uP10 A up1o RV
MUTE] muTE RN .
< >
& >
ID: My18-ES64 (MTCLY Type: AVDM-ES100Y1 Service 326 Monitor v3.26

Als néchstes selektieren Sie DME8o-ES in der TREE-Ansicht.

! ES—Monitor by AuviTran
File Edit Gommand Help

B od S &k @ e

Ethersound Networks

[, Propeties | % NetPaich | 1/0Patch |f  Control
Global Functions BiDir Status Dutput Charnel Assinment Input Chanrel Assignment Saft
[ Show Alias &g Dot [1 :gazwn | vf%ﬂ?“ OLe
B\—Duect\DIEr;‘Ddd:D;T\l [5etsame] [Stathom| [(Endto | | [Stetfom] [ Endto | s
Routing

01020304 0506070809101112131415161718192021222324 252627 2829303132333435 lEJ§>0UT

01020304 05060708091011121314151617181920212223242526272829303132333435 lEJ;<IN

< >

10: DMEBo-ES " Type: AVDM-ES100Y1 " Service 326 Manitor v326
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In der oberen Matrix klicken Sie auf die Schnittpunkte von der 1. Reihe und der 1. Spalte sowie
von der 2. Reihe und der 2. Spalte, um die von der MY16-ES64 (M7CL) iibertragenen

Downstream-Audiokanéle 1+2 an den DME8o-ES-Inputs 1+2 zu empfangen.

—Monitor by Auwi
File Edit Command Help

Bocd 5> a0 B e

Ethersound Networks B, Properies | B NetPatch (@2 10Patch [ Coniol
B List| M= Tre= |1 Group

=3 Global Functions Bilir Status Output Chatinel Assighment Input Channel Assignment Soft L
= 0 MY16-ESE4 (M7CL) ®0 ®0

= % NA4BES Show iz [ Clear Al ; []Stert Loop 1 +|©® Dawn 1 | @Down g

% DMEBoES [#]End Loop Oup Oup
Bi-Directionnal mode OM [Setsame] [Statfiom] [ Endto | [Startfrom] [ Endio | mit
Fouling

01020304050607080910111213141516 17 18192021222324 252627 28293031323334 35 g:>0u1

01020304050607 080910 11 12131415151?181!2I1212223242525272825303131!33435:‘;2""

< >

10 DMEBo-ES Type: AWDM-ES100%Y1 Service 326 Manitor w326

Nun durchqueren 2 Audiokanéle von der MY16-ES64 das EtherSound-Netzwerk, um von der
DMES8o-ES empfangen zu werden.

Nun ist die Verpatchung fir unser Beispiel fertig
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Audio-Verpatchung bei 96-kHz-Benutzung
Bei 88,2 oder 96 kHz Samplingfrequenz werden in der "I/O PATCH"-Ansicht zwei

EtherSound-Kanéle benotigt, um einen Audiokanal zu Ubertragen. Wenn eine Spalte selektiert

wird, aktivieren sich gleich zwei nebeneinander liegende Spalten.

a Properties .Fx; Met Patch Q’ 140 Patch | by Cantral
Global Functions BiDir Status Cutput Channel Azsignment Input Chanrel &ssignment
. - ®D (® Down
[ Show dlias [ m [ Start Loop Py ® Dowin . 7@
End Loop OUp Op
Bi-Directionnal mode OM [Setsame] [Stathom] [ Endto | [Starthom] [ Endta |
Fiouting
DO
0 U ) ) U4 U Ub U U8 UY ) ) 0
141 DNO1 Y DNOT [
17l DND3 yYv DNO3 1
1k] DNOS vy DNOS [
1L DNO7 Yy DNOT [y
1 MUTE MUTE [1
HMUTE MUTE [1
1L MUTE MUTE [1
1L MUTE MUTE [t
1] MUTE MUTE [t
MUTE MUTE g1t
MUTE MUTE
£
DO P
D 1 1 040 060 D809 1 1
3 UPO1 UP01 [v
1r] UPD3 UP03 v
1k] UPDS UP05 [1
(I UP07 UPOT 1
1FIMUTE MUTE [1
1 MUTE MUTE [t
1HMUTE MUTE [t
1L MUTE MUTE [t
1L]MUTE MUTE [+
NMUTE MUTE g1t
MUTE MUTE
<

Soft
[Lg
Lo

Uberschreiben von Kanilen

Ein EtherSound-Geréit kann auf jedem Kanal Daten tibertragen, egal, ob er verwendet wird

oder nicht. Die Audiodaten-Ubertragung auf einem bereits verwendeten Kanal nennt sich

OVERWRITING (Uberschreiben). Im Beispiel unten wird der Kanal von Gerét 3 mit neuen

Audiodaten tiberschrieben, nachdem dieses auf demselben EtherSound-Kanal bereits

Daten empfangen hat. Dank OVERWRITING koénnen tatsidchlich mehr als 64 unabhéngige

Audiokanaile benutzt werden. In Ringstrukuren ist OVERWRITING nicht méglich.

[ X ¥ N ¥ X
Unused channel

Ether

Sound

#1

Ether

Sound
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Schritt 6 Preamp-Fernsteuerung (Remote HA)

Schritt 6 Preamp-Fernsteuerung (Remote HA)

Die Steuerdaten fernsteuerbarer Preamps (Remote HAs) kénnen durch den Datentunnel von

EtherSound geschickt werden.

‘--..-I.-----..---.-..--..I..---

Daten-Tunnel

‘-IIIIIIIII-.

- EEEEEEEEE NN

» omwm

EtherSound  —

D-Sub-9pin
HA-Steuer-Daten

In diesem Beispiel konfigurieren wir einen Daten-Tunnel zwischen der MY16-ES64-Karte im M7CL

(steuerndes Gerit) und dem NAI48-ES-Interface (empfangendes Gerit).
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M Einrichtung MY16-ES64 (M7CL) (steuerndes Gerét)
Selektieren Sie MY16-ES64 (M7CL) in der TREE- oder LIST-Ansicht und danach die

CONTROL-Registerkarte.

a Froperties l{; Met Patch Q: 1/0 Patch !_R‘ﬂ'f_ Control |

— NEXT MY16-EX — MADE |
Synchro Status Laock Fouting Options
[ Emergency Clock
<f Synchro iz OF. [ Lock Inputs P
[ Lock Outputs
ADEBHR Remote Option Serial Port Mode
O Mode 1 it Pot
Gerial Communication Mods Ha Remote : Serial Port <> Int. Slat Port ‘g§ i
© Multicast e 2 i Mode 2
i Internal Slat Part <-» EtherSound = —
(& Unicast | NoRiemate - g& m
) Slave ®
emate : Serial Port <-» EtherSound

@ Tunnel Unavailable

Serial Part Canfiguration

Baud Rate 29400 Parity

Bitz per Char Parity
Stop Bits Handshake

Output - Signal Peak
32

Serieller Port-Modus
Der serielle Port-Modus hiangt vom Host-Gerat der MY16-ES64-Karte ab — hier ein M7CL. Da

das M7CL den REMOTE-Port als Steuerdaten-Ausgang nutzt, wihlen Sie MODE 3 an. Beachten
Sie auch folgende Randbemerkungen.

a Froperties .F; Met Patch Q: 1/0 Patch !_R‘ﬂ"j Contral |

3 TX RX .
Synchro Status Lock Routing Options
[ Emergency Clack
1\‘// Synchro is OK. [ Lock Inputs T
[ Lock Outputs
ADEHA Femote Option Senial Port Mode
O Mode 1
B H Remote : Serial Port <-» Int. Slat Port
O Multicast O Mode 2
O Slave

@ Tunnel Unavailable

Serial Port Configuration

Baud Rate 38400 Parity

Bits per Char Parity

Stop Bits Handzhake

Output - Signal Peak
1 g
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MY-Karte — "SERIAL PORT MODE"

Beil einem Host-Gerat, das Steuerdaten iiber den REMOTE-Port sendet, selektieren Sie

MODE 3

Frrssses CeLRERER BEER

M7CL—-32
Bei einem Host-Gerat, das Steuerdaten iber seinen internen Slot senden kann,

selektieren Sie MODE 2.
Control Data

MODE 2

L89-32

Die Einstellungen fiir den seriellen Port-Modus bei diversen Yamaha-Digitalmixern

konnen Sie der Tabelle unten entnehmen.

Model Serial Port Mode

PM1D NA
PM5D Mode 3
M7CL Mode 3
LS9 Mode 2
DM1000, DM2000 Mode 3
01V96 NA
02R96 NA
DMEG64N/24N Mode 3
DME Satellite series NA
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"SERIAL COMMUNICATION MODE"
Setzen Sie den SERIAL COMMUNICATION MODE auf UNICAST. Da die Preamps, die

gesteuert werden sollen, mit dem NAI48-ES-Interface verbunden sind, selektieren Sie im

Auswahlfenster NAI48-ES.
| g Properties (-4

=
| N

Met Patch 140

Patch ! Ay Contral

ADEHR Remate Option

Serial Communication kode

S~Sglave

@ Tunnel Unavailable

Sernial Port Configuration
Baud Rate

Bitz per Char

Stop Bitz

O Mode 1

() Mode 2

ElE

w |
I

Synchro Status Lock Routing Optians
] Emeraency Clock
<f Svhchio iz 0K, [ Lock Inputs ToR
[ Lock Outputs
Serial Port Mode

Hé Femote : Serial Port <-> Int. Slot Port

rmal Slot Port <-3 EtherSound

ode 3
Ha Remote : Serial Port <> EtherSound

Parity
Farity
Handshake

Konfiguration des seriellen Ports

Setzen Sie die Baud-Rate auf 38400.

Fo MetPach |

B, Properties

1/0Patch |BM  Contol |

Synchro Status

<f Synchroiz QK.

ADEHA Remote Option

Senial Communication Mode

O Multicast
®) Unicast
() Slave

@ Tunnel Unavailable

Options

] Emergency Clock
[ Lock Inputs Tools
] Lock Outputs

Senal Port Mode

() Mode 1
Ha, Fiemate : Serial Part <-> Int. Slat Port

) Mode 2
Internal Slot Port <-» EtherSound

3

=
<L

<8

Mode 2

() Mode 3

HA Remote : Serial Port <-» EtherSound EtherSound

Sernial Port C

Baud Rate  [3gapp |
— S

M

BT

Stop Bits

Farity

Handshake
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M Einrichten des NAI48-ES-Interfaces (empfangendes Gerit)
Selektieren Sie NAI48-ES in der TREE- oder LIST-Ansicht und die CONTROL-Registerkarte.

a Properties .{; Met Patch Q: 1/0 Patch C R Cantrol |

_ . o Jo |of Jo |of ) a
l&?ﬂ n r\ D[—_ h {__
Synchro Status Lock F!outlng Claock SEttlng$
(. Clock
<:/ Synchro is OF. [ Lock Inputs (%) EtherSound 48K
[ Lack Outputs () EtherS ound 96K,
ADEHR Femote Option Serial Communication Mode (O AES/EBU 1
: () AES/ERU 2
] A08HR PC Remote Control © Mulicast O AES/EBU 3
() Unicast
1D Start From w ® Slave O AES/EBU 4
. () AES/EBU 5
@ Tunnel Unavailable
() AES/EBU B
Serial Part Configuration Emergency Clack
Baud Rate  |3a40p P arity
—
Bitz per Char Farity
|dentify
Stop Bits Handzhake

"SERIAL COMMUNICATION MODE"
Stellen Sie "SERIAL COMMUNICATION MODE" auf UNICAST und MY16-ES64 als Ziel ein.

E Properties .Fx; Met Patch Q: 170 Patch |F.‘1|'1-: Contral |

W o oo oo e NAULES

"‘“"“@@t— s Y i

Synchra Statuz
N/’f Synchro iz OF.

ADBHR Remate Option

|0 Start From

Seral Port Configuration

Baud Rate

Bitz per Char

Stop Bits

Lock Houtlng

[J Lock Inputs
[J Lock Outputs

Senal Communication Mode

) Multicast

@ Unicast | (REI

) Slave
@ Tunnel Unavailable

Farity
Parity
Handzhake

Clozk Settlngs
. Clock
() EtherS ound 48K,
(" EtherS ound 96K,
() AES/ERU T
() AES/ERU 2

ESRA [M7LL] v| DAESKEBU 3
AES/ERL 4

(O AES/EBU S
() AES/EBUE
Emergency Clock

Tools

Bitte beachten: MULTICAST wird im Zusammenhang mit Yamaha-Produkten nicht gebraucht.

Wenn Sie die Preamps (HA) direkt iiber den AVS-ESMonitor steuern, selektieren Sie SLAVE.
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Schritt 6 Preamp-Fernsteuerung (Remote HA)

"SERIAL PORT CONFIGURATION"
Setzen Sie die Baud-Rate auf 38400.

a Properties .-Fx; Met Patch q 1/0 Patch |[I Cantrol

O YAMAHA

[ = 1 |
&

Synchro Status
<f Synchro iz OK.

ADEHR Remaote Option

1D Start From

Serial Port Configy

BaudRate  |ao4nn w

Bitz per

Stop Bitz

Lock Raouting

[ Lock Inputs
[ Lock Dutputs

Serial Communication Mode

O Multicast

) Slave
@ Tunnel Unavailable

Parity
Farity
Handshake
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() AES/EBUE
Emergency Clock,

Tools



Schritt 6 Preamp-Fernsteuerung (Remote HA)

EtherSound mini-YGDAI Card AVY16-ES Kz

~GEDAL Slat inputs—————————————————YGDAI Slat outputs

1

- Synchro statu;

/ Synchrois OF.

() 8 Charnels (3 16 Channels [JLock Rowing ] Emergency Clock,

~YGOAL kad {Dphou

~ Serial Port Mode
O Mode 1: a¥v16-ES Serial Part <-> Intemal Slot Part

Mode 2 Intemnal Slot Port <-» EtherSound

Mode 2 AWVCIEES Sadal Do EtberConynd

Turnel STOPPED Diest: |
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Schritt 6 Preamp-Fernsteuerung (Remote HA)

"
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Preamp-Steuerung mit mehreren NAI48-ES

Wenn Sie mehrere NAI48-ES-Interfaces steuern, vergewissern Sie sich, dass jeder ADSHR
im System seine eigene ID hat ("ID START FROM"-Einstellung)

ID Start From=I ID Start From=3
RN K W= SN

Den mit derselben NAI48-ES verbundenen AD8HRs werden fortlaufende IDs zugeordnet.
Mit "ID START FROM" wird die ID des ersten AD8HRs festgelegt. Im gesamten Netzwerk

konnen bis zu acht AD8HRs verwendet werden.

a Froperties .Fx; Met Patch || @ 1/0 Patch | [ Control

|'ogo m oo |o(EiE e, n[_?olum

%ﬁ@ﬁ o= o -oho_ oo

Sunchro Status Lack Routing Clack Settings

()W, Clack,
\3‘/ Synchio is OK. [ Lock Inputs (& EtherSound 48K,
[ Lock Dutputs ) EtherSound 96K
ADEHR Remots Option Serial Communication Mode O AES/EBUN
() Multicast O AES/EBU 2
(O AES/EBU 3

@ Uricast | [Nl Y=
ID Start Fram [ pte » O Slave (O AES/EBU 4
() AES/EBI B

@ Tunnel Unavailable

(O AES/EBUG
Serial Part Configuration
Emerngency Clock
Baud Rate 28400 - Parity
Tools
Bits per Char Parity
. | dentify
Stop Bits Handshake
Output - Signal Peak
1 849 1617 2425 3 4041 43
OO0 COCO OO0 OO0 G OO OO
O O Ol i O L
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Preamp-Steuerung mit SB168-ES

Data

Wenn SB168-ES-Stageboxen ferngesteuert werden, erscheinen die 16 internen Preamps im

Display der Konsole in Form von zwei ADS8HRs.

VIRTUAL RACK

[}
scene 000 3
Initial Data

ADB8HR-IDs werden automatisch auf folgende Weise zugewiesen:
1. SB168-ES in UNICAST-Glied Kanal 1-8: ADSHRID 1
1- SB168-ES in UNICAST-Glied Kanal 9-16: ADSHR ID 2
2. SB168-ES in UNICAST-Glied Kanal 1-8: ADSHR ID 3
2. SB168-ES in UNICAST-Glied Kanal 9-16: AD8HR ID 4

Bitte beachten: Wenn Sie SB168-ES und NAI48-ES im selben System steuern wollen,
miissen Sie die NAI48-ES-Gerite als erste in der UNICAST-Kette platzieren.
Wenn Sie z.B. zwei NAI48-ES-Interfaces und eine SB168-ES-Stagebox benutzen, sollte die
Reigenfolge in der UNICAST-Kette folgendermaBen sein:

MY16-ES64 >> NAI48-ES #1 >> NAI48-ES #2 >> SB168-ES
Die Reihenfolge in der UNICAST-Kette bezieht sich auf die Reihenfolge der Gerdte im
AVS-ESMonitor und nicht auf die Reihenfolge, in der die Geréte tatsichlich verbunden

wurden.
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Schritt 7 Das System redundant machen

Uber den fehlertoleranten Ring-Modus koénnen die Kabel-Verbindungen im System mit einer
Redundanz versehen werden.

Allerdings miissen Sie ein paar Dinge beachten.

Einschrankungen bei der Verpatchung
Es muss ein spezielle Verpatchung verwendet werden, sodass alle System-Funktionen weiterlaufen
konnen, wenn tatsédchlich ein Kabeldefekt auftritt. Im Einzelnen heif3t das:

° "END LOOP" muss bei allen Geraten auf “ON” stehen.

° Audio darf nur auf Downstream-Kanélen Gbertragen werden.

) Audio darf nur auf Upstream-Kanélen empfangen werden.

L] Uberschreiben von Kanilen ist nicht erlaubt.

Bei diesem Verpatchungs-Schema wird die Anzahl aller verfiigbaren EtherSound-Kanile auf 64

reduziert.

Einschrankungen bei der Wordclock
[ ) Alle Gerite miussen so konfiguriert sein, dass sie Wordclock aus dem EtherSound-Netzwerk
empfangen kénnen.
® Geréate, die via MY-Karte mit dem EtherSound-Netzwerk verbunden sind, miissen sich zum
Slot (Steckplatz), der die EtherSound-Karte enthilt, synchronisieren. Eine externe oder
"Haus"-Wordclock kann nicht verwendet werden.
° Die Sampling-Frequenz muss entweder 48 oder 96 kHz betragen.

° Die EMERGENCY-Clock muss bei allen Gerédten eingeschaltet sein.

Weitere Einschrankungen
Das bevorzugte "PRIMARY MASTER"-Gerit sollte ES100-kompatibel sein. ES100-kompatible Geréte

100

tragen folgendes Logo:
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Schritt 7 Das System redundant machen

Wir erklédren nun den Vorgang, wie wir unser System mit Reihenstruktur redundant machen.

Einstellung der Wordclock-Signalquelle
Da kein Gerdt PRIMARY MASTER sein darf, miissen wir die Wordclock-Einstellungen bei der
MY16-ES64 dndern.
Entsprechend dem Abschnitt iiber die Wordclock-Einstellungen der MY16-ES64-Karte muss die
Clock-Einstellung des Host-Gerites (M7CL) fiir Nicht-PRIMARY-MASTER-Gerite auf den Slot

gestellt sein, in dem die MY16-ES64 steckt.

WORD CLOCK / SLOT SETUP

MASTER CLOCK SELECT LOCK SRC ON UNLOCK 20:02:52
48kHz == LOCK, BUT NMOT SYNC'ED UNKNOWN NCCESS

INT 48k sLoT 1 EFE 9710 11712 13714 1

L]
INT44. 1k sloT 2 172 9710 11712 13714

WORD CLOCK W sioT 3 172 9/10 11712 13714

SLOT SETUP CHANNEL /2

FREQUENCY -———-
SLOT 1

MY16-AT =

EMPHASIS
STATUS

SLOT 2 FREQUENCY

MY16-AT S

EMPHASIS
STATUS
FREQUENCY _
v SETUP

EMPHASIS
STATUS scene 011
Initial Data

"EMERGENCY CLOCK"-Einstellungen
g
Wir miissen bei allen Geriten das Kastchen "EMERGENCY CLOCK" (Notfall-Clock) aktivieren.

& ES—Monitor by AuvilTran

File Edit Command Help

Brd 2o a0 B o

AL B Fropeties | F2 NetPatch Q: 1M0Patch [b  Contol |

B List| M Tree M2 Growp| || - ~

= B MY16.ESR (M7CL) # - — |
= % NA4BES OO

& DMES.ES

Sunchra Status Lock Hout\ng

Emermency Cinck

‘f’ Synchrois OK. [ Lock Inputs
[ Lack Outputs

ADEHR Femote Ontion Serial Port Mode

Im Falle eines Kabeldefektes wird die "EMERGENCY CLOCK" solange verwendet, bis eine neue

Master-Wordclock funktionstiichtig geworden ist.
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Schritt 7 Das System redundant machen

"END LOOP"-Einstellungen
"END LOOP" muss bei allen Gerdten eingeschaltet sein. Bei der DMES8o-ES ist END LOOP

bereits eingestellt. Wiederholen Sie folgenden Vorgang bei MY16-ES64 (M7CL) und NAI48-ES.
@ In der TREE-Ansicht rechtsklicken Sie den Geridtenamen und bewegen Sie die Maus zu
“DEVICE FUNCTIONS” und “END OF BIDIR LOOP”.

@ Lassen Sie die Maus los, um die Einstellung zu aktivieren.

g'!' ES—Monitor by Auvilran
File Edit Command Help

BEHd ED2 3B 9

Etprcndlietverks ' Fropetties | 2 Net Patch @ /0 Patch |FJF¢ Control
E L n!. e n: Groe Q IN HA REMQTE
= E MY 1E-ESE4 [M7CI et
= & NAIAS-ES Network functions  » |
% DME Go-E! ML Rename

Group functions [

3 ot

ek
e T

End of Bilir Loop

Ring functiong

Write to Mon Yolatile Memary
Restare fram Mon Waolatile Memory

Synichro 5

Feszet device

f Synchrois OK. [ Lock Inputs

Ein Hékchen links von “END OF BIDIR LOOP” zeigt an, dass die Einstellung nun aktiv ist.

u'ﬂ ES—-Monitor by Auxilran

File Edit Command Help

B od 22 a8k 8 0

Etherzound Metwarks g, Propeties | ¢ MetPaich | @2 140 Patch |m|_
B L|st| m‘ Tree “1: G'DUP
=] & MYTEES Netwﬁrk funchons A
= & “”;.\' : Rename
ﬁ I Group functions 4

Start of Bilir Loop
nd of BilDir Loop

Ring functions )

W ite to Mon Volatile Memory
Restore from Mon Waolatile Memory

Feset device

J Synchra is QK. [ Lock Inputs
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Schritt 7 Das System redundant machen

Audio-Verpatchung
Damit die Verpatchung nach einem Kabeldefekt noch funktioniert, miissen wir sicherstellen, dass
nur auf Downstream-Kanélen tibertragen wird, und der Empfang nur auf Upstream-Kanilen
stattfindet.
In unserem Beispiel miissen wir demnach folgende Verpatchungen neu anlegen:
@O Ubertragung von 10 Kanilen vom NAI48-ES-Interface aus zum M7CL im DOWNSTREAM
®  Ubertragung von 2 Kanilen vom M7CL aus zur DME8o-ES im UPSTREAM

|

*-.

sEeomsmome

2 channels

DMESo—ES 4. 2 channels

Upatream
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@ Neu-Verptachung von 10 Kanilen vom NAI48-ES aus zur MY16-ES64 (M7CL)
Selektieren Sie das NAI48-ES-Interface in der TREE-Ansicht:

—Monitor by AuviTran

File Edit Command Help
Bocd 52 320 B o
Ethersound Networks

B st M Tree ([ Groun| 1

7 = re Global Function; BiDir Status Output Chaninel Assignment Input Channel Assignmert Soft 1}
M IE-ESE (ML) el 2 o

= S NAUBES & shouias [_Clearal b [Start Loop 1 |2 Down [ g 0o | g

a Propetties | i MetPatch Q': 1/0 Patch | [l  Contral

% DMEBOES Loop —Our "OUe
Bi-Directionnal modz ON [Setsame| (Stanhom] [Endte | | [Stathom] [ (Endto | g
Fouting
0102030405 0607080910 11 1213 14 15 16 17 18 192021 2223 24 2526 27 28 2930 31323334 35 gSP>OUT
0102030405 0607080910 11 1213 14 15 16 17 18 1920212223 24 2526 27 28 2930 3132 3334 35 gquu
01 [EH A P01 [if]
02 [IEH A lupoz [iF]
03 [IEHE A UP03 [ik]
oa [IE A lupos (13
o5 [IEIE A luPo5 (i
o6 [ A lupos il
o7 [EH A o7
oz [IEE A uPos (i3
oo [IEIE A lupos [iH]
10 [IEH A up10 K1)
11 [ muTE RN
g »
| >
ID: NAKE-ES " Type: AVDM-ES10071 " Service 326 Woritor va26

Wir missen das NAI48-ES-Interface so umkonfigurieren, dass es auf Downstream-Kanélen tibertragt.
Betédtigen Sie die "CLEAR ALL"-Schaltfliche um alle Verpatchungen aufzuheben. Da die
Downstream-Kanile 1+2 bereits von der MY16-ES64 (M7CL) verwendet werden, muss das NAI48-ES
auf den Downstream-Kanilen 3-12 tbertragen. Sonst kommt es zu Konflikten. Befolgen Sie dieselben

Anweisungen wie in Schritt 5.

S—Monitor by AuviTran

File Edit Command Help

Bod £ a8 9

Ethersound Metworks 1 Fropetties .E: et Patch t{ 1/0Patch | Contro
B Lst| M Tree [[% Group
= | Global Funct BiDir Status Output Channel Assignment Input Charnel Assignment Soft U
=] & M_‘:T E-ESE4 [MTCL) - [ Start Lacp D ® Down
= % NA4BES [¥] 5k 1 - 1 v [
& DMESOES FIEndLoop Clp OUp
BiDirectionnal mode ON [Setsame] [Stanfiom] [ Endte | | (Statfiom] [ Endto | O

0102030405060708091011121314151617 18192021222324 252627 2829303132333435 lE"S’>()UT

IR 01
EIiEN 02
B

< >

ID: NAME-ES Type: AVDM-ES100Y1 Service 326 Manitor v32.6

Nun wurden 10 Audiokanale vom NAI48-ES-Interface auf den

Downstream-EtherSound-Kanélen 3-12 verschickt.
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Als néachstes selektieren Sie die MY16-ES64-Karte (M7CL) in der TREE-Ansicht.

~Monitor by AuviTran

File Edit Gommand Help

BoE B> sk <@

L7

Ethersound Networks

Al a Properties MNetPatch | &8 140 Patch |27] Control |
B L\sl] e Tee | & | — Einihirid - -
o % MY 1E-ESE4 (M7CL Global Functions BiDir Status Output Channel Assig_nmenl 5 Input Channel Aﬁlgnment SoftL
=% NAMBES Show Alias [ Statt Loop ’1_ ~ | ® Down [1 | L
55 DMEBo£3 [ End Loop —Oue F—— L
Ei-Directionnal mode ON Set sama] [Starl lrnm] [ Endto ] [Slarlfmm] [ End to ] O
Routing
DO P A
0102 03 04 050607 08 09 10 4 6 81920 4 6 82930 4 &
0 ALIA 0
01 [ A UPo1 [
o2 [IE A uPo2 |1
03 QNS A UP03 [
04 [II] A uPo4 [V
os [IEH A upos |1
11 LP 06| ry UP06 [13
07 HEH ry UPO7 [t
os [ A uP0S [i
os [IEE] A UPD9 it
JUP10 r UP10 IV
MUTE MUTE ~
< | >

0102030405060708091011121314151617 18192021222324 252627 28293031323334 35 E

s | 38

10: MY16-ES64 (MFCLY Type: AWDM-ESI00Y1 Service 3.28 Monitor v3.2.6

Verandern Sie die Matrix dahingehend, dass die 10 Audiokanile vom NAI48-ES-Interface auf den

Upstream-EtherSound-Kanilen 3-12 empfangen werden.

ES—Monitor by Auvilran

File Edit Gommand Help

Bod &> a0 B 9

i i el s G Fropsttics NetPaich |@ 1/OPatch |fg) Conliol
E L t‘ M- Tres !h: Group
Global Functions BiDir Status Output Channel Assignment Input Channgl Assignment Soft L
=] MT1E-ESE4 [M7CL)
= % o e [EN -t [ ®mg o
% DMEBoES [“End Laap Oup Cle
Bi-Directionnal mode ON [Setsame| [Stathom] [ Endto | (Startfrom] [ Endta | O
Routing
DO = = = P ~
0 - 010203 04 05 06 07 08 09 10 4 B 81920 4 6 82930 4 0
01 QIS A UPO3 [1
V¥ P04 A UP04 [t
03 QIS A UP05 [t
o4 14 A UP0G [t
05 RIS A uPo7 [t
06 QRIS A UP08 [iI3
iFg UPD9| A UP09 [v
os [N A UP10 [if:
o9 1] A uP11 i
J UP12 A upP12 glv
MUTE IMUTE ~
< >
= 010203 04 05 06 07 08 09 10 0 0 P 2
i3] ODND1 id ONO1 [8
oz[iTH v DND2 i
K] MUTE| IMUTE [¢
L MUTE| MUTE [¢
(W MUTE MUTE [1
W MUTE MUTE [i[
(W MUTE MUTE [1
1L MUTE MUTE [i£:
1 MUTE MUTE [ik
JMUTE MUTE U
MUTE MUTE v
£ >
£ b
ID: MY16-ESE4 (MICLY Twpe: AVDM-EST00YT Service 326 Monitar v3.2.6
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@ Neu-Verpatchung der 2 Kaniile vom M7CL aus zur DME8o-ES
Selektieren Sie DMES8o-ES in der TREE-Ansicht.

' ES-Monitor by AuviTran E@

File Edit Gommand Help
Bod 52 a3k @ e

Ethersound Networks HL Propsties | = NetPaich |@ I/OPaich |p@ Contrdl

S MIGESE MTCL) Gilobal Functions BiDir Status Dutput Channel Assignment Input Channel Assianment Soft ]
MAI4BES Show Alias [ Clear Al m [ Start Loop ] = :@ Down K o (& Down Oid
& DMEBoES [“End Loap — QUp 1 Oup |
Bi-Directionnal mode ON [Setsame] [Stathom] [(Endto | | [Statfrom] [ Endto | e

Fiouting

0102030405060708091011121314 151617 18192021222324 252627 2829303132333435 ESP>0UT

0102030405060708091011121314 151617 18 192021222324 2526272829303132333435 gqun

< >

I DMEBo-ES " Tvpe: AVDM-ESTO0YT  Service 326 Manitor V326

In Schritt 5 empfiangt die DME8o-ES auf den Downstreams 1+2. Doch weil alle Kanéle zuriick
geloopt werden, kénnen wir dieselben Daten auf den Upstreams 1+2 empfangen. Rechtsklicken

Sie auf die bestehenden Verpatchungen, um sie in Upstream-Kanile umzuwandeln.

«” ES—Monitor by BuviTran
File Edit GCommand Help
=] - S = + 0
Becd 2230 B e
Ethersound Netwarks

B List| M Triee & Gioup

1 Properties .Fx: Met Patch Q 1/0 Pateh [ Control

= Global Functions BIDir Status DOutput Chamnel Assignment Input Channel Assignment Soft
= U MYIEESES MICL) @0 ®b
= $ NAIMBES Show Alias m []5tart Laop 1 3 owr 1 K o O
% DMEBES [#lEnd Loop Oup Oup
Bi-Directionnal mode ON (Setsame| [Stamfom| [Endte | [Stanfrom] [ Endto | [te
Routing

DOWN up
OUT<ES 0102030405060708091011121314 1516 17 18 192021222324 25 26 27 28293031323334 35 ES>0UT

LA MUTE MUTE [i}]
0; Lr

RLIMUTE

1[I

0102030405060708091011121314 1516 17 18 192021222324 25 26 27 2829303132333435 gSP<IN

upo1 (]
uPo2 [i7}
IMUTE [1x]

04

< b

1D: DMEB0-ES Type: AVDM-ES1001 Sarvice 326 Monitor w326

Tipp: Der Abschnitt oben beschreibt die Ring-Struktur-Verpatchung in der Absicht, die
Unterschiede zwischen Ring- und Reihen-Konfiguration hervorzuheben. Praxisnadher ist der
Ansatz, erst "RING ACTIVE" zu setzen und dann neu tuber die "NET PATCH"- oder die "I/O
PATCH"-Ansicht zu verpatchen. Wenn "RING ACTIVE" als erstes gesetzt wird, zeigt der
AVS-ESMonitor Fehlermeldungen an, falls der User Verpatchungen vornehmen will, die in einer

Ring-Struktur nicht erlaubt sind.
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Schritt 7 Das System redundant machen

Anwahl "PREFERRED PRIMARY MASTER" und "RING ACTIVE"

In einem EtherSound-Netzwerk mit Reihen-Struktur ist das Gerat, welches die Wordclock liefert,
immer PRIMARY MASTER (das erste Gerit in der Reihe). Da es in fehlertoleranten Ring-Strukturen
gar kein "erstes" Gerat gibt, muss ein Wordclock-Master vom User festgelegt werden. Dieses Gerét
heit "PREFERRED PRIMARY MASTER" (bevorzugtes "PRIMARY MASTER"-Gerit).

Rechtsklicken Sie in der TREE-Ansicht auf das Gerat, welches Sie zum "PREFERRED PRIMARY
MASTER" machen wollen. Bewegen Sie den Cursor wie im Bild unten zu RING FUNCTIONS >>
RING ACTIVE.

u'!' ES-Monitor by Auvilran

File Edit Command Help
B od £ a0 8 9

Etherzound Metworks

B List [t Tree [t Group
= 0 MY 1G-EGRe M7 1

E Propetties | g% MetPatch ¢ I/DPatch | [y  Control

Infarmation

= g nal Metwork functions b AC Address | 00.0E.55.03.0F.FO |
S Device functions  »
Group functions p EME — | M 1E-E5E4 [M7CL) |

Rirg functiohs

@©YAMAHA

MY16-ES64

Praduct Fanily
MY1E-ESEL

Hier wird das Geradt zum bevorzugten PRIMARY MASTER gemacht und das Netzwerk in den

Ring-Modus versetzt.

Den Loop schlieBen
Falls das System nur aus Geridten mit 2 Netzwerk-Anschliissen besteht (wie in unserem Beispiel),
muss der PC entfernt werden, um den Loop zu schlieen. Entfernen Sie also den PC und verbinden Sie

den OUT-Port des letzten Gerites in der Reihe (DME80-ES) mit dem IN-Port der MY16-ES64-Karte.

MY16-ES64

Uberwachen von Ring-Netzwerken
Falls Sie das Netzwerk dauerhaft iiber den AVS-ESMonitor tiberwachen wollen, muss sich mindestens

ein Gerat mit 3 Ports im Netzwerk befinden.
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Schritt 7 Das System redundant machen

ok Propoties |2 MetPatch | @0 OPatch |l Conbol |

-~ Information

MAL Addiess 00.0E.55.03.0F FO
Name MY1E-ESES [M7CL)

+ EtherSound module properti

Manufacturer @YRMAHA

Product family
MY16-ESE4

Firmware version

Hardware Configuration Flag

Audio setup
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Schritt 8 Sichern der Konfiguration

Schritt 8 Sichern der Konfiguration

Alle EtherSound-Geriteeinstellungen - abgesehen von den Geridtenamen - kénnen nicht fliichtig
gesichert werden. Daher muss das Netzwerk nicht nach jedem Hochfahren neu konfiguriert werden.
Bei jedem Gerit im Netzwerk:

@O Selektieren Sie es in der TREE-Ansicht

@ Wihlen Sie im FILE-Menii “WRITE TO NON VOLATILE MEMORY” oder benutzen Sie das

Shortcut-Symbol in der Werkzeug-Leiste.

u'“ ES-Monitor by Buxilran
FIEN Edit Command  Help

Load. GTRL*L )
Save as.
Save CTRL+S || & NetPach | @ 1/0Patch |
Restaore fro I . CTRL+R

CWrite ta Man Valatile Memary CTRLW 00,0 .55.03.0F.F

A Exit

MY1E-ESE4 [MTC
EtherSound module properties

Manufacturer @YAMAHA u.'ﬂ ES—Monitor, hy Auvilran
File Edit Command Help

Product family MY16-E564 ﬂ & E
MY15-ESE4 % ﬁ |.g E ; “

Eierasrara sars . [ . Ethersound Metwarks 1=

® Die folgende Nachricht erscheint, wenn der Vorgang abgeschlossen ist.
e —

AuviTran '

L]

Save succeed on MYCLMY1 B-ESE4)
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Schritt 8 Sichern der Konfiguration

~ Quick Setup-
SeplDIPSW): | 1 |
| Head Amp Controlier

W 1E-ESE4 M 1E-ESG4
i Slot Intemal () D-2ub 9pin {2 AVSESMonilor
Connechon Connection

| Metwork Mode
(i DaisyChain (O Ring ~ Charnel Allocation —

L [ [48]meus
"I@'ﬂnm
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