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Die Nummer des Modells, die Seriennummer, der Leistungsbedarf
usw. sind auf dem Typenschild, das sich auf der Unterseite des Geréts
befindet, oder in der N&he davon angegeben. Sie sollten diese
Seriennummer an der unten vorgesehenen Stelle eintragen und
dieses Handbuch als dauerhaften Beleg fir Ihren Kauf aufbewahren,
um im Fall eines Diebstahls die Identifikation zu erleichtern.

Modell Nr.

Seriennr.

OBSERVERA!

Apparaten kopplas inte ur vaxelstromskallan (natet) sa lange
som den ar ansluten till vdgguttaget, &ven om sjélva apparaten
har sténgts av.

ADVARSEL.: Netspzendingen til dette apparat er IKKE afbrudt,
sdleenge netledningen sidder i en stikkontakt, som er teendt —
ogsa selvom der er slukket pa apparatets afbryder.

VAROITUS: Laitteen toisiopiiriin kytketty kayttokytkin ei irroita
koko laitetta verkosta.

(bottom_de_01)

Le numéro de modeéle, le numéro de série, l'alimentation requise, etc.,
se trouvent sur ou pres de la plaque signalétique du produit, située
dans la partie inférieure de l'unité. Notez le numéro de série dans
I'espace fourni ci-dessous et conservez ce manuel en tant que preuve
permanente de votre achat afin de faciliter I'identification du produit
en cas de vol.

N° de modéle

N° de série

(bottom_fr_01)

El nimero de modelo, el nimero de serie, los requisitos de alimentacion,
etc. pueden encontrarse en la placa de identificacion o cerca de ella.
Esta placa se encuentra en la parte inferior de la unidad. Debe anotar
dicho nimero en el espacio proporcionado a continuacién y conservar
este manual como comprobante permanente de su compra para
facilitar la identificacién en caso de robo.

N° de modelo

N° de serie

(bottom_es_01)

Homep Mopenu, cepuinHbIi HOMEp U34envA 1 3aBOACKME
XapakTepuCTVKN NpuBeAEHbl Ha Tabnnyke ¢ Ha3BaHMeM U3aenva,
PacronioXXeHHON Ha HYXXHEW NaHenu yCTPOMCTBa, Uv pAAOM

€ TabnmyKon. 3anunTe cepuiiHbIi HOMEp B PacMoNIOXXEHHOM

HU>XKE MoJie U coXpaHuTe AaHHOe PyKOBOACTBO Kak NoATBEPXAEHNE
MOKYMKK; 9TO MOMOXET UASHTUDULMPOBATL NPUHAANEXHOCTb
YCTPOWCTBA B Clyvae KPaxu.

Homep mopenu.

CepuiHbIA HOMep.

(bottom_ru_01)
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Verbraucherinformation zur Sammlung und Entsorgung alter Elektrogerate

Befindet sich dieses Symbol auf den Produkten, der Verpackung und/oder beiliegenden Unterlagen, so sollten benutzte elektrische
Geréte nicht mit dem normalen Haushaltsabfall entsorgt werden.

In Ubereinstimmung mit Ihren nationalen Bestimmungen und den Richtlinien 2002/96/EC bringen Sie alte Gerate bitte zur fachgerechten
Entsorgung, Wiederaufbereitung und Wiederverwendung zu den entsprechenden Sammelstellen.

Durch die fachgerechte Entsorgung der Elektrogeréte helfen Sie, wertvolle Ressourcen zu schiitzen, und verhindern mdégliche negative
Auswirkungen auf die menschliche Gesundheit und die Umwelt, die andernfalls durch unsachgerechte Millentsorgung auftreten kdnnten.
Fir weitere Informationen zum Sammeln und Wiederaufbereiten alter Elektrogeréate kontaktieren Sie bitte Ihre &rtliche Stadt- oder
Gemeindeverwaltung, lhren Abfallentsorgungsdienst oder die Verkaufsstelle der Artikel.

[Information fiir geschéftliche Anwender in der Europaischen Union]
Wenn Sie Elektrogerate ausrangieren mdchten, kontaktieren Sie bitte lhren Handler oder Zulieferer fir weitere Informationen.

[Entsorgungsinformation fiir Ladnder auBerhalb der Européischen Union]
Dieses Symbol gilt nur innerhalb der Européischen Union. Wenn Sie solche Artikel ausrangieren méchten, kontaktieren Sie bitte
Ihre 6rtlichen Behorden oder Ihren Handler und fragen Sie nach der sachgerechten Entsorgungsmethode.

(weee_eu_de_01)

Information concernant la Collecte et le Traitement des déchets d'équipements électriques et électroniques.
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Le symbole sur les produits, I'emballage et/ou les documents joints signifie que les produits électriques ou électroniques usagés

ne doivent pas étre mélangés avec les déchets domestiques habituels.

Pour un traitement, une récupération et un recyclage appropriés des déchets d'équipements électriques et électroniques, veuillez
les déposer aux points de collecte prévus a cet effet, conformément a la réglementation nationale et aux Directives 2002/96/EC.

En vous débarrassant correctement des déchets d'équipements électriques et électroniques, vous contribuerez a la sauvegarde de
précieuses ressources et a la prévention de potentiels effets négatifs sur la santé humaine qui pourraient advenir lors d'un traitement
inapproprié des déchets.

Pour plus d'informations a propos de la collecte et du recyclage des déchets d'équipements électriques et électroniques, veuillez
contacter votre municipalité, votre service de traitement des déchets ou le point de vente ol vous avez acheté les produits.

[Pour les professionnels dans I'Union Européenne]
Si vous souhaitez vous débarrasser des déchets d'équipements électriques et électroniques veuillez contacter votre vendeur
ou fournisseur pour plus d'informations.

[Information sur le traitement dans d'autres pays en dehors de I'Union Européenne]
Ce symbole est seulement valable dans I'Union Européenne. Si vous souhaitez vous débarrasser de déchets d'équipements électriques
et électroniques, veuillez contacter les autorités locales ou votre fournisseur et demander la méthode de traitement appropriée.

(weee_eu_fr_01)

Informacidn para Usuarios sobre Recoleccion y Disposicion de Equipamiento Viejo
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Este simbolo en los productos, embalaje, y/o documentacién que se acompafie significa que los productos electrénicos y eléctricos
usados no deben ser mezclados con desechos hogarefios corrientes.

Para el tratamiento, recuperacion y reciclado apropiado de los productos viejos, por favor llévelos a puntos de recoleccién aplicables,

de acuerdo a su legislacion nacional y las directivas 2002/96/EC.

Al disponer de estos productos correctamente, ayudara a ahorrar recursos valiosos y a prevenir cualquier potencial efecto negativo sobre
la salud humana y el medio ambiente, el cual podria surgir de un inapropiado manejo de los desechos.

Para mayor informacién sobre recoleccion y reciclado de productos viejos, por favor contacte a su municipio local, su servicio de gestién
de residuos o el punto de venta en el cual usted adquirié los articulos.

[Para usuarios de negocios en la Union Europea]
Si usted desea deshacerse de equipamiento eléctrico y electrénico, por favor contacte a su vendedor o proveedor para mayor informacion.

[Informacién sobre la Disposicion en otros paises fuera de la Unién Europea]
Este simbolo sélo es valido en la Unién Europea. Si desea deshacerse de estos articulos, por favor contacte a sus autoridades locales
y pregunte por el método correcto de disposicion.

(weee_eu_es_01)
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VORSICHTSMASSNAHMEN

BITTE SORGFALTIG DURCHLESEN, EHE SIE FORTFAHREN

Bitte heben Sie dieses Handbuch an einem sicheren und leicht zuganglichen Ort auf,
um spéter wieder darin nachschlagen zu kénnen.

A WARNUNG

Beachten Sie stets die nachstehend aufgelisteten Vorsichtsmainahmen, um magliche schwere Verletzungen oder sogar
todliche Unfélle infolge eines elektrischen Schlags, von Kurzschliissen, Feuer oder anderen Gefahren zu vermeiden.
Zu diesen Vorsichtsmafinahmen gehiren die folgenden Punkte, die jedoch keine abschlieBende Aufzahlung darstellen:

Stromversorgung/Netzadapter

o Verlegen Sie das Netzkabel nicht in der Nahe von Wéarmequellen wie
Heizgerdten oder Radiatoren. Schiitzen Sie das Kabel auBerdem vor iibermaBigem
Verknicken oder anderen Beschaddigungen und stellen Sie keine schweren
Gegenstande darauf ab.

o SchlieBen Sie das Instrument nur an die auf ihm angegebene Netzspannung an.
Die erforderliche Spannung ist auf dem Typenschild des Instruments
aufgedruckt.

o Verwenden Sie ausschlieBlich den angegebenen Adapter (Seite 73).

Die Verwendung eines nicht addquaten Adapters kann zu einer Beschéddigung
oder Uberhitzung des Instruments fiihren.

o (Jberpriifen Sie regelmaBig den Zustand des Netzsteckers, und entfernen Sie
Schmutz oder Staub, der sich eventuell darauf angesammelt hat.

Offnen verhoten!

e Dieses Instrument enthdlt keine vom Anwender zu wartenden Teile.
Versuchen Sie nicht, das Instrument zu 6ffnen oder die inneren Komponenten
zu entfernen oder auf irgendeine Weise zu dndern. Sollte einmal eine
Fehlfunktion auftreten, so nehmen Sie es sofort auBer Betrieb und lassen
Sie es von einem qualifizierten Yamaha-Kundendiensttechniker priifen.

Vorsicht mit Wasser

e Achten Sie darauf, dass das Instrument nicht durch Regen nass wird,
verwenden Sie es nicht in der Nahe von Wasser oder unter feuchten

/\ voRsiCHT

oder nassen Umgebungsbedingungen und stellen Sie auch keine Behdlter
(wie z. B. Vasen, Flaschen oder Gldser) mit Fliissigkeiten darauf, die
herausschwappen und in Offnungen hineinflieBen knnte. Wenn eine
Fliissigkeit wie z. B. Wasser in das Instrument gelangt, schalten Sie sofort
die Stromversorgung aus und ziehen Sie das Netzkabel aus der Steckdose.
Lassen Sie das Instrument anschlieBend von einem qualifizierten
Yamaha-Kundendiensttechniker berprifen.

e SchlieBen Sie den Netzstecker nigmals mit nassen Handen an oder zighen Sie
ihn heraus.

Brandschutz

e Stellen Sie keine brennenden Gegenstande (z. B. Kerzen) auf dem
Instrument ab. Ein brennender Gegenstand kénnte umfallen und einen
Brand verursachen.

Falls Sie etwas Ungewohnliches am Instrument hemerken

e \Wenn eines der folgenden Probleme auftritt, schalten Sie unverziiglich
den Netzschalter aus und ziehen Sie den Netzstecker aus der Steckdose.
Lassen Sie das Gerdt anschlieBend von einem qualifizierten
Yamaha-Kundendiensttechniker tiberprifen.

- Netzkabel oder Netzstecker sind zerfasert oder beschadigt.

- Das Instrument sondert ungewdhnliche Gertiche oder Rauch ab.

- Ein Gegenstand ist in das Instrument gefallen.

- Wéhrend der Verwendung des Instruments kommt es zu einem
pldtzlichen Tonausfall.

Beachten Sie stets die nachstehend aufgelisteten grundsétzlichen Vorsichtsmanahmen, um magliche Verletzungen
bei lhnen oder anderen Personen oder aber Schaden am Instrument oder an anderen Gegenstdanden zu vermeiden.
Zu diesen Vorsichtsmafinahmen gehiren die folgenden Punkte, die jedoch keine abschlieBende Aufzahlung darstellen:

Stromversorgung/Netzadapter

o SchlieBen Sie das Instrument niemals iiber einen Mehrfachanschluss an
eine Netzsteckdose an. Dies kann zu einem Verlust der Klangqualitat fiihren
und mglicherweise auch zu Uberhitzung in der Netzsteckdose.

e Fassen Sie den Netzstecker nur am Stecker selbst und niemals am Kabel an,
wenn Sie ihn vom Instrument oder von der Steckdose abziehen. Wenn Sie am
Kabel ziehen, kann dieses beschadigt werden.

o Ziehen Sie bei Nichtbenutzung des Instruments (iber einen léngeren Zeitraum
oder wahrend eines Gewitters den Netzstecker aus der Steckdose.

o Achten Sie auf einen sicheren Stand des Instruments, um ein unabsichtliches
Umsttirzen zu vermeiden.

e Ziehen Sie, bevor Sie das Instrument bewegen, alle angeschlossenen
Kabel ab, um zu verhindern, dass die Kabel beschédigt werden oder
jemand dariiber stolpert und sich verletzt.

e Vergewissern Sie sich beim Aufstellen des Produkts, dass die von lhnen
verwendete Netzsteckdose gut erreichbar ist. Sollten Probleme auftreten oder
es zu einer Fehlfunktion kommen, schalten Sie das Instrument sofort aus,
und ziehen Sie den Stecker aus der Steckdose. Auch dann, wenn das Produkt
ausgeschaltet ist, wird es minimal mit Strom versorgt. Falls Sie das Produkt
fiir Idngere Zeit nicht nutzen méchten, sollten Sie unbedingt das Netzkabel
aus der Netzsteckdose ziehen.

Verhindungen

e Bevor Sie das Instrument an andere elektronische Komponenten
anschlieBen mochten, schalten Sie alle Gerate aus. Stellen Sie zundchst
alle Lautstérkeregler an den Gerdten auf Minimum, bevor Sie die Gerte
ein- oder ausschalten.

e Sie sollten die Lautstérke grundsétzlich an allen Gerédten zunédchst auf die
Minimalstufe stellen und beim Spielen des Instruments allmahlich erhdhen,
bis der gewiinschte Pegel erreicht ist.

pMmi-s 1/2
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Vorsicht bei der Handhabung Yamaha haftet nicht fiir Schéden, die auf eine nicht ordnungsgemae

* Stecken Sie niemals Papier, Metallteile oder andere Gegenstinde in Bedienung oder Anderungen am Instrument zurtickzufiifiren sind,
die Schlitze am Bedienfeld oder der Tastatur, und lassen Sie nichts dort oder flir den Verlust oder die Zerstorung von Daten.

hineinfallen. Dies konnte Verletzungen bei lhnen oder anderen Personen,
Schéden am Instrument oder an anderen Gegenstanden oder Betriebsstérungen

Schalten Sie das Instrument immer aus, wenn Sie es nicht verwenden.
verursachen.

o Stiitzen Sie sich nicht mit dem Korpergewicht auf dem Instrument ab, A“C.h wenn SiCh. der Schalter [(b.] (Standby/On) in Bereitﬂsohafltqulsition
und stellen Sie keine schweren Gegenstinde darauf ab. Uben Sie keine befindet (das Display leuchtet nicht), verbraucht das Gerat geringfligig Strom.
(iberméBige Gewalt auf Tasten, Schalter oder Stecker aus. Falls Sie das Instrument langere Zeit nicht nutzen méchten, sollten Sie

o Verwenden Sie die Kopfhorer des Instruments/Gerats nicht tiber eine unbedingt das Netzkabel aus der Steckdose ziehen.
langere Zeit mit zu hohen oder unangenehmen Lautstarken. Hierdurch Achten Sie darauf, dass gebrauchte Batterien den geltenden Bestimmungen
kénnen bleibende Horschaden auftreten. Falls Sie Gehdrverlust bemerken gemdS entsorgt werden.
oder ein Klingeln im Ohr feststellen, lassen Sie sich von Ihrem Arzt beraten.

DMI-5 2/2

ACHTUNG

Um die Méglichkeit einer Fehlfunktion oder Beschadigung des Gerétes, Beschadigung von Daten oder anderem Eigentum
auszuschlieBen, befolgen Sie die nachstehenden Hinweise.

B Handhabung und Pflege
¢ Betreiben Sie das Instrument nicht in der Nahe von Fernsehgeraten, Radios, Stereoanlagen, Mobiltelefonen oder anderen elektrischen Geraten.
Andernfalls kdnnen das Instrument, das Fernsehgerat oder das Radio gegenseitige Stérungen erzeugen.
e Setzen Sie das Instrument weder UbermaBigem Staub oder Vibrationen noch extremer Kélte oder Hitze aus (beispielsweise direktem Sonnenlicht,
in der Nahe einer Heizung oder tagsuber in einem Fahrzeug), um eine mogliche Gehauseverformung, eine Beschadigung der eingebauten
Komponenten oder Fehlfunktionen beim Betrieb zu vermeiden.

¢ Stellen Sie keine Gegenstande aus Vinyl, Kunststoff oder Gummi auf dem Instrument ab, da hierdurch Bedienfeld oder Tastatur verfarbt werden kénnten.

¢ Verwenden Sie zur Reinigung des Instruments ein weiches, trockenes Tuch. Verwenden Sie keine Verdinnung, Lésungsmittel oder Reinigungsflissigkeiten
oder mit chemischen Substanzen imprégnierte Reinigungstticher.

B Sichern von Daten
e Wenn das Gerat ausgeschaltet wird, gehen die Daten im Bearbeitungspuffer des Instruments (Speicherort fUr bearbeitete Daten) verloren.
Speichern Sie wichtige Daten im User-Speicher, auf einem USB-Flash-Speichergerat oder auf einem anderen externen Gerét wie z. B. einem Computer.
Bedenken Sie, dass Fehlfunktionen oder Bedienfehler zum Verlust gespeicherter Daten fihren kdnnen.
e Zum Schutz vor Datenverlusten durch Beschadigungen der Medien empfehlen wir lhnen, Ihre wichtigen Daten auf zwei USB-Flash-Speichergeraten/
externen Medien zu speichern.

Informationen

B Hinweise zum Urheberrecht

e Das Kopieren von kommerziell erhéltlichen Musikdaten (einschlieBlich, jedoch ohne darauf beschrankt zu sein, MIDI- und/oder Audio-Daten)
ist mit Ausnahme fur den privaten Gebrauch strengstens untersagt.

e Dieses Produkt enthalt und bindelt Computerprogramme und Inhalte, die von Yamaha urheberrechtlich geschutzt sind oder fur die Yamaha die
Lizenz zur Benutzung der urheberrechtlich geschutzten Produkte von Dritten besitzt. Dieses urheberrechtlich geschitzte Material umfasst ohne
Einschrankung samtliche Computersoftware, Styles-Dateien, MIDI-Dateien, WAVE-Daten, Musikpartituren und Tonaufzeichnungen. Jede nicht
genehmigte Benutzung von solchen Programmen und Inhalten, die tber den personlichen Gebrauch hinausgeht, ist gemé&B den entsprechenden
Gesetzen nicht gestattet. Jede Verletzung des Urheberrechts wird strafrechtlich verfolgt. DAS ANFERTIGEN, WEITERGEBEN ODER VERWENDEN
VON ILLEGALEN KOPIEN IST VERBOTEN.

B Informationen liber die Funktionen/Daten, die in diesem Instrument enthalten sind

¢ Dieses Gerat kann verschiedene Musikdatentypen/-formate verarbeiten, indem es sie im Voraus fur das richtige Musikdatenformat zum Einsatz mit dem
Gerat optimiert. Demzufolge werden die Daten an diesem Geréat moglicherweise nicht genauso wiedergegeben wie vom Komponisten/Autor beabsichtigt.

m Uber diese Bedienungsanleitung
¢ Die Abbildungen und Display-Darstellungen in diesem Handbuch dienen nur zur Veranschaulichung und kénnen von der Darstellung an lhrem
Instrument abweichen.
e Windows ist in den USA und anderen Landern ein eingetragenes Warenzeichen der Microsoft® Corporation.
¢ Apple, Mac und Macintosh sind in den USA und anderen Landern als Warenzeichen von Apple Inc. eingetragen.
¢ Die in diesem Handbuch erwahnten Firmen- und Produktnamen sind Warenzeichen bzw. eingetragene Warenzeichen der betreffenden Firmen.

Uber die neueste Firmware-Version

Yamaha kann die Firmware des Produkts und der zugehdrigen Software von Zeit zu Zeit ohne Vorankindigung fur Verbesserungen
aktualisieren. Wir empfehlen lhnen, auf unserer Website nachzusehen, ob spétere Versionen |hrer Firmware des MOXF6/MOXF8 oder
der zugehorigen Software vorliegen, und die entsprechenden Aktualisierungen durchzufthren.

http://download.yamaha.com/

Beachten Sie bitte, dass die Beschreibungen in dieser Bedienungsanleitung fur die Version der Firmware zu dem Zeitpunkt gelten,
an dem diese Anleitung in Druck gegeben wurde. Naheres Uber die zusétzlichen Funktionen aufgrund spéaterer Versionen finden Sie
auf der vorstehenden Website.

MOXF6/MOXF8 — Bedienungsanleitung
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Vorbemerkung des MOXF6/MOXF8-
Entwicklerteams

Vielen Dank, dass Sie sich fur den MOXF6/MOXF8 Music Production Synthesizer von Yamaha entschieden haben!
Wir, das Entwicklerteam, haben dieses Instrument so konzipiert, dass Musiker jeder Stilrichtung
und mit unterschiedlichsten Fahigkeiten wirklich hochwertigen Klang

und modernste Funktionen bei der Komposition und beim Spielen von Musik genieen kénnen.

SOUND

AuBerordentlich hochwertige Klangqualitat fir die verschiedensten Einsatzgebiete

Der MOXF6/MOXF8 basiert auf den hochwertigen Sounds des mittlerweile legendaren MOTIF XF, der von Kunstlern
auf der ganzen Welt geschéatzt wird, und ist mit einer Vielzahl von dynamischen Sounds ausgestattet, die sich fir nahezu
jedes musikalische Projekt eignen.

Eine der wichtigsten Erweiterungen des MOXEF ist die Moglichkeit, ein optionales Flash-Speichererweiterungsmodul installieren
zu kdénnen. Dieses Leistungsmerkmal wurde aufgrund vieler und wiederholter Winsche von Power-Usern aufgenommen.
Sample-Daten (Audiodaten) bleiben jetzt erhalten, auch wenn das Instrument ausgeschaltet wird, so dass Sie die Waveforms,
die Samples enthalten, sofort nutzen kénnen, wenn Sie das Instrument wieder einschalten, ohne dass sie zuvor von einem
externen USB-Speichergerat geladen werden mussen.

FUNKTIONEN

Inspiration sofort und muhelos in eine musikalische Komposition umsetzen

Der MOXF6/MOXF8 ist mit der leistungsfahigen Performance-Creator-Funktion ausgestattet. Das bedeutet,
dass Sie Ihre bevorzugte Voice mit anderen Voice- und Drum-Parts kombinieren und vor einem vollstandigen Rhythmus-
und Akkordhintergrund spielen kédnnen. AuBerdem kénnen Sie Ihr Spiel als Song oder Pattern aufnehmen. Dazu dricken Sie
einfach im Performance-Modus die Taste [REC]. Nach der Aufnahme wird automatisch in den Song-/Pattern-Modus gewechselt,
in dem Sie den Song bzw. das Pattern weiter bearbeiten, verfeinern und erganzen kénnen.
Dieser Ablauf vollzieht sich auBerordentlich reibungslos und transparent. Aus Inspiration wird Musik — schnell und einfach.

Integrierte Musikproduktion mit Cubase

Bei der Entwicklung des MOXF6/MOXF8 wurde gréBter Wert auf die Integration in die DAW-Software Cubase von Steinberg
gelegt. So wurde unter anderem die Fernsteuerungsfunktion bei Verbindung mit Cubase erweitert und verbessert.
Sie steuern optionale Parameter in Cubase einfach und bequem mit dem Al-Drehregler oder mithilfe der Steuerungsvorlagen,
die mit verschiedenen VST-Instrumenten kompatibel sind. Dies erméglicht die einfache Steuerung mehrerer Parameter sowie
komplexer Vorgange auf Software-Synthesizern direkt Uber die Tastatur Ihres Hardware-Synthesizers.

DESIGN

Stilvolles Design und professioneller Look

Das stilsichere AuBere unterstreicht den professionellen Anspruch der Sounds und Funktionen des MOXF6/MOXFS.

Sie besitzen ein Instrument, das Sie nicht nur gerne spielen, sondern auch mit Stolz auf der Buhne prasentieren werden.
Das geringe Gewicht und der einfache Transport sind weitere Qualitaten, die dem Einsatz als Live-Instrument zugute kommen.
Die Konzeption der Abmessungen und der &uBeren Gestaltung ist auf einfache Anwendung ausgelegt,
selbst in Kombination mit einem Computer-Musiksystem.

MOXF6/MOXF8 — Bedienungsanleitung



Zubehor

* Netzadapter”

e USB-Kabel

e Bedienungsanleitung (dieses Handbuch)

¢ 1 CD-ROM ,Online Manual“ (Referenzhandbuch, Handbuch der Synthesizer-Parameter und Datenliste)
CUBASE Al DOWNLOAD INFORMATION

* Wird unter Umstéanden in Ihrem Gebiet nicht mitgeliefert. Erfragen Sie dies bitte bei Ihnrem Yamaha-Héndler.

So arbeiten Sie mit den MOXF6/MOXF8-Handblichern

Der Synthesizer MOXF6/MOXF8 wird mit vier verschiedenen Handbulchern und Anleitungen geliefert. Dies sind die
Bedienungsanleitung (dieses Handbuch), das Referenzhandbuch, das Handbuch der Synthesizer-Parameter und die
Datenliste. Wahrend die Bedienungsanleitung dem Synthesizer in gedruckter Form beiliegt, stehen dieses Referenzhandbuch,
das Synthesizerparameter-Handbuch und die Datenliste als PDF-Dokumente auf der beiliegenden CD-ROM zur Verfugung.

¢ Bedienungsanleitung (dieses Handbuch)
Beschreibt, wie Sie Ihren MOXF6/MOXF8 aufstellen und grundlegende Bedienvorgange ausfuhren.

¢ Referenzhandbuch (PDF-Dokument)
In diesem Handbuch werden das ,Innenleben” des MOXF6/MOXF8 sowie die verschiedenen Parameter beschrieben,
die angepasst und eingestellt werden kénnen. Auerdem wird erldutert, wie das Gerat in verschiedenen Anwendungen
eingesetzt wird. Erganzend ist folgendes Referenzmaterial enthalten:

e Kategorielisten der Voices und Performances

¢ Einstellungsbeispiele fur das Controller-Ziel

e Funktionen der Drehregler 1 bis 8 im Voice-Modus und im Mixing-Modus
e Song-Wiedergabetypen

e Song Track Loop — Einstellungsbeispiel

e Punch-In/Out-Aufnahme im Song-Modus

e Pattern-Wiedergabetypen

e Pattern-Loop-Aufnahme

e Erstellen von Arpeggios

e Speichern der Mixings als Mixing Templates

¢ Remote-Control-Zuordnungen

e Datei- und Ordnerauswahl im File-Modus

e Wiedergabe der SMF-(Standard-MIDI-File-) Daten von einem USB-Flash-Speichergerat
e Formatieren eines USB-Flash-Speichergerats

¢ Handbuch der Synthesizer-Parameter (PDF-Datei)
Dieses allgemein gefasste, produkttbergreifende Dokument erlautert die Voice-Parameter, Effekttypen, Effektparameter
und MIDI-Nachrichten, die fur alle Synthesizer mit der Yamaha AWM2-Klangerzeugung verwendet werden. Lesen Sie zuerst
die Bedienungsanleitung und das Referenzhandbuch. Verwenden Sie dann bei Bedarf das Parameterhandbuch, um mehr
Uber Parameter und Begriffe zu erfahren, die im Zusammenhang mit Yamaha-Synthesizern allgemein von Bedeutung sind.

¢ Datenliste (PDF-Datei)
Dieses Dokument enthélt verschiedene Listen wie die Voice-Liste, Waveform-Liste, Performance-Liste, Effekttypen-Liste,
Arpeggio-Typen-Liste sowie Referenzmaterial wie die MIDI-Implementierungstabelle und die Liste der
Fernbedienungsfunktionen.

So benutzen Sie die PDF-Handbiicher

Das Referenzhandbuch, das Handbuch der Synthesizer-Parameter und die Datenliste sind als Dateien im PDF-Format enthalten.
Diese PDF-Dateien kénnen auf einem Computer gesffnet und betrachtet werden. Wenn Sie Adobe® Reader® verwenden, um eine
PDF-Datei anzuschauen, kénnen Sie nach bestimmten Wortern suchen, eine bestimmte Seite ausdrucken oder einen Link anklicken,
um zu einer bestimmten Stelle in der Anleitung zu gelangen. Die Funktionen Begriffssuche und Links sind besonders praktische
Methoden der Navigation durch eine PDF-Datei, und wir empfehlen Ihnen, sie zu nutzen. Die neueste Version von Adobe Reader
kann unter folgendem URL heruntergeladen werden.

http://www.adobe.com/products/reader
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Die wichtigsten Leistungsmerkmale und Funktionen
des MOXF6/MOXF8

B Sound-Engine des MOTIF XF

Die zahlreichen dynamischen und authentischen MOTIF-XF-Wellenformen (wie etwa die realistischen Klange

von Fltgeln, Klavieren, Streichern, Blasinstrumenten und Schlagzeug sowie die Synthesizer-Sounds) sind séamtlich
auch auf diesem Instrument zu finden. Die ausgefeilte XA-Funktion (Expanded Articulation, erweiterte Artikulation)
steht ebenfalls zur Verfligung und sorgt fur mehr Flexibilitat und Klangtreue beim Spiel. Mit XA kénnen Sie auf
effektive Weise realistische Klange und natrliche Spieltechniken — wie Legato und Triller — nachempfinden,

und es bietet weitere, einzigartige Modi fur zufallige und abwechselnde Klanganderungen wéhrend des Spiels.
Dartber hinaus bietet dieses Instrument neue Arpeggio-Typen fir Drum-Voices sowie die vorhandenen Arpeggio-Typen
des MOTIF XF. Hinzu kommt ein umfangreiches Effektsystem mit VCM-Effekten (Virtual Circuitry Modeling, virtuelle
Schaltungsmodellierung), Master Effect und Master-EQ. Der MOXF6/MOXF8 bedeutet in verschiedenster Hinsicht
neue Dimensionen bei der Komposition und Prasentation von Musik.

B Einfache Bedienoberflache

Die gewUnschte Voice oder Performance wird direkt mit einer der 16 Nummerntasten ausgewahlt. Ebenso kénnen Sie
mit der Kategoriesuchfunktion (Category Search) die gewlinschten Voices und Performances nach Instrumententyp
suchen und aufrufen. Die leistungsfahige und einfach zu nutzende Funktion Performance Creator dieses Instruments
erlaubt die schnelle und unkomplizierte Umsetzung musikalischer Ideen. Damit erstellen Sie einfach neue
Performances auf Grundlage der bevorzugten Voices aus dem Voice-Modus.

B Leistungsfihiger Sequenzer fiir Songs und Patterns

In dieses Instrument ist ein Sequenzer integriert, mit dem Sie ohne Hilfe von Computern und anderen Geréten
hochwertige Musik produzieren kénnen. Der Sequenzer unterstltzt sowohl die Echtzeitaufnahme, bei der Ihr

Spiel originalgetreu aufgezeichnet wird, als auch die schrittweise Aufnahme. Dieser Modus eignet sich fur prazise,
spieltechnisch anspruchsvolle Phrasen und flr andere schwer zu spielende Passagen. AuBerdem kénnen Sie eine
Performance als Song/Pattern aufnehmen, indem Sie einfach die Taste [REC] drlicken. Das Ergebnis lasst sich
anschlieBend einfach bearbeiten und verfeinern.

B Optionales Flash Memory Expansion Module

Der MOXF bietet nun auch die Option, ein Flash-Speichererweiterungsmodul (FL512M/FL1024M) zu installieren,
wodurch Sie Waveforms, die Ihre Audio-Samples enthalten, intern speichern kénnen. Diese bleiben Uber den
Zeitpunkt des Ausschaltens hinaus erhalten.

B Gut ansprechende, ausdrucksstarke Tastatur

Der MOXF8 verfugt Uber eine GHS-Tastatur mit 88 Tasten. Dieses Ausstattungsmerkmal sorgt flr eine authentische,
realistische Keyboard-Reaktion — dem Spielfeeling an einem akustischen Klavier sehr ahnlich — die tiefen Tasten
haben einen schweren Anschlag, die hohen einen leichten, und dazwischen finden sich alle natdrlichen Abstufungen.
Der MOXF6 ist mit einer neu entwickelten, halbgewichteten Tastatur mit 61 Tasten ausgestattet. Die Tastatur ist so
konzipiert und abgestimmt, dass Sie die Klangvielfalt dieses Instruments mihelos und ausdrucksstark in Ihrem Spiel
umsetzen kénnen.

B Funktion als Master-Keyboard

Im Master-Modus kénnen Sie dieses Instrument als einen Masterkeyboard-Controller (mit unabh&ngigen Zonen)
einsetzen sowie das Instrument bei Live-Auftritten zwischen dem Spiel im Voice- bzw. Performance-Modus und
im Song- bzw. Pattern-Modus sehr einfach umkonfigurieren.

B Stereo-Buchsen A/D INPUT [L}/[R]

An die Eingangsbuchsen des Instruments lassen sich verschiedene Geréate wie Mikrofon, Gitarre und Audiogerate
anschlieen. Dieses Eingangssignal kann in den Modi Voice, Performance, Song und Pattern als separater A/D-Eingangs-
Part verwendet werden. Fur diesen Part kdnnen verschiedene Part-Parameter wie Lautstarke, Panorama und Effekte
eingestellt werden. AnschlieBend wird dieses Signal zusammen mit den anderen Parts ausgegeben. Ihr Spiel auf
dem MOXF6/MOXF8 lasst sich also mit externen Tonquellen mischen. Das Eingangssignal an diesen Buchsen

kann auBerdem zur Erzeugung eines Vocoder-Sounds genutzt werden.

B USB-Audio/MIDI-Schnittstelle

Der USB-Anschluss des Instruments dient zugleich als MIDI- und als Audioschnittstelle. Das Tonsignal des Instruments
und das Audiosignal an den Buchsen A/D INPUT [L]/[R] kénnen somit in digitaler Form mit der DAW-Software auf
einem Computer aufgenommen werden. AuBerdem kénnen Sie das Tonsignal des Instruments zusammen mit dem
Signal der DAW-Software Uber den MOXF6/MOXF8 ausgeben.

B Integration mit Cubase

Der MOXF ist speziell fur die nahtlose Zusammenarbeit mit Cubase konstruiert, Steinbergs vielseitiger DAW-Software.
Auf diese Weise erhalten Sie ein umfassendes Allround-Musikproduktionssystem, in dem Hard- und Software vollstandig
integriert sind.
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Bedienelemente und Funktionen
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Bedienelemente und Funktionen

© Tastatur

Der MOXF8 verflgt Uber eine Tastatur mit 88 Tasten,
wahrend der MOXF6 61 Tasten besitzt. Sie sind jeweils mit
der Initial-Touch-Funktion (Anschlagdynamik) ausgestattet.
Anschlagdynamik bedeutet, dass das Instrument misst, wie
stark oder sanft Sie die Tasten anschlagen und den gemessenen
Wert verwendet, um Lautstéarke und/oder Klang je nach
gewahlter Voice auf unterschiedliche Weise zu beeinflussen.

© Pitch-Bend-Rad

Steuert den Pitch-Bend-Effekt. Dieser Spielhilfe kdnnen auch
andere Funktionen zugeordnet werden.

© Modulationsrad

Mit diesem Rad steuern Sie den Modulationseffekt. Dieser
Spielhilfe kbnnen auch andere Funktionen zugeordnet werden.

v
GAN O e

© wixen
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@0 00000 O

MASTER VOLUME  (TXJNISE® | LeveL

O [MASTER VOLUME]-Schieberegler (Seite 18)
Stellt die Gesamtlautstérke ein. Ziehen Sie den Regler
nach oben, um den Ausgangspegel der Buchsen
OUTPUT [L/MONOJ/[R] und [PHONES] zu erhéhen.

© [DAW LEVEL]-Schieberegler

Bestimmt den Lautstarkepegel des Uber die Buchse
USB [TO HOST] eingespeisten Audiosignals.

O A/D INPUT [GAIN]-Drehregler (Seite 39)

Damit regeln Sie die Eingangsverstarkung der Audiosignale
an den Buchsen A/D INPUT [L]/[R]. Je nach angeschlossenem
Mikrofon mussen Sie dies mdglicherweise nachregulieren,
um einen optimalen Pegel zu erhalten. Der Pegel wird erhoht,
indem Sie den Regler nach rechts drehen und verringert,
indem Sie ihn nach links drehen.

HINWEIS Je nach Ausgangspegel des an die Buchsen A/D INPUT [L]/[R]
angeschlossenen Gerats sollten Sie den Wert des Parameters
,Mic/Line* im Display [F1] GENERAL des Utility-Modus &ndern.
Wenn der Ausgangspegel des angeschlossenen Gerats niedrig
ist (z. B. bei Mikrofonen, Gitarren und Bassgitarren), stellen Sie
diesen Parameter auf ,mic“. Wenn das angeschlossene Gerat
einen hohen Pegel liefert (z. B. bei Synthesizern, CD-Playern),
stellen Sie diesen Parameter auf ,line”.

© A/D-INPUT-Taste [ON/OFF] (Seite 39)

Mit dieser Taste wird festgelegt, ob das Instrument das
Audio-Eingangssignal an den Buchsen A/D INPUT [L]/[R]
akzeptiert.

O [LEVEL]-Pegelanzeigentaste (Seite 39)

Mit dieser Taste wird festgelegt, ob auf der Pegelanzeige
[LEVEL] das Eingangssignal an den Buchsen A/D INPUT
[L]/[R] oder das Ausgangssignal an den Buchsen OUTPUT
[L/MONOY]/[R] dargestellt wird.

1 2 MOXF6/MOXF8 — Bedienungsanleitung

© [LEVEL]-Pegelanzeige (Seite 39)

Auf dieser Anzeige wird der Pegel des Signals dargestellt,
das mit der Umschalttaste fur die Pegelanzeige [LEVEL]
ausgewahlt wurde.
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@ Taste 1 zur Funktionsbelegung der Drehregler

Durch Drticken dieser Taste andern Sie die Funktionen, die den
vier Drehreglern 1 bis 4 in der oberen Reihe zugewiesen sind.
Die LED neben dem momentan aktiven Parameter leuchtet.
Im Voice-Modus gilt die Funktion der einzelnen Drehregler
fur die aktuelle Voice. Im Performance-/Mixing-Modus wirken
die Drehregler auf den aktuell ausgewahlten Part bzw. auf alle
Parts (maBgebend ist die Einstellung der Tasten [COMMON] und
[PART SELECT]).

HINWEIS Wenn Sie die Taste 1 zur Funktionsbelegung der Drehregler
drticken und dabei die Taste [SHIFT] gedruckt halten, leuchtet
die LED neben der Taste [TONE 1], und den Drehreglern
1 bis 4 werden die TONE-1-Parameter zugewiesen.

TRANSPOSE
= +

® Taste 2 zur Funktionsbelegung der Drehregler
Durch Drticken dieser Taste andern Sie die Funktionen, die den
vier Drehreglern 5 bis 8 in der unteren Reihe zugewiesen sind.
Die LED neben dem momentan aktiven Parameter leuchtet.

HINWEIS Wenn Sie die Taste 2 zur Funktionsbelegung der Drehregler
drticken und dabei die Taste [SHIFT] gedrickt halten, leuchtet
die LED neben der Taste [EQ], und den vier Drehreglern 5 bis 8
werden die EQ-Parameter zugewiesen.

@ Drehregler 1 bis 8 (Seite 28)

Mit Hilfe dieser acht &uBerst vielseitigen Drehregler kénnen
Sie verschiedene Aspekte oder Parameter der aktuellen Voice
einstellen. In diesem Handbuch werden die Drehregler der
oberen Reihe mit ,Drehregler 1“ bis ,Drehregler 4 bezeichnet
und die Drehregler der unteren Reihe entsprechend mit
,Drehregler 5* bis ,Drehregler 8. Mit der Taste 1 zur
Funktionsbelegung der Drehregler werden die Funktionen
gewechselt, die den Drehreglern 1 bis 4 zugewiesen sind. Die
Taste 2 zur Funktionsbelegung der Drehregler ist entsprechend
fur die Funktionsbelegung der Drehregler 5 bis 8 zustandig.

® ASSIGNABLE FUNCTION-Tasten [1)/[2]
Entsprechend den Einstellungen fur XA (Expanded Articulation)
im Voice-Element-Edit-Modus kénnen Sie das gewlnschte
Element der ausgewahlten Voice abrufen, indem Sie eine
dieser Tasten wahrend des Spielens drlicken. AuBerdem
kdnnen diesen Tasten andere Funktionen zugeordnet werden.

@ OCTAVE-Tasten [-] und [+] (Seite 27)
Mithilfe dieser Tasten kénnen Sie den Notenbereich (die

Oktavlage) der Tastatur &ndern. Drucken Sie beide Tasten
gleichzeitig, um wieder die normale Oktavlage einzustellen.



(@ TRANSPOSE-Tasten [-] und [+] (Seite 27)
Verwenden Sie diese Tasten, um die tatsachliche Tonhdhe der
gespielten Noten in Halbtonschritten zu erhéhen/verringern.
Drlcken Sie beide Tasten gleichzeitig, um wieder die normale
Oktavlage einzustellen.

® EFFECT-Tasten

Die umfassende Effekteinheit des Instruments bietet Insert-
Effekte (acht Sets), Systemeffekte (Hall und Chorus) sowie
Master-Effekte. Die Effekte kdnnen den Tastatur-Voices

wie auch den Voices fur die Song-/Pattern-Wiedergabe
zugewiesen werden. Wenn die LED der Tasten [INSERTION],
[SYSTEM] oder [MASTER] leuchtet, steht der entsprechende
Effekt zur Verfugung.

HINWEIS Wenn die Einstellung fur Hall/Chorus des Parameters
,SystemFXOn/OffBtn“ im Display [UTILITY] = [F1] GENERAL —
[SF1] TG ausgeschaltet ist, funktionieren Hall und Chorus selbst
dann nicht, wenn die Taste EFFECT [SYSTEM] eingeschaltet ist.

@ Taste ARP [ON/OFF] (Seite 27)

Drlcken Sie diese Taste, um die Wiedergabe des Arpeggios
fur jede Voice oder Performance, jeden Song oder jedes
Pattern zu aktivieren oder zu deaktivieren. Wenn der
Arpeggio-Schalter des ausgewahlten Parts im Modus
Performance, Song oder Pattern auf ,off* gestellt ist,

dann hat das Drucken dieser Taste keine Auswirkung.

@ Taste ARP [EDIT]-(Seite 31)

Dricken Sie diese Taste, um das Arpeggio-Edit-Display fur den
Voice-, Performance-, Song- oder Pattern-Modus aufzurufen.
Wenn das Arpeggio-Edit-Display bei Bearbeitung eines
Parameters mit der Anzeige [E] (Edit, Bearbeiten) angezeigt
wird, drticken Sie die Taste ARP [EDIT] (LED blinkt), um den
Compare-Status aufzurufen. Dadurch wird die urspringliche,
nicht bearbeitete Einstellung wiederhergestellt. Im Compare-
Status wird die Anzeige [E] durch [C] ersetzt. Drlicken Sie die
Taste ARP [EDIT] erneut, um den Compare-Status zu verlassen.

® [DAW REMOTE]-Taste (Seite 55)

Mit dieser Taste wechseln Sie in den Remote-Modus. Im Remote-
Modus kdénnen Sie DAW-Software auf Ihrem Computer mit den
Elementen am Bedienfeld des Instruments steuern.

@ SEQ TRANSPORT-Taste (Seite 19)

Mit Hilfe dieser Tasten steuern Sie die Aufnahme

und die Wiedergabe der Songs oder Patterns.
[I4]-Taste (Anfang)
Hiermit kehren Sie direkt zum Anfang des aktuellen
Songs oder Patterns zurlck (d. h. zum ersten Schlag
des ersten Takts).
[ €4]-Taste (Riicklauf)
Drtcken Sie diese Taste kurz, um einen Takt zurlck zu
gehen. Fur den Schnellrticklauf halten Sie sie gedrickt.
[»»]-Taste (Vorlauf)
Dracken Sie diese Taste kurz, um einen Takt vorwérts
zu gehen. Flr den Schnellvorlauf halten Sie sie gedrickt.
[REC]-Taste (Aufnahme)
Dricken Sie diese Taste, um die Aufnahme
(eines Songs oder einer Pattern-Phrase) zu aktivieren.
(Die LED leuchtet auf.)
[M]-Taste (Stopp)

Drucken Sie diese Taste, um eine laufende Aufnahme
oder Wiedergabe anzuhalten.

Bedienelemente und Funktionen

[»]-Taste (Wiedergabe)

Drucken Sie diese Taste, um die Wiedergabe/Aufnahme
vom aktuellen Punkt im Song oder Pattern aus zu starten.
Wéhrend der Aufzeichnung und Wiedergabe blinkt die
LED im aktuell eingestellten Tempo.
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@ LC-Display (Fliissigkristallanzeige)

Im hintergrundbeleuchteten LC-Display werden die zum
gegenwartig ausgewahlten Vorgang oder Modus gehérenden
Parameter und Werte angezeigt.

@ [F1] bis [F6] (Funktionstasten) (Seite 21)

Mithilfe dieser Tasten, die sich direkt unter dem LC-Display
befinden, rufen Sie die dartber im Display angezeigten
Funktionen auf.

@ [SF1] bis [SF6] (Unterfunktionstasten)
(Seite 21)

Mithilfe dieser Tasten, die sich direkt unter dem Display
befinden, rufen Sie die dartber im Display angezeigten
Unterfunktionen auf. Diese Tasten kénnen auch benutzt
werden, um in einigen Displays des Play- und Record-
Modus verschiedene Arpeggio-Typen aufzurufen (Seite 27).
In den Modi Song Play und Song Record kénnen diese
Tasten auch als Song-Scene-Tasten verwendet werden
(siehe PDF-Datei ,Referenzhandbuch®).

DATA
CATEGORY
SEARCH
FAVORITE
e unury SR
= - - -

TRACK
CONTROL

VOICE  PERFORM MASTER

————w
SONG PATTERN mxwe

smrr Exrr

Q

A COMPARE SCENE STORE

(24] [CATEGORY SEARCH]-Taste (Seite 26)

In den Modi Voice/Performance Part Edit/Song/Pattern
kdnnen Sie mit dieser Taste das Category-Search-Display
der Voice aufrufen, die dem aktuellen Part zugeordnet ist.
In diesem Status kénnen Sie mit den Tasten [A] bis [H] die
Hauptkategorie der Voice auswahlen.

Im Performance-Modus (nicht jedoch im Part-Edit-Modus)
rufen Sie mit dieser Taste das aktuelle Category-Search-
Display der aktuellen Performance auf. In diesem Status
kdnnen Sie mit den Tasten [A] bis [H] die Hauptkategorie
der Performance auswéhlen.

MOXF6/MOXF8 — Bedienungsanleitung
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Bedienelemente und Funktionen

@ [FAVORITE]-Taste

Mithilfe dieser leistungsstarken Funktion kénnen Sie die

von lhnen bevorzugten und haufig verwendeten Voices und
Performances an einer bestimmten, leicht erreichbaren Position
speichern und durch Driicken der Taste [FAVORITE] aufrufen.
Sie kénnen das aktuelle Programm lhrer Lieblingskategorie
hinzuftigen, indem Sie diese Taste bei gehaltener [SHIFT]-Taste
drucken. Dies ist eine weitere nutzliche Méglichkeit, wie Sie
aus der riesigen Anzahl von Voices/Performances, die auf dem
Instrument verfugbar sind, schnell die bendtigten Voices
bzw. Performances auswahlen kénnen.

@ [DATA]-Rad

Bedienelement zur Bearbeitung des momentan
ausgewahlten Parameters. Drehen Sie das Datenrad nach
rechts (im Uhrzeigersinn), um den Wert zu erhéhen; drehen
Sie es nach links (entgegen dem Uhrzeigersinn), um den
Wert zu vermindern. Wenn ein Parameter mit einem breiten
Wertebereich ausgewahlt ist, kénnen Sie den Wert in gréBeren
Schritten &ndern, indem Sie das Rad schnell drehen.

€ [INC]-Taste

Mithilfe dieser Taste kbnnen Sie den Wert des ausgewahlten
Parameters erhdhen.

@ [DEC]-Taste

Mithilfe dieser Taste kbnnen Sie den Wert des ausgewahlten

Parameters verringern.

HINWEIS Wenn Sie den Parameterwert schnell in Zehnerschritten
erhéhen moéchten, halten Sie die Taste [SHIFT] gedruckt
und drticken die Taste [INC]. Wenn Sie den Parameterwert
schnell in Zehnerschritten verringern mochten, halten Sie
die Taste [SHIFT] gedrickt und driicken die Taste [DEC].

@ Cursortasten

Mit den Cursortasten bewegen Sie den ,Cursor*
(die Positionsmarke) auf dem Display, markieren
verschiedene Parameter und wahlen diese aus.

€ [SHIFT]-Taste

Wenn Sie diese Taste zusammen mit einer weiteren

Taste drlicken, kénnen Sie verschiedene Befehle ausfihren.
Weitere Details entnehmen Sie bitte der Liste der
Shift-Funktionen (Seite 62).

© [EXIT]-Taste

Die Menus und Displays des MOXF6/MOXF8 sind in einer
hierarchischen Struktur organisiert. Dricken Sie diese Taste,
um das aktuelle Display zu verlassen und zur vorhergehenden
Hierarchiestufe zurckzukehren. Sie kénnen damit auch einen
Job oder einen Speichervorgang abbrechen.

@ [ENTER]-Taste

Verwenden Sie diese Taste zum Aufrufen des Displays des
ausgewahlten MenUeintrags. Diese Taste wird auch gedruckt,
um einen Job- oder Speichervorgang auszufthren.

? ? hd

PERFORMANCE CREATOR
VOICE  PERFORM MASTER LAYER  SPLIT DRUM ASSIGN

i B100 ]| |I658

BANK_SELECT

K
FILE  UTILTY  SETUP

OO0 eh)
) e i

PART SELECT

i) i v

COMPARE SCENE STORE PART MUTE ARP HOLD
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€ [MODE]-Tasten
Mit diesen Tasten kénnen Sie die Betriebsmodi
(z. B. den Voice-Modus) des MOXF6/MOXF8 auswahlen.

& PERFORMANCE CREATOR (Seite 31)

Diese Funktion dient der schnellen Bearbeitung/Erstellung einer
neuen Performance auf Basis der aktuellen Voice. Dies ist sehr
nutzlich, wenn eine bestimmte Voice Effekteinstellungen enthalt,
die Sie in lhrem Performance-Programm verwenden méchten.

[LAYER]-Taste

Diese Taste dient der Erstellung einer Layer-Performance
auf Basis der aktuellen Voice. Wenn Sie diese Taste
dricken, erscheint das Category-Search-Display, und
Sie kdnnen die Voices auswahlen, die in einem Layer
verwendet werden sollen.

[SPLIT]-Taste

Diese Taste dient der Erstellung einer Split-Performance
auf Basis der aktuellen Voice. Wenn Sie diese Taste
dricken, erscheint das Category-Search-Display, und
Sie kénnen die Voices auswahlen, die in dem Split
verwendet werden sollen.

[DRUM ASSIGN]-Taste

Diese Taste dient der Bearbeitung einer Performance
mit einer Schlagzeug-Voice auf Basis der aktuellen Voice.
Wenn Sie diese Taste drlcken, erscheint das Category-
Search-Display, und Sie kénnen die gewlnschte
Schlagzeug-Voice (Drum Voice) auswéahlen. Zusétzlich
wird das Arpeggio automatisch eingeschaltet.

€ Tasten BANK SELECT [DECJ/[INC]
Mit diesen Tasten wéhlen Sie die gewlnschte Voice- oder
Performance-Bank.

€ [A] bis [H] (Gruppentasten)

Mit diesen Tasten wéhlen Sie die gewlnschte Voice- oder
Performance-Gruppe. Wenn die Taste [CATEGORY SEARCH)]
aktiviert ist, dann kénnen Sie mithilfe dieser Tasten eine
Kategorie auswahlen. Wenn die Taste [QUICK SETUP]
aktiviert ist, dann kénnen Sie mithilfe dieser Tasten ein

Quick Setup (Schnelleinrichtung) auswahlen.

@ [COMMON]-Taste

Mit dieser Taste wechseln Sie in den Common-Edit-Modus
(Bearbeitung gemeinsamer Parameter). Diese bedeutet,
dass Sie die gemeinsamen Parameter fur alle Elemente,
Parts oder Zonen in den folgenden Modi bearbeiten kénnen:
Voice Edit, Performance, Song/Pattern Mixing Edit, Mixing
Voice Edit und Master Edit.

PATTERN
SECTION ~TRACK

o Il | Nl

b

1 2 3 4 5 6 7 8
PERFORMANCE
PART SELECT ARP ON/OFF PR
MUTE  soLO

) e o |
(20041}

PART MUTE "ARP HOLD

®

@ [PATTERN SECTION/PERFORMANCE
CONTROL]-Taste

Diese Taste steht nur im Performance-Modus, im Pattern-Modus

und im Master-Modus zur Verflgung. Im Performance-Modus

werden mit dieser Taste die folgenden Funktionen den

Nummerntasten [1] bis [16] zugeordnet.




Nummerntaste Funktion
[11H4]

[5]-[8]

Auswahl der Performance-Parts 1 bis 4.

Ein-/Ausschalten des Arpeggio Switch
fur die Performance-Parts 1 bis 4.

[9]-[12] Aktivieren/Aufheben der Stummschaltung

fur die Performance-Parts 1 bis 4.

[13]-[16] Einstellen der Arpeggio-Haltefunktion

fur die Performance-Parts 1 bis 4.

Im Pattern-Modus werden mit dieser Taste die Sections A bis H
den Nummerntasten [1] bis [16] zugeordnet.

Im Master-Modus kénnen Sie durch Einschalten dieser Taste
die Nummerntaste verwenden, um den Internal Switch/External
Switch jeder Zone ein-/auszuschalten. Naheres Uber diese
Funktion finden Sie im PDF-Dokument , Referenzhandbuch®.

@ [TRACK]-Taste
Wenn diese Taste im Song-/Pattern-Modus eingeschaltet ist,

Bedienelemente und Funktionen

@ [MUTE]-Taste (Seite 41)

Wenn diese Taste im Normal-Voice-Edit-/Mixing-Voice-Edit-
Modus eingeschaltet ist, konnen mit den Nummerntasten [9]
bis [16] die Voice-Elemente (1 bis 8) stummgeschaltet werden.
Wenn diese Taste in den anderen Modi eingeschaltet ist, kbnnen
mit den Nummerntasten [1] bis [16] die Performance-Parts

(1 bis 4), Song-Spuren/-Parts (1 bis 16) und Pattern-Spuren/-
Parts (1 bis 16) stummgeschaltet werden.

@ [SOLO]-Taste (Seite 41)

Wenn diese Taste im Normal-Voice-Edit-/Mixing-Voice-Edit-
Modus eingeschaltet ist, kdnnen mit den Nummerntasten [9]
bis [16] die Voice-Elemente (1 bis 8) auf Solo geschaltet (also
einzeln abgehort) werden. Wenn diese Taste in den anderen
Modi eingeschaltet ist, kann mit den Nummerntasten [1] bis [16]
ein Performance-Part (1 bis 4), ein(e) Song-Spur/-Part (1 bis 16)
und ein(e) Pattern-Spur/-Part (1 bis 16) auf Solo geschaltet

kénnen Sie mit den Nummerntasten [1] bis [16] die
entsprechenden Song-/Pattern-Spuren auswéhlen. Im Voice-
Modus bzw. Performance-Modus kénnen Sie mithilfe dieser
Taste die Nummerntasten verwenden, um den Sendekanal
der Tastatur (Keyboard Transmit Channel) auszuwé&hlen.

@® Nummerntasten [1] bis [16]

Die Verwendung dieser Tasten ist vom Status der Tasten [PATTERN SECTION/PERFORMANCE CONTROL], [TRACK], [MUTE]
und [SOLO] abhangig.

Funktionen der Nummerntasten [1] bis [16]

werden.

HINWEIS Der Status der Tasten @-@ hat je nach momentan
ausgewahltem Modus unterschiedlichen Einfluss auf die
Nummerntasten [1] bis [16]. Beachten Sie die nachstehende

Tabelle.

Modus Taste [PATTERN SECTION/ Taste [TRACK] Taste [MUTE] Taste [SOLO] Alle Tasten
PERFORMANCE CONTROL] eingeschaltet: eingeschaltet: eingeschaltet: ausgeschaltet:
eingeschaltet:
Voice Play - Einstellung des Sendekanals - - Voice-Auswahl
der Tastatur
Normal Voice - Wechselt im Edit-Modus vom | Element- Auswahl Solo-Element -
Edit Common Edit zum Element Stummschaltung (Mute) | ([9] bis [16])
Edit und zur Element-Auswahl | ([9]-[16])
(1] bis [8])
Drum Voice - Wechselt im Edit-Modus - - -
Edit vom Common Edit zum
Drum Key Edit
Performance Performance-Steuerung () | Einstellung des Sendekanals | Einstellung der Part- Auswahl des Solo-Parts | Auswahlen einer
Play der Tastatur Stummschaltung ([1] bis [4]) Performance
([11-4])
Performance Performance-Steuerung (@) | Performance-Part-Auswahl Einstellung der Part- Auswahl des Solo-Parts -
Edit ([11-14]) Stummschaltung ([1] bis [4])
([11-14])
Master Play - Einstellung des Tastatur- - - Auswahl eines
Sendekanals (wenn der Voice- Master-Programms
bzw. Performance-Modus im
aktuellem Master verwendet
wird) oder Auswahl der
Song-/Pattern-Spur (wenn
der Song- bzw. Pattern-Modus
im aktuellen Master verwendet
wird)
Master Edit - Wechselt im Edit-Modus vom - - -
Common Edit zum Zone Edit
und zur Zonen-Auswahl
(114D
Song/Pattern Section-Auswahl Auswahl Song-/Pattern-Spur | Stummschaltung Song-/ | Auswahl Solo-Spur Song-/Pattern-
Play im Pattern-Modus Pattern-Spur Auswahl
Song/Pattern Section-Auswahl Auswahl Song-/Pattern-Part Stummschaltung Song-/ | Auswahl Solo-Part Voice-Auswahl fur
Mixing im Pattern-Modus Pattern-Part den aktuellen Part
Mixing Voice - Element-Auswahl Element- Auswahl Solo-Element -
Edit ([1] bis [8]) Stummschaltung (Mute) | ([9] bis [16])
([91-1161)
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Bedienelemente und Funktionen
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© O Standby/On-Schalter (Seite 17)
Drlcken Sie diesen Schalter, um das Gerat ein- (am)
oder auf Standby (L) zu schalten.

@ DC-IN-Anschluss (Seite 17)
Dient zum Anschluss des mitgelieferten Netzteils.

© USB-Buchsen

Es gibt zwei verschiedene Arten von USB-Buchsen.

An der RUckseite des Instruments sind beide zu finden.

Die Buchse USB [TO HOST] wird zum AnschlieBen dieses
Instruments an den Computer via USB-Kabel benutzt und
ermoglicht die Ubertragung von MIDI-Daten und Audiodaten
zwischen den Geréaten. Im Unterschied zu MIDI kann die
USB-Technologie mehrere Ports Uber ein einzelnes Kabel
bedienen. Weitere Informationen dazu, wie der MOXF6/MOXF8
diese Anschlisse behandelt, finden Sie auf Seite 54.

Der Anschluss USB [TO DEVICE] wird zum AnschlieBen
eines USB-Flash-Speichergerates benutzt. Dadurch kénnen
Sie Daten, die auf diesem Instrument erstellt wurden,

auf dem externen USB-Flash-Speichergeréat speichern

und Daten von einem USB-Flash-Speichergerét in das
Instrument laden. Speicher- und Ladevorgange erfolgen

im File-Modus (Seite 60).

HINWEIS Das Instrument erkennt nur USB-Flash-Speicher. Andere
USB-Speichergerate, wie etwa Festplatten, CD-ROM-Laufwerke
und USB-Hubs, kénnen nicht verwendet werden.

HINWEIS Das Instrument unterstitzt zwar den Standard USB 1.1, aber
Sie kdnnen auch ein Speichergerat des Standards USB 2.0
an das Instrument anschlieBen und verwenden. Beachten Sie
jedoch, dass die Ubertragungsgeschwindigkeit derjenigen
von USB 1.1 entspricht.

O Buchsen MIDI [IN], [OUT], [THRU]

Uber MIDI [IN] werden Steuer- oder Spieldaten von

einem anderen MIDI-Gerét empfangen, etwa von einem
externen Sequenzer. Damit kann das Instrument von einem
angeschlossenen externen MIDI-Geréat gesteuert werden.
MIDI [OUT] dient der Ubertragung aller Steuerungs-, Spiel-
und Wiedergabedaten von diesem Instrument zu einem
anderen MIDI-Geraét, beispielsweise zu einem externen
Sequenzer.

MIDI [THRU] dient der direkten Weiterleitung aller tber
MIDI [IN] empfangenen MIDI-Daten an angeschlossene
Geréte und ermoglicht so die bequeme Verkettung weiterer
MIDI-Instrumente.

1 6 MOXF6/MOXF8 — Bedienungsanleitung

© Buchsen FOOT SWITCH [ASSIGNABLE)/
[SUSTAIN]
Dienen zum AnschlieBen eines als Zubehor erhéltlichen
FuBschalters FC3/FC4/FC5 an die Buchse [SUSTAIN] und
eines FuBschalters FC4/FC5 an die Buchse [ASSIGNABLE].
Bei Anschluss an die Buchse [SUSTAIN] dient der FuBschalter
als Halte- bzw. Sustain-Pedal. Bei Anschluss an die Buchse
[ASSIGNABLE] kann der FuBschalter eine der vielen
verschiedenen zuweisbaren Funktionen steuern.

O [FOOT CONTROLLER]-Buchse

Dient zum AnschlieBen eines als Zubehor erhéltlichen
FuBreglers (FC7 usw.). Mit dieser Buchse kénnen Sie
eine von vielen verschiedenen zuweisbaren Funktionen —
z. B. Lautstarke, Klangfarbe, Tonhéhe oder andere
Klangeigenschaften — stufenlos steuern.

©@ Buchsen OUTPUT [L/MONO] und [R]

Uber diese 1/4"-Mono-Klinkenbuchsen werden Audiosignale
mit Line-Pegel ausgegeben. Fur eine monophone Ausgabe
verwenden Sie nur die Buchse [L/MONOQO].

O Buchse [PHONES] (Kopfhérer)

Diese Standard-Stereo-Kopfhdrerbuchse dient zum AnschlieBen
eines Stereokopfhorers. Diese Buchse gibt ein Audiosignal aus,
das dem an den Buchsen OUTPUT [L/MONQ] und [R]
entspricht.

© Buchsen A/D INPUT [L] und [R]

Externe Audiosignale kénnen an diesen Klinkenbuchsen
(1/4"-Mono-Klinkenstecker) zugefUhrt werden.
Verschiedene Gerate wie Mikrofon, Gitarre, Bass, CD-Player,
Synthesizer kdnnen an diesen Buchsen angeschlossen
werden, und deren Audiosignal ist als Audio-Part der Voice,
der Performance, des Songs oder des Patterns zu héren.
DarUber hinaus kdnnen Sie die Vocoder-Spezialfunktion
(Seite 39) verwenden, indem Sie an eine dieser Buchsen

ein Mikrofon anschlieBen und in das Mikrofon singen.
Verwenden Sie Mono-Klinkenstecker. Bei Stereosignalen
(zum Beispiel von Audiogeraten) benutzen Sie beide Buchsen.
Bei Monosignalen (z. B. von einem Mikrofon oder einer Gitarre)
verwenden Sie nur eine dieser Buchsen (entsprechend der
Einstellung des Parameters ,Mono/Stereo*).

HINWEIS Wenn Sie diese Buchsen verwenden, Uberpriifen Sie die
Einstellung des Parameters ,Mono/Stereo”, die in den einzelnen
Modi in den folgenden Displays festgelegt werden kénnen:
® Voice-Modus: VCE A/D-Display im Utility-Modus
® Performance-Modus: A/D IN-Display in Common Edit
® Song-/Pattern-Modus: A/D IN-Display in Mixing Common Edit




Spielvorbereitungen

Stromversorgung

SchlieBen Sie das mitgelieferte Netzteil (Seite 73) in der
folgenden Reihenfolge an. Bevor Sie das Netzteil anschlieBen,
achten Sie darauf, dass die Stromversorgung des Instruments
in den Standby-Modus geschaltet ist.

1 Stecken Sie den Stecker des Netzadapters
in die riickseitige Buchse DC IN.

2 SchlieBen Sie das andere Ende des Netzteils
an eine Netzsteckdose an.

2 Netzstecker

Netzsteckdose
L]

1ocin

—
———

/%%

HINWEIS Fuhren Sie diese Schritte in umgekehrter Reihenfolge aus,
wenn Sie das Gerat vom Netz trennen méchten.

A WARNUNG

Verwenden Sie das angegebene Netzteil (Seite 73). Die Benutzung
eines anderen Netzteils kann zu irreparablen Schaden am Netzteil
und am Instrument fiihren.

A VORSICHT

¢ Vergewissern Sie sich, dass Ihr MOXF6/MOXF8-Netzteil fiir
die Wechselspannung geeignet ist, die in dem Gebiet zur
Verfiigung steht, in dem Sie das Instrument verwenden méchten
(siehe Vermerk auf dem Netzteil). Wenn Sie das Geréat an eine
falsche Versorgungsspannung anschlieBen, kann dies zu einer
erheblichen Beschadigung der Schaltungen und im Extremfall
zu Stromschléagen fiihren!

¢ Auch wenn die Stromversorgung des Instruments in den
Standby-Modus geschaltet ist, nimmt das Gerat noch minimale
elektrische Leistung auf. Falls Sie das Instrument fiir Iangere Zeit
nicht nutzen mochten, sollten Sie unbedingt den Netzstecker aus
der Steckdose ziehen.

AnschlieBen an Lautsprecher
oder Kopfhorer

Da das Instrument keine eingebauten Lautsprecher besitzt,
mussen Sie die vom Instrument erzeugten Klange Uber externe
Geréte abhoren. SchlieBen Sie zu diesem Zweck Kopfhérer,
Aktivlautsprecher oder andere Gerate zur Tonwiedergabe
an, wie unten gezeigt.

Achten Sie beim Herstellen der Verbindungen darauf,

dass lhre Kabel die angegebenen Bedingungen erfullen.

Aktivlautsprecher
(links)

O@O

©

Aktivlautsprecher
(rechts)

O@O

Headphones
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MOXF6/MOXF8
Einschalten des Systems

Vergewissern Sie sich, dass die Lautstarke am Instrument
und an den externen Geréaten wie zum Beispiel Aktivboxen
auf Minimum eingestellt ist. Beim AnschlieBen der Aktivboxen
an das Instrument mussen Sie die Gerate in folgender
Reihenfolge einschalten.

Beim Einschalten:
Schalten Sie zuerst den MOXF6/MOXF8 und danach
die angeschlossenen Aktivboxen ein.

Beim Ausschalten:

Schalten Sie zuerst die angeschlossenen Aktivboxen
und danach den MOXF6/MOXF8 aus.

Bitte beachten Sie, dass sich der Schalter Standby/On
rechts (von der Tastatur aus gesehen) an der Ruckseite
des MOXF6/MOXF8 befindet.

Standby/
DC IN A On-Schalter

y \

BYAMAHA O O O | D000 masEiTE
oog [=X ooo ooo oo
1 =8 |l (9 cao
——1

DooDoooa
o

0. 0000
[ =TT =T=T=] 98
oot =220000 . 500000 oopooooo oo

MOXF6/MOXF8
MOXF6/MOXF8 — Bedienungsanleitung

COOOoEoO 0o

17

DEUTSCH



HOS1Nn3aad

Spielvorbereitungen

Automatische Abschaltung
(Auto Power Off)

Um unnétigen Stromverbrauch zu vermeiden, besitzt
dieses Instrument eine automatische Abschaltfunktion,
die das Instrument automatisch ausschaltet, wenn

es fUr eine gewisse Zeit nicht benutzt wird.

m Einstellen der Auto-Power-Off-Funktion
Die Zeit, die bis zum automatischen Ausschalten
vergehen soll, kann eingestellt werden.

Anweisungen: [UTILITY] > [F1] GENERAL >
[SF6] OTHER - ,AutoOff* einstellen >

[STORE]

Einstellbare Werte off (schaltet Auto Power Off aus),
(min.): 5,10, 15, 30, 60, 120

Standardeinstellung | 30
(min.):

B Ausschalten von Auto Power Off
(einfache Methode)

Schalten Sie das Instrument ein, wahrend Sie die tiefste
Taste auf der Tastatur gedrickt halten. Es erscheint kurz der
Hinweis ,Auto power off disabled®, und die Auto-Power-Off-
Funktion ist ausgeschaltet. Die Einstellung bleibt auch beim
Ausschalten erhalten.

@m0 o oc

mE
il /

¥
ACHTUNG

* Auch wenn das Instrument ausgeschaltet ist, flieBt eine geringe
Menge Strom durch das Instrument. Um den Strom volistandig
abzustellen, achten Sie darauf, das Netzkabel aus der Steckdose
zu ziehen.

Je nach Status des Instruments kann es sein, dass es sich auch
nach Verstreichen der festgelegten Dauer nicht automatisch
ausschaltet. Schalten Sie das Instrument immer von Hand aus,
wenn Sie es nicht benutzen.

Wenn das Instrument eine bestimmte Zeit lang nicht bedient wird,
wéhrend es an ein externes Gerét wie einen Verstarker, Lautsprecher
oder Computer angeschlossen ist, achten Sie darauf, die Anweisungen
in der Bedienungsanleitung zum Ausschalten des Instruments

und der angeschlossenen Geréte zu befolgen, um die Geréte vor
Beschadigung zu schiitzen. Wenn Sie nicht mochten, dass sich das
Instrument automatisch ausschaltet, wahrend ein Gerét angeschlossen
ist, schalten Sie die Auto-Power-Off-Funktion aus.

Die Einstellung kehrt zum voreingestellten Wert zuriick, wenn sie

vor dem Ausschalten nicht mit den Backup-Daten gespeichert wird.

Wenn ,,Auto Power Off“ ausgeschaltet ist (,,0ff“), bleibt der Wert auch
dann erhalten, wenn Backup-Daten in dieses Instrument geladen
werden, die von einem anderen Instrument aus gespeichert wurden.
Wenn ,,Auto Power Off“ auf einen anderen Wert als ,,off“ eingestellt
ist, wird der Wert durch die geladenen Daten liberschrieben.

1 8 MOXF6/MOXF8 — Bedienungsanleitung

HINWEIS Die Zeiteinstellung ist ein ungefahrer Wert.

HINWEIS Um das Instrument einzuschalten, nachdem es durch die
Auto-Power-Off-Funktion ausgeschaltet wurde, dricken Sie
den Standby/On-Schalter einmal, um ihn in die Stellung
Standby zu bringen, und schalten Sie ihn dann wieder
ein (Stellung On).

HINWEIS Wenn die Werksvoreinstellungen aufgerufen werden,
wird die Zeiteinstellung wieder auf den voreingestellten
Wert (30 min.) gebracht.

Einstellen von Lautstarke
und Display-Helligkeit

Stellen Sie die Lautstarkepegel des Instruments und

des angeschlossenen Verstarker-/Lautsprechersystems
wie gewlnscht ein.

HINWEIS Stellen Sie beim AnschlieBen an Aktiviautsprecher oder ein
PA-System den Regler MASTER VOLUME auf etwa 70% ein,
und erhéhen Sie die Lautstarke der Aktivlautsprecher oder
des PA-Systems auf einen geeigneten Pegel.

Wenn sich das Display schlecht ablesen lasst, dricken Sie die
Taste [INC]/[DEC], wahrend Sie die Taste [UTILITY] drlcken.

Stellen Sie die Lautstérke
mit dem Schieberegler

MASTER VOLUME ein. Stellen Sie den Display-Kontrast ein.

quick
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MOXF6/MOXF8
A VORSICHT

Benutzen Sie die Kopfhérer nicht langere Zeit bei hoher Lautstéarke.
Andernfalls konnen Horschaden auftreten.
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Inbetriebnahme

Versuchen Sie nun, auf der Tastatur einige der realistischen
und dynamischen Sounds des MOXF6/MOXF8 zu spielen.
Wenn Sie das Instrument einschalten, erscheint das folgende
Display.

Programmname Master Programmnummer

w HiE1 |iFIIE’Il ) ZOHE OFF COMMOH
MOX Flash

’7—:333: USR1|[@as |

L ARFL
1_ELaY  WEE

um’n@mmm
FOFY | JEOHESI |

Modus Bank  Programmnummer

HINWEIS In der Grundeinstellung ist der Master-Modus ausgewahlt.
Einzelheiten zu den Modi finden Sie auf Seite 23.

HINWEIS Beachten Sie bitte, dass die in dieser Bedienungsanleitung
gezeigten Beispiel-Displays lediglich zur lllustration dienen
und vom tatsé&chlichen Aussehen an Ihrem Instrument
abweichen kénnen.

In diesem Status kdnnen Sie auf der Tastatur spielen

und die Klange des ausgewahlten Programms horen.

In der Grundeinstellung bietet der Master-Modus insgesamt
128 Programme, die jeweils den Modus (Voice, Performance,
Song und Pattern) und die Programmnummer umfassen.

Im oberen Bereich des Master-Play-Displays werden die
Nummer des Master-Programms und der Status (Modus,
Bank sowie Nummer und Name des Programms) angezeigt,
der im aktuellen Master-Programm gespeichert ist.
HINWEIS Naheres zu den Bénken finden Sie auf 25 und 34.

Auswahlen von
Programmen

In der Grundeinstellung bietet der Master-Modus insgesamt
128 Programme, die jeweils den Modus (Voice, Performance,
Song und Pattern) und die Programmnummer umfassen.
Probieren Sie die unterschiedlichen Master-Programme aus,

um mit ihnen verschiedene Voices und Performances zu spielen.

Sie kdnnen die Master-Programmnummer auch mit den
Tasten [INC] und [DEC] oder dem [DATA]-Rad andern.

DATA

Wert verringern Wert erhéhen

DEC INC
Wert Wert
verringern erhéhen

Spielvorbereitungen

Wiedergeben
der Demo-Songs

Der MOXF6/MOXFS8 verflgt Uber eine Auswahl von
Demo-Songs, welche den dynamischen Sound und die
ausgekltgelten Funktionen dieses Instruments verdeutlichen.
Um sie wiederzugeben, gehen Sie wie folgt vor.

1 Driicken Sie die Taste [SONG], um in den
Song-Play-Modus zu wechseln.
Das Display PLAY wird angezeigt.

2 Driicken Sie die Taste SEQ TRANSPORT [»]
(Wiedergabe), um den Demo-Song zu starten.
Der momentan im Display angezeigte Song startet.

SEQ TRANSPORT

@@@

LOCATE + =+« 1 «xevve
Stopptaste Wiedergabetaste

HINWEIS Verwenden Sie zum Anpassen der Lautstérke der
Demo-Songs den Schieberegler [MASTER VOLUME].

3 Driicken Sie die SEQ-TRANSPORT-Taste [H] (Stopp),
um den Demo-Song zu stoppen.

4 Wit der Taste [INC] oder dem [DATA]-Rad kénnen
Sie einen anderen Demo-Song auswéhlen.

5 Spielen Sie den ausgewéahiten Demo-Song,
indem Sie die Schritte 2 und 3 ausfiihren.
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Spielvorbereitungen

Zurucksetzen des
Anwender-Speichers
(User Memory) auf die
Werkseinstellungen

Die ursprunglichen Werkseinstellungen fr den Anwender-
Speicher dieses Synthesizers lassen sich folgendermaBen
wiederherstellen.

ACHTUNG
Bei der Wiederherstellung der Werkseinstellungen werden alle von
lhnen vorgenommenen Voice-, Performance-, Song-, Pattern- und
Systemeinstellungen im Utility-Modus gel6scht. Vergewissern Sie
sich, dass Sie keine wichtigen Daten liberschreiben! Daher miissen
Sie vor der Ausfiihrung dieses Vorgangs unbedingt alle wichtigen
Daten auf einem USB-Flash-Speichergerit sichern (Seite 60).

1 Driicken Sie die Taste [UTILITY] und dann die
Taste [JOB], um das Factory-Set-Display aufzurufen.

[ PowerOn Auto

Firm: Ui,88,0
HA CORFPORATION

=
I

2 Driicken Sie die [ENTER]-Taste.
Im Display werden Sie zur Bestatigung aufgefordert. Zum
Abbrechen dieses Vorgangs dricken Sie die Taste [EXIT].

TOE
Are_You sure?
Nok[EXIT] Yesk[ENTER]

ACHTUNG
Wenn das Kontrollkdstchen ,,PowerOn Auto Factory Set“ aktiviert ist und
Sie den Factory-Set-Vorgang ausfiihren, wird der Factory-Set-Vorgang
bei jedem Einschalten des Instruments automatisch ausgefiihrt.
Bedenken Sie, dass hierdurch auch lhre eigenen Daten im Flash-ROM
bei jedem Einschalten des Gerates geloscht werden. Normalerweise
sollte daher dieses Késtchen nicht aktiviert sein. Wenn Sie das
Kontrollkdstchen deaktivieren und den Factory-Set-Vorgang ausfiihren,
wird der Factory-Set-Vorgang beim nachsten Einschalten des Instruments
nicht ausgefiihrt.

3 Driicken Sie die Taste [ENTER], um Factory Set
auszufiihren.
Sobald der Factory-Set-Vorgang ausgefuhrt wurde, erscheint
im Display kurz die Meldung ,Completed” (Abgeschlossen),
und das vorherige Display wird wieder angezeigt.

ACHTUNG
Bei Factory-Set-Vorgéngen, deren Verarbeitung lédnger dauert, wird
wéhrend des Vorgangs die Meldung ,,Now executing Factory Set...“
(,Factory Set wird ausgefiihrt...“) angezeigt. Versuchen Sie niemals,
das Gerit auszuschalten, wihrend eine solche Meldung angezeigt wird.
Das Ausschalten des Gerits in diesem Status fiihrt zum Verlust
samtlicher Daten und unter Umsténden zu einer vollstandigen
Systemblockade (aufgrund der Beschédigung der Daten im Flash-ROM).
Das bedeutet, dass dieser Synthesizer auch beim néchsten Einschalten
mdglicherweise nicht ordnungsgeméB hochgefahren wird.

20 MOXF6/MOXF8 — Bedienungsanleitung




Bedienung

Bewegen des Cursors

Mit diesen vier Tasten kénnen Sie den Cursor auf dem Display
zu den verschiedenen auswahlbaren Eintragen und Parametern
bewegen. Ein ausgewahlter Eintrag wird markiert (der Cursor
wird als dunkler Block mit invertierten Buchstaben angezeigt).
Mit dem Rad [DATA] sowie den Tasten [INC] und [DEC] kénnen
Sie den Wert des ausgewahlten Eintrags (Parameters) andern.

(] ) ]
a _ o
=0

TAP

Parameterwerte andern

(bearbeiten)

Wenn Sie das Rad [DATA] nach rechts drehen (im
Uhrzeigersinn), wird der Wert erhéht, wenn Sie es nach links
drehen (gegen den Uhrzeigersinn), wird der Wert verringert.
Mit der [INC]-Taste kénnen Sie einen Parameterwert

um 1 erhéhen und mit der [DEC]-Taste um 1 verringern.
Zum stufenlosen Erhdhen oder Verringern des Wertes
halten Sie eine der Tasten gedrUckt.

Bei Parametern mit einem groBen Wertebereich kénnen

Sie den Wert um 10 erhéhen, indem Sie die [SHIFT]-Taste
gedrUckt halten und zusétzlich die [INC]-Taste dricken.

Um den Wert um 10 zu verringern, dricken Sie bei gedrickt
gehaltener [SHIFT]-Taste die [DEC]-Taste.

DATA

Wert verringern Wert erhéhen

DEC INC
Wert Wert
erhéhen erhéhen

Funktionen und Unterfunktionen

Jeder der oben beschriebenen Modi enthélt verschiedene
Bildschirme mit zahlreichen Funktionen und Parametern.
Zum Navigieren durch diese Bildschirme und zum Auswahlen
der gewlnschten Funktionen kénnen Sie die Tasten [F1] bis [F6]
sowie die Tasten [SF1] bis [SF6] verwenden. Wenn Sie einen
Modus auswahlen, werden die verflgbaren Bildschirme oder
MenUs direkt Uber den Tasten unten im Display angezeigt
(siehe folgende Abbildung).

Je nach ausgewahltem Modus stehen bis zu sechs Funktionen
zur Verfugung, die Sie mit den Tasten [F1] bis [F6] aufrufen
kénnen. Beachten Sie, dass sich die verfigbaren Funktionen
nach dem ausgewahlten Modus richten. Je nach ausgewahlter
Funktion stehen bis zu sechs Unterfunktionen zur Verfigung,
die Sie mit den Tasten [SF1] bis [SF6] aufrufen kénnen.

Beachten Sie, dass sich die verfugbaren Unterfunktionen
nach der ausgewahlten Funktion richten.

Der Bildschirm im folgenden Beispiel wird gedffnet, wenn
Sie die Taste [F5] LFO und danach die Taste [SF1] WAVE
dricken. In diesem Beispiel ist der Taste [SF6] keine
Unterfunktion zugewiesen.

SF1 SF2 SF3 SF4 SF5 SF6
'ASSIGNABLE
SWITCH A B C D E [
Fl F2 F3 F4 F5 F6
TRACK ADD INST VST EDIT READ  WRITE  DELETE
CONTROL TRACK  WINDOW  CH SET _ —AUTOMATION-

Diese Funktionen kénnen mit den  Diese Funktionen kénnen mit den
entsprechenden Tasten ([F1] bis entsprechenden Tasten ([SF1] bis
[F6]) ausgewahlt werden. [SF6]) ausgewahlt werden.

Eine Zahl direkt eingeben

Bei Parametern mit groBem Wertebereich kénnen Sie den
Wert auch direkt eingeben, indem Sie die Tasten unterhalb
des LCD-Displays als Ziffernblock verwenden. Wenn sich der
Cursor auf einem solchen Parameter befindet, wird rechts unten
auf dem LCD-Display das Symbol [NUM] angezeigt. Dricken
Sie nun die Taste [SF6] NUM, werden den Tasten [SF1] bis [SF5]
und [F1] bis [F5] die verschiedenen Ziffern (1-9, 0) zugeordnet
(siehe unten), sodass Sie Zahlen direkt mit diesen Tasten
eingeben kdnnen. Bei manchen Parametern kann ein negativer
Wert eingegeben werden. Wenn ein solcher Parameter
ausgewahlt ist und Sie einen negativen Wert eingeben mochten,
drtcken Sie die Taste [F6] (der ,—" zugeordnet ist) und
verwenden dann die Tasten [SF1] bis [SF5] und [F1] bis [F5].
Drtcken Sie nach dem Eingeben der Zahl die Taste [ENTER],
um den Wert zu Ubernehmen und den Zahleneingabemodus
zu beenden.

TRACK ADD INST VSTi EDIT READ WRITE DELETE
CONTROL TRACK  WINDOW  CH SET —AUTOMATION-

Sie kénnen diese Tasten
als Ziffernblock verwenden.

L6111 [SONGL

CLRSGF
SF1 SF2 SF3 SF4 SF5 SF6
'ASSIGNABLE @ @ @ @ @ @
SWITCH A B C D E F

F1 F2 F3 F4 F5 F6
TRACK ADD INST VST EDIT READ _ WRITE  DELETE
CONTROL TRACK  WINDOW  CH SET  —AUTOMATION-
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Bedienung

Benennen (Zeicheneingabe)

Die von lhnen erstellten Daten wie z. B. Voices, Performances,
Songs, Patterns und Dateien, die auf einem USB-Flash-
Speichergerat abgelegt sind, kdnnen Sie frei benennen. Wenn
sich der Cursor auf einem solchen Benennungsparameter
befindet, erscheint unten rechts im Display das CHAR-Symbol.
Wenn Sie in diesem Zustand die Taste [SF6] drlicken, erscheint
das Fenster fUr die Zeicheneingabe (siehe unten).

Im Edit-Bereich (Bearbeiten) kénnen Sie mit den Tasten [<]
und [>] den Cursor bewegen, wahrend Sie die Taste [SF6]
halten, um die Position festzulegen, an der das Zeichen
eingegeben werden soll.

In der Zeichenliste konnen Sie den Cursor bewegen,

um das einzugebende Zeichen auszuwahlen, indem Sie
das [DATA]-Rad drehen oder die Taste [INC] bzw. [DEC]
drtcken und gleichzeitig die Taste [SHIFT] gedrtckt halten.
Drucken Sie nach beendeter Zeicheneingabe die Taste
[ENTERY], damit der soeben bearbeitete Name tUbernommen
und dieser Status beendet wird.

LI0 ] CE tslaluin] [Full Concert Grand 1B
Hame [Eu11 Concert Grand 1

MainCtard  Acoustic Piano

SubCLgPu Hcoustlc Plano

HAME ]
IITFI E

SF6

m
OO0

TRACK ADD INST VSTi EDIT READ WRITE DELETE
CONTROL TRACK _ WINDOW  CH SET - AUTOMATION-

Bearbeitungsbereich '
‘Pﬂ;conmn [Full Concert Grand | 1H
LHALE S [Full Concert Grand 1|

LL UHERE Chkts —, 2H1234T67895 (=570

ASSIGNABLE
SWITCH

Zeichenliste

HBCDH?GHIJKLHHDPQRSTUUNXVZ[\]
abcdefahidklmnorarstuvwxyz ™

uuuuuuuu

SF1 SF2 SF3 SF4 SF5
A B [ D E

ASSIGNABLE
SWITCH

TRACK ADD INST VSTi DIT READ WRITE DELETE
CONTROL TRACK  WINDOW CH SET - AUTOMATION-

Eine Notenart auswahlen

Wenn sich der Cursor auf einem Parameter befindet, fur

den die Notenarten eingestellt werden sollen, erscheint in
der unteren rechten Ecke des LCD-Displays das Notensymbol.
Damit wird angezeigt, dass Sie durch Dricken der Taste [SF6]
das Notenart-Auswahlfenster aufrufen kénnen. Durch Dricken
der Tasten [F1] bis [F5] und der Tasten [SF1] bis [SF5] kdnnen
Sie die Notenart eingeben.

22 MOXF6/MOXF8 — Bedienungsanleitung

[SONGL

SF5 SF6

ASSIGNABLE
SWITCH

B C D E
F1 F2 Fa F4 F5 F6
TRACK ADD INST VST WRITE  DELETE
CONTROL PRACK WINDOW _ CHSET L AUTOMATIONS

Notenart- '
Auswahlfenster

SF1 SF2 SF3 SF4 SF5 SF6

ASSIGNABLE

2

g
3>
Em
3 o
EU
a m
g -

TRACK D INST VST WRITE DELETE
CONTROL TRACK WINDOW CH SET I—AUTOMATIONJ

Tastatur- und
Velocity-Einstellungen

Fur verschiedene Parameter kénnen Sie fur eine Funktion
einen Tastaturbereich (Key Range) oder Velocity-Bereich
einstellen (z. B. Einrichten eines Teilungspunkts fur die Tastatur),
indem Sie bestimmte Notenwerte festlegen. Sie k6nnen diese
Parameter mit Hilfe der Tasten [INC] und [DEC] oder mit dem
[DATA]-Rad einstellen. Sie kénnen die Werte jedoch auch direkt
Uber die Tastatur eingeben, indem Sie die entsprechenden
Tasten dricken. Wenn sich der Cursor auf einem solchen
Parameter befindet, erscheint unten rechts im Display das
KBD-Symbol. Um die Note oder die Velocity direkt Uber die
Tastatur einzustellen, halten Sie die [SF6]-Taste gedrickt,
und drlcken Sie die gewunschte Taste.

[Full Concert Grand 1H

% | EGTimeSens + g
; Centerkey C3

PitchSens
Centeried

ASSIGNABLE
SWITCH

-----

TRACK ADD INST VSTi WRITE DELETE
CONTROL TRACK  WINDOW CH SET I—I\UTOMATIONJ

==




Modi

Es gibt verschiedene Betriebsarten oder Modi in diesem
Instrument, die (iber die zehn Modustasten @-@®
aufgerufen werden kénnen. Darlber hinaus gibt es

drei verschiedene ,globale” Modi (Edit, Job und Store),
die in allen diesen Modi zur Verfugung stehen und
ausgewahlt werden kénnen mit den Tasten @-@®.

[ follelle]
=105 51lolls)

FILE UTILITY SETUP

l@|(o]|o]

EDIT JOB STORE

lolle]|e]

COMPARE SCENE STORE

Nr. Taste Modus Beschreibung

© | [VOICE] Voice-Modus Dieser Synthesizer bietet eine Fulle hochwertiger dynamischer Sounds, die als ,Voices*”
bezeichnet werden. Im Voice-Modus kénnen Sie jeweils eine davon auf der Tastatur spielen.
AuBerdem koénnen Sie in diesem Modus auch eigene Voices erzeugen.

(2] [PERFORM] Performance-Modus In diesem Modus kénnen Sie Performances spielen und erzeugen. Im Performance-Modus
kénnen Sie mehrere verschiedene Voices gemeinsam in einem Layer einsetzen oder mit
geteilter Tastatur (Split-Modus) zwei verschiedene Voices spielen.

3] [MASTER] Master-Modus Sie kénnen Einstellungen registrieren, die Sie im Voice-, Performance-, Song- oder Pattern-Modus
haufig verwenden, und den Modus zusammen mit lhren gewUnschten Einstellungen mit einem
einzigen Tastendruck schnell aufrufen, ohne vorher in den jeweiligen Modus umschalten zu mussen.
In diesem Modus kénnen Sie auBerdem die Tastatur in vier separate Bereiche unterteilen —
so als ob Sie vier verschiedene MIDI-Keyboards spielten.

(4] [SONG] Song-Modus In diesem Modus kénnen Sie eigene Songs aufzeichnen, bearbeiten und abspielen.

5) [PATTERN] Pattern-Modus In diesem Modus kénnen Sie Patterns wiedergeben, aufnehmen und bearbeiten,
die Basis fur einen Song sein kénnen.

O | [MIXING] Song-Mixing-Modus/ In diesem Modus kénnen Sie gezielt einzelne Parameter des multitimbralen Klangerzeugers

Pattern-Mixing-Modus | fur die Song-/Pattern-Wiedergabe einstellen.

@ | [FILE] File-Modus In diesem Modus kénnen Sie Daten, die auf diesem Instrument erstellt wurden, auf einem
externen USB-Flash-Speichergerat speichern und Daten von einem USB-Flash-Speichergerat
in den MOXF6/MOXF8 laden.

© | [UTILITY] Utility-Modus In diesem Modus kénnen Sie Parameter einstellen, die sich auf das gesamte System dieses
Instruments beziehen.

© | [QUICK SETUP] | Quick-Setup-Modus In diesem Modus kénnen Sie bis zu sechs Einstellungen fur die MIDI-Verbindung

und die Audioverbindung zwischen dem Instrument und dem Computer als ,Quick Setup”
(Schnelleinrichtungen) speichern. Bei Bedarf lassen sich diese individuellen Einstellungen
mit einem einzigen Tastendruck aufrufen.

® | [DAWREMOTE] | Remote-Modus

In diesem Modus kénnen Sie DAW-Software auf Inrem Computer mit den Bedienfeld-Elementen
des Instruments steuern.

[11) [EDIT] Edit-Modus In diesem Modus kénnen Sie fur die Modi Voice, Performance, Song, Pattern und Master
verschiedene Parameter bearbeiten.

@ | [JOB] Job-Modus In diesem Modus konnen Sie verschiedene Befehle ausfthren, die bei der Erstellung eigener
Programme hilfreich sind. Hierzu zahlen Initialisieren, Kopieren und MIDI-Datenkonvertierung.

® | [STORE] Store-Modus In diesem Modus kénnen Sie das bearbeitete Programm im internen Speicher ablegen.
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Quick Guide

Grundsatzliche Erlauterungen

Voices — die Grundbausteine des MOXF6/MOXF8

AUSWENIEN EINET PreSEI-VOICE ... .o et e e e e e e e eaaas Seite 25
Bearbeiten @INEI VOICE..... oottt e e e e e e et e e eaaneaees Seite 28

Kombinieren von Voices zum Erstellen von Performances

Im Voice-Modus eine neue Performance mit Ihren Lieblings-Voices erzeugen

(PerformancCe CrEaATON) .......uuiiiie ettt ettt e e e e b e e e sbeeee e e Seite 31
AUSWENIEN VON PeITOIMEANCES. ... .c.eeieee e e e e e e e e e e e e e e e saaas Seite 34
Bearbeiten einer PErfOIMANCE .......couuiiieeeeeeeeee et e e e e e e e e e e e aeen Seite 34

AnschlieBen eines Mikrofons oder anderer Audioausristung

Spielen auf der Tastatur bei gleichzeitiger Wiedergabe des Tonsignals
an den Buchsen A/D INPUT [LI/[R] cuveeeeeiiiiieieeeiiiieeeeessiieeee e s sveeee e e s siaeeeesssnseeeeessnnsseeaessnes Seite 38

Songs/Patterns — erstellt durch Aufnahme lhres Tastaturspiels und Kombination
von Pattern-Sections

Erstellen €iNes €IgeNEN SONGS ......coiiiiiiiiiieiiiie et srr e s e e snre e e sneee s Seite 40

Erstellen eines eigenen Patterns ..........ccoeeiiiiiiiiiie e Seite 47
Master-Modus — Master-Keyboard-Setups erstellen oder sofort lhre gewiinschten
Programme aufrufen

Einsatz als Master-Keyboard (Master-MOAUS) ........coocuuiiiriiiiiieee e ciieee e Seite 57

Musik am Computer produzieren

Aufnehmen lhres Spiels auf dem MOXF6/MOXF8 in der DAW .........cccoooiiiiieniniee e Seite 54
Verwenden des MOXF6/MOXF8 als Klangerzeuger fir die DAW-Wiedergabe .................. Seite 55
Fernsteuerung der DAW-Software (Remote-Modus) .........ccoviiiiiieriniii i Seite 55
Verwenden von MOXF6/MOXF8 Editor VST als Software-Synthesizer............ccccooceeenneen. Seite 57

Globale Einstellungen und Datensicherung

Globale Systemeinstellungen (Utility-Modus/Quick Setup)........cccooecieeiiiiiieniiiniieeeee, Seite 58

Speichern/Laden von Daten im File-ModuS...........cccoiiiiiiiiiiiiiiiee e Seite 60
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Spielen auf der Tastatur
im Voice-Modus

Im Voice-Play-Display (dem Hauptdisplay des Voice-Modus)
kénnen Sie eine einzelne Voice auswahlen und spielen.

Die Voices dieses Instruments sind in die folgenden

zwei Kategorien eingeteilt:

Normal-Voices

Normal-Voices sind meist Klange von Musikinstrumenten
(Klavier, Orgel, Gitarre usw.), die Sie Uber die gesamte
Tastatur spielen kénnen.

Drum-Voices

Drum-Voices (Schlagzeug-Voices) sind meist Percussion-
oder Schlagzeugsounds, die einzelnen Tasten auf der Tastatur
zugewiesen sind. Mit diesen Voices werden Rhythmus-Parts
gespielt.

Dieses Instrument besitzt Banke zum Speichern von Voices.
Es gibt drei verschiedene Haupttypen von Béanken: Preset, User
und GM. Welche Voices sie enthalten und welche Funktionen
sie bieten, hangt von der jeweiligen Bank ab (siehe unten).

Preset-Bénke

Die Preset-Banke enthalten einen kompletten Satz speziell
programmierter (voreingestellter) Voices. Voices, die Sie
bearbeitet haben, kénnen nicht in den Preset-Banken
gespeichert werden.

User-Banke

Die User-Banke (Anwender-Béanke) enthalten Voices,

die Sie bearbeitet und gespeichert haben. StandardmaBig
bestehend diese aus Preset-Voices.

ACHTUNG
Wenn eine Voice einer User-Bank (eine User-Voice) liberschrieben
oder ersetzt wird, geht diese User-Voice verloren. Wenn Sie eine
bearbeitete Voice speichern, achten Sie darauf, keine wichtigen
User-Voices zu I6schen.

HINWEIS Sie kénnen die User-Bank auch dazu nutzen, die gewlnschten
Voices fur Live-Auftrittssituationen in der Abrufreihenfolge
zu speichern.

GM-Bank
Die GM-Bank enthalt die Voices, die entsprechend
dem GM-Standard zugeordnet wurden.

GM-Voice

GM (General MIDI) ist ein weltweiter Standard zur Voice-
Organisation und fur MIDI-Funktionen von Synthesizern und
Klangerzeugern. Er wurde vorrangig daftr konzipiert, dass
alle Songs, die mit einem GM-Gerat erstellt wurden, auf jedem
beliebigen anderen GM-Gerat — unabhangig von Hersteller
und Modell - nahezu gleich klingen. Die GM-Voice-Bank
dieses Synthesizers ist so aufgebaut, dass GM-Song-Daten
entsprechend dieser Standardisierung interpretiert werden.
Allerdings stimmt der Klang moglicherweise nicht exakt mit
dem des ursprunglichen Klangerzeugers Uberein.

Quick Guide

Im Voice-Modus stehen insgesamt 16 Banke zur Verflgung
(Preset-Bank 1-9, User-Bank 1-3, GM-Bank, Preset-Drum-
Bank, User-Drum-Bank, GM-Drum-Bank). Jede dieser
Banke enthalt die dem Voice-Typ entsprechenden Voices.
Im Voice-Play-Display kénnen Sie die gewlnschte Voice
aus verschiedenen Voice-Banken auswahlen und spielen.
HINWEIS Ausfihrliche Informationen tber Voices finden Sie im

Abschnitt ,Grundstruktur”. Eine Liste der Preset-Voices
enthélt die PDF-Datei ,Datenliste”.

Auswahlen einer Preset-Voice

1 Driicken Sie die Taste [VOICE].
Damit wird das Voice-Play-Display aufgerufen.
(Die LED der Taste [VOICE] leuchtet.)

2 Wihlen Sie mit den Tasten BANK SELECT
[DECY/[INC] eine Voice-Bank aus.
Wenn Sie in diesem Status auf der Tastatur spielen, erklingt
die Voice, die im Display angezeigt wird. Nachfolgend werden
die im Voice-Play-Display angezeigten Parameter kurz erklart.

@ Voice-Play-Display

Main Category
(Hauptkategorie) Bank Programmnummer  Unterkategorien

—Full Ccmer*t Gr*ancl
L AFFL - g ARFZ+ K ARFE - QEOAZY®Y ARFS L+ L ARFE ]

Voice-Name

® Normal-Voice-Bénke

Fur die Normal-Voices gibt es 13 verschiedene Bénke:
PRE1-9 (Preset-Banke), USR1-3 (User-Banke),

GM (GM-Bank).

® Drum-Voice-Béanke

Fur die Drum-Voices gibt es drei verschiedene Béanke:
PDR (Preset-Drum-Bank), UDR (User-Drum-Bank),
GMDR (GM-Drum-Bank).

3 Wahlen Sie mit dem [DATA]-Rad oder den Tasten
[INC]/[DEC] eine Voice aus.

HINWEIS Sie kénnen die Voice-Nummer mit dem [DATA]-Rad
oder den Tasten [INC]/[DEC] auswé&hlen. Mit diesem
Vorgang koénnen Sie auch zu Voices in folgenden oder
vorhergehenden Banken wechseln.

HINWEIS Um schnell in Zehnerschritten vorwérts durch die
Programm-(Voice-)Nummern zu schalten, halten Sie im
Play-Display die Taste [SHIFT] gedrickt und driicken die
Taste [INC]. Um den Wert um 10 zu verringern, driicken
Sie bei gedrickt gehaltener Taste [SHIFT] die Taste [DEC].

4 Spielen Sie auf der Tastatur.
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Quick Guide

Verwenden der
Category-Search-Funktion

Gruppieren der meistverwendeten
Voices — Favorite-Kategorie

Die Voices sind zur besseren Handhabbarkeit in bestimmte
Kategorien eingeteilt, ungeachtet ihrer Speicherbank.

Die Kategorien sind nach dem allgemeinen Instrumententyp
oder dem Klangcharakter unterteilt. Mit der Category-Search-
Funktion (Kategoriesuche) kénnen Sie schnell zu den
gewUlnschten Sounds gelangen.

1 Driicken Sie im Voice-Play-Display die Taste
[CATEGORY SEARCH].

Das Category-Search-Display erscheint.

Main Category (Hauptkategorie)

I, cATEGORY SEARCH Lloice
Maik w-
Sub —_—

QoI LTI =TT~ T T LTI ML

Unterkategorien

2 Bewegen Sie den Cursor mit der Cursortaste [A]
auf ,Main“ (Hauptkategorie), und wahlen Sie mit
dem [DATA]-Rad die Hauptkategorie aus.

3 Bewegen Sie den Cursor mit der Cursortaste [V]
auf ,,Sub“ (Unterkategorie), und wahlen Sie mit
dem [DATA]-Rad die Unterkategorie aus.

4 Driicken Sie die Taste [ENTER] oder die
Cursortaste [>], um die ausgewahite Kategorie
schlieBlich aufzurufen.

Die Voice-Liste der ausgewahlten Kategorie wird angezeigt.

Voice-Liste der momentan
Hauptkategorie-Symbol ausgewahlten Kategorie

CATEGORY SEARCH | Uoice
F'E:El E|E11 Full Concert Grand

UOICE
|
' F ow Grand Pilano
# FPEE1
PEE1
Pt

5 ]
b4 Glasdow
Unterkategorien

DI

HS Romantic Piano
16 Monaural Grand F
FALORITE A

5 wibhlen Sie die Voice mit den Cursortasten [AVIV]
oder dem [DATA]-Rad aus.
Wenn Sie die Kategorie wechseln méchten, dricken Sie
die Cursortaste [<] oder die Taste [EXIT] und kehren zu
Schritt 2 zurtick.

6 Driicken Sie die Taste [ENTER], um die Voice

tatsachlich aufzurufen.
Das Category-Search-Display wird geschlossen.
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Die Kategoriesuche bietet auch eine praktische Favorite-
Kategorie, mit der Sie lhre Lieblings-Voices bzw. die am
haufigsten verwendeten Voices zur einfachen Auswahl
zusammenfassen kénnen. Dies ist eine weitere nutzliche
Maoglichkeit, wie Sie aus der riesigen Anzahl von Voices,
die auf dem Instrument verfligbar sind, schnell die
bendtigten Voices auswahlen kdnnen.

Speichern lhrer Lieblings-Voices
in der Favorite-Kategorie

1 Flihren Sie Schritte 1 bis 4 im Abschnitt
»Verwenden der Category-Search-Funktion“ aus,
um die Voice-Liste der ausgewéhlten Kategorie
aufzurufen.

2 Wahlen Sie die gewiinschte Voice mit den
Cursortasten [A]/[V] oder dem [DATA]-Rad aus.

3 Driicken Sie die Taste [F5] SET/CLR,
um die Favorite-Markierung einzuschalten.
Damit wird die Favorite-Markierung eingeschaltet,
d. h. sie wird geflllt dargestellt ( % ), und die ausgewahlte
Voice wird in die Favorite-Kategorie aufgenommen.
Wenn Sie die Taste [F5] SET/CLR erneut drlicken, wird die
Favorite-Markierung nur noch als Umriss dargestellt ( = ).

Um weitere Voices als Favoriten zu speichern, wiederholen

Sie die Schritte 2 bis 3.
Um alle Voices aus der Favorite-Kategorie zu entfernen,
drtcken Sie die Taste [F6] CLR ALL.

Favorite-Markierungen

a ]
FEE1 AES Fomantic Piano
PRE1 A1& Monaural Grand MW | SYE)

Wy, cRTEGORY SEARCH

4 Wenn Sie mit dem Speichern von Voices in
der Favorite-Kategorie fertig sind, driicken Sie
die Taste [ENTER], um zum Voice-Play-Display
zuriickzukehren.
Damit wird das Category-Search-Display verlassen,
und die Einstellungen der Favorite-Kategorie werden
im internen Flash-ROM gespeichert.

Zum Speichern/Entfernen der aktuellen Voice in/aus der
Favorite-Kategorie halten Sie einfach die Taste [SHIFT]
gedrtckt und dricken dann die Taste [FAVORITE].



Auswahlen einer Voice
aus der Favorite-Kategorie

1 Driicken Sie im Voice-Play-Display die Taste
[FAVORITE].

Die Liste der in der Favorite-Kategorie gespeicherten Voices
wird angezeigt.

2 Wihlen Sie die Voice mit den Cursortasten [AVIV]
oder dem [DATA]-Rad aus.

3 Driicken Sie die Taste [ENTER], um die Voice
tatsachlich aufzurufen.

Verwenden der Arpeggio-Funktion

Die Arpeggio-Funktion l6st automatisch voreingestellte
Arpeggio-Phrasen, Riffs und Rhythmus-Patterns entsprechend
den angeschlagenen Tasten aus.

Sie bietet nicht nur Inspiration und vollstandige
Rhythmuspassagen, zu denen Sie spielen kdnnen, sondern
gibt Ihnen auch hochwertige MIDI-Daten, die Sie zum Erstellen
von Songs verwenden kénnen, oder voll ausgeformte
Hintergrundparts fUr Ihre Live-Darbietungen. Sie kénnen jeder
Voice jeweils sechs gewlnschte Arpeggio-Typen zuweisen.
AuBerdem kénnen Sie die sechs gewlinschten Arpeggio-Typen
den einzelnen Parts einer Performance, eines Songs oder
eines Patterns zuweisen und die Arpeggien von bis zu vier
Parts gleichzeitig abspielen.

AuBerdem konnen Sie die Wiedergabemethode, den
Notenbereich, den Velocity-Bereich und die Wiedergabeeffekte
des Arpeggios festlegen, um so lhre eigenen Grooves zu
erstellen. Doch damit nicht genug: Die Arpeggio-Wiedergabe
kann auch tUber MIDI OUT gesendet werden, wodurch Sie die
Arpeggio-Daten auf einem Sequenzer aufzeichnen kénnen.

HINWEIS Details zum Arpeggio finden Sie im PDF-Dokument
,Referenzhandbuch*.

Arpeggio ein-/ausschalten

Um die Arpeggio-Wiedergabe ein- oder auszuschalten,
driicken Sie die Taste ARP [ON/OFF] auf dem Bedienfeld.

EFFECT
INSERTION SYSTEM MASTER

ON/OFF EDIT “EMOTE

Andern des Arpeggio-Typs

Die Arpeggio-Typen sind den Tasten [SF1] bis [SF6]
zugewiesen. Die zugehorigen Registerkarten sind mit
Achtelnoten-Symbolen ( ) rechts von ,ARP1“ bis ,ARP6*
gekennzeichnet. Dies bedeutet, dass Sie den Arpeggio-Typ
jederzeit mit den Tasten [SF1] bis [SF6] wechseln kénnen.

Quick Guide

Tasten ARP1 bis ARP6

FPRE1: BBI(HBID

AF'tic -

o 4@
Grand

. E: TCH:
Full Concert
CEEIIDMCEEEI)J

[

ASSIGNABLE - - - -

TRACK ADD INST VSTi EDIT RE WRITE DELETE
CONTROL TRACK  WINDOW  CH SET - AUTOMATION-

LA 11 R R WL W

HINWEIS Informationen zur Einstellung des Arpeggio-Typs finden Sie im
Abschnitt ,Andern der Arpeggio-Typ-Zuweisung* auf Seite 31.

Transposition/Oktaviage
der Tastatur einstellen

Um den Tonhoéhenbereich fur das Tastaturspiel zu
verschieben, verwenden Sie die Tasten OCTAVE [-]/[+]
und TRANSPOSE [-]/[+].

el B e

® Octave (Oktavlage)

Mit den Tasten OCTAVE [-]/[+] kédnnen Sie die Tonhéhe der
Tastatur in Oktavschritten um bis zu drei Oktaven verschieben.
So mdéchten Sie beispielsweise die Tonlage nach unten
verschieben, um zusétzliche Bassnoten zu erreichen, oder
nach oben, um bei Leads und Solos noch héhere Noten

zu erreichen. Mit den Tasten OCTAVE [-]/[+] kénnen Sie

dies schnell und einfach bewerkstelligen. Der Wertebereich
liegt zwischen -3 und +3, wobei 0 die Standardtonhdhe ist.
Wenn Sie die Tasten [-] und [+] gleichzeitig drticken, wird
die Einstellung auf ihren Anfangswert (0) zurlickgesetzt.

Die aktuelle Oktavlage kénnen Sie am Zustand der LED der
Tasten OCTAVE [-]/[+] ablesen. Bei Einstellung auf eine Oktave
nach unten oder nach oben leuchtet die entsprechende LED.
Bei Einstellung auf zwei Oktaven nach unten oder nach oben
blinkt die entsprechende LED langsam. Bei Einstellung auf
drei Oktaven nach unten oder nach oben blinkt die
entsprechende LED schnell.

TRANSPOSE

@ Transponierung
Mit den Tasten TRANSPOSE [-]/[+] kénnen Sie die Tonhéhe
der Tastatur in Halbténen (um bis zu 11 Halbtdne) verschieben.
Mit dieser Funktion kénnen Sie an der gleichen Tastaturposition
und mit denselben Akkordgriffen spielen, selbst wenn die
Song-Daten oder ein anderer Instrumentenspieler in einer
anderen Tonart spielt. Mit den Transpose-Tasten kénnen Sie
das schnell und einfach bewerkstelligen. Wenn Sie die Tasten
[-] und [+] gleichzeitig drlicken, wird die Einstellung auf ihren
Anfangswert (0) zurlickgesetzt. Bei Einstellung auf einen Halbton
nach unten oder nach oben leuchtet die entsprechende LED.
HINWEIS Diese Parameter sind identisch mit ,Octave* und
,Transpose* im GENERAL-Display des Utility-Modus.

Wenn Sie hier eine Einstellung vornehmen, wird auch
die Einstellung dieses Parameters automatisch geandert.
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Quick Guide

Den Klangcharakter
der Voice andern

Mit den Drehreglern 1 bis 8 kdnnen Sie viele Parameter

der aktuellen Voice einstellen, z. B. den Effektanteil, Attack-/
Release-Zeiten, Klangfarbe und weitere. Jedem Drehregler
lassen sich drei Funktionen zuweisen, die mit den
Drehregler-Funktionstasten ausgewahlt werden.

1 Driicken Sie die Taste 1 zur Funktionsbelegung der
Drehregler (links neben den Drehreglern 1 bis 4)
oder die Taste 2 zur Funktionsbelegung der
Drehregler (links neben den Drehreglern 5 bis 8),
wenn noétig mehrmals, bis die LED aufleuchtet,
die der gewiinschten Funktion entspricht.

Das Einblendfenster KNOB FUNCTION erscheint. In dem
Einblendfenster werden die Funktion, die dem Drehregler
momentan zugewiesen ist, und der aktuelle Wert der
Funktion angezeigt. Um das Einblendfenster zu schlieBen,
dricken Sie die [EXIT]-Taste.

Taste 1 zur Funktionsbelegung der Drehregler
|

| Drehregler 1 Drehvegler2 Drehvegler 3 Dretvegler 4 \

O TONE 1 n CUTOFF RESONANCE FEG DEPTH PORTAMENTO

O TONE 2 E ATTACK DECAY SUSTAIN RELEASE

O TONE 3 K] VOLUME PAN ASSIGN 1 ASSIGN 2

ASSIGNABLE KNOB A B C D

Drehregler 5 Drehregler 6 Drehregler 7 Drehregler 8

O Ea Q Low MID F MID HIGH

O EFFECT E CHO PRESET CHO SEND REV PRESET REV SEND

O ARP [c] GATE TIME OCT RANGE UNITMULTIPLY TEMPO
. CH EQ LOW LOW MID HIGH MID HIGH

Taste 2 zur Funktionsbelegung der Drehregler

Aktuelle Werte
der Funktionen

Zugewiesene Funktionen der
Drehregler 1 bis 4 und 5 bis 8
|

LISR1:Ea1l cAAL> E]
[ | AGTIOH 4
Cut.nff PREsn FFETNERYR Part.a I
+ M + M: + H: E3
L

ot

1 + @i + B + @i offl
| Brarerrra—n T

|
Unbearbeiteter Wert (zuvor gespeichert)

HINWEIS Wenn der Parameter ,Knob FuncDispSw* im
Utility-GENERAL-Display deaktiviert ist (,off"), wird
das Einblendfenster KNOB FUNCTION nicht angezeigt.

2 Drehen Sie den gewiinschten Drehregler, wihrend
Sie auf der Tastatur spielen.
Das Einblendfenster KNOB FUNCTION erscheint, und
die Funktion, die dem momentan betéatigten Drehregler
zugewiesen ist, wirkt auf den Klang der aktuellen Voice.
Das Einblendfenster KNOB FUNCTION zeigt die Funktion,
die dem momentan betéatigten Drehregler zugewiesen ist,
den Wert der Funktion und den ursprtnglichen (,Original®-)
Wert an. Der Wert ,Original“ zeigt den unbearbeiteten Wert
(zuvor gespeicherten Wert) der Funktion an, die dem
Drehregler zugewiesen ist.
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Funktion des momentan

betéatigten Drehreglers Aktueller Wert

O, SR 661 CAEL D [E]
——
Cut.of ¥
+ 4
‘ [ orimimalt + 8 1 |

Unbearbeiteter Wert (zuvor gespeichert)

Die Edit-Anzeige

Wenn Sie einen Parameterwert &ndern, erscheint in der
oberen rechten Ecke des LC-Displays die Edit-Anzeige B .
Diese bestétigt, dass das aktuelle Programm (z. B. Voice und
Performance) zwar geandert, die gednderte Version jedoch
noch nicht gespeichert wurde. Zum Speichern des aktuellen
Bearbeitungszustands fuhren Sie den Speichervorgang aus
(siehe unten).

Bearbeiten einer Voice

,Bearbeitung” (bzw. engl. ,Editing“) bezeichnet bei

Voices den Vorgang der Voice-Erstellung durch Anderung
der Parameter, aus denen die Voice besteht. Dies findet im
Voice-Edit-Modus statt, einem Untermodus des Voice-Modus.
Welche Parameter tats&chlich verfugbar sind, hangt vom
Voice-Typ ab.

Normal Voice Edit

Eine Normal-Voice (Klange von tonal spielbaren
Musikinstrumenten) besteht aus bis zu acht Elementen.
Es gibt zwei Arten von Displays zur Voice-Bearbeitung:
,Common Edit" zur Bearbeitung der Einstellungen, die
allen acht Elementen gemeinsam sind, und ,Element Edit*
zur Bearbeitung einzelner Elemente.

HINWEIS Ein Element ist die kleinste Basiseinheit der Voice.
Es wird erstellt, indem die verschiedenen Parameter (Effekte,
Hullkurven usw.) auf die Wellenform des Instrumentenklangs
angewendet werden. Jede Voice dieses Instruments besteht
aus mehreren Elementen.

Drum Voice Edit

Es gibt zwei Arten von Displays zur Drum-Voice-Bearbeitung:
,Common Edit" zur Bearbeitung der Einstellungen, die allen
Drum-Keys der Voice gemeinsam sind, und ,Key Edit* zur
Bearbeitung einzelner Drum-Keys (Elemente).



Allgemeine Vorgehensweise
im Voice-Edit-Modus

1 Driicken Sie im Voice-Modus die Taste [EDIT].

2 Bearbeiten Sie die aktuelle Voice.

® Wenn eine Normal-Voice ausgewahlt ist:

Um die gemeinsamen Parameter zu bearbeiten, drlicken Sie
die Taste [COMMON].

Wenn Sie Element-Parameter bearbeiten mdchten, dricken
Sie die Taste mit der gewunschten Elementnummer von

[1] bis [8].

® Wenn eine Drum-Voice ausgewahlt ist:

Um die gemeinsamen Parameter zu bearbeiten, drlicken Sie
die Taste [COMMON].

Wenn Sie Key-Parameter bearbeiten méchten, drlicken Sie
die Taste [1] und die gewlnschte Taste auf der Tastatur.

HINWEIS Naheres Uber die Voice-Parameter finden Sie im
Referenzhandbuch im Kapitel zum Voice-Modus.

Common-Edit-Display
Kennzeichnung des Common-Edit-Displays

u:u:-MMu:-H| [Full Concert Grand 1]
[Eull Concert Grand 1

MainCtdrd Acoustic Piano
Subctgr*'-_ﬂl chustlc Plann
HAME ]
5 ||IITFIIT ]

Mame

Element-Edit-Display

Kennzeichnung des Displays zur Bearbeitung von Element 1

ELi| lawe=L[CF3 Stretch Soft St 7

Element.Suw ﬂ? i HaveBank
ElementGroure i WaveCatedaord HE
AACL1 rnarmal | NaueNumber‘ BEE 3

U.IFWE ]m LIMIT
TCH FILTEF:

Key-Edit-Display

Kennzeichnung des Key-Edit-Displays
I

i HaveEBank Fre
i WaveCatedory FPc
Element.Suw n i WaveNumber 2887

OTHEF

WALE ]

Wahlen Sie hier einen Key aus.

3 Weisen Sie den Namen der bearbeiteten Voice zu.

Geben Sie den gewtinschten Namen in folgendem Display
ein: [COMMON] = [F1] GENERAL = [SF1] NAME.

4 Speichern Sie lhre Anderungen als User-Voice.
Driucken Sie die Taste [STORE], um das Store-Display
aufzurufen. Legen Sie den Zielspeicher fest, und drlicken Sie
die Taste [ENTER], um den Speichervorgang auszufihren.

Quick Guide

STORE-Display

Ziel-Bank  Ziel-Voice- Ziel-Voice-Name

Nummer

I I I
[UDICEL

{Full Concert Grand 1

FREZS [EDIT] TO COMFARE.

HINWEIS Um den Speichervorgang abzubrechen, driicken Sie
die Taste [EXIT], bevor Sie die Taste [ENTER] drucken.

ACHTUNG
Versuchen Sie niemals, das Geréat auszuschalten, wahrend Daten
in das Flash-ROM geschrieben werden (wéhrend die Meldung
»Executing...“ [Ausfiihrung lauft...] oder ,,Please keep power on“
[Gerét bitte eingeschaltet lassen] angezeigt wird). Das Ausschalten
des Gerits in diesem Status fiihrt zum Verlust samtlicher Daten und
unter Umsténden zu einer vollstandigen Systemblockade (aufgrund
der Beschéddigung der Daten im Flash-ROM).

Compare-Funktion

Mit der Compare-Funktion kénnen Sie zwischen der soeben
bearbeiteten Voice und deren unbearbeitetem Originalzustand
hin- und herschalten, um zu héren, wie Ihre Bearbeitung den
Klang verandert hat.

® Im Voice-Edit-Modus (LED [EDIT] leuchtet):

Drticken Sie die Taste [EDIT], sodass die LED blinkt. In diesem
Status werden die Voice-Parameter zu Vergleichszwecken in
ihrem Status vor der Bearbeitung wiederhergestellt. Drlicken
Sie erneut die Taste [EDIT], um zum Originalzustand
zurtckzukehren.

@ Im Voice-Store-Modus:

Drtcken Sie die Taste [EDIT], sodass die LED blinkt. In diesem
Status horen Sie die Voice am Speicherziel. Drlicken Sie erneut
die Taste [EDIT], um zum Originalzustand zurtickzukehren.

Den Klang mit Effekten versehen

Dieses Instrument bietet eine groBe Vielfalt von Effekten.

So kénnen Sie der fUr das Tastaturspiel ausgewéhlten Voice
Hall- und Choreffekte hinzuftigen. Durch einfaches Andern
des auf die Preset-Voice angewendeten Effekttyps erhalten
Sie sofort andere Sounds. Die nachstehenden Anweisungen
erlautern, wie man den Typ und die Parameter des auf die
Preset-Voice angewendeten Effekts einstellt und die
Einstellungen dann als User-Voice speichert.

1 wahlen Sie im Voice-Play-Display eine Voice aus,
und driicken Sie dann die Taste [F6] EFFECT.

Das EFFECT-Display des Voice Common Edit wird angezeigt.

[Full Concert Er‘and ]

[C:IHSA] C CHO -

G:INSE

H I
{[EL1 InsEF Dut=
| IHSE [ CHORUS |
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Quick Guide

2 Wihlen Sie die Kategorie und den Typ des Effekts

von Insertion-Effekt A. TIPP
Bewegen Sie den Cursor wie unten gezeigt zur entsprechenden

Mit der folgenden Bedienung kénnen Sie die Lautstérken
Position, und verwenden Sie die Tasten [INC]/[DEC] oder das

der Elements 1-8 gleichzeitig einstellen:

[DATA]-Rad.
1 Driicken Sie gleichzeitig die Drehregler-Funktionstaste 1
Kategorie des Typ des (links neben den Drehreglern 1 bis 4) und Drehregler-
Insertion-Effekts A Insertion-Effekts A Funktionstaste 2 (links neben den Drehreglern 5 bis 8).

Die sechs LEDs leuchten auf, und das Einblendfenster

COMMOH | [Full |Concert Grand 103 KNOB FUNCTION erscheint.

1anzh eeansa) B @lﬂl’_ |" :EHO ﬂl’m
Z:INSA £:IN5A] B-[G:INSE]
=:IHSA 7INSA

[In=A I:tgr*'-_ﬂl IIST FImF'Slm 1

2 Drehen Sie an einem der Regler, um die Lautstéirke
des Elements einzustellen.

I 3 Driicken Sie nach der Bearbeitung die Taste [EXIT],
Aktueller Parameter mit Wert um zum Voice-Play-Display zuriickzukehren.

Taste 1 zur Funktionsbelegung der Drehregler

3 Wabhlen Sie die Kategorie und den Typ von
Insertion-Effekt B auf die gleiche Weise aus
wie in Schritt 2.

Drehregle v2 Dvemeg\ev(! uvemeg\ew

Dre reg\ev w

/@ -TONE 1 CUTOFF RESONANCE ~ FEG DEPTH  PORTAMENTO

@ -TONE 2 E ATTACK DECAY SUSTAIN RELEASE
@-Tone 3 [ VOLUME PAN ASSIGN 1 ASSIGN 2

ASSIGNABLE KNOB
Drehegler5 Dvehreg\ev 6 Dvehveg\ev 7 Dvehveg\ev 8

4 winhlen Sie die Effektverbindung von
Insertion-Effekt A und B.

Bewegen Sie den Cursor zur unten gezeigten Position, @ ‘ ‘ ‘ ‘
und verwenden Sie die Tasten [INC]/[DEC] oder das Mo P HicH
ZFFECT E CHO PRESET ‘CHO SEND REV PRESET REV SEND
[DATA]‘Rad . "ARP G GATE TIME OCT RANGE UNITMULTIPLY TEMPO
a CH EQ LOW LOW MID HIGH MID HIGH
Insertion-Effekt-Verbindung Taste 2 zur Funktionsbelegung der Drehregler
[EfiE=, PRE1:BA1CARLY [E]
e

El Lewvel iEZ Level iE3 Lewel iE4 Leyel
86 86 23 16e

[ 86 86! a5 1861

5 Legen Sie das Ausgabeziel der einzelnen
Elemente/Keys fest.
Bewegen Sie den Cursor zu ,EL:OUT* (fur die Normal-Voice)
oder ,KEY:OUT* (fur die Drum-Voice), und verwenden Sie
dann die Tasten [INC]/[DEC] oder das [DATA]-Rad.

Verwenden von Controllern

Jeder Preset-Voice sind mehrere Controller zugewiesen,
mit denen Sie in Echtzeit verschiedene Anderungen und

Element Out 1 bis 8 Effekte auf die Voice anwenden kénnen. Im Display werden
nach dem Namen der Voice Abkurzungen der wichtigen
[Full Concert Grand 103 oder charakteristischen Controller fur die betreffende Voice
[ THER rHEcHe- 1*— angezeigt. Bei einigen Voices kann es allerdings sein, dass
Controller angegeben sind, die am Instrument selbst nicht
IHSHI verfugbar sind. Diese lassen sich verwenden, um die
entsprechende MIDI-Controller-Nummer vom internen

Sequenzer, einem externen Sequenzer oder einem

6 Falls erforderlich, bearbeiten Sie die anderen externen MIDI-Gerat aus zu senden.
’

Effektparameter in dem Display, das mit den MIDI-Controller-
Tasten [SF2] INS A/[SF3] INS B aufgerufen wird. Controller- Nummer
Anzeige Name des Controllers (Standard-
Versuchen Sie, sich lhrem gewlUnschten Sound anzunéhern, 9 g
indem Sie die fUr die einzelnen Effekttypen zur Verfigung
o AS1 Drehregler ASSIGN 1 16
stehenden Parameter feineinstellen.
AS2 Drehregler ASSIGN 2 17
COMMON [Full Concert Grand 3 AF1 ASSIGNABLE-FUNCTION- 86
Catedory MSC : EQ1Fred % Taste [1]
Tulre UCH E@ 581 i ER1Gain i
FPreset. H AF2 ASSIGNABLE-FUNCTION- 87
Taste [2]
i I FC1 Foot Controller (FuBregler) 11
. . . FC2 nicht am Bedienfeld vorhanden 4
1 Driicken Sie nach dem Einstellen der Parameter :
die [STORE]-Taste, um lhre Einstellungen als Mw Modulationsrad !
User-Voice zu speichern. RB nicht am Bedienfeld vorhanden 22
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Andern der Arpeggio-Typ-
Zuweisung

Verandern Sie probehalber die Arpeggio-Typen, die den
Tasten [SF1] bis [SF6] der Preset-Voice zugewiesen sind.

1 Driicken Sie die Taste ARP [EDIT].
Das Arpeggio-Edit-Display wird angezeigt.

LOICE sl ARF=CMA_Ff Arekl 13

Eank Pre | UeloRatelfs + @%
Catedord Arkb  GateRatelfs + @%
SubCatedord i

TuFe i
WlAFwEL ARFE L ARFE )
FMAIH

ARFE

L ARFd4 L ARFE & ]
F

*LAY 3

2 Driicken Sie eine der gewiinschten Arpeggio-Tasten
[SF1] ARP1 bis [SF6] ARP6.

3 Driicken Sie die Taste [F2] TYPE, um das TYPE-
Display aufzurufen.

4 wiahlen Sie den Arpeggio-Typ aus, den Sie zuweisen
moéchten.

Bearbeiten Sie mit dem [DATA]-Rad die Einstellungen
von ,Bank*, ,Category*, ,SubCategory“ und ,Type"“.

5 Bearbeiten Sie die librigen Parameter nach Bedarf.

6 Driicken Sie die Taste ARP [ON/OFF], und spielen
Sie auf der Tastatur.

Den Arpeggio-Typ auf eine andere Taste kopieren
Zum Kopieren des Arpeggio-Typs, der der Taste ARP 1
zugewiesen ist, drlicken Sie eine der ARP-Tasten 2 bis 6,
halten die Taste [STORE] gedrtckt und drlicken im
Arpeggio-Edit-Display eine der Tasten [SF2] bis [SF6].

Quick Guide

Eine neue Performance mit
Ihrer Lieblings-Voice erzeugen
(Performance Creator)

Ein Programm, in dem mehrere Voices (Parts) Gber- oder
nebeneinander kombiniert werden, bezeichnet man als
,Performance". Jede Performance kann aus bis zu vier
verschiedenen Parts (Voices) bestehen.

Dieses Instrument besitzt eine praktische Performance-
Creator-Funktion, mit der Sie aus lhren Lieblings-Voices, die
Sie im Voice-Modus gefunden haben, eine neue Performance
erzeugen kénnen. Diese Funktion ermdglicht Ihnen, mit der
Voice verbundene Parametereinstellungen (z. B. Effekte)

in die Performance zu kopieren — so dass Sie schnell und
einfach genau den Klang erhalten kénnen, den Sie méchten.
Der Performance Creator hat drei praktische Funktionen:
Layer, Split und Drum Assign.

PERFORMANCE CREATOR
I L
LAYER SPLIT DRUM ASSIGN

Layer — Spielen mit mehreren Voices

Dieser Abschnitt erlautert, wie man eine Performance erzeugt,
bei der auf der gesamten Tastatur mehrere Voices in einem
Layer Ubereinandergeschichtet sind. Durch Erzeugen einer
solchen Performance kénnen Sie zum Beispiel den satten,
dichten Sound einer Kombination von Klavier und
Streichinstrument spielen.

1 Wihlen Sie im Voice-Modus eine Voice aus.

M=y, PRE1:OGE1ICAGL D

Catedord:Fiang SHPHOS  ToH: 4 J:iZ@ 00T i@

Full Concert Grand
L AFFLit § ARFZr X ARPEF FECIATYEY ARFEL L ARFE ]

2 Driicken Sie die [LAYER]-Taste auf dem Bedienfeld.

Das Category-Search-Display erscheint.

[T, FERFORMAHCE CREATOR: Uoice B
Lader

Main M
Sub

QOISO =T T" TLr L TTF LT

3 Waihlen Sie die Kategorie einschlieBlich der fiir
den Layer zu verwendenden Voice, und driicken
Sie dann die Cursortaste [>].

Die Voice-Liste wird angezeigt.

[EE FERFORMANCE CREATOR: Uoice B

PEE4 CH]1 Fomanitic
E4 CHZ Warm Back
PRE4 C3 Stripad

FFE4 C13 Warm Bid
FALORITE E&Ards N

-
A

MOXF6/MOXF8 — Bedienungsanleitung 31

DEUTSCH



HOSL1Nn3a

Quick Guide

4 winhlen Sie die gewiinschte Voice aus der Liste
aus, und driicken Sie dann die [ENTER]-Taste.

Das Performance-Play-Display erscheint.

FERF WL IE‘E‘I(HE‘I) [E]

Neu PerFoPmance
mmmmm

Die im Voice-Modus ausgewahlte Voice wird Part 1
zugewiesen. Die Voice, die Sie nach dem Drucken
der Taste [LAYER] auswahlen, wird Part 2 zugewiesen.
Diese beiden Voices sind gemeinsam in einem Layer
als ,Performance* zu héren.

Sie kénnen auf dem Display nachsehen, welche Voices

Uberlagert sind, indem Sie die Taste [F2] VOICE dricken.

[Hew Petformance

ull Concert Grand
arm Bid

LIMITL LIHITH

D Driicken Sie die Taste [STORE], um die
Einstellungen als Performance zu speichern.

[MHew Fetr-formance 13
FRESS [EHTER] TO STORE.

FRESZ [EDIT] TO COMFARE.

HINWEIS Wenn Sie im Store-Display die Taste [EDIT] dricken,

kénnen Sie sich den Klang der Performance am
Zielspeicherplatz anhoren.

Split: gleichzeitiges Spielen
zweier verschiedener Voices
in der linken und rechten Hand

Dieser Abschnitt zeigt Ihnen, wie Sie eine Performance

erzeugen, bei der die Tastatur in zwei Abschnitte unterteilt

(gesplittet) ist — den Bereich fur die linke und den fur die
rechte Hand. Der tiefste Ton des Bereichs fur die rechte
Hand wird als ,Split-Punkt” (Teilungspunkt) bezeichnet.
Durch Erzeugen einer solchen Performance kénnen Sie
zum Beispiel mit der linken Hand einen Bass- und mit
der rechten einen Klavier-Part spielen.

1 Wihlen Sie im Voice-Modus eine Voice aus.

mﬂi P'REI E’IEII(FIEII)

Full Ccncert Grand
IS G SEERS (FEFL ) S T
Lﬂﬂu—-m
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2 Driicken Sie die Taste [SPLIT] auf dem Bedienfeld.
Das Category-Search-Display erscheint.

[EE 3 FERFORMANCE CREATOR
Selit
Main IP
Sub
SFLITFOINT € &
LO-UP LOWEF;

FACUNLIC SRR R

Voice B

3 Bewegen Sie den Cursor auf ,,SPLIT POINT¥,
und stellen Sie dann den Split-Punkt ein.

[E=T e, FERFORMANCE CREATOR:

Selit
Main Baz=
Sub A1l
SFLITFOINT IEEE

LO<UF LOWER
FACUNLIE SAEage .y wan

Uoice B

Sie kdnnen den Split-Punkt festlegen, indem Sie die
[SHIFT]-Taste gedruckt halten und dann den gewdnschten
Ton auf der Tastatur anschlagen.

HINWEIS Der als Split-Punkt eingestellte Ton ist im oberen Bereich
der Tastatur enthalten.

4 Bewegen Sie den Cursor auf ,,LO/UP“, und wahlen
Sie dann aus, ob die gewiinschte Voice dem oberen
oder dem unteren Tastaturbereich zugeordnet
sein soll.

[EE e FERFORMANCE CREATOR: Uoice B
Selit
Main Baz=
Sub FIl 1
SFLITFOINT
Lo-UF B
GOEE LT =FT" TLF L TLF MLL

HINWEIS Wenn die urspriingliche Voice eine Drum-Voice ist,
andert sich der Split-Punkt der urspriinglichen Drum-
Voice nicht. In diesem Fall wird dem Tastaturbereich
entsprechend den Einstellungen von ,SPLITPOINT*
und ,LO/UP* nur die gewlnschte Voice zugewiesen.

5 Bewegen Sie den Cursor auf ,,Main“/,,Sub®,
und wahlen Sie dann die Kategorie aus,
die lhre gewiinschte Voice enthalt.

[EE, FERFORMANCE CREATOR:

Selit
Main Eﬂﬁi
Sub
EZFLITFOINT © 3

LO<UF LOWER
FACURLIE EHEAN A R

Uoice B

6 Driicken Sie die Cursortaste [>].
Die Voice-Liste wird angezeigt.

[EE S FERFORMANCE CREATOR Voice B
PEES DB5 EnEBass REBE ]
Funhdament.al o
PR Fat. Sine Resonance
]
'RE3 5 ”llrl- F 1‘1"1
i FHIZIRITE SET-GLF
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1 wihlen Sie die gewiinschte Voice aus der Liste 3 Driicken Sie die Cursortaste [>].
aus, und driicken Sie dann die [ENTER]-Taste. Die Voice-Liste wird angezeigt.
Das Performance-Play-Display erscheint.
(S, FEFFORMANCE CREATOR: Yoice B
FERF WEAT BBHHE’II) [E] S elodic
C dord: =G Or . | he i Llr-1um .
] L] £ i’ Power Standard Kit 1%
U Power Standard Kit 2 G
New Per*For*mance A11 Hober Standsrd kit O
CEEFLE & C G
QFTA

Die im Voice-Modus ausgewahlte Voice wird Part 1 4 Wihlen Sie die gewiinschte Drum-Voice aus der
zugewiesen. Die Voice, die Sie nach dem Drucken Liste aus, und driicken Sie dann die [ENTER]-Taste.
der Taste [SPLIT] auswéhlen, wird Part 2 zugewiesen. Das Performance-Play-Display erscheint.

Diese beiden Voices sind in verschiedenen Bereichen

der geteilten Tastatur als ,Performance* zu horen. WM

Sie kénnen auf dem Display nachsehen, welche Voices . 5 H L

zugewiesen sind, indem Sie die Taste [F2] VOICE drticken. NELIJ PEF"FGr‘manCE
mmmmm

[Hew Petrformance 13
HOTE
11 C t. 5 o ] —
Epe FEEEEP ran ] — HINWEIS Um die Arpeggio-Wiedergabe anzuhalten, driicken Sie
die Taste ARP [ON/OFF], sodass die LED erlischt. Wenn Sie
LIMITL § LIMITH _ die Arpeggio-Wiedergabe erneut starten méchten, driicken

AFF ED k-

Sie die Taste ARP [ON/OFF], sodass die LED leuchtet.

8 Driicken Sie die Taste [STORE], um die
Einstellungen als Performance zu speichern.

Andern des Schlagzeug-Patterns
(Arpeggio Type)

Drum Assign — Hinzufligen eines Durch Ausfthren der Drum-Assign-Funktion wird die
Schlagzeug-Parts a|s Layer ZU Drum-Voice Part 4 zugewiesen und das Arpeggio von Part 4

eingeschaltet. Wenn Sie das Schlagzeug-Pattern wechseln
mochten, wahlen Sie in ,Arpeggio Edit* des Performance-
Modus einen anderen Arpeggio-Typ aus.

der aktuellen Voice

Dieser Abschnitt erlautert, wie Sie eine Performance erzeugen,
bei der Sie zusétzlich zur aktuellen Voice ein Schlagzeug-
Pattern ausldsen kénnen (Uber die Arpeggio-Funktion). 5 Driicken Sie die Taste ARP [EDIT]
im Performance-Play-Display.

1 wihlen Sie im Voice-Modus eine Voice aus. Das Arpeggio-Edit-Display wird angezeigt.

OEE, FREL: BE1(AG1) 6 Driicken Sie die Taste [F2] TYPE und dann
CatedordiFiano  <APNO>  ToH: 1 J:13@ ocT :+@ die Zifferntaste [4].
Full Concert Grand Das TYPE-Display fur Part 4 wird angezeigt.
L AFFir J ARF2F J ARF=r RESAZSEY ARFE J ARFE ]
(VTN N FOFTA | EG L ARFECEE EFFECTH) [Eecc ARFP=[MA_78= Rock 18
| A g
FERE i UeloRatelfs + @X
Catedory i GateRatelfs + @X
2 Driicken Sie die Taste [DRUM ASSIGN] auf dem S ateacky =
Bedienfeld' COkMOH IH R FLAV F: HF F %

Das Category-Search-Display erscheint. Als Kategorie wird
automatisch Drum/Percussion zugewiesen. Die Drum-Voice 7
wird Part 4 zugewiesen, dann wird automatisch das Arpeggio
eingeschaltet. Spielen Sie auf der Tastatur, um das Arpeggio

Wihlen Sie den Arpeggio-Typ aus, indem Sie
Bank, Kategorie, Unterkategorie und Typ angeben.

auszuldsen. . .
8 Kehren Sie mit der Taste [PERFORM] zum
[F3ETal, FERFORMANCE CREATOR: Voice B Performance-DispIay zuriick.
- = DEUmAssidn

. + Main Ed i a . . A
gL sub P 9 Driicken Sie die Taste [STORE], um die

bearbeitete Performance zu speichern.

QO I =7 TIF LTI L
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Spielen auf der Tastatur
im Performance-Modus

Ein Programm, in dem mehrere Voices (Parts) Uber- oder
nebeneinander kombiniert werden, bezeichnet man als
.Performance”. Dieses Instrument bietet 128 Performances
in den beiden User-Banke 1 und 2. Zum Spielen drlicken Sie
die Taste [PERFORM].

Auswahlen einer Performance

Eine Performance wird im Grunde genauso ausgewahit
wie eine Voice (siehe Seite 25). Sie kdnnen die Funktionen
,Category Search” (Seite 26) und ,Favorite Category*
(Seite 26) im Performance-Play-Modus genauso einsetzen
wie im Voice-Play-Modus.

Ein-/Ausschalten von Parts

Im Performance-Play-Modus kénnen Sie die vier Parts der
aktuellen Performance nach Belieben ein- und ausschalten.

Ein-/Ausschalten bestimmter Parts
(Mute-Funktion)

Mithilfe der Mute-Funktion kénnen Sie einzelne Parts ein-
und ausschalten.

WNTIERA
SECTION__ TRACK

o ) i i e

PART SELECT ARP ON/OFF PERFORM

0 i ) i

MUTI
PART MUTE (N ARP HOLD

2

1 Driicken Sie die Taste [PERFORMANCE CONTROL].

Die LED der Taste leuchtet und zeigt damit an, dass die
einzelnen Parts ein- oder ausgeschaltet werden kénnen.

2 Driicken Sie eine der Nummerntasten [9] bis [12].
Die LED der gedrlckten Taste wird ausgeschaltet und
der entsprechende Part stummgeschaltet. Dricken Sie
dieselbe Taste erneut, um die LED einzuschalten und die
Stummschaltung fur den betreffenden Part aufzuheben.
Durch Drucken ihrer Tasten kénnen Sie mehrere Parts ein-
oder ausschalten.

HINWEIS Parts kénnen auch stummgeschaltet werden,
indem Sie die Taste [MUTE] und dann eine der
Nummerntasten [1] bis [4] drlicken.
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Einen Part auf Solo schalten

Die Solo-Funktion ist das Gegenstlick zur Mute-Funktion
und ermdglicht Ihnen, sofort einen bestimmten Part auf Solo
zu schalten und alle anderen stummzuschalten.

PATTERN
1 2 3 4 5 6 7 8 SECTION ~ TRACK
O ) o) e e ) ) ) ae [ O
PART SELECT _(~\ ARP ON/OFF PR QRMANCE
9 10 1 f 3 1 15 1

PART MUTE ARP HOLD

E%)
1

1 Driicken Sie die [SOLO]-Taste.
Die SOLO-LED leuchtet und zeigt damit an, dass die
Solo-Funktion eingeschaltet ist.

2 Driicken Sie eine der Nummerntasten [1] bis [4].
Die LED der gedruckten Taste blinkt, und nur der
entsprechende Part erklingt. Dricken Sie eine andere
Zifferntaste, um den Solo-Part zu wechseln.

HINWEIS Sie kénnen diesen Status verlassen, indem Sie die Taste
[TRACK] oder die Taste [PERFORMANCE CONTROL]
dricken.

Verwenden der Arpeggio-Funktion

Mit der Arpeggio-Funktion I6sen Sie durch einfaches Spielen
von Tastaturtasten Rhythmus-Patterns, Riffs und Phrasen mit
der aktuellen Voice aus. Im Performance-Modus ist jeder der
vier Arpeggio-Typen einem von vier Parts zugewiesen. Das
bedeutet, dass vier Arpeggio-Typen gleichzeitig abgespielt
werden kdénnen. Wahlen Sie unterschiedliche Performances,
und probieren Sie die verschiedenen Arpeggio-Typen aus.

HINWEIS Details zum Arpeggio finden Sie im PDF-Dokument
,Referenzhandbuch*.

Da den voreingestellten Performances bereits eigene
Arpeggio-Typen zugewiesen sind, konnen Sie das Arpeggio
spielen, indem Sie die gewlnschte Performance auswéhlen,
die Taste ARP [ON/OFF] einschalten und dann eine beliebige
Note spielen. Die Bedienschritte fir Arpeggio-Funktion sind
im Grunde dieselben wie im Voice-Modus.



Arpeggio-Wiedergabe fiir jeden Part ein-
und ausschalten

Mit den folgenden Bedienschritten kdnnen Sie die
Arpeggio-Wiedergabe fur jeden Part der Performance
ein- und ausschalten.

1

WNTVERA
SECTION__ TRACK

2
Eﬁﬁﬁ----

PART SELECT ARP ON/OFF

) e A e

PART MUTE ARP HOLD

1 Driicken Sie die Taste [PERFORMANCE CONTROL].

Die LED [PERFORMANCE CONTROL] leuchtet und zeigt
damit an, dass die Arpeggio-Wiedergabe fur die einzelnen
Parts ein- oder ausgeschaltet werden kann.

2 Durch Driicken einer der Nummerntasten [5] bis [8]
wird die Arpeggio-Wiedergabe fiir den betreffenden
Part ein- oder ausgeschaltet.

Wenn eine der LEDs [5] bis [8] ausgeschaltet ist,
ist die Arpeggio-Wiedergabe des entsprechenden
Parts stummgeschaltet.

Parameter Arpeggio Hold fiir jeden Part
ein- und ausschalten

Mit den folgenden Bedienschritten kénnen Sie den Parameter
Arpeggio Hold fur jeden Part der Performance auf ,,on/off*
oder ,on/sync-off* schalten. Wenn der Parameter Arpeggio
Hold auf ,on" gestellt ist, wird die Arpeggio-Wiedergabe
auch nach Loslassen der Taste fortgesetzt.

HINWEIS Der Parameter Arpeggio Hold ist im Display [F3] MAIN

des Displays Arpeggio Edit angeordnet. Mehr tber diesen
Parameter finden Sie im Referenzhandbuch.

1

sscnow TRACK

PART SELECT ARP ON/OFF

PART MUTE ARP HOLD S

1 Driicken Sie die Taste [PERFORMANCE CONTROL].
Die LED [PERFORMANCE CONTROL] leuchtet und zeigt
damit an, dass Arpeggio Hold fr die einzelnen Parts
,on/off* oder ,on/sync-off* geschaltet werden kann.

2 Durch Driicken einer der Zifferntasten [13] bis [16]
wird der Parameter Arpeggio Hold fiir den
betreffenden Part ein- oder ausgeschaltet.

Wenn eine der LEDs [13] bis [16] leuchtet, ist der Parameter
Arpeggio Hold des entsprechenden Parts eingeschaltet.

Kurzanleitung

Andern der Klangfarbe der Voice

Genau wie im Voice-Modus kann der Klang der Performance
(bestehend aus bis zu vier Parts bzw. Voices) Uber die
Drehregler im Performance-Modus bearbeitet werden.

Es gibt zwei Arten, die Performance zu bearbeiten:
Bearbeiten der gesamten Performance und Bearbeiten

nur eines bestimmten Parts (Voice), der der Performance
zugewiesen ist.

® So bearbeiten Sie die gesamte Performance:
Drehen Sie den Regler im Performance-Play-Modus
(aufgerufen nur Uber die Taste [PERFORM]) oder im
Performance-Common-Edit-Modus (aufgerufen Uber
[PERFORM] — [EDIT] = [COMMON]).

® So bearbeiten Sie eine bestimmte Voice

der aktuellen Performance:
Drehen Sie den Regler im Performance-Part-Edit-Modus
(aufgerufen tber [PERFORM] — [EDIT] — [1] bis [4]).

Drehregler . Dvemeg\em. Dveweglers. Dremeg\em.
O ToNE1 CUTOFF RESONANCE ~ FEG DEPTH  PORTAMENTO
O TONE 2 E ATTACK DECAY SUSTAIN RELEASE
O Tone 3 [ VOLUME ASSIGN 1 ASSIGN 2
ASSIGNABLE KNOB

Dvehreg\evs Dvenreg\eve Dvehveglev? Dvemeg\ev&
O Ea MID F HIGH
O EFFECT E CHO PRESET ~ CHO SEND ~ REV PRESET  REV SEND
O ARP G| GATE TIME OCT RANGE UNITMULTIPLY TEMPO
CH EQ LOW LOW MID HIGH MID HIGH
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Mit der folgenden Bedienung kénnen Sie die Lautstarken
und Pan-Einstellungen der Parts 1-4 einstellen:

Die sechs LEDs leuchten auf, und das Einblendfenster
KNOB FUNCTION erscheint.

einzustellen.

Wenn Sie einen der Drehregler 1-4 betéatigen, andert
sich die Lautstarke des entsprechenden Parts 1-4.
Wenn Sie einen der Drehregler 5-8 betétigen, andert
sich die Pan-Position des entsprechenden Parts 1-4.

3 Driicken Sie nach der Bearbeitung die Taste [EXIT],
um zum Performance-Play-Display zuriickzukehren.

Drehreglerfunktionstaste 1

PG

TONE 1 CUTOFF  RESONANCE  FEG DEPTH _ PORTAMENTO
1-4

Drehreger 5 Drehveg\evs Dvehreg\erﬁ Drehveg\evs

@ -TONE 3 VOLUME ASSIGN 1 ASSIGN 2

@ —zFreECT E CHO PRESET ~ CHO SEND  REV PRESET  REV SEND
o g GATETIME  OCT RANGE UNITMULTIPLY  TEMPO 1-4
CH EQ Low LOW MID " HIGH MID HGH

Drehreglerfunktionstaste 2

s, UUSR1:001CAB1) g
e
P1 Uol _iPZ Vol __iP3 Yol __iP4 Uol
100} g9} 127} 1eg
oL 166 gai 127} 161

1 Driicken Sie gleichzeitig die Drehregler-Funktionstaste 1
(links neben den Drehreglern 1 bis 4) und Drehregler-
Funktionstaste 2 (links neben den Drehreglern 5 bis 8).

2 Drehen Sie am gewiinschten Drehregler, um den Wert

OO

der Parts

Drehmg\evs Dvehveg\ev Dvehreg\er Drehveg\ev
- Position
@-=a MID F HIGH
der Parts

Mit der folgenden Bedienung kénnen Sie die Tonhdhe
der Parts 1-4 einstellen:

2 Driicken Sie die Nummerntaste [1]-[4], die der
zu bearbeitenden Part-Nummer entspricht.

3 Driicken Sie die Taste [F4] TONE.
4 Driicken Sie die Taste [SF1] TUNE.

5 Andern Sie den NoteShift-Wert, um die Tonhéhe
einzustellen.

6 Driicken Sie nach der Bearbeitung die Taste [EXIT],
um zum Performance-Play-Display zuriickzukehren.

] [Ehllltr*c\nlka 1d

MoteShi ft
Detune ; i & + d.60 |+ 8.4

TunE ] IR -m-ﬂﬂ
VOICE | QUTFUT RCl Sl

1 Driicken Sie im Performance-Modus die Taste [EDIT].
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Aufnahme im
Performance-Modus

Wahrend Sie im Performance-Modus mit Arpeggien
experimentieren und spielen, entdecken Sie vielleicht einige
Rhythmus-Patterns und Phrasen, die Ihnen gefallen und die
Sie moglicherweise fUr einen spéateren Abruf speichern méchten.
Der beste und einfachste Weg, diese festzuhalten, ist die
Aufzeichnung lhres Tastaturspiels in einem Song oder Pattern.

Song und Pattern

Songs und Patterns sind MIDI-Sequenzdaten, die aus
bis zu 16 Spuren bestehen.

® Song

Ein Song dieses Instruments ist praktisch mit einem Song
eines MIDI-Sequenzers identisch, wobei die Wiedergabe
am Ende der aufgezeichneten Daten automatisch anhalt.

® Pattern

Bei diesem Instrument bezieht sich der Ausdruck ,Pattern”
auf eine relativ kurze Musik- oder Rhythmusphrase — 1 bis
256 Takte —, die zur Schleifenwiedergabe verwendet wird.
Wenn Sie also ein Pattern gestartet haben, wird dieses
fortgesetzt wiederholt, bis Sie die Taste [l] (Stopp) driicken.

Aufnahme von Melodie und
Arpeggio-Wiedergabe im Song

Wenn als Ziel der Performance-Aufnahme der Song ausgewahlt
ist, kbnnen Sie Ihr Tastaturspiel mit dem Arpeggio aufnehmen,
ohne sich Uber Taktgrenzen oder mangelnden Aufnahmeplatz
Gedanken machen zu mussen. Es ist zum Beispiel eine gute
Idee, Ihr Tastaturspiel aufzunehmen, dabei nach Belieben
verschiedene Arpeggio-Typen aufzurufen und den Song spater
nach Bedarf zu bearbeiten. Vielleicht méchten Sie sogar beim
Improvisieren ,den Recorder mitlaufen lassen®, sich Ihr Spiel
dann spéater anhéren und die besten Teile herauspicken,

um Ihren endgultigen Song zu erstellen. Versuchen Sie einmal,
wie in den Anweisungen unten gezeigt, lhr Spiel aufzunehmen.

1 wihlen Sie im Performance-Play-Modus eine
Performance fiir die Aufnahme aus.

2 Driicken Sie die Taste ARP [ON/OFF], sodass
die LED leuchtet.

EFFECT
INSERTION SYSTEM MASTER

ON/OFF ~— EDIT REMOTE




3 Driicken Sie die Taste [REC], um den
Performance-Record-Modus aufzurufen.

SEQ TRANSPORT

« <« »p
LOCATE 1 ereees 2
REC u >

4 stellen Sie nach Bedarf die folgenden Parameter

in den einzelnen Performance-Record-Displays ein.

[F1] SETUP-Display

Imc [Club Wors 1
O - Seatlode w I TimeSidnature 4/4l——9
9——Number~ i TempPo 1390
Sectio £
SectanLength i
(AEFLF ) RN ﬁlﬂm ﬁlﬂﬂ' ARPE &
TF: C

© ,SegMode” = ,Song“
In dieser Einstellung kénnen Sie |hr Tastaturspiel als
Song aufzeichnen.
® ,Number“
Wahlen Sie einen Ziel-Song aus. Beim Aufnehmen des
Tastaturspiels werden samtliche zuvor aufgezeichneten
Daten des angegebenen Songs Uberschrieben und
geldscht. Achten Sie darauf, einen Song auszuwahlen,
der keine Daten enthélt.
© ,TimeSignature® = ,4/4*
Stellen Sie hier dieselbe Taktart ein wie diejenige des
Arpeggio-Typs. Normalerweise wahlen Sie hier ,4/4*.
O ,Tempo*
Stellen Sie das gewtnschte Tempo von Metronom
und Arpeggio fur die Aufnahme ein.

[F2] REC TR-Display

Imc CClub MWord 3
O --RecTrack

FERFFART & £ 2 &

TRACK

|5 & 7 513 d0 11 f2]13 1d 15 1E ]
Dogoooooooooggoon

O ,RecTrack"
Wahlen Sie die Zielspuren aus: ,1-4", ,5-8", ,9-12"
und ,13 - 16"

[F3] OTHER-Display

FEC CClub MWord 3

O - KeylnStart !
@--CoruPerfParan  on

e—l—NDUETDREDMDdE on
I'HJ‘J'I AFRF 4 I ﬂﬂﬂ' ARFE L
o =

0 ,KeyOnStart“ = ,on“
In der Einstellung ,on"“ startet die Aufnahme, sobald
Sie eine beliebige Taste auf der Tastatur drlicken.
Stellen Sie diesen Parameter auf ,on“, wenn Sie
das Arpeggio verwenden.

Kurzanleitung

© ,CopyPerfParam* = ,on*
Stellen Sie diesen Parameter auf ,on" wenn Sie die
Parametereinstellungen fur die Performance-Parts 1 bis 4
auf die Ziel-Parts des Songs kopieren méchten.

O ,MoveToRecMode* =
Stellen Sie diesen Parameter auf ,on“, wenn Sie
nach Beendigung der Aufnahme in den Song-Modus
(festgelegt mit SeqMode) wechseln mochten.

[F5] CLICK
o

(Klick ein)
Drticken Sie die Taste [F5], um das Metronom
einzuschalten, wenn Sie dieses verwenden mochten.

5 Spielen Sie eine beliebige Note, um die Aufnahme
2u starten.
Spielen Sie im Metronomtakt auf der Tastatur. Sie kénnen den
Arpeggio-Typ und die Einstellungen wahrend der Aufnahme
andern, indem Sie eine der Tasten [SF1] bis [SF6] dricken.

6 Driicken Sie die Taste [H] (Stopp), um die Aufnahme
zu beenden.
Die Aufnahme wird gestoppt, und das Instrument wechselt
in den Song-Modus. Nach der Aufnahme werden die
erzeugten Daten automatisch im internen Song-/Pattern-
Speicher abgelegt. Drucken Sie die Taste [P], um die
soeben erzeugte Aufnahme zu héren.
Nehmen Sie das Tastaturspiel auf eine andere Spur auf,
und bearbeiten Sie die aufgezeichneten Daten im Song-
Edit-Modus oder Song-Job-Modus, um die Song-Daten
fertigzustellen.

HINWEIS Fur Arpeggios gilt, dass nicht nur die von Ihnen
gespielten Noten aufgenommen werden, sondern
alle Elemente der Arpeggio-Wiedergabe.

1 Driicken Sie zum Abschluss die Taste [STORE],
um den Song zu speichern.

Aufnehmen der Arpeggio-
Wiedergabe in einem Pattern

Wenn Sie |hr Tastaturspiel im Performance-Modus zusammen
mit der Arpeggio-Wiedergabe als Pattern aufzeichnen, kénnen
Sie schnell vollstdndige und komplette Rhythmus-Patterns
erstellen, die nur wenige Takte lang sind. Diese kurzen
,Patterns” (Muster) von MIDI-Sequenzdaten kénnen in einer
Schleife wiederholt abgespielt und dann praktischerweise
als ,Bausteine” flr eigene Songs verwendet werden.

Das Performance-Recording eines Patterns entspricht
weitgehend der Aufnahme eines Songs. Der Unterschied
besteht in den folgenden Einstellungen.

[Somedad ]

Sedfode Pattern | TimeSignature 4.4
Eum%er‘ 5] ;TemPD 133
==}

SectionlLenath @d
mmm

Y S
G
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Quick Guide

Legen Sie im Performance-Record-Display die Parameter
»Section” und ,SectionLength* sowie dieselben
Einstellungen fest, die unter ,Aufnahme von Melodie und
Arpeggio-Wiedergabe im Song" beschrieben sind.

Section
Wahlen Sie die Section (A bis P), aus denen das Pattern
besteht. Wenn Sie mehrere Sections anlegen, kénnen Sie sie

als Rhythmus-Variationen innerhalb eines Songs verwenden.

Section Length

Stellen Sie die Lange der ausgewahlten Section ein. Stellen
Sie je nach der Lange der aktuellen Arpeggio-Typen den
Wert auf 1-4 ein.

Nach Fertigstellung der Pattern-Sections programmieren Sie
deren Wiedergabereihenfolge, um eine Pattern-Kette zu
bilden. N&heres siehe Seite 49.
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AnschlieBen eines
Mikrofons oder anderer
Audiogerate

Spielen auf der Tastatur

bei gleichzeitiger Wiedergabe
des Tonsignals an den Buchsen
A/D INPUT [LY[R]

Sie kdnnen das A/D-Toneingangssignal — wie etwa lhre Stimme
per Mikrofon, eine Gitarre, ein Bass oder ein CD-Player —

als Audioeingangspart zuweisen. FUr diesen Part kbnnen
verschiedene Parameter wie Lautstarke, Pan und Effekt
eingestellt werden. Dieses Tonsignal wird zusammen mit
dem Tastaturspiel ausgegeben. In der Beispielanleitung

wird beschrieben, wie Sie das Signal am A/D-Eingang

im Voice-Modus nutzen.

1 Vergewissern Sie sich, dass das Instrument
ausgeschaltet ist, und stellen Sie den Drehregler
A/D INPUT [GAIN] auf Minimum.

2 SchlieBen Sie das Audiogerit oder das
Mikrofon an der Buchse A/D INPUT [L)/[R]
an der Geréateriickseite an.

Stereo-Audiogerat (CD-Player usw.)

A/D INPUT A/D INPUT

[L] [R]
) \
W © ©5(BR0000]0ey [ o E58 ome o R
s ] e(®ess gmmee .
H' £l s BT 299°° S ocrroms oo
"o oo oo|ods 200000 EIEIDEIDEIEI i o Tt ol e
MOXF6/MOXF8

Micréfono

A/D-Eingang
[LVR] §

y \
® oofa I_l eSS
YAMAHA O ?185 0.0.0.0 o a ooE ooo oo
ool oon  oooooooo

{ |7o000 ==
E(S il Loo =200000, ===, CooEDEoE oo

o
0o oD oo (ool 280000 600000 oooooooo oo

MOXF6/MOXF8

HINWEIS Die Verwendung eines dynamischen Mikrofons
wird empfohlen. (Das Instrument unterstutzt keine
phantomgespeisten Kondensatormikrofone.)

3 Schalten Sie das angeschlossene Audiogerét und
dann den MOXF6/MOXF8 ein.



4 Driicken Sie die [VOICE]-Taste, um in den
Voice-Play-Modus zu wechseln.

5 Driicken Sie [UTILITY] — [F3] VCE A/D —
[SF1] OUTPUT, und stellen Sie den Parameter
»Mono/Stereo“ ein.
Dieser Parameter bestimmt die Signalkonfiguration
des Audiosignals von den Buchsen A/D INPUT [L)/[R]
oder wie das Signal bzw. die Signale geroutet werden
(Stereo oder Mono).
Wenn Sie das Audiogerat wie in Schritt 2 gezeigt
anschlieBen, stellen Sie diesen Parameter auf ,Stereo” oder
,LRMono*“. Wenn Sie das Mikrofon wie in Schritt 2 gezeigt
anschlieBen, stellen Sie diesen Parameter auf ,LMono*.

168 | Irdlevel
C_ i MonosStereo

Stellen Sie bei Bedarf die Ubrigen Parameter ein.

HINWEIS Einzelheiten zu den Parametern wie Mono/Stereo
finden Sie im PDF-Dokument ,Referenzhandbuch®.

HINWEIS Die obigen Parametereinstellungen, einschlieBlich
Mono/Stereo, gelten fir den Voice-Modus insgesamt.
Falls erforderlich, drticken Sie die Taste [STORE], um

diese Parameter in den Utility-Einstellungen zu speichern.

HINWEIS Die obigen Parametereinstellungen, einschlieBlich
Mono/Stereo, unterscheiden sich je nach gewéahltem
Modus.

HINWEIS Fur den Performance-Modus stellen Sie die obigen
Parameter in dem Display ein, das aufgerufen wird mit
[PERFORM] — [EDIT] = [COMMON] — [F5] A/D IN —
[SF1] OUTPUT. Die Einstellungen werden fur jede
Performance gespeichert.

Fur den Song-/Pattern-Modus stellen Sie die obigen
Parameter in dem Display ein, das aufgerufen wird mit
[SONG] bzw. [PATTERN] = [MIXING] — [EDIT] —
[COMMON] — [F5] A/D IN = [SF1] OUTPUT.

Die Einstellungen werden fur jeden Song/jedes
Pattern gespeichert.

6 Driicken Sie [UTILITY] — [F1] GENERAL — [SF6]
OTHER, und stellen Sie den Parameter ,,Mic/Line*
entsprechend dem Gerét ein, das an die Buchsen
A/D INPUT [L}/[R] angeschlossen ist.

Wenn der Ausgangspegel des angeschlossenen Geréts niedrig
ist (z. B. bei Mikrophonen, Gitarren und Bassgitarren), stellen
Sie diesen Parameter auf ,Mic"“. Wenn das angeschlossene
Gerat einen hohen Pegel liefert (z. B. bei Synthesizern,
CD-Playern), stellen Sie diesen Parameter auf ,Line".

mwerﬂnﬂnde

Mic-Line

I master
Ctr1Reset reset | Autolff .

: IEmin

| OUTFUT | KED NFERFCRE | REMOTE JEQf1
SER CTLASH | USET-0 | MIDI

HINWEIS Die Einstellungen gelten fir alle Modi. Falls erforderlich,
dricken Sie die Taste [STORE], um sie in den Utility-
Einstellungen zu speichern.

Kurzanleitung

1 Driicken Sie die Taste A/D INPUT [ON/OFF],
sodass deren LED leuchtet.

Mit dieser Einstellung werden die Audiosignale
des angeschlossenen Audiogerats aktiviert.

A/D INPUT, _|__
ON/OFF

y

8 Driicken Sie die Taste fiir die [LEVEL]-Pegelanzeige,
sodass die LED [A/D INPUT] leuchtet, und stellen
Sie den Eingangspegel mit dem Drehregler
[GAIN] ein.

HINWEIS Stellen Sie den Eingangspegel mit dem Drehregler
[GAIN] so hoch wie méglich ein, ohne dass
Verzerrungen auftreten.

A/D INPUT
ON/OFF

D m - Taste fiir die [LEVEL]-

e Pegelanzeige
INPUT

@) wxeo

GAIN

[LEVEL] (Pegelanzeige)

w0 OOO0O0O0O O

MASTER VOLUME  CINTINST=N LEVEL

9 Driicken Sie die Taste [VOICE], und wahlen
dann Sie die gewiinschte Voice aus.
Spielen Sie auf der Tastatur, wéhrend Sie in das
Mikrofon singen oder wahrend auf dem Audiogerét
die Wiedergabe lauft.

10 Driicken Sie, falls erforderlich, die Taste [STORE],
um die Voice zu speichern.

Spielen auf der Tastatur
mit dem Vocoder-Effekt

Dieses Instrument ist mit einer Vocoder-Funktion
ausgestattet. Dabei handelt es sich um einen typischen
~,Roboterstimmen*-Effekt, der die Klangeigenschaften eines
per Mikrofon zugeflhrten Signals herausfiltert und auf den
Klang der Voice anwendet, die Sie auf der Tastatur spielen.
In der Beispielanleitung wird beschrieben, wie Sie den
Vocoder im Voice-Modus nutzen.

HINWEIS Details zum Vocoder finden Sie im PDF-Dokument
,Referenzhandbuch®.
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Quick Guide

1 SchlieBen Sie das Mikrofon entsprechend
der Anleitung in den Schritten 1 bis 8 auf
der vorherigen Seite an.

2 Driicken Sie die Taste [VOICE], und wihlen
Sie dann die gewiinschte Voice aus, auf die
der Vocoder angewendet werden soll.
Dieses Instrument bietet spezielle Voices, die auf die
Verwendung mit dem Vocoder abgestimmt sind. Rufen Sie
das Category-Search-Display auf, und wahlen Sie in der
Hauptkategorie ,Vocoder” die gewlnschte Voice.

HINWEIS Wenn Sie den Vocoder-Effekt in einem der Modi
Performance, Song oder Pattern verwenden, weisen Sie
die Voice fur den Vocoder dem Part 1 zu. Der Vocoder
kann keinem der anderen Parts zugewiesen werden.

3 Driicken Sie [EDIT] - [COMMON] — [F6] EFFECT —
[SF1] CONNECT, und stellen Sie den Parameter
»InsEF Connect“ auf ,,Vocoder*.

HINWEIS Der Parameter ,InsEF Connect* wird automatisch
auf ,Vocoder” gestellt, wenn Sie in Schritt 2 eine Voice
aus der Vocoder-Kategorie wahlen.

[Uncuder* w1th De-la':i ]

4 stellen Sie im Display [SF2] VOCODER bei Bedarf
die Vocoder-bezogenen Parameter ein.
Sprechen oder singen Sie in das Mikrofon, wahrend Sie
einige Tasten anschlagen, um den Vocoder-Sound zu
erzeugen. Stellen Sie die verschiedenen Parameter nach
Wunsch ein, wahrend Sie den Vocoder-Sound testen. Details
zu den einzelnen Parametern finden Sie im PDF-Dokument
,Referenzhandbuch®.

[Uocoder with Delad 1H

i Attack
s : Belease

3=
i MicGateTh —45dE
i Gat.es an

9 Driicken Sie die Taste [STORE] zum Aufrufen
des Store-Displays, und speichern Sie die
Einstellungen als User-Voice.
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Erstellen eines eigenen
Songs

Das Instrument ist mit einem eingebauten
Mehrspursequenzer zur Aufnahme des Tastaturspiels
als MIDI-Daten ausgestattet. Diese Funktion reicht aus,
um eigenstandig vollstandige, komplexe Arrangements
mit verschiedenen Instrumentenkl&dngen sowie komplette
Songs zu erstellen.

Terminologie

Song und Pattern
Siehe Seite 36.

Spur

Dies ist ein Speicherort im Sequenzer, an dem Spieldaten
(bestehend aus MIDI-Events) aufgezeichnet werden.

Der MOXF6/MOXF8 bietet 16 Spuren, die den 16 Parts
des Mixings entsprechen.

Mischfunktionen

Dies ist ein Programm, bei dem mehrere Voices verschiedenen
Parts zugewiesen werden, um im Song- und Pattern-Modus
eine multitimbrale Wiedergabe zu erreichen. Jedes Mixing
kann bis zu 16 Parts enthalten, und flr jeden Song kann

ein separates Mixing erstellt werden.

Realtime Recording (Echtzeitaufnahme)

Wé&hrend der Echtzeitaufnahme funktioniert das Instrument
wie ein MD-Recorder, der die Spieldaten aufnimmt, wahrend
sie gespielt werden. Dadurch kénnen Sie alle Nuancen Ihres
Spiels mit aufzeichnen. Es stehen drei Methoden flr die
Echtzeitaufnahme zur Verfigung: Replace, Overdub und
Punch In/Out. Mit der Methode ,Replace” (Ersetzen) kénnen
Sie eine Spur, auf der bereits Daten aufgezeichnet sind,

mit neuen Daten Uberschreiben. Die Methode ,Overdub®
(Uberlagern) fugt zu einer Spur, die bereits Daten enthalt,
weitere Daten hinzu. Mit der Methode ,,Punch In/Out"
(Ein-/Aussteigen) kénnen Sie einen genau begrenzten
Bereich einer Spur neu aufnehmen.

Step Recording (Schrittweise Aufnahme)

Mit der Einzelschrittaufnahme kénnen Sie lhre Musik
zusammensetzen, indem Sie ein Event nach dem anderen
,notieren®. Hierbei handelt es sich nicht um eine Echtzeit-,
sondern um eine schrittweise (englisch: Step)
Aufnahmemethode — vergleichbar mit dem Aufschreiben
von Noten auf Papier.



Song-Wiedergabe

Auf Seite 19 wurde bereits beschrieben, wie Sie Songs
wiedergeben. In diesem Abschnitt erfahren Sie, wie Sie
wahrend der Wiedergabe die komfortablen Stummschaltungs-
und Solo-Funktionen nutzen kénnen.

Spur-Stummschaltung

Sie kénnen eine oder mehrere bestimmte Spuren des Songs
stummschalten.

1 Driicken Sie die Taste [MUTE]. Die entsprechende
LED leuchtet.
Die LEDs der Nummerntasten leuchten, was bedeutet,
dass die entsprechenden Spuren eingeschaltet sind.

PATTERN
SECTION  TRACK

i i e e i e i

PERFORMANCE
PART SELECT ARP ON/OFF J AN

i i o s s s
|

PART MUTE ARP HOLD

Nummerntasten [1] bis [16] [MUTE]-Taste
2 Driicken Sie zum Stummschalten einer Spur
die entsprechende Nummerntaste [1] bis [16]
(LED erlischt).
Es kénnen gleichzeitig mehrere Spuren stummgeschaltet
werden.

3 Wenn eine stummgeschaltete Spur wieder zu héren
sein soll, driicken Sie die entsprechende Taste (LED
ist noch dunkel), sodass die LED wieder leuchtet.
Stellen Sie fur zukunftige Aufnahmen sicher, dass alle
Tasten leuchten und die Mute-Einstellung aller Spuren
ausgeschaltet ist.

Track solo (Spur auf Solo schalten)

Mit dieser Funktion kénnen Sie eine bestimmte Spur
des Songs auf Solo schalten.

1 Driicken Sie die Taste [SOLO]. Die entsprechende
LED leuchtet.

PATTERN

1 2 3 4 5 6 7 8 SECTION ~ TRACK

e e ) e o) o) Feo) o | aw = =
1-P

PART SELECT ARP ON/OFF PERFORMANCE

st i o st 5

MUTE SoLO
PART MUTE ARP HOLD

o

[SOLO]-Taste

Nummerntasten [1] bis [16]

2 Driicken Sie zum Solo-Schalten einer Spur die
entsprechende Zifferntaste [1] bis [16] (LED blinkt).

Driicken Sie eine andere Zifferntaste, um die auf Solo
geschaltete Spur zu wechseln.

3 Driicken Sie die [TRACK]- bzw. die [MUTE]-Taste,
um zum urspriinglichen Zustand zuriickzukehren.

Kurzanleitung

Erstellen von Schlagzeug-Parts
mit Step Recording

Versuchen Sie nun, einen Song zu erstellen.

Nehmen Sie zunachst im Modus Step Recording eine
aus vier Takten bestehende Drum-Phrase auf Spur 1 auf,
wie unten gezeigt.

1 Driicken Sie die Taste [SONG], um das Song-Play-
Display aufzurufen, und wahlen Sie einen leeren
Song aus.

2 Stellen Sie die Taktart im Display [F1] PLAY auf ,,4/4%.

Taktmaf3

J1Z8.6]|6@H81 A1
S g A

F=cris Yoonc )

3 Driicken Sie die Taste [REC], dann die Taste [F1]
SETUP, und stellen Sie die Parameter wie unten
gezeigt ein.

* Type = step

¢ Event = note

* RecTr=1

e Ch=all

Stellen Sie bei Bedarf das Tempo ein.

4 Driicken Sie die Taste [F2] VOICE, dann die Taste
[CATEGORY SEARCH], und wéahlen Sie die Drum-
Voice aus.

Stellen Sie die Hauptkategorie auf ,,Drum/Percussion” und die
Unterkategorie auf ,Drums®. Rufen Sie mithilfe der Cursortaste
[>] die Liste der Drum-Voices auf. Wahlen Sie in dieser Liste den
Eintrag ,PDR B09 Analog*, und driicken Sie die Taste [ENTER].

EE, cATEGORY SERRCH

.

o

Loice @
—

Oi-wm « Percussion
LIt~ s

BRI =TT T T T ML

¥

EERy, cATEGORY SEARCH Voice @

« - [0F B@a P=uchedelic Kit
r - UDR BAS Chill Out Eit
g

Drums

R EBE Brush Kit

EAY Analod 12 Kit
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Quick Guide

6]

Driicken Sie die Taste [>] (Wiedergabe),

um in den Step-Record-Modus zu wechseln.
Die LED der Taste [P] leuchtet, und das Step-Record-
Display wird angezeigt.

Stellen Sie ,,Step Time*“ auf ,,480%.

Der Parameter ,Step Time* legt fest, bis zu welcher
Position die Markierung nach Eingabe einer Note vorrtckt
(Schrittdauer). Hier bewegt sich die Markierung in
Viertelnoten-Schritten weiter.

Driicken Sie die Taste [l4€] (Anfang), um zum Anfang
des Songs zu gelangen, und driicken Sie dann
viermal die Taste HO auf der Tastatur.

Der Bass-Drum-Kick-Sound (der HO zugewiesen ist)

wird im gespielten Schlagtempo aufgenommen.

HINWEIS Wenn Sie den MOXF6 verwenden, nutzen Sie die
[OCTAVE]-Tasten, damit der Bass-Drum-Kick-Sound
auch tatsachlich zu horen ist, wenn Sie die Taste HO
anschlagen. Dies ist erforderlich, da die Tastatur des
MOXF6 weniger Oktaven umfasst, sodass es die
Taste BO in dieser Tastaturlage nicht gibt.

Driicken Sie die Taste [Hl] (Stopp), um die Aufnahme
zu beenden.

Damit kehren Sie zum Song-Play-Display zurlck.

Wenn Sie einen weiteren Percussion-Sound
aufnehmen méchten, driicken Sie die Taste [REC]
und dann die Taste [»] (Wiedergabe), um den
Step-Record-Modus wieder zu aktivieren.

Die LED der Taste [P] leuchtet, und das Step-Record-
Display wird angezeigt.

1 D Stellen Sie ,,Step Time“ auf ,, ) 240%.

11

Der Parameter ,Step Time* legt fest, bis zu welcher
Position die Markierung nach Eingabe einer Note vorrtckt
(Schrittdauer). Hier bewegt sich die Markierung in
Achtelnoten-Schritten weiter.

Driicken Sie die Taste [4] (Anfang), um zum Anfang
des Songs zu gelangen, dann die Taste [F3] REST
und viermal die Taste G #1 auf der Tastatur.

Bei jedem betonten Schlag wird eine Achtelpause
aufgezeichnet, und bei jedem unbetonten Schlag

wird der Hi-Hat Cymbal-Sound aufgenommen,

der der Taste G#1 zugewiesen ist.

HINWEIS Wenn Sie den MOXF6 verwenden, nutzen Sie die
[OCTAVE]-Tasten, damit der Hi-Hat Cymbal-Sound
auch tatsachlich zu hdren ist, wenn Sie die Taste G #1
dricken. Dies ist erforderlich, da die Tastatur des
MOXF6 weniger Oktaven umfasst, sodass es in der
Grundeinstellung eigentlich keine Taste G#1 gibt.

12 Driicken Sie die Taste [H] (Stopp), um die Aufnahme

zu beenden.

Damit kehren Sie zum Song-Play-Display zurlck.
Nachdem Sie die obigen Vorgange ausgefthrt haben
(Schritte 1 bis 12), sollte nun wie unten gezeigt eine Drum-
Phrase mit der Lange von einem Takt vorhanden sein.
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13 Driicken Sie die Taste [I4€] (Anfang), und driicken
Sie dann die Taste [>] (Wiedergabe), um die
aufgezeichneten Daten abzuspielen.

Druicken Sie die Taste [l] (Stopp), um die Wiedergabe
anzuhalten.

14 Driicken Sie die Taste [JOB] und dann die Taste
[F3] EVENT, um das EVENT-JOB-SELECT-Display
aufzurufen.

Um ein Drum-Pattern mit einer L&nge von vier Takten zu
erstellen, das die aufgenommene Drum-Phrase wiederholt,
verwenden Sie den Copy Event Job.

15 Wihlen Sie ,,02: Copy Event“, und driicken Sie
dann die Taste [ENTER].

il +-E]

SOH
E

AR [El, TOE: L
JEHT TOE SELECT FRESS [EHTER] T SEL

rase Even
4:Extract Event

a
B5iCreate Continuwows Data
UHDOO [ x

16 Nehmen Sie die unten genannten Einstellungen
vor, und driicken Sie die Taste [ENTER]-Taste,
um den Copy Event-Job auszufiihren.
* Quellspur =,01%, Quellbereich =,001:1:000“ — ,002:1:000"
* Zielspur =,01% Anfangstakt des Ziels = ,,002“
¢ NumberOfTimes* = ,x 03“

Bei Ausfuhrung dieses Jobs wird die Drum-Phrase
(im ersten Takt aufgenommen) in den zweiten, dritten
und vierten Takt kopiert.

BEl: 11886 - BE2: 18688

+*
BEZ: 1 a8E
Number0fTimes
HOTE H

17 Driicken Sie die Taste [SONG], dann die Taste [I€]
(Anfang) und schlieBlich die Taste [»>] (Wiedergabe),
um die aufgezeichneten Daten abzuspielen.
Driicken Sie die Taste [H] (Stopp), um die Wiedergabe
anzuhalten.

Tipps zum Step Recording

¢ Beim Step Recording (schrittweise Aufnahme) kénnen Sie
auch Akkorde eingeben. Die eigentliche Eingabe der Tone
erfolgt erst dann, wenn Sie die Tasten loslassen. Achten Sie
also darauf, dass Sie die richtigen Tasten drlcken, und lassen
Sie die Tasten erst dann los.

Drticken Sie im Step-Recording-Modus die Taste [P]
(Wiedergabe), um die Wiedergabe an der aktuellen Position
zu starten. Wenn Sie in diesem Status die Taste [ll] (Stopp)
dricken, wird die Wiedergabe angehalten, und Sie gelangen
zurlick in den Step-Record-Modus.

Wenn Sie beim Step Recording ein Legato erzeugen méchten,
setzen Sie den Parameter GateTime auf ,100 %"“.

Beim Step Recording kénnen verbundene Noten (Haltebdgen)
eingegeben werden. Stellen Sie Step Time beispielsweise
zunachst auf 480" (Viertelnote), driicken Sie dann die Taste,
und lassen Sie sie wieder los. Andern Sie Step Time dann
auf 240" (Achtelnote), und dricken Sie die Taste [F4] TIE.
Das Ergebnis ist eine punktierte Viertelnote.




Erstellen eines Bass-Parts
in Echtzeitaufnahme

Nehmen Sie als Nachstes auf Spur 2 die Basslinie
in Echtzeit auf.

1 wihlen Sieim Song-Play-Modus den eben erstellten
Song aus, fiir den Sie bereits den Drum-Part
aufgenommen haben.

2 Driicken Sie die Taste [REC], dann die Taste
[F1] SETUP, und stellen Sie die Parameter wie
unten gezeigt ein.

* Type = replace
¢ Quantize = 240
* ,RecTr*=,2"

3 Driicken Sie die Taste [F2] VOICE, dann die
Taste [CATEGORY SEARCH], und wéhlen Sie
die Bass-Voice aus.
Stellen Sie die Hauptkategorie (Main) auf ,Bass” und die
Unterkategorie (Sub) auf ,Synth Bass*“. Rufen Sie mithilfe
der Cursortaste [>] die Voice-Liste auf. Wahlen Sie in dieser
Liste den Eintrag ,PRE3 EO1 Uni Punch®, und drticken Sie
dann die Taste [ENTER].

BNy, cATEGORS SEARCH
Main w
Sub T EES

FASUNLIE SRS A S St

EEhy, CATEGORS SEARCH

PR TR L D
FRE El§11 Uni Punch
FRES ER3

Voice B

oize Eass
SURES Sindle Oscillator

4 Driicken Sie die Taste [F5] CLICK, um den
Klick ( «z==m ) einzuschalten.

5 Driicken Sie [UTILITY] — [F2] SEQ — [SF1] CLICK,
und stellen Sie die Parameter fiir das Klickgerausch
wie unten gezeigt ein.

* Mode =rec
e Beat=04
* RecCount = 1meas

{ RecCount, 1meas

1686 :
TuFe 1:
GLICK ]
GEHERAL 7

MEMORY
MIDI

In dieser Einstellung wird vor Beginn der Aufnahme
ein Takt vorgezahlt. AuBerdem ist das Klickgerausch
nur wahrend der Aufnahme zu horen.

Kurzanleitung

Driicken Sie die Taste [REC], um zum
Song-Record-Display zuriickzukehren.

Driicken Sie die Taste [I4] (Anfang), um wieder
zum Anfang des Songs zu gelangen, und starten
Sie mit der Taste [»] (Wiedergabe) die Aufnahme.

Spielen Sie nach dem Einzahlen (1 Takt) die folgenden Noten.

Sobald Sie alle Takte gespielt haben, driicken Sie
die Stopptaste [l], um die Aufnahme zu beenden.
Falls Sie sich verspielt haben, driicken Sie die Stopptaste [H],
und unternehmen Sie einen neuen Aufnahmeversuch.
Wiederholen Sie diesen Vorgang so oft wie nétig.

Driicken Sie die Taste [[4] (Anfang) und dann die
Taste [»] (Wiedergabe), um die aufgezeichneten
Daten abzuspielen.

Die Daten der Spuren 1 und 2 werden wiedergegeben.
Driicken Sie die Taste [H] (Stopp), um die Wiedergabe
anzuhalten. Wenn Sie mit der Aufnahme nicht zufrieden
sind, wiederholen Sie sie einfach.

Einen bestimmten Part eines Songs erneut
aufnehmen (Punch In/Out)

Verwenden Sie die Punch-In/Out-Aufnahmemethode, wenn Sie
nur einen bestimmten Teil einer Spur neu aufnehmen moéchten.
Wenn Sie den Startpunkt (Punch In) und den Endpunkt
(Punch Out) festlegen und die Aufnahme dann vom Anfang
des Songs starten, findet die eigentliche Aufnahme lhres
Spiels nur zwischen den Punkten ,Punch In“ und ,Punch Out"
statt. Im unten abgebildeten Beispiel mit acht Takten werden
nur die Takte drei bis funf neu aufgezeichnet.

Vor der erneuten Aufnahme
Beginn der Aufnahme  Ende der Aufnahme

' '

Punch-In-Punkt Punch-Out-Punkt
v v
[1 2 [8 J4 [5 J6 7 [8 |
| — |

¥

Nach der erneuten Aufnahme

b [z [ J4a s 6 7 [8 |
Neu aufgezeichnete Daten

HINWEIS Die Punch In/Out-Aufnahmemethode kann nur
bei der Echtzeitaufnahme verwendet werden.

HINWEIS Beachten Sie, dass die Punch-In/Out-Methode
die urspringlichen Daten im festgelegten Bereich
immer ersetzt (I6scht).

Stellen Sie zur Aufnahme mit Punch-In- und Punch-Out-Punkten
entsprechend den obigen Vorgaben zunachst im Display [F1]
SETUP des Song-Record-Modus die folgenden Parameter ein.
e Type“ = ,punch®

¢ Punch In = 003:01

¢ Punch Out = 006:01
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Punch-In-Punkt
Die Wiedergabe der Aufnahmespur wird von dieser Stelle an
deaktiviert, und auf der Spur wird Ihr Tastaturspiel aufgezeichnet.

REC Lioc:1=HE1 L-:u:2=EIE11
11 1 14

aas a1l -
DTT

muannlze

[C
| :.:.Lur_lm:ﬂl AFF ED

|
Punch-Out-Punkt
Die Aufnahme endet an dieser Stelle, und die
normale Wiedergabe der Aufnahmespur beginnt.

[SF1] COPYLOC-Taste

Driicken Sie die Taste [SF1] COPY LOC, um dem Punch-In-Punkt
und dem Punch-Out-Punkt die an den ,Locations* (Loc1 und Loc2)
gespeicherten Taktnummern zuzuweisen.

HINWEIS Details zur Verwendung der Location-Einstellungen
finden Sie im PDF-Dokument ,Referenzhandbuch®.

Ubungsfunktion wahrend der Aufnahme

Wahrend der Echtzeitaufnahme im Song-/Pattern-Modus wird
durch Dricken der Taste [REC] der Probemodus (,Rehearsal®)
augerufen. In diesem Modus blinkt die [REC]-Anzeige, wahrend
die Wiedergabe ohne Unterbrechung weiterlauft, ohne dass
Daten aufgezeichnet werden, sodass Sie (wéahrend Sie sich die
anderen Spuren anhdren) eine Stelle Gben oder verschiedene
Ideen ausprobieren kénnen, ohne tatsachlich aufzunehmen.
Um in den Aufnahmemodus zurtickzukehren, drlicken Sie
erneut die [REC]-Taste. Daraufhin leuchtet die [REC]-Anzeige
wieder kontinuierlich.

Rehearsal-Modus
(Wiedergabe wird fortgesetzt)

SEQ TRANSPORT

Aufnahme

SEQ TRANSPORT

1] HLO;EJ | _J\__!L_ |

Erstellen eines Synthesizer-Parts
mithilfe der Arpeggio-Funktion

Nehmen Sie als Nachstes die Arpeggiowiedergabe
auf Spur 3 in Echtzeit auf.

1 wiahlen Sie im Song-Play-Modus denselben Song
aus, fiir den Sie bereits die Drum- und Bass-Parts
aufgenommen haben.

2 Driicken Sie die Taste ARP [ON/OFF], sodass
deren LED leuchtet.
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3 Driicken Sie die Taste [REC], dann die Taste
[F1] SETUP, und stellen Sie die Parameter wie
unten gezeigt ein.

* Type = replace
¢ ,Quantize® = ,off*
¢ RecTr*=,3"

4 Driicken Sie die Taste [F2] VOICE, dann die
Taste [CATEGORY SEARCH], und wahlen Sie
die Synthesizer-Voice aus.
Stellen Sie die Hauptkategorie auf , Synth Pad / Choir*
und die Unterkategorie auf ,Analog“. Rufen Sie mithilfe
der Cursortaste [>] die Voice-Liste auf. Wahlen Sie in dieser
Liste den Eintrag , PRE5 H04 Saw Pad*, und drlicken Sie die
Taste [ENTER].

ETERy, cATEGORY SEARCH

FAvUNIIE Sy waa e

¥

ey, CATEGORY SEAFCH Voice @
H|-14 |=|I|I P =||j

oy E]
HB? Flmblent S'ﬂnthpad

FEES Hgg gth IEHLBF'F 5 il

moo Ll

SR FAVORITE (37e:)

5 Driicken Sie die Taste ARP [EDIT] oder
[F3] ARP ED — [F3] MAIN, stellen Sie den
Parameter ,,Switch* auf ,,on“ und den
Parameter ,VoiceWithARP“ auf ,,off“.
Mit dem Parameter ,Switch* auf ,on* kann nun
das Arpeggio von Spur 3 wiedergegeben werden.
Wenn der Parameter ,VoiceWithARP* auf ,on" gestellt ist,
andert sich bei Auswahl des Arpeggio-Typs die Voice
gegenuber der, die in Schritt 4 ausgewahlt wurde.
Dies ist der Grund, warum ,VoiceWithARP* hier auf
,Off gestellt sein sollte.

Uce=[S5aw Pad 13

i kediode . sart
@ LelMode Dr‘l‘Ellgaé

OutOctShi ft
measure UDmeNlthHRP off
z FLAVF

COMMOH

6 Driicken Sie [F2] TYPE — [SF1] ARP1, und weisen
Sie den Arpeggio-Typ der Taste [SF1] ARP1 zu.
Stellen Sie in diesem Display die Parameter
folgendermalen ein:

* .Bank"=Pre*

e ,Category“ = ,Seq”

e ,SubCategory“ = ,Genrl“
o ,Type* = ,7483"

SOMG ARFP=CHMA_U-0 H Oct3 13
FARTRSE

Eank pre | VeloRateQfs + 8%
Cat.edoryd Sed { EateRateDF5 + Bx

SubCatedard
Tuke
mm ARFE

COMMOH

Falls gewlnscht, kénnen Sie den Tasten [SF2] bis [SF6]
verschiedene Arpeggio-Typen zuweisen.



1 Driicken Sie die Taste [REC], um zum
Song-Record-Display zuriickzukehren.

8 Driicken Sie die Taste [i4] (Anfang), um zum
Anfang des Songs zu gelangen, und starten
Sie mit der Taste [>] (Wiedergabe) die Aufnahme.
Die LED der Taste [P] (Wiedergabe) leuchtet, und oben
im Display wird ,RECORDING" angezeigt. Dies bedeutet,
dass die Aufnahme bereits gestartet wurde. Spielen Sie
nach dem Einzéhlen (1 Takt) die folgenden Noten.

Pey

b8 b S 23

B>
A
400

HINWEIS Alle Téne, die Teil der Arpeggio-Wiedergabe sind,
werden aufgenommen.

9 Sobald Sie alle Takte gespielt haben, driicken Sie
die Stopptaste [H], um die Aufnahme zu beenden.
Falls Sie sich verspielt haben, driicken Sie die Stopptaste [H],
und unternehmen Sie einen neuen Aufnahmeversuch.
Wiederholen Sie diesen Vorgang so oft wie nétig.

10 Driicken Sie die Taste [i4] (Anfang) und dann die
Taste [>] (Wiedergabe), um die aufgezeichneten
Daten abzuspielen.

Die Daten der Spuren 1, 2 und 3 werden wiedergegeben.
Druicken Sie die Taste [Il] (Stopp), um die Wiedergabe
anzuhalten. Wenn Sie mit der Aufnahme nicht zufrieden
sind, wiederholen Sie sie einfach.

Falsche Noten korrigieren

Falls Sie sich wahrend der Aufnahme verspielt haben und
die falschen Noten korrigieren méchten, drlicken Sie im
Song-Play-Modus die [EDIT]-Taste, um in den Song-Edit-
Modus zu wechseln. Im Song-Edit-Modus kénnen Sie Daten
bereits aufgenommener Songs bereinigen und bearbeiten
oder neue Daten in die Songs einfigen. Sehen Sie im Event-
List-Display des Song-Edit-Modus nach, ob es versehentlich
aufgenommene oder falsche Events enthalt, und korrigieren
Sie diese bei Bedarf.

1 Wihlen Sie den aufgenommenen Song aus, driicken
Sie die Taste [EDIT], um in den Song-Edit-Modus
zu schalten, und driicken Sie die Taste [F1] CHANGE.

Das Display CHANGE wird angezeigt.

2 Driicken Sie die Taste fiir die gewiinschte
Spurnummer ([1] bis [3]).
Die Liste der im vorigen Abschnitt auf der ausgewéhlten
Spur aufgezeichneten MIDI-Events erscheint im Display.

Klingende  Velocity
Position Téne Notenlange (Anschlagsstérke)

|
TR [ | MEAS GdE
—

Kurzanleitung

HINWEIS Die Position im Song, an der Sie das Event bearbeiten
oder einflgen, wird mit Takt, Schlag und Taktgeber-
Impulsen angegeben. Eine Viertelnote (ein Schlag,
wenn das TaktmaB auf ,4/4" eingestellt ist) besteht aus
480 Untereinheiten. Die Lange jeder Note (Gate-Zeit)
wird in Schlagen (Beats) und Taktgeber-Impulsen
(Clocks) angegeben. Zum Beispiel entspricht 001:000
einer Viertelnote und 000:240 einer Achtelnote.

3 Bewegen Sie den Cursor mit den Cursortasten
an die Bearbeitungsposition, und andern Sie den
Wert mit dem [DATA]-Rad.

Wenn Sie einen Wert in der aktuellen Zeile andern, beginnt
die gesamte Zeile zu blinken.

4 Bestétigen (fixieren) Sie den Wert mit der Taste
[ENTERY], bevor Sie zur nichsten Zeile wechseln.
Die Zeile des bearbeiteten Events hort auf zu blinken.

5 Korrigieren Sie bei Bedarf die iibrigen Daten.
Wenn Sie eine Uberflussige (nicht vorgegebene) Note
|6schen mdchten, bewegen Sie den Cursor auf die
betreffende Stelle und drlicken die Taste [F6] DELETE.

6 Driicken Sie nach der Bearbeitung die Taste [EXIT],
um zum Song-Play-Display zuriickzukehren.

Dricken Sie zur Wiedergabe der aufgezeichneten Daten die
Taste [M] (Anfang) und dann die Taste [P] (Wiedergabe).
Drucken Sie die Taste [l], um die Wiedergabe anzuhalten.

Fertigstellen des Songs durch
Bearbeiten des Mixings

In diesem abschlieBenden Schritt (abgesehen vom
Speichern lhrer wertvollen Arbeit, was im nachsten Schritt
behandelt wird) kénnen Sie mithilfe der Song-Mixing-Funktion
die Spuren abmischen, d. h., die Lautstarkebalance und die
Panoramaeinstellung aller Parts sowie die Effektpegel einstellen.

HINWEIS Diese Erlauterungen gelten auch fiir den Pattern-Modus.

1 Driicken Sie die Taste [SONG], um den Song-Modus
aufzurufen, und wéhlen Sie den gewiinschten
Song aus.

2 Driicken Sie die Taste [MIXING], um in den
Mixing-Modus zu wechseln, und stellen Sie
die verschiedenen Parameter ein.
Die LED der Taste [MIXING] leuchtet, und das Mixing-
Display wird eingeblendet. Wahlen Sie das zu bearbeitende
MenU aus, indem Sie eine der Tasten [F1] bis [F4] dricken,
und bearbeiten Sie die Parameter im jeweiligen Display.
Mixing-Play-Display
Dies signalisiert, dass der Mixing-Parameter
gedndert, aber noch nicht gespeichert wurde.

3 @l [z 12 14 e [TE
PH FHFH FH FH FH N FH
o || o0 | O [0 [ |

ﬂ?ﬁ?‘ﬁ?ﬁ?‘ﬁ?ﬁ?‘ﬁ?"

EFFECT k-

Details zu den einzelnen Parametern finden Sie im PDF-
Dokument ,Referenzhandbuch®.
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3 Driicken Sie die Taste [EDIT], um den Mixing-Edit-
Modus aufzurufen.

EDIT JOB STORE
COMPA SCENE STORE

4 Rufen Sie das Common-Edit-Display oder Part-
Edit-Display auf.
Verwenden Sie das Part-Edit-Display, um die Parameter
fur die einzelnen Parts zu bearbeiten. Verwenden Sie das
Common-Edit-Display, um die Parameter fur alle Parts
gemeinsam zu bearbeiten.

5 Wihlen Sie das zu bearbeitende Menii aus, indem
Sie eine der Tasten [F1] bis [F6] und [SF1] bis [SF6]
driicken, und bearbeiten Sie die Parameter in den
Displays.

Details zu den einzelnen Parametern finden Sie
im PDF-Dokument ,Referenzhandbuch®.

6 wiederholen Sie gegebenenfalls die Schritte 4-5.

1 Driicken Sie [STORE] — [F1] SEQ — [ENTER], um
die Einstellungen als Song-Daten zu speichern.
Bei diesem Vorgang werden alle Songs und Patterns
gleichzeitig gespeichert.

ACHTUNG
Wenn Sie wéhrend der Bearbeitung der Mixing-Parameter einen
anderen Song auswahlen, ohne den bearbeiteten zu speichern,
werden alle von Ihnen vorgenommenen Bearbeitungen geldscht.

Speichern der Mixing-Einstellung als Vorlage

Sie kénnen lhre Mixing-Einstellungen als Vorlage (Template)
speichern — so kénnen Sie |hre eigenen spezifischen Mixing-/
Voice-Konfigurationen anlegen und spater bei der Aufnahme
von Songs einsetzen. Dieser Vorgang geschieht im Display
[SONG] = [STORE] — [F2] TEMPLATE. Eine detaillierte
Anleitung finden Sie im PDF-Dokument ,Referenzhandbuch®.

Den erstellten Song speichern

Weisen Sie dem Song nach der Erstellung einen Namen zu,
und fUhren Sie den Store-Vorgang aus.

1 Driicken Sie [SONG] — [JOB] — [F6] SONG,
um die Song-Job-Liste aufzurufen.

G TOE ZELECT FRESS [EMTER] T SELE
fCord So
F5elit S
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2 Wihlen Sie ,,04:Song Name*, driicken Sie die Taste

[ENTER], um das Song-Name-Display aufzurufen,
und geben Sie den Song-Namen ein.

Bewegen Sie den Cursor an die gewinschte Position, und
geben Sie das Zeichen dann ein, indem Sie die Taste [SF6]
CHAR gedrickt halten. Wiederholen Sie diesen Vorgang,
bis der Name vollstandig eingegeben ist.

HINWEIS Eine Anleitung zur Eingabe von Namen finden Sie
im Abschnitt ,Grundfuktionen* auf Seite 22.

Driicken Sie nach der Namenseingabe die
Taste [ENTER], damit der Name tatsachlich
zugewiesen wird.

SONG WA C[SONG1 163
TOE FRESS [EMTER] T EHEC,

4 Driicken Sie die Taste [STORE] und dann

die Taste [F1] SEQ.
Das Display ,Store" wird angezeigt.

[ SOHG1

FRESS [EMTER] T STOFE.

D Driicken Sie die Taste [ENTER], um den Song

zu speichern.

Bei diesem Vorgang werden alle Songs und Patterns
gleichzeitig gespeichert.

Dricken Sie nach dem Speichern die Taste [EXIT],
um das Store-Display zu verlassen.

HINWEIS Song- und Pattern-Daten bestehen aus MIDI-Sequenzdaten
und Mixing-Daten. MIDI-Sequenzdaten werden beim
Spielen auf der Tastatur aufgezeichnet, wahrend Mixing-
Daten durch Bearbeitung der Parameter erzeugt werden.



Erstellen eines eigenen
Patterns

AuBerdem kénnen Sie im Pattern-Modus Ihre Rhythmus-
Patterns oder Riffs ganz nach Wunsch — und Inspiration — zu
einer Pattern Chain kombinieren, um einen kompletten Song
zu erstellen. Zusammen mit der Arpeggio-Funktion und der
Performance-Aufnahme verfligen Sie Uber ein breites Spektrum
einfach zu bedienender Werkzeuge, um schnell vollstandig
arrangierte, professionell klingende Songs zu erstellen.

1 'I_'akt Intro Section A
: Melodie A | Section B
Melodie B | Section C
Hauptthema Section D

Melodie B | gection E
Hauptthema Section F

Takf 120  Schlussteil Section G

Anhoren der Demo-Patterns

Bevor Sie ein eigenes Pattern erstellen, sollten Sie sich
einmal einige der voreingestellten Demo-Patterns anhéren.
Dieses speziell aufgezeichneten Patterns decken eine breite
Palette von Musikgenres ab und enthalten zahlreiche gute
Tipps und Ideen, wie Sie Patterns erstellen und fur lhre
eigene Musik verwenden kdnnen.

1 Driicken Sie die Taste [PATTERN], um in den
PATTERN-Modus zu schalten.

Das Pattern-Play-Display erscheint.

2 Wahlen Sie ein Pattern aus, indem Sie das
[DATA]-Rad drehen.

3 Driicken Sie die Taste [>] (Wiedergabe),
um die Wiedergabe des Patterns zu starten.
Die Pattern-Wiedergabe wird so lange wiederholt,
bis Sie die Taste [H] (Stopp) driicken.

4 Driicken Sie die Taste [PATTERN SECTION], und
andern Sie die Sections (Auswahl aus A bis P).
Mit den Tasten [1] bis [8] rufen Sie die Sections A bis H,
mit den Tasten [9] bis [16] die Sections | bis P auf.

Section A bis H [PATTERN SECTION]-Taste

I PATTERN
1 2 3 4 5 6 7 8 SECTION ~ TRACK
m=nln=nl=mln=mle==ln=aln=aln=xll™
Il Il s il
PART SELECT ARP_ON/OFF. PERFORM)
9 10 i 2 3 ia 5 16

>

PART MUTE ARP HOLD

Section | bis P

HINWEIS Durch Wechseln der Sections kénnen Sie rhythmische
Variationen erstellen und auf einfache Weise in Echtzeit
Arrangements improvisieren (beispielsweise Intro,
Strophe, Refrain, Strophe, Refrain, Schlussteil).

Kurzanleitung

Erstellen eines Patterns (Section A)
mithilfe der Arpeggio-Funktion

Sie kénnen ein Pattern nicht nur durch konventionelles Spiel
auf der Tastatur erzeugen, sondern auch die leistungsféhigen
Funktionen der Arpeggio-Wiedergabe des Instruments daftr
verwenden.

Hier erstellen Sie Daten fur Section A, indem Sie die
Arpeggio-Wiedergabe als Drum-Part auf Spur 1 aufnehmen,
einen Gitarren-Part auf Spur 2 und einen Bass-Part auf Spur 3.

1 Driicken Sie die Taste [PATTERN], um den
Pattern-Play-Modus aufzurufen, und wéhlen
Sie ein Pattern aus.

2 Driicken Sie die Taste [PATTERN SECTION],
sodass die LED leuchtet, und wahlen Sie mit
der Zifferntaste [1] die Section A aus.

3 Stellen Sie im Pattern-Play-Display die
Pattern-Lange, die Taktart und das Tempo ein.

mEE

a5: E
Trarz:+ 8 E |4-4||J1z0.60)| 881 : @81, /E6
mmca&c%mmﬂ
—_FLAY (P T

| |

|
Taktart Tempo Lénge

4 Driicken Sie die Taste [TRACK], sodass die
LED leuchtet, und wahlen Sie dann mit der
Zifferntaste [1] die Spur 1 aus.

9 Driicken Sie ARP [EDIT] — [F3] MAIN, stellen
Sie den Parameter ,,Switch“ auf ,on“ und den
Parameter ,VoiceWithARP* auf ,,on*.
Mit dem Parameter ,Switch® auf ,on" kann nun das Arpeggio
von Spur 1 wiedergegeben werden. Wenn der Arpeggio-Typ
ausgewahlt wird, wahrend der Parameter ,VoiceWithARP*
auf ,on" gestellt ist, wird automatisch eine passende Voice
fur diesen Arpeggio-Typ ausgewahlt.

ARF Uoce=[House Piano 13

. i KedMode . sart
Swit.ch on | Uelfode  oridinal
Hold of f | OQutOctShi £ + E
ChaATimind  measwre | UVolcelithARP

CHEFLE ) MG MGTEN MG T

COMMOH

5 Driicken Sie die Taste ARP [ON/OFF], sodass
deren LED leuchtet.
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1 Driicken Sie die Taste [F2] TYPE, und wahlen
Sie dann mit den Tasten [SF1] bis [SF6] den
gewiinschten Arpeggio-Typ aus.

ARF ARF=CMC_Jazz Funk 1 _#5 1H

pre f UsloRateQfs + 8%
Catedoryd EaMG | GateRatelfs + &%

SubCatedory
Tdke

iz 0OMMOH

Die Anderung des Arpeggio-Typs bewirkt, dass eine andere
Voice aufgerufen wird, da der Parameter ,VoiceWithARP* auf
,on*“ gestellt ist. Wenn Sie beispielsweise ein Drum-Pattern
aufnehmen méchten, wéhlen Sie eine Drum-/Percussion-
Kategorie und suchen nach einem Arpeggio-Typ.

8 Driicken Sie die Taste [REC], driicken Sie
[F1] SETUP, und stellen Sie im Display die Parameter
fir die Aufnahme wie unten gezeigt ein.
o Type“ = replace”
e Loop“ = ,off"
e ,Quantize* = ,off*

Stellen Sie bei Bedarf die Ubrigen Parameter ein.

[ L e ]

3

9 Driicken Sie die Taste [F5] CLICK, um den
Klick ( #=xz==m ) einzuschalten.

10 Driicken Sie die Wiedergabetaste [»], um die
Aufnahme zu starten.
Spielen Sie auf der Tastatur, um das Arpeggio auszuldsen.
Da der Parameter ,Loop* auf ,off* gestellt ist, wird die
Aufnahme automatisch beendet, sobald das Ende der
Pattern-Lange erreicht ist.

HINWEIS Alle Téne, die Teil der Arpeggio-Wiedergabe sind,
werden aufgenommen.

13 Driicken Sie [STORE] — [F1] SEQ — [ENTER],

um die aufgenommenen Phrasen als Pattern
zu speichern.

Bei diesem Vorgang werden alle Songs und Patterns
gespeichert.

Section A ist nun aufgenommen. Erstellen Sie nun auf
Grundlage der bereits aufgenommenen User-Phrasen
mithilfe des Pattern-Copy-Jobs die Daten fur Section B.

Erstellen eines weiteren Patterns
(Section B) auf Grundlage bereits
aufgenommener Daten

Aufgezeichnete Daten als User-Phrase

Die im Pattern-Modus aufgenommenen MIDI-Notensequenzdaten
werden (mit Ausnahme der Voice-Einstellung usw.) als User-Phrase
gespeichert. Die gespeicherte User-Phrase kann im Pattern-
Play-Modus in dem mit [F4] PATCH aufgerufenen Display einer
anderen Section/Spur zugewiesen werden. So wird es moglich,
bereits aufgenommene User-Phrasen fur andere Sections/Spuren
wiederzuverwenden. Ein einziges Pattern bietet Speicherplatz
fur bis zu 256 lhrer eigenen User-Phrasen.

11 Driicken Sie die Taste [»] (Wiedergabe),
um die aufgezeichnete Phrase abzuspielen.

12 Nehmen Sie auf die gleiche Weise Phrasen
fiir die weiteren Spuren von Section A auf.
Wiederholen Sie die Schritte 4 bis 11, und nehmen Sie auf
Spur 2 eine Basslinie und auf Spur 3 eine
Gitarrenbegleitung auf.
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Hier lernen Sie, wie Section B mithilfe von aufgenommenen
Daten erstellt wird, die aus Section A kopiert werden.

So werden z. B. der Drum-Part und der Bass-Part aus
Section A kopiert. Der Gitarren-Part wird mit denselben
Notendaten wie der Bass-Part erstellt.

Kopieren der Pattern-Daten

Kopieren Sie zunachst alle aufgenommenen Daten aus
Section A in Section B. Verwenden Sie hierzu den Pattern
Copy Job.

1

Driicken Sie [PATTERN] — [JOB], um den
Pattern-Job-Modus aufzurufen.

Driicken Sie die Taste [F6] PATTERN, um
,»01: Copy Pattern“ auszuwahlen, und driicken
Sie die Taste [ENTER].

Das Copy-Pattern-Job-Display wird angezeigt.

eteckokdotatokok ]

Wabhlen Sie das Pattern und die Section aus,

die kopiert werden sollen.

Wahlen Sie als Quelle die Pattern-Nummer und die Section,
die Sie bereits im vorangegangenen Abschnitt aufgenommen
haben. Wahlen Sie fur das Ziel des Kopiervorgangs dieselbe
Pattern-Nummer und ,Section B* aus.

FATTERN Wi [ kbbbt bk
FATTERH TOE FRESS [EMTER] T EHEC.
Al iCned Pattern

AT Ckdbtkbbbgn ] | o A5 [ bbbk dirkabikak
Section A Section

H DurFlicate|[user Phra
[ Ch
UHDO

Quelle Ziel

4 Driicken Sie die Taste [ENTER], um den Pattern

Copy Job auszufiihren.
Alle Daten von Section A werden in Section B kopiert.



5 Driicken Sie mehrmals die Taste [EXIT], um
in den Pattern-Play-Modus zuriickzukehren.

6 Driicken Sie die Taste [PATTERN SECTION],
sodass die LED leuchtet, und driicken Sie
dann die Zifferntaste [2].

Nun ist Section B ausgewahlt. Driicken Sie die Taste [P]
(Wiedergabe), um Section B anzuhéren und zu prufen,
ob die Daten fur Section B tatsachlich von Section A
kopiert wurden.

Zuweisen der bereits aufgenommenen
Daten (User-Phrase)

Spielen Sie mit Hilfe der in Section A aufgezeichneten
Bass-User-Phrase die Gitarre und die Bassgitarre
zusammen ab.

1 Driicken Sie die Taste [F4] PATCH, um das
PATCH-Display aufzurufen.

Anzahl der Takte

9 ——=1 13 ———1————
ta———1 14———f————
11———1 1L ——— 1 ————

——t 16 ———1————

iz
B1:81

Phrasennummer

8 Weisen Sie Spur 3 (Gitarren-Part) dieselbe
Phrase zu wie Spur 2 (Bass-Part).

Dieser Vorgang bewirkt, dass Gitarre (Spur 3) und
Bass (Spur 2) unisono dieselbe Phrase spielen.

Weisen Sie dieselbe Phrase zu wie flr Spur 2.

ARSI 1E 4-4 [ 1|
LIF:]

E———:

| & =——1
ection=E HMeas
FLAY | GROOLE i

Pattern-Patch-Display

Im Pattern-Patch-Display kann nur die im Pattern enthaltene
User-Phrase einer Spur zugewiesen werden. Wenn Sie
Phrasen verwenden mochten, die zu anderen Patterns
gehoren, folgen Sie der nachstehenden Anleitung.

1 Drlcken Sie die Taste [SF6] COPY.

2 Wahlen Sie die gewiinschte Phrase als Quelle des
Kopiervorgangs aus.

3 Wahlen Sie die Nummer von User-Pattern und Spur
als Kopierziel aus.

4 Driicken Sie die Taste [ENTER], um den Kopiervorgang
auszufihren.

Kurzanleitung

9 Driicken Sie die Taste [»] (Wiedergabe),
um die aufgezeichnete Phrase abzuspielen.
Passen Sie bei Bedarf mithilfe der Gber [F2] NOTE
erreichbaren Jobs die Oktavlage und die Velocity-
Einstellung des Gitarrenparts an. Details zu den
verfugbaren Parametern finden Sie im PDF-Dokument
,Referenzhandbuch*.

ACHTUNG

Wenn eine bestimmte Phrase verschiedenen Sections/Spuren
zugewiesen ist, denken Sie daran, dass sich eine Bearbeitung
der Phrase auf die Wiedergabe aller Sections/Spuren auswirkt,
die diese Phrase verwenden.

10 Driicken Sie [STORE] - [F1] SEQ — [ENTER],
um die aufgenommenen Phrasen als Pattern
zu speichern.

Bei diesem Vorgang werden alle Songs und Patterns
gespeichert.

Erstellen Sie nach der Aufnahme von Section B weitere
Sections, falls gewtnscht.

Ebenso wie im Song-Modus kénnen Sie Patterns mit
Step Recording erzeugen.

Erstellen einer Pattern Chain
zur Umwandlung in einen Song

In diesen Anweisungen erfahren Sie, wie Sie die erzeugten
Pattern-Phrasen einer Section zuordnen, die Sections in der
gewlnschten Reihenfolge arrangieren, um die Pattern Chain
zu erstellen, und wie Sie die Pattern Chain in einen Song
konvertieren kénnen. Diese konvertierten Song-Daten kénnen
als Begleitung fur die Aufnahme von Melodien dienen.

Pattern Chain
Andern Sie die Sections wie Sie mdchten, um den Song zu erstellen,
den Sie im Kopf haben.

‘ Section A ‘»‘ Section B ‘»‘ Section F ‘ » ‘ Section H ‘» -------

L4

Erstellen einer Pattern Chain

Dieser Abschnitt beschreibt die Erstellung einer Pattern
Chain durch Anordnung der Sections in einer Reihenfolge,
wie in obigem Beispiel gezeigt.

1 Wihlen Sieim PLAY-Display des Pattern-Play-Modus
das im vorigen Abschnitt erzeugte Pattern aus.

2 Driicken Sie die Taste [F6] CHAIN.
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3 Driicken Sie die Taste [REC], um den Pattern-

Chain-Record-Modus aufzurufen, und legen Sie
die Aufnahmespur sowie das Tempo fest.

Es stehen drei Spurtypen fur die Pattern-Chain zur Verfigung.
Mit der Tempospur kénnen Sie Tempoanderungen fur die
Chain aufnehmen, und mit der Scene-Spur kénnen Sie
Wechsel der Ein-/Aus-Einstellung flr die Spur aufnehmen.
Auf der Pattern-Spur (,patt”) kénnen Sie an den gewlnschten
Taktpunkten im Song Section-Wechsel aufzeichnen.

Stellen Sie hier ,RecTrack” auf ,patt”.

trerlacel | RecTrack
PE 4.9
A | Meas

Driicken Sie die Wiedergabetaste [»>], um die
Aufnahme zu starten, und spielen Sie dann das
Pattern.
Andern Sie die Sections nach Wunsch. Sie kénnen die
Section-Tasten als eine Art Tastatur nutzen und wahrend
der Pattern-Wiedergabe einen neuen Song erstellen.

SEQ TRANSPORT

< - >

0]

REC u

L
CILJER

SET LOCATE

Section A bis H

]
EEEEEEER
s o o s s

PART MUTE mARP HOLD
I
Section | bis P \} —

Driicken Sie die Taste [H] (Stopp), um die Aufnahme
zu beenden.

NTVER/
SECTION__ TRACK

Das Instrument kehrt zum Display CHAIN des Pattern-Play-
Modus zurlck.

Driicken Sie die Wiedergabetaste [»>], um die
aufgezeichnete Pattern-Chain abzuspielen.

Driicken Sie [STORE] — [F1] SEQ — [ENTER], um
die aufgenommene Pattern Chain zu speichern.
Bei diesem Vorgang werden alle Songs und Patterns
gespeichert.

Driicken Sie die Taste [EXIT], und nehmen Sie
die Tempospur sowie die Scene-Spur wie in den
Schritten 3 bis 7 oben beschrieben auf.

® Gehen Sie bei Aufnahme der Tempospur
folgendermaBen vor:

Stellen Sie RecTrack in Schritt 3 auf ,tempo*. Bewegen Sie

den Cursor in Schritt 4 in die Tempospalte ( ) ), und &ndern

Sie das Tempo beliebig mit dem Datenrad [DATA] und den

Tasten [INC]/[DEC]. Tempowechsel werden auf der

Tempospur in Echtzeit aufgenommen.

50 MOXF6/MOXF8 — Bedienungsanleitung

® Gehen Sie bei Aufnahme der Scene-Spur
folgendermaBen vor:

Stellen Sie in Schritt 3 ,RecTrack” auf ,scene”. Drlcken Sie

in Schritt 4 die Taste [MUTE], sodass deren LED leuchtet,

und schalten Sie die gewlnschten Nummerntasten aus

und ein. Der Anderungszeitpunkt des ,on/off“-Status wird

in Echtzeit auf der Scene-Spur aufgenommen.

Bearbeiten der Pattern Chain

Der Pattern-Chain-Edit-Modus ermoglicht es, die
Reihenfolge der Patterns in der Chain zu verandern
sowie Tempo- und Scene/Mute-Events einzuflgen.

1 wiahlen Sie im Pattern-Play-Modus das im
vorangegangenen Abschnitt erstellte Pattern.

2 Driicken Sie die Taste [F6] CHAIN — [EDIT],
um in den Pattern-Chain-Modus zu wechseln,
und bearbeiten Sie die einzelnen Spuren.
Drticken Sie zur Auswahl einer Spur die Taste [F4] TR SEL.

Pattern Track Edit

ﬁg!aii. CHAIH ECIT FPatternTrackil

BHE] 404 -E
HEZ 4.4
5563 E
aE4 A
BES E
Taste [F4]
Scene Track Edit ‘
FATTERH ARl SceneTrack il
[EEEEREETIHELIAT

k[ [ ([ TTTTTTTTTTTTY
) i

Taste [F4]

Tempo Track Edit ‘

CHAIH ECIT TemtoTack @3

] el
. ok,
IR ] ok,
. bl
2 e

3 Driicken Sie die [EXIT]-Taste, um zum Pattern-
Play-Display zuriickzukehren, und driicken Sie
dann die Wiedergabetaste [>], um die Pattern-
Chain zu starten.

4 Driicken Sie [STORE] — [F1] SEQ — [ENTER], um
die aufgenommene Pattern Chain zu speichern.
Bei diesem Vorgang werden alle Songs und Patterns
gespeichert.



Konvertieren einer Pattern Chain
in einen Song

1 wihlen Sie im Pattern-Play-Modus das im
vorangegangenen Abschnitt erstellte Pattern aus.

2 Driicken Sie [F6] CHAIN — [EDIT], um in den
Pattern-Chain-Modus zu wechseln.

3 Driicken Sie die Taste [SF3] Song, um das Fenster
»Convert to Song“ aufzurufen, und wahlen Sie
dann als Ziel einen leeren Song und den ersten
Takt aus.

Wéhlen Sie als Ziel den Song
und den ersten Takt aus.

CHAIM EDIT

FREZ: [EMTER] TO CONL'ERT.

Conwvert_tn Sond
Sond 1?1][ SOMGE1 1
A

[IIEEE

I— Huwithout FC
T SoHG |

Wenn ,without PC* markiert ist, werden bei Ausfihrung
dieses Vorgangs die Programmwechselereignisse in den
Pattern-Daten ignoriert.

4 Driicken Sie die Taste [ENTER], um die Konvertierung
auszufiihren.
Die Pattern-Chain-Daten werden in Song-Daten konvertiert.
Die konvertierten Daten werden in den ersten Takt (Schritt 3)
kopiert.

ACHTUNG

Dieser Bedienvorgang liberschreibt alle Daten, die im Ziel-Song
vorhanden sind.

5 Driicken Sie die Taste [SONG], wahlen Sie den in
Schritt 3 angegebenen Song aus, und driicken Sie
die Taste [>] (Wiedergabe), um die neu erstellten
Song-Daten anzuhoren.

6 Driicken Sie [STORE] — [F1] SEQ — [ENTER],
um den Song zu speichern.
Bei diesem Vorgang werden alle Songs und Patterns
gespeichert.

Kurzanleitung

AnschlieBBen externer
MIDI-Instrumente

Uber ein (separat erhaltliches) Standard-MIDI-Kabel kénnen
Sie ein externes MIDI-Instrument anschlieBen und es von
Ihrem MOXF6/MOXF8 aus steuern. Genauso kénnen Sie ein
externes MIDI-Gerat (beispielsweise ein Keyboard oder einen
Sequenzer) zur Steuerung der Sounds des MOXF6/MOXF8
verwenden. Im Folgenden finden Sie verschiedene
MIDI-Anschlussbeispiele. Verwenden Sie die Losung,

die Ihrem geplanten Setup am nachsten kommt.

HINWEIS Zum Senden und Empfangen von MIDI-Daten kénnen Sie
eine dieser drei Schnittstellen verwenden: die MIDI-Buchsen
oder die Buchse USB [TO HOST]. Sie kbnnen jedoch immer
nur einen Anschluss gleichzeitig verwenden. W&hlen Sie den
fur die MIDI-Datenubertragung zu verwendenden Anschluss
mit dem Parameter ,MIDI IN/OUT" des Displays [UTILTITY] —
[F6] MIDI — [SF4] OTHER aus. Wenn Sie die Erlauterungen
in diesem Kapitel nachvollziehen mdchten, stellen Sie
,MIDI' IN/OUT* auf ,MIDI*, da MIDI hier als Beispielverbindung
verwendet wird.

Steuerung des MOXF6/MOXF8 von einem externen
MIDI-Keyboard oder Synthesizer aus

Verwenden Sie ein externes Keyboard oder einen
Synthesizer fur die Auswahl und Wiedergabe der Voices
des MOXF6/MOXF8.

g MIDI [IN]
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MOXF6/MOXF8
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Externes MIDI-Keyboard, z. B. ein Synthesizer mit 88 Tasten
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MIDI-Sendekanal und -Empfangskanal

Stellen Sie sicher, dass der MIDI-Sendekanal des externen
MIDI-Instruments mit dem MIDI-Empfangskanal des MOXF6/
MOXF8 Ubereinstimmt. Einzelheiten zur Festlegung des
MIDI-Sendekanals des externen MIDI-Instruments finden Sie
in der Bedienungsanleitung des Instruments. Beachten Sie
beim Einstellen des MIDI-Empfangskanals des MOXF6/MOXF8
die folgenden Punkte.

Im Voice-Modus/Performance-Modus (mit dem
MOXF6/MOXF8 als monotimbralem Klangerzeuger):
Uberprufen Sie den MIDI-Basis-Empfangskanal wie folgt:
[UTILITY] = [F6] MIDI = [SF1] CH (Kanal) = ,BasicRcvCh*
Legen Sie fur diesen Parameter gegebenenfalls dieselbe
Nummer wie die Nummer des MIDI-Sendekanals des
externen MIDI-Instruments fest.

Im Song-/Pattern-Modus (mit dem MOXF6/MOXF8

als multitimbralem Klangerzeuger):

Uberprufen Sie folgendermaBen den MIDI-Empfangskanal

fur jeden Part des Multi. [SONG]/[PATTERN] — [MIXING] —
[EDIT] = Auswahl-Parts = [F1] VOICE — [SF2] MODE —
,ReceiveCh". Legen Sie fur diesen Parameter gegebenenfalls
dieselbe Nummer wie die Nummer des MIDI-Sendekanals des
externen MIDI-Instruments fest. Beachten Sie bitte, dass alle
Parts, deren MIDI-Empfangskanale mit dem MIDI-Sendekanal
des externen MIDI-Instruments identisch ist, durch lhr
Tastaturspiel gesteuert werden. Andern Sie die Einstellungen
der gewlnschten Parts entsprechend den Einstellungen fur
den MIDI-Sendekanal auf dem externen MIDI-Instrument.

Steuerung des MOXF6/MOXF8 von einem externen
MIDI-Keyboard oder einem Synthesizer aus

Mit dieser Verbindung kénnen Sie auf einem externen
MIDI-Klangerzeuger (Synthesizer, Tongeneratormodul usw.)
Klange erzeugen, indem Sie auf dem MOXF6/MOXF8 spielen
oder die Songs/Patterns des MOXF6/MOXF8 wiedergeben.
Verwenden Sie diese Verbindung, um sowohl mit dem anderen
Instrument als auch mit dem MOXF6/MOXF8 Klange

Zu erzeugen.

L MIDI [OUT]
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Externer MIDI-Klangerzeuger, etwa MOTIF-RACK XS
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Aufteilen der Instrumentenklange zwischen
MOXF6/MOXF8 und einem externen Klangerzeuger
nach MIDI-Kanélen

Mit dem obigen Verbindungsbeispiel kénnen Sie auf beiden
Instrumenten spielen und dabei jeweils verschiedene Parts
wiedergeben — indem Sie beispielsweise mit dem Tastaturspiel
das externe Instrument steuern, wahrend die Song/Pattern-
Wiedergabe auf dem MOXF6/MOXF8 erzeugt wird. Um diese
Funktion benutzen zu kénnen, mussen der Ausgangskanal
des MOXF6/MOXF8 und der Empfangskanal des externen
Klangerzeugers die gleiche Kanalnummer haben. Uberpriifen
Sie nach dem Einschalten die folgenden Punkte.

Beim Spielen auf der Tastatur im Voice-Modus oder

im Performance-Modus:

Uberprtifen Sie den MIDI-Sendekanal wie folgt: [UTILITY] —
[F6] MIDI — [SF1] CH (Kanal) = ,KBDTransCh*. Andern Sie
diesen Parameter bei Bedarf in dieselbe Nummer wie die
des MIDI-Empfangskanals des externen MIDI-Instruments.
Im Voice- oder Performance-Play-Modus kann durch Driicken
der Taste [TRACK] (LED leuchtet) ebenfalls der MIDI-Sendekanal
des MOXF6/MOXF8 geandert werden. Wenn Sie nur den
externen Klangerzeuger wiedergeben machten, stellen Sie
den Schieberegler [Master Volume] auf ,0“, oder stellen

Sie die Lokalsteuerung auf ,off*: [UTILITY] — [F6] MIDI —
[SF2] SWITCH — ,LocalCtrl“ =, off*. Informationen zur
Festlegung des MIDI-Empfangskanals des externen
MIDI-Instruments finden Sie in der Bedienungsanleitung

des externen MIDI-Instruments.

Bei der Wiedergabe eines Songs/Patterns oder beim
Spielen auf der Tastatur im Song- oder Pattern-Modus:

Uberprufen Sie den MIDI-Sendekanal fir jede Spur wie folgt:
[SONGJ/[PATTERN] — [F3] TRACK — [SF1] CHANNEL —
L,OUT CH*. Andern Sie diesen Parameter bei Bedarf in dieselbe
Nummer wie die des MIDI-Empfangskanals des externen
MIDI-Instruments. Alternativ konnen Sie im folgenden Display
das Ausgabeziel fur jede Spur (interner oder externer
MIDI-Klangerzeuger) festlegen: [SONG]/[PATTERN] —

[F38] TRACK — [SF2] OUT SW. In diesem Fall mussen Sie
den externen MIDI-Klangerzeuger auf multitimbralen Betrieb
einstellen und den MIDI-Empfangskanal flr jeden Part festlegen.
Einzelheiten hierzu finden Sie in der Bedienungsanleitung
des externen MIDI-Klangerzeugers. Sie kénnen auch lhr
Tastaturspiel aufsplitten und mithilfe der Zone-Einstellungen
im Master-Modus verschiedenen MIDI-Kanélen zuweisen
(Seite 57).




Einsatz eines angeschlossenen
Computers

Durch Anschluss des MOXF6/MOXF8 an lhrem Computer
Uber USB kdénnen Sie mit einer DAW-Software auf dem
Computer lhre eigenen Songs erstellen.

HINWEIS Die Abkurzung DAW (Digital Audio Workstation) bezeichnet eine
Musik-Software flr das Aufnehmen, Bearbeiten und Mischen von
Audio- und MIDI-Daten. Weit verbreitete DAW-Anwendungen
sind Cubase, Logic Pro, SONAR und Digital Performer.
Alle diese Anwendungen kénnen mit dem MOXF6/MOXF8
problemlos eingesetzt werden. Wir empfehlen allerdings
Cubase zum Erstellen von Songs mit diesem Instrument.

Indem Sie dieses Instrument an einem Computer anschlieBen,

kénnen Sie die folgenden Funktionen und Anwendungen nutzen.

e Externer Klangerzeuger fur DAW-Software und
MIDI-Keyboard

e Fernsteuerung der DAW-Software

e Bearbeitung der Parameter vom Computer aus
(MOXF6/MOXF8-Editor)

AnschlieBen an einen Computer

FUr den Anschluss des MOXF6/MOXF8 an einen Computer
werden ein USB-Kabel und der Yamaha Steinberg USB-Treiber
benétigt. Fiihren Sie die folgenden Anweisungen aus. Uber ein
USB-Kabel kdnnen sowohl Audiodaten als auch MIDI-Daten
Ubertragen werden.

1 Laden Sie den neuesten Yamaha Steinberg
USB-Treiber von unserer Website herunter.
Nach Klick auf die Download-Schaltflache extrahieren Sie
die komprimierte Datei.
http://download.yamaha.com/

HINWEIS Auf der oben angegebenen Website finden Sie auch
Informationen zu den Systemanforderungen.

HINWEIS Der Yamaha Steinberg USB-Treiber kann ohne vorherige
Anklndigung Uberarbeitet und aktualisiert werden.
Suchen Sie auf der 0. g. Website nach der neuesten
Version der Software und laden Sie diese herunter.

2 Installieren Sie den Yamaha Steinberg USB-Treiber
auf dem Computer.
Installationsanweisungen finden Sie in der
Online-Installationsanleitung, die im heruntergeladenen
Dateipaket enthalten ist. Um das Instrument an einen Computer
anzuschlieBen, verbinden Sie die USB-TO-HOST-Buchse des
Instruments Uber ein USB-Kabel mit dem USB-Anschluss des
Computers (siehe folgende Abbildung).

USB-Buchse [TO HOST]

USB- ss
Schnittstelle TO DEVICE TO HOST

*

USB-Kabel

Kurzanleitung

3 Stellen Sie sicher, dass die Buchse USB [TO HOST]

dieses Instruments aktiviert ist.

Dricken Sie die Taste [UTILITY], um den Utility-Modus
aufzurufen, und 6ffnen Sie dann mit Tasten [F6] MIDI
und [SF4] OTHER das Display OTHER. Stellen Sie den
Parameter ,MIDI IN/OUT" auf ,USB".

Legen Sie die Eingangs- und Ausgangseinstellungen
fiir die Audiodaten und die MIDI-Daten entsprechend
lhren individuellen Erfordernissen fest.

Diese Einstellungen kénnen im Display [F5] USB I/O und

im Display [F6] MIDI des Utility-Modus festgelegt werden.
Wenn Sie die Parameter fur die Audio- und MIDI-Daten mithilfe
des Quick Setup einstellen, kdnnen Sie den MOXF6/MOXF8
sofort flr verschiedene Computer-/Sequenzer-Anwendungen
umkonfigurieren, indem Sie speziell programmierte
Voreinstellungen aufrufen. Dricken Sie in diesen Fall die
Taste [QUICK SETUP], und konfigurieren Sie das ,SETUP*.
Nachdem Sie die gewUlnschten Einstellungen vorgenommen
haben, driicken Sie die Taste [ENTER], damit die Anderungen
auf dem MOXF6/MOXF8 wirksam werden.

HINWEIS Naheres zu den verfligbaren Parametern, die von der
Funktion Quick Setup eingestellt werden, finden Sie in
der PDF-Datei ,Referenzhandbuch®.

Driicken Sie die Taste [STORE], um die Einstellung
im internen Speicher zu speichern.

VorsichtsmaBnahmen bei Verwendung

der Buchse USB [TO HOST]

Beachten Sie beim AnschlieBen des Computers an

die Buchse USB [TO HOST] die folgenden Punkte.

Durch Nichtbeachtung kann der Computer h&ngen bleiben,
und es kdénnen Daten zerstort werden oder verloren gehen.
Sollte der Computer oder das Instrument nicht mehr reagieren,
starten Sie die Anwendung oder das Computer-Betriebssystem
neu, oder schalten Sie das Instrument aus und wieder ein.

ACHTUNG
¢ Verwenden Sie ein USB-Kabel des Typs AB. USB-3.0-Kabel
konnen nicht verwendet werden.
¢ Beenden Sie vor dem AnschlieBen des Computers an
die Buchse USB [TO HOST] den Energiesparmodus des
Computers (wie z. B. Ruhezustand, Schlafmodus, Standby).
SchlieBen Sie den Computer an die USB-Buchse [TO HOST]
an, bevor Sie das Instrument einschalten.

Fiihren Sie die folgenden Vorgénge aus, bevor Sie das

Instrument ein-/ausschalten oder das USB-Kabel vom bzw.

zum USB-Anschluss [TO HOST] einstecken oder abziehen.

* Beenden Sie alle Programme am Computer.

¢ Vergewissern Sie sich, dass vom Instrument keine Daten
libertragen werden. (Daten werden nur durch das Spielen
von Noten auf der Tastatur oder durch die Wiedergabe eines
Songs libertragen.)

Wahrend der Computer an das Instrument angeschlossen ist,
sollten Sie zwischen diesen Vorgdngen mindestens sechs
Sekunden warten: (1) wenn Sie das Instrument aus- und
anschlieBend wieder einschalten oder (2) wenn Sie das
USB-Kabel einstecken und wieder abziehen oder umgekehrt.
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MIDI-Kanéle und MIDI-Ports

MIDI-Daten werden einem von 16 Kanalen zugewiesen,

und dieser Synthesizer ist in der Lage, Uber diese 16 MIDI-
Kanéle 16 verschiedene Parts gleichzeitig wiederzugeben.

Die Einschrankung auf 16 Kanéle kann jedoch durch den
Einsatz weiterer MIDI- ,Ports” umgangen werden, von denen
jeder 16 Kanale unterstutzt. Ein einzelnes MIDI-Kabel kann
Daten Uber bis zu 16 Kandle gleichzeitig Ubertragen, doch mit
einer USB-Verbindung kénnen sehr viel mehr Daten Ubertragen
werden — dank der MIDI-Ports. Jeder MIDI-Port kann 16 Kanéle
verarbeiten, und die USB-Verbindung lasst bis zu 8 Ports zu,
wodurch Ihnen am Computer bis zu 128 Kanéle (8 Ports x

16 Kanale) zur Verflgung stehen. Wenn dieses Instrument mit
einem USB-Kabel an einen Computer angeschlossen wird,
sind die MIDI-Ports wie folgt definiert:

Port 1

Die Klangerzeugung in diesem Instrument kann nur diesen
Port erkennen und verwenden. Wenn Sie den MOXF6/MOXF8
als Klangerzeuger von einem externen MIDI-Instrument

oder Computer aus spielen, sollten Sie den MIDI-Port beim
angeschlossenen MIDI-Gerét oder Computer auf 1 stellen.

Port 2
Dieser Port wird verwendet, um mit Hilfe der Remote-Control-
Funktion des MOXF6/MOXF8 die DAW-Software fernzusteuern.

Port 3

Dieser Port wird als MIDI-Thru-Port verwendet. Die an Port 3
Uber die Buchse USB [TO HOST] empfangenen MIDI-Daten
werden Uber die Buchse MIDI [OUT] an ein externes MIDI-Gerat
weitergesendet. Die Uber die Buchse MIDI [IN] auf Port 3
empfangenen MIDI-Daten werden Uber die Buchse USB

[TO HOST] an ein externes MIDI-Gerat (Computer usw.)
weitergesendet.

Port 4

Dieser Port wird nur zur Datenkommunikation mit dem
MOXF6/MOXF8-Editor verwendet. Keine andere Software
und kein anderes Gerat konnen diesen Port verwenden.

Port 5
Dieser Port wird nur zur Datenkommunikation mit dem
MOXF6/MOXF8-Remote Editor verwendet.

Keine andere Software und kein anderes Gerat kann diesen Port
verwenden. Stellen Sie bei Verwendung einer USB-Verbindung
sicher, dass der MIDI-Sendeport und der MIDI-Empfangsport
sowie der MIDI-Sendekanal und der MIDI-Empfangskanal
Ubereinstimmen. Achten Sie darauf, dass der MIDI-Port des

an diesem Instrument angeschlossenen externen Gerates
entsprechend der obigen Informationen eingestellt ist.

Audiokanale

Die Audiosignale des MOXF6/MOXF8 kdnnen Uber die Buchse
USB [TO HOST] oder die Buchsen OUTPUT [L/MONQJ/[R]
ausgegeben werden. Verwenden Sie fur die Verbindung zum
Computer den USB-Anschluss [TO HOST]. In diesem Fall stehen
bis zu vier Audiokanale (USB 1 bis USB 4) zur Verfugung. Die
Zuordnung von Ausgangen zu Kanalen erfolgt im Display [F5]
USB I/O des Utility-Modus.

Die Audiosignale des MOXF6/MOXF8 kénnen Uber die Buchse
USB [TO HOST] und die Buchsen A/D INPUT [L]/[R] eingespeist
werden. An der Buchse USB [TO HOST] kénnen bis zu zwei
Audiokanale zugefuhrt werden. Stellen Sie mit dem Schieberegler
[DAW LEVEL] am MOXF6/MOXF8 den Ausgangspegel ein.

Die Signale liegen an der Buchse OUTPUT [L/MONO]/[R] an.
AuBerdem koénnen an den Buchsen A/D INPUT [L]/[R] bis

zu zwei Audiokanale zugefuhrt werden. Das Signal wird an

den A/D-Eingangsteil des MOXF6/MOXF8 gesendet. Weitere
Details finden Sie im PDF-Dokument ,Referenzhandbuch*.
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Erstellen eines Songs
mit einem Computer

Wenn Sie den MOXF6/MOXF8 mit der DAW-Software

auf dem am MOXF6/MOXF8 angeschlossenen Computer
betreiben, kénnen Sie die folgenden Funktionen und
Anwendungen nutzen.

e MIDI-Aufzeichnung und Audio-Aufzeichnung des MOXF6/
MOXF8-Spiels mit der DAW-Software auf dem Computer

e Song-Wiedergabe von DAW-Software mit dem MOXF6/
MOXF8 als Klangerzeuger

Dieser Abschnitt enthalt einen Uberblick tber die Verwendung
einer DAW-Software auf dem Computer mit dem MOXF6/MOXF8
nach dem AnschlieBen.

Aufnehmen lhres Spiels auf dem
MOXF6/MOXF8 auf dem Computer

Einrichten des MOXF6/MOXF8

1 1f Quick Setup 1 ist mit den Standardeinstellungen
konfiguriert. Halten Sie gleichzeitig die Taste [QUICK
SETUP], und driicken Sie die Gruppentaste [A].
Diese Einstellung sollte ausgewahlt werden, wenn
Sie |hr Tastaturspiel mit der DAW-Software auf dem
Computer aufnehmen. Wenn Quick Setup 1 nicht mit
den Standardeinstellungen konfiguriert ist, gehen Sie
folgendermaBen vor.

Audio-Einstellungen

Verwenden Sie diese Einstellung, um die Signale vom
Klangerzeuger und den A/D-INPUT-Buchsen [L]/[R] getrennt
in der DAW-Software aufzunehmen, und um die Signale von
den OUTPUT-Buchsen [L/MONOY]/[R] direkt abzuspielen.

Mode Direct Monitor SW

A/D In & Part Part

2StereoRec on on

MIDI-Einstellungen

Verwenden Sie diese Einstellung, wenn Sie das
Instrumentenspiel (ohne Arpeggio-Daten) mit der
DAW-Software aufnehmen méchten.

Local Control off
MIDI Sync auto
Clock Out off
ARPOUTSw all off
KBDTxCh 1
TrintSw all on
TrExtSw all on

HINWEIS Weitere Details zu diesen Parametern finden Sie
im PDF-Dokument ,Referenzhandbuch*.

2 Driicken Sie die Taste [STORE], um die Einstellung
im internen Speicher zu speichern.
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3 Driicken Sie die gewiinschte Modustaste zum Einrichten des MOXF6/MOXF8
Spielen, und wihlen Sie dann das gewiinschte
Programm zur Aufnahme. 1 Driicken Sie eine der Tasten [SONG] oder [PATTERN],

um den Song- oder Pattern-Modus aufzurufen.
4 Legen Sie in den Modi Performance, Song

und Pattern fiir jeden Part den Ausgangskanal 2 Waihlen Sie den zu bearbeitenden Song oder

des Audiosignals fest. das Pattern aus.

Wenn in Schritt 1 die Ausgangseinstellung fur das

Audiosignal (Parameter ,Mode*) auf ,2StereoRec* gesetzt 3 Driicken Sie die [MIXING]-Taste, um das

wurde, kénnen Sie den Audioausgangskanal fur jeden Part Mixing-Display aufzurufen.

andern. Im Performance-Modus kann dieser Parameter im

Display [F4] USB 1/O von Common Edit eingestellt werden. 4 Richten Sie ggf. das Mixing fiir Parts 1 bis 16 ein.

Im Song-/Pattern-Modus kann dieser Parameter im Display Im Mixing-Display kénnen Sie die Voices auswahlen

[F4] USB 1/O von Mixing Common Edit eingestellt werden. und verschiedene Parameter wie Panorama, Lautstarke,

HINWEIS Im Voice-Modus ist der Audioausgangskanal fest auf Chorus/Reverb-Effektanteil, Ein-/Ausschaltung der Insert-

USB 3/4 eingestellt. Effekte und Ein-/Ausschaltung des Arpeggios bedienen.

Einrichten der DAW-Software auf dem Computer Einrichten der DAW-Software auf dem Computer
1 Stellen Sie den Parameter ,»MIDI Thru“ in der 1 stellen Sie den MIDI-Ausgangsport der Spuren,

DAW-Software auf ,,on* die den MOXF6/MOXF8 spielen sollen, auf Port 1

Wenn der Parameter ,MIDI Thru* auf ,on“ gestellt wird, werden des MOXF6/MOXFS8 ein.

die durch das Tastaturspiel erstellten und zum Computer

Ubertragenen MIDI-Daten wieder an den MOXF6/MOXF8 2 Geben Sie die MIDI-Daten fiir jede Spur

gesendet. Wie im folgenden Beispiel dargestellt werden die der DAW-Software am Computer ein.

vom MOXF6/MOXF8 tibertragenen und auf dem Computer Die Klangerzeugereinstellungen der den MIDI-Spuren

Uber den MIDI-Kanal 1 aufgenommenen MIDI-Daten wieder entsprechenden Parts werden im Mixing-Modus des

vom Computer zum MOXF6/MOXF8 tber den MIDI-Kanal 3 MOXF6/MOXF8 vorgenommen.

(gemaB der eingestellten Aufnahmespur) gesendet. HINWEIS Wenn Sie Cubase als DAW verwenden, kénnen

Der Klangerzeuger des MOXF6/MOXF8 gibt dann die Sie im MOXF6/MOXF8 -Editor auf dem Computer Ihr

MIDI-Daten, die durch das Tastaturspiel erzeugt wurden, eigenes Mixing-Setup fir den MOXF6/MOXFS erstellen.

Das erstellte Mixing-Setup kann zur spéateren Verwendung

als MIDI-Daten von Kanal 3 wieder. als Cubase-Projekt gespeichert werden.

Buchse USB TO HOST ’l_[‘
A
Klangerzeuger- r Tastatur
Block < (Ausgabe Uber H
(Exkennon dor MIDL- sabe Fernbedienung der Software vom
D f Kanal 3 Kanal 1
den au enal 9 anal MOXF6/MOXF8 (Remote-Modus)
Local Control = off
MOXF6/MOXF8 IN ouT Der MOXF6/MOXFS8 bietet einen auBerst komfortablen
CH1 J|cH3 Remote-Modus, Uber den Sie die DAW-Software sowie

Software-Synthesizer auf Ihrem Computer durch Bedienung
am MOXF6/MOXF8 steuern kénnen. Mithilfe der Funktionstasten
kénnen Sie beispielsweise die Wiedergabe der DAW-Software
auf dem Computer starten/beenden. Anstatt mit Maus oder

k Computertastatur kdnnen Sie die Song-Position in der

® @

Computer
(Cubase usw.) MIDI Thru = on DAW-Software mit dem [DATA]-Rad und den Tasten [INC]

und [DEC] steuern.

Wiedergabe von Songs auf einem Computer

mit dem MOXF6/MOXF8 als Klangerzeuger Fernbedienung des Software-Synthesizers
Die folgenden Anweisungen beschreiben die Verwendung Im internen Speicher des Instruments lassen sich bis
dieses Instruments als MIDI-Klangerzeuger. In diesem Fall zu 50 Steuerungsvorlagen von VST-Instrumenten ablegen.
werden MIDI-Sequenzdaten von einer auf dem Computer Damit kénnen Sie den MOXF6/MOXF8 zur Steuerung
installierten DAW-Software Ubertragen, sodass Sie keine verschiedener Software-Synthesizer einsetzen. Verwenden
Software-Synthesizer verwenden mussen und Rechenleistung Sie den MOXF6/MOXF8 Remote Editor zur Bearbeitung
lhres Computers einsparen kénnen. der Steuerungsvorlagen.
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HINWEIS Um den MOXF6/MOXF8 Remote Editor verwenden zu kénnen,

mussen die MOXF6/MOXF8 Remote Tools installiert werden.
Die MOXF6/MOXF8 Remote Tools bestehen aus zwei
Komponenten: MOXF6/MOXF8 Remote Editor und MOXF6/
MOXF8 Extension. Das zuletzt genannte Tool ermdglicht
Ihnen die Verwendung des MOXF6/MOXF8 mit Cubase 5.

MOXF6/MOXF8 Remote Tools kénnen von der folgenden
Yamaha-Website heruntergeladen werden. Details zur
Bedienung des MOXF6/MOXF8 Remote Editor finden Sie im
PDF-Handbuch, das mit dem MOXF6/MOXF8 Remote Editor
geliefert wird.

http://download.yamaha.com/

Fernsteuerung der DAW-Software

Die DAW-Anwendungen Cubase, Logic Pro, SONAR
und Digital Performer kénnen im Remote-Control-Modus
des MOXF6/MOXF8 gesteuert werden.

Aktuelle Informationen zu DAW-Software, die mit dem
MOXF6/MOXF8 gesteuert werden kann, finden Sie unter
dem folgenden URL:

http://www.yamahasynth.com/

Bevor Sie die Remote-Control-Funktion einsetzen kénnen,
mussen Sie die folgenden Installationen vornehmen.
HINWEIS Bevor Sie die DAW-Remote-Funktion einrichten, miissen

der Yamaha Steinberg USB-Treiber und die MOXF6/MOXF8
Remote Tools installiert werden.

Einrichten des MOXF6/MOXF8

1 SchlieBen Sie das Instrument liber ein USB-Kabel
an den Computer an (Seite 53).

2 Driicken Sie die Taste [DAW REMOTE], um den
Remote-Modus aufzurufen.

3 Driicken Sie die Taste [UTILITY], um das
Display REMOTE des Utility-Modus aufzurufen.
Stellen Sie ,,DAW Select” auf die gewiinschte
DAW-Software ein.

[E]
IAW Select { KnobCurwve  tabled
FrogChandeflode :

auto |

4 Driicken Sie die Taste [STORE], um die Einstellung
im internen Speicher zu speichern.

5 starten Sie die DAW-Software auf dem
angeschlossenen Computer.
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Einrichten der DAW-Software auf dem Computer
In diesem Abschnitt wird die Konfiguration der Anwendungen
nach dem Starten beschrieben.

HINWEIS Wenn das Kabel zwischen dem MOXF6/MOXF8 und
dem Windows-Computer abgezogen wird, oder wenn der
MOXF6/MOXF8 versehentlich ausgeschaltet wird, erkennt
die DAW-Software den MOXF6/MOXF8 auch dann nicht,
wenn Sie das Kabel wieder anschlieBen oder den MOXF6/
MOXF8 einschalten. Falls dies passiert, beenden Sie die
DAW-Software, und starten Sie sie neu, nachdem Sie den
MOXF6/MOXF8 eingerichtet und eine sichere Verbindung
hergestellt haben.

H Cubase
Durch die Installation der MOXF6/MOXF8 Remote Tools
werden die Einstellungen vervollstandigt.

B SONAR

1 Offnen Sie das Menti [Options], und wahlen Sie die Option
[MIDI Devices], um das Fenster ,MIDI Devices" aufzurufen.

2 Flgen Sie zunachst , Yamaha MOXF6/MOXF8-2* als
»Input Device* hinzu, und fiigen Sie dann ,Yamaha
MOXF6/MOXF8-2* als ,Output Device" hinzu.

3 Offnen Sie das Menu [Options], und wahlen Sie
die Option [Control Surfaces], um das Fenster
,Control Surface" aufzurufen.

4 Klicken Sie auf die Schaltflache [+], wahlen Sie
,Mackie Control“, stellen Sie den Eingangsport auf
»Yamaha MOXF6/MOXF8-2“ und den Ausgangsport
auf ,Yamaha MOXF6/MOXF8-2*.

B Digital Performer

1 Verbinden Sie im Audio/MIDI-Setup eines Mac-Computers
Port 2 des Interface des MOXF6/MOXF8 mit Port 2 des
Klangerzeugers. Wenn nur ein Port fir den Klangerzeuger
vorhanden ist, figen Sie den neuen Port hinzu und
verbinden diesen mit dem Interface.

2 Offnen Sie das Menti [Setup], und wahlen Sie die
Option [Control Surface Setup] (Bedienungsoberflachen
einrichten), um das Fenster ,Control Surface” aufzurufen.

3 Kiicken Sie auf die Schaltflache [+].

=

Wahlen Sie im Bereich ,Driver” (Treiber) ,Mackie Control*“.

5 Wahlen Sie im Feld zur Einrichtung von ,Unit* (Einheit)
und ,MIDI* im Bereich ,Unit" die Option ,Mackie Control“
und im Bereich ,MIDI“ die Option ,MOXF6/MOXF8
New Port 2* aus.

Bl Logic Pro

1 Wahlen Sie im [Preference]-Ment — [Control Surfaces] —
[Settings], um das Settings-Fenster aufzurufen.

2 Wahlen Sie im [New]-MenU — [Install].

3 Wahlen Sie ,Mackie Control* als Modell in der Liste aus,
und fugen Sie dies als Steuerungsoberflache hinzu.


http://download.yamaha.com/
http://www.yamahasynth.com/

4 Ssiclien Sie den MIDI-Ausgangsport auf ,, Yamaha MOXF6/
MOXF8 Port2".

9 Stellen Sie den MIDI-Eingangsport auf ,Yamaha MOXF6/
MOXF8 Port2“.

HINWEIS Mackie Control ist ein Warenzeichen der Mackie
Designs, Inc.

Einzelheiten zur Bedienung und den Funktionen der Tasten
finden Sie im PDF-Dokument ,Referenzhandbuch®.

Verwenden von MOXF6/MOXF8
Editor

Uber den MOXF6/MOXF8 Editor

MOXF6/MOXF8 Editor erméglicht Ihnen die Bearbeitung von
Voice- und Mixing-Setups auf Ihrem Computer. Dadurch wird
die Bearbeitung noch einfacher. Die auf dem MOXF6/MOXF8
bearbeiteten Daten werden stets mit den Daten auf dem
Computer (MOXF6/MOXF8 Editor) synchronisiert und
umgekehrt. Dies gewahrleistet eine nahtlose Koppelung

der Gerate und ermoglicht eine auBergewdhnlich einfache
Erstellung und Bearbeitung von Daten.

Verwenden des MOXF6/MOXF8 Editors

Verwenden von MOXF6/MOXF8 Editor VST in Cubase
MOXF6/MOXF8 Editor VST funktioniert in Cubase als VST3-
Plug-in-Software. In diesem Fall kénnen Sie den MOXF6/MOXF8
Editor mit den gleichen Vorgangen starten wie jedes andere
VST-Instrument.

MOXF6/MOXF8 Editor separat verwenden
MOXF6/MOXF8 Editor kann auch als eigenstandige
Anwendung verwendet werden.

MOXF6/MOXF8 Editor kann unter folgendem URL
heruntergeladen werden:

http://download.yamaha.com/

Ausfuhrliche Anweisungen zur Bedienung von MOXF6/MOXF8
Editor finden Sie in den entsprechenden PDF-Handbuchern far
die Software.

Integration von MOXF6/MOXF8 in Cubase

Bei der Produktion von Musik mit dem MOXF6/MOXF8
und Cubase bietet die MOXF6/MOXF8 Extension, die in
den MOXF6/MOXF8 Remote Tools enthalten ist, nttzliche
und einfach anzuwendende Funktionen. Beispielsweise
werden die erforderlichen Verbindungseinstellungen
automatisch vorgenommen. Weitere Details und neueste
Informationen finden Sie unter folgender URL.

http://www.yamahasynth.com/

Kurzanleitung

Einsatz als Master-Keyboard

Im Master-Modus kénnen Sie:

@ Bis zu 128 Programme erstellen und speichern, von
denen jedes eine Voice, eine Performance, einen Song
oder ein Pattern enthélt und die sofort fur den Gebrauch
abrufbar sind.

® in jedem Master-Programm bis zu vier verschieden Zonen
zur Verwendung als Master-Keyboard zuweisen.

Im Master-Modus kénnen Sie die Einstellungen speichern,
die Sie am haufigsten einsetzen, einschlieBlich Informationen
daruber, welcher Modus verwendet wird, und sie anschlieBend
mit einem einfachen Tastendruck jederzeit sofort aufrufen.
AuBerdem kénnen Sie die Einstellungen fur die Steuerung
externer MIDI-Gerate speichern, so dass Sie wahrend

des Live-Spiels auf der Buhne die an diesem Instrument
angeschlossenen externen MIDI-Klangerzeuger wechseln
kdénnen.

Speichern der bearbeiteten
Voice/Performance bzw. des
Songs/Patterns

Der Master-Modus eignet sich ideal flr das Live-Spiel,

da Sie direkt zwischen den bendétigten Voices, Songs,
Patterns und Performances wechseln kénnen, ohne die
Modi wechseln zu mussen. Eine sehr bequeme Moglichkeit
zur Nutzung des Master-Modus besteht darin, die bendtigten
Programme (Voices, Performances usw.) in zahlenmaBiger
Reihenfolge entsprechend der geplanten Titelfolge als Master
zu hinterlegen. Um Programme zu speichern, gehen Sie
wie folgt vor.

1 Driicken Sie die [MASTER]-Taste, um in den
Master-Modus zu wechseln.

2 Wihlen Sie den zu bearbeitenden Master aus.
Das Display ,Master Play* (Master-Wiedergabe) wird
angezeigt.

3 Driicken Sie die Taste [F2] MEMORY.
Das Display MEMORY wird angezeigt.

[HO HPressive

Memord

[Dresden At Might

4 Wabhlen Sie fiir die Parameter ,,Mode* und ,,Memory*
den gewiinschten Modus und das Programm.

5 Driicken Sie die Taste [STORE], um das Master-
Programm im Display zu speichern.
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Einstellungen fiir den Einsatz
als Masterkeyboard

Es empfiehlt sich, die Masterkeyboard-Funktion im Master
zu speichern, wenn mehrere externe MIDI-Klangerzeuger
verwendet werden. Durch Auswahl eines anderen Masters
kénnen Sie problemlos die Programme in den angeschlossen
externen MIDI-Klangerzeugern &ndern. Gehen Sie dazu
wie folgt vor:

1 Driicken Sie die [MASTER]-Taste, um in den
Master-Modus zu wechseln.

2 Wahlen Sie den zu bearbeitenden Master aus.

3 Driicken Sie die Taste [F3] ZONE SW.
Das Display ZONE SW wird angezeigt.

[MO Heressiuve ]

ZoneSwiteh
Zoheknab e

4 stellen Sie ,,ZoneSwitch® auf ,,on“.

] [MO HPressiuve 13
ZoneSwitch | onH

Zoneknob oh i

HINWEIS Wenn ,ZoneKnob* auf ,on* gestellt ist, werden die
Zone-Bearbeitungseinstellungen den Drehreglern
1 bis 8 zugeordnet. Wenn Sie die Einstellungen im
gespeicherten Modus selbst den Drehreglern 1 bis 8
zuordnen mochten, stellen Sie ,ZoneKnob* auf ,off".

D Driicken Sie die Taste [EDIT] und dann die
Nummerntaste [1].
Damit wird das Master-Edit-Display fur Zone 1 aufgerufen.

[MO HPressive ]
ZOME L FONEZ ZOHES ZOHE

of f
off of f

6 Stellen Sie den Displays [F1] bis [F5] die Parameter
fir Zone 1 ein.

1 Verwenden Sie die Nummerntasten [2] bis [4]
zur Einstellung der Parameter fiir weitere Zonen
sowie fiir Zone 1.

8 Nachdem Sie alle gewiinschten Parameter
festgelegt haben, driicken Sie die Taste [STORE],
um die Einstellungen als Master-Programm zu
speichern.

Nach Abschluss dieser Einstellungen weisen Sie dem
Master im Display [F1] Name des Master-Common-Edit-
Displays einen Namen zu. Driicken Sie nach dem Benennen
die Taste [STORE], um den Master zu speichern.

Weitere Informationen zu den Parametern, die im Master-
Modus bearbeitet werden, finden Sie im PDF-Dokument
.Referenzhandbuch®.
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Globale Systemeinstellungen
(Utility-Modus)

Im Utility-Modus kénnen Sie Parameter einstellen, die fir das
gesamte System des Instruments gelten. Den Utility-Modus
rufen Sie mit der Taste [UTILITY] auf. Mit der Taste [EXIT]
kehren Sie zum urspringlichen Display zuruck.

Dieser Abschnitt beschreibt einige nutzliche Funktionen
im Utility-Modus.

Standardmodus beim Einschalten
des Instruments

[F1] GENERAL — [SF6] OTHER — Cursortaste [>] —
»PowerOnMode“

Legt fest, welcher Modus nach dem Einschalten
automatisch aufgerufen wird.

|_FAGEH]
MicsLine line ; Powerd

CtrlReset  reset | Autol#f
b Z8min

[ ouTFuT | KED JFERFCRE )| REMOTE JEEilE]
SEG: CTLASH MIDI

Wenn hier ,STORE+ENTER* eingestellt ist, wird beim
nachsten Einschalten automatisch das Display aufgerufen,
in dem Sie den Modus (Voice/Performance/Master/Song/
Pattern) und die Programmnummer angeben kénnen.

Um ein Display anzugeben, rufen Sie es ganz normal auf,
und drlcken Sie dann gleichzeitig die Tasten [STORE]
und [ENTER].

ENTER EDIT JOB STORE

L) )0

TAP COMPARE SCENE

¥

EDIT JOB STORE

L

COMPARE SCENE




Umschalten des LCD-Zustands

[F1] GENERAL — [SF6] OTHER — Cursortaste [<] —
,,LCD Mode*“
Dieser Parameter legt den Zustand des LC-Displays fest.

Bei Auswahl von ,,normal“

B Disrs L
whellisPSu { Mode lm;
DiseTime Faoee { Contrast

Eurue

mz-ﬁaam REMOTE [ OTHER
N MIDT

Bei Auswahl von ,reverse“
LITILITV__I

PEUE‘F‘EE‘

C N
QUTFUT FERFCRE | REMOTE JEEGiiIa
I T VOIGE | VGEASD | GTLASH | USEL-0 | MIDD

Im Master-Modus kénnen Sie die Einstellungen hinterlegen,
die Sie am haufigsten nutzen.

Einstellungen zum Click-Gerausch
(Metronom)

Kurzanleitung

Master-Effect-/Master-EQ-
Einstellungen im Voice-Modus

[F2] SEQ — [SF1] CLICK
Hiermit legen Sie Tempo, Lautstarke und Ziel des Click-
Gerauschs (Metronoms) fest.

| RecCount. imeas

1|a|a§
? |

MEMOFRY

EENEFAL

Effekteinstellungen fir
das Eingangssignal an
der Buchse A/D INPUT

[F3] VCE A/D

Hiermit legen Sie die Einstellungen fur die Effekte fest,

die im Voice-Modus auf das Audiosignal von den Buchsen
A/D INPUT [L]/[R] angewendet werden.

§ Drdlewel 127
i MonosStereo LEMono

[F2] VOICE — [SF1] MFX, [SF2] MEQ

Hiermit legen Sie fest, welcher Anteil des mit Effekten
und EQ verarbeiteten Signals auf die Master-Ausgabe
angewendet wird.

a
ﬁla&i B 1lms
Deladk H.1lms
o Drdslet D&Z M
| ARFCH |

Ubertragen von Controller-
Meldungen mittels FuBschalter

[F4] CTL ASN — [SF2] FT SW

Sie kénnen Controller-Meldungen senden, indem Sie den
an der Buchse [ASSIGNABLE] angeschlossenen FuBschalter
betatigen. Wenn Sie den Wert z. B. auf 98 [PC Inc] (Program
Change Increase) einstellen, erhéht sich die Programmnummer
bei jeder Betatigung des FuBschalters um 1.

Susta inFedal

FCI{Half Ond

ASSIGH J§ FTEU.I ]
GEHERAL
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Speichern/Laden von Daten
(File-Modus)

Der File-Modus bietet Werkzeuge zur Ubertragung von Daten
(z. B. Voices, Performances, Songs und Patterns) zwischen dem
MOXF6/MOXF8 und einem externen USB-Flash-Speichergerat,
das an der Buchse USB [TO DEVICE] angeschlossen ist. Rufen
Sie den File-Modus auf, indem Sie die Taste [FILE] dricken.
Dieser Abschnitt beschreibt, wie alle Daten des User-Speichers
dieses Instruments als ,All“-Datei gespeichert/geladen
werden kénnen.

Speichern der Einstellungen auf
einem USB-Flash-Speichergerat

1 SchlieBen Sie ein USB-Flash-Speichergerét an
die Buchse USB [TO DEVICE] des Instruments an.

2 Driicken Sie die Taste [FILE] und dann die Taste
[F2] SAVE.

Im File-Modus wird das Display SAVE angezeigt.

roots
]

L ] L
O with Samile
L_ExE: JSETHAMER HEW B ]

|3
Y_DATA .=EA

N )
U

3 Stellen Sie ,,TYPE*“ auf ,All“, und wechseln Sie in

das gewiinschte Verzeichnis des Gerats. Driicken
Sie danach die Taste [ENTER].
Wenn Sie im Stammverzeichnis speichern, belassen Sie die
Verzeichniseinstellung auf ,root*, ohne die Taste [ENTER] zu
drticken. Wenn Sie ein neues Verzeichnis anlegen méchten,
dricken Sie die Taste [SF3] NEW.

Das aktuell ausgewéhlte

Wahlen Sie den gewiinschten Verzeichnis als Speicherziel auf
Dateityp zum Speichern aus. dem USB-Flash-Speichergerét
I
FILE [roat-]|

All

L ]

O with Samrele
L_EXEC ] L HEW £ ]

CONFIG A OF

' Feld zur Auswahl von Verzeichnis und Datei

Wahlen Sie das gewlinschte Verzeichnis
ENTER auf dem USB-Flash-Speiuchergerét aus,
Ln und driicken Sie [ENTER].

4 Bewegen Sie den Cursor mit den Tasten [<]/[v]
in das Dateinamensfeld, benennen Sie die Datei,
und driicken Sie die Taste [ENTER].

Bewegen Sie den Cursor mit den Tasten [<]/[>] an die
gewunschte Position im Dateinamensfeld, und wéhlen Sie
die gewlnschten Zeichen mit dem [DATA]-Rad oder den
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Tasten [INC]/[DEC] aus. Mit der Taste [SF6] kdnnen Sie den

Namen in der Zeichenliste zuweisen. Wenn Sie die Taste
[SF2] SET NAME drucken, wird der im Auswahlfeld fur
Verzeichnis und Datei ausgewahlte Verzeichnis- bzw.
Dateiname in das Dateinamensfeld kopiert.

Dateinamensfeld

FILE rootHELDIRAZ .~
IEEH ALl

CNEWDATRN | »

L wicr ogmr- e
L_E-EC JEETHAMER HEW £ ] =
COHFIG A SEMAM i

9 Driicken Sie die Taste [SF1] EXEC, um die Datei
zu speichern.

Laden der Einstellungen von
einem USB-Flash-Speichergerat

1 SchlieBen Sie ein USB-Flash-Speichergerét an

die Buchse USB [TO DEVICE] des Instruments an.

2 Driicken Sie die Taste [FILE] und dann die Taste

[F3] LOAD.
Im File-Modus wird das Display LOAD angezeigt.

oot
]

FE[F o e
Wi HatEm & ME

E with Wawveform O MY_DATA .=R&A
O with SamFle

3 Stellen Sie ,,TYPE“ auf ,,All“, und wéhlen Sie

die Datei (Erweiterung .X6A) im Speicher aus.
Wahlen Sie im Auswahlfeld fur Verzeichnis und Datei das
Verzeichnis aus, das die gewUlnschte Datei enthélt, und
drtcken Sie die Taste [ENTER]. Wahlen Sie anschlieBend
die gewlnschte Datei aus.

F_Hll

with Sdstem
B with Wauveform
O with SamkFle
L _EXEC ]

root.-HENDIRAZ."
4 NEWDATAL. ¥

=5l

EEEE All

with Sdstem
B with Waveform
O with Samele
L_EHEC ]




4 umden Ladevorgang zu starten, driicken Sie Taste
[SF1] EXEC.

ACHTUNG
Der Ladevorgang tiberschreibt alle Daten, die bis dahin in dem als
Ziel gewahlten internen Speicher vorhanden sind. Wichtige Daten
sollten immer auf einem USB-Flash-Speichergerét gesichert werden,
das an der Buchse USB [TO DEVICE] angeschlossen ist.

VorsichtsmaBnahmen bei
Verwendung der USB-Buchse
[TO DEVICE]

Dieses Instrument ist mit einer integrierten Buchse USB
[TO DEVICE] ausgestattet. Behandeln Sie das USB-Gerat
mit Vorsicht, wenn Sie es an dieser Buchse anschlieBen.
Beachten Sie die nachfolgenden wichtigen
VorsichtsmaBnahmen.

HINWEIS Weitere Informationen zum Umgang mit USB-Geraten finden
Sie in der Bedienungsanleitung des jeweiligen USB-Geréats.

B Kompatible USB-Gerate

Mit dem MOXF6/MOXF8 kénnen nur USB-Speichergerate
verwendet werden, die miteinem Flash-Chip bestlckt sind.
AuBerdem unterstitzt das Instrument nicht notwendigerweise
alle im Handel erhéaltlichen USB-Flash-Speichergeréte. Yamaha
kann nicht die einwandfreie Funktion solcher USB-Geréate
garantieren. Bevor Sie ein USB-Flash-Speichergerat fur die
Verwendung mit diesem Instrument kaufen, besuchen Sie
bitte die folgende Webseite:

http://download.yamaha.com/

B AnschlieBen eines USB-Flash-Speichergerats

Stellen Sie beim AnschlieBen eines USB-Flash-Speichergerats

an die Buchse USB [TO DEVICE] sicher, dass der Geréatestecker

passt und richtig herum angeschlossen wird.

HINWEIS Das Instrument untersttzt zwar den Standard USB 1.1, aber
Sie kdnnen auch ein Speichergerat des Standards USB 2.0
an das Instrument anschlieBen und verwenden. Beachten

Sie jedoch, dass die Ubertragungsgeschwindigkeit derjenigen
von USB 1.1 entspricht.

B Formatieren eines USB-Flash-Speichergerats
Wenn ein USB-Flash-Speichergerat angeschlossen wird,
kann es sein, dass eine Meldung erscheint, die Sie auffordert,
das Speichergerat zu formatieren. Wenn dies der Fall ist, flhren
Sie den Formatierungsvorgang durch (siehe PDF-Dokument
,Referenzhandbuch*).

ACHTUNG
Durch den Formatierungsvorgang werden alle vorher vorhandenen
Daten Uberschrieben. Vergewissern Sie sich, dass das zu
formatierende Gerit keine wichtigen Daten enthélt.

Kurzanleitung

B So schiitzen Sie Ihre Daten (Schreibschutz)

Um das versehentliche Loschen wichtiger Daten zu
verhindern, sollten Sie den am USB-Flash-Speichergerat
vorhandenen Schreibschutz aktivieren. Wenn Sie Daten
auf dem Gerét speichern méchten, achten Sie darauf,
den Schreibschutz aufzuheben.

B AnschlieBen/Entfernen des USB-Flash-
Speichergerats

Vergewissern Sie sich, bevor Sie den Speicher vom Gerat
trennen, dass das Instrument nicht auf Daten zugreift
(wie bei Speicher-, Kopier- und Léschvorgéngen).

ACHTUNG
Vermeiden Sie es, das USB-Flash-Speichergeréat haufig ein- und
auszuschalten oder das Gerit zu haufig anzuschlieBen/abzutrennen.
Dies kann u. U. dazu fiihren, dass das Instrument ,,einfriert“ oder
hangen bleibt. Wahrend das Instrument auf Daten zugreift (z. B. bei
Speicher-, Kopier-, Lade- und Léschvorgangen) oder das USB-Flash-
Speichergerat kurz nach dem AnschlieBen aktiviert, diirfen Sie den
USB-Stecker NICHT abziehen, das Speichermedium NICHT aus dem
Geréat entfernen und KEINES der Geréte ausschalten. Andernfalls
konnen die Daten auf einem oder beiden Geriten beschadigt werden.
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Liste der Shift-Funktionen

Einige wichtige Funktionen und Bedienvorgange lassen sich am Bedienfeld des Instruments bequem mithilfe von Kurzbefehlen
ausfuhren. Drlcken Sie dazu einfach die Taste [SHIFT] und gleichzeitig die in der Tabelle unten angegebene Taste.

Modus Bedienung Funktion
Alle Modi [SHIFT] + [INC]/[DEC] Der Wert wird um 10 erhoht/verringert. (Programmnummer im Play-Modus,
Parameterwert im Edit-Modus)
Alle Modi [SHIFT] + [DATA]-Rad Der Wert wird um 10 erhoht/verringert. (Wie [SHIFT] + [INC]/[DEC])
Voice Play [SHIFT] + BANK SELECT [DEC]/[INC] Andert die Voice-Bank in der unten angegebenen Reihenfolge:

PRE1 & USR1 < PDR < UDR < GM ¢ GMDR

Alle Modi auBer
File-Modus

[SHIFT] + Drehregler 1 bis 8

Der Wert wird um 10 erhoht/verringert.

Alle Modi auBer
File-Modus

[SHIFT] + Taste 1 zur Funktionsbelegung
der Drehregler

Dem Drehregler wird die Funktion TONE 1 zugewiesen.

Alle Modi auBer
File-Modus

[SHIFT] + Taste 2 zur Funktionsbelegung
der Drehregler

Dem Drehregler wird die Funktion EQ zugewiesen.

Alle Modi

[SHIFT] + Taste fur die [LEVEL]-
Pegelanzeige

Die Pegelanzeige [LEVEL] stellt den A/D INPUT-Signalpegel dar.

Voice, Performance,
Song Mixing, Pattern
Mixing, Master

[SHIFT] + aktuelle Modustaste

Der BULK-Job fur den aktuellen Modus wird ausgefuhrt.

Voice Play/
Performance-Play-/
Category-Search-
Display

[SHIFT] + [FAVORITE]

Die Favorite-Anzeige fur die
aktuelle Voice oder Performance
wird ein- bzw. ausgeschaltet.

Favorite-Anzeige

|
WEpYs{=y, FRE1:G01CAG] 4

SHPROG  TCH: 4 Jiisd OCT 4@

CatedordiFiano

Full Concert Grand
| ARF1r L ARPEL § ARP= Jeaazsa] ARFS L § ARFE ]

Voice, Performance,
Song, Pattern

[SHIFT] + ARP [ON/OFF]

¢ Im Voice-Modus wird das [F3] MAIN-Display von Arpeggio Edit aufgerufen.
¢ In den Modi Performance, Song und Pattern wird das [F1] COMMON-Display
von Arpeggio Edit aufgerufen.

Voice, Performance,
Song, Pattern

[SHIFT] + A/D INPUT [ON/OFF]

¢ Im Voice-Modus wird das Display [F3] VCE A/D - [SF1] OUTPUT des Utility-Modus
aufgerufen.

¢ Im Performance-Modus wird das Display [F5] A/D IN — [SF1] OUTPUT von Common
Edit aufgerufen.

¢ In den Modi Song und Pattern wird das Display [F5] A/D IN - [SF1] OUTPUT
von Mixing Common Edit aufgerufen.

Voice, Performance,
Song, Pattern

[SHIFT] + EFFECT [INSERTION]

Das Display [F6] EFFECT — [SF1] CONNECT von Common Edit wird aufgerufen.

Voice, Performance,
Song, Pattern

[SHIFT] + EFFECT [SYSTEM]

Das Display [F6] EFFECT — [SF1] CONNECT von Common Edit wird aufgerufen.

Voice, Performance,
Song, Pattern

[SHIFT] + EFFECT [MASTER]

¢ Im Voice-Modus wird das Display [F2] VOICE - [SF1] MFX des Utility-Modus
aufgerufen.

¢ Im Performance-Modus wird das Display [F2] OUT MFX - [SF2] MFX von
Common Edit aufgerufen.

¢ In den Modi Song und Pattern wird das Display [F2] MFX von
Mixing Common Edit aufgerufen.

Voice, Performance,
Song, Pattern

[SHIFT] +
ASSIGNABLE FUNCTION [1]/[2]

¢ Im Voice-Modus wird das Display [F1] GENERAL — [SF4] OTHER von
Common Edit aufgerufen.

¢ Im Performance-Modus wird das Display [F1] GENERAL — [SF5] OTHER
von Common Edit aufgerufen.

¢ In den Modi Song und Pattern wird das Display [F1] GENERAL von
Mixing Common Edit aufgerufen.

Voice, Performance,
Song, Pattern

[SHIFT] + OCTAVE [-]/[+]

Das Display [F1] GENERAL - [SF3] KBD des Utility-Modus wird aufgerufen.

Voice, Performance,
Song, Pattern

[SHIFT] + TRANSPOSE [-]/[+]

Das Display [F1] GENERAL — [SF3] KBD des Utility-Modus wird aufgerufen.
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Display-Meldungen

LCD-Anzeige

Beschreibung

All remote templates stored.
(Alle externen Steuervorlagen gespeichert.)

Wird angezeigt, wenn Sie die Steuerungsvorlage im Remote-Modus speichern.

Are you sure? (Sind Sie sicher?)

Fragt ab, ob Sie einen bestimmten Vorgang ausfiihren machten oder nicht.

Arpeggio memory full. (Arpeggio-Speicher voll.)

Der interne Speicher fur Arpeggiodaten ist voll.

Arpeggio type copied. (Arpeggiotyp kopiert.)

Die Arpeggio-Typen werden den Tasten [SF1] bis [SF6] zugeordnet.

Bad USB device. (Unbrauchbares USB-Gerét.)

Das an das Instrument angeschlossene USB-Flash-Speichergerat kann nicht verwendet werden.
Formatieren Sie das USB-Flash-Speichergerat, und versuchen Sie es noch einmal.

Bulk protected. (Blockschutz aktiviert.)

Bulk-Daten konnen aufgrund einer Einstellung im Utility-Modus nicht empfangen werden.

Can't undo. (Ruckgangig nicht moglich.) OK?

Bei Ausfuhrung bestimmter Song-/Pattern-Jobs wird der interne Speicher zu stark beansprucht, um den Undo-Vorgang
ausfuhren zu kénnen

Completed. (Abgeschlossen.)

Der angegebene Lade-, Speicher-, Formatierungs- oder sonstige Job ist abgeschlossen.

Device number is off. (Geratenummer ausgeschaltet.)

Es kdnnen keine Bulk-Daten gesendet/empfangen werden, weil die Gerdtenummer ausgeschaltet ist.

Device number mismatch.
(Keine Ubereinstimmende Geréatenummer gefunden.)

Es kdnnen keine Bulk-Daten gesendet/empfangen werden, weil die Gerdtenummern nicht tibereinstimmen

Edited data will be discarded
(Bearbeitete Daten werden geloscht.)

Sie werden aufgefordert, zu bestéatigen, ob die bearbeiten Daten tatséchlich geléscht werden sollen.

Edits will be stored by loading.
(Bearbeitungen werden durch Laden gespeichert.)

Es wird abgefragt, ob Sie den Ladevorgang fortsetzen mdchten oder nicht. Wenn Sie ,Yes" wahlen, werden die aktuellen
Bearbeitungen gespeichert.

Edits will be stored by loading. (Bearbeitungen
werden durch Speichern gespeichert.)

Es wird abgefragt, ob Sie den Speichervorgang fortsetzen méchten oder nicht. Wenn Sie , Yes* wéhlen, werden die aktuellen
Bearbeitungen gespeichert.

Empty Favorite! (Leerer Favorit!)
[SHIFT]+[FAVORITE] to add. ([SHIFT]+[FAVORITE]
zum Hinzuftigen.)

Diese Meldung wird angezeigt, wenn Sie die [FAVORITE]-Taste driicken, wahrend in der Favorite-Kategorie kein Programm
registriert ist.

Executing... (Wird ausgefuhrt...)

Es wird gerade ein Formatierungsvorgang oder ein Job ausgeftihrt. Bitte warten Sie.

File already exists. (Datei bereits vorhanden.)

Es ist bereits eine Datei mit demselben Namen vorhanden, unter dem Sie gerade speichern méchten.

File not found. (Datei nicht gefunden.)

Eine Datei des angegebenen Typs kann nicht gefunden werden.

Folder is too deep. (Verzeichnisebene ist zu tief.)

Auf Verzeichnisse unterhalb dieser Ebene kann nicht zugegriffen werden.

lllegal file name. (Ungultiger Dateiname.)

Der angegebene Dateiname ist unguiltig. Geben Sie einen anderen Namen ein.

lllegal file. (Ungultige Datei.)

Die fur den Ladevorgang angegebene Datei ist fur dieses Instrument unbrauchbar oder kann im aktuellen Modus nicht
geladen werden.

lllegal input. (Ungltige Eingabe.)

Es wurde eine ungtiltige Eingabe gemacht bzw. ein ungtiltiger Wert angegeben. Uberpriifen Sie die Eingabemethode bzw. den Wert.

lllegal measure. (Ungultiger Takt.)

Im Song/Pattern-Modus wurde eine ungiiltige Taktnummer angegeben. Wahlen Sie den Takt erneut aus.

lllegal phrase number. (Ungtiltige Phrasennummer.)

Im Pattern-Modus wurde eine unguiltige Phrasennummer angegeben. Wahlen Sie die Phrase erneut aus.

lllegal Track number. (Ungultige Spurnummer.)

Im Song-/Pattern-Modus wurde eine ungultige Spurnummer angegeben. Wahlen Sie die Spur erneut aus.

Incompatible USB device. (Inkompatibles USB-Gerat.)

An die USB [TO DEVICE]-Buchse wurde ein USB-Gerat angeschlossen, das mit diesem Instrument nicht verwendet werden kann.

MIDI buffer full. (MIDI-Pufferspeicher voll.)

Die MIDI-Daten konnten nicht verarbeitet werden, weil zu viele Daten gleichzeitig empfangen wurden.

MIDI checksum error. (MIDI-Prifsummenfehler.)

Wahrend des Empfangs von Blockdaten ist ein Fehler aufgetreten.

MIDI data error. (MIDI-Datenfehler.)

Wahrend des Empfangs von MIDI-Daten ist ein Fehler aufgetreten.

Mixing Voice full. (Mixing-Voice-Speicher voll.)

Die Mixing-Voice kann nicht gespeichert werden, da die Anzahl der bereits gespeicherten Mixing-Voices die Hochstkapazitat
erreicht hat.

New Flash Memory Module.
(Neues Flash-Speichermodul.)
Please load waveform data.

(Bitte laden Sie Waveform-Daten.)

Diese Meldung erscheint, wenn in diesem MOXF ein Flash-Speichererweiterungsmodul (FL512M/FL1024M) installiert wurde, das
bereits in einem anderen MOXF installiert war. Wenn diese Meldung erscheint, sollten Sie die Waveform-Daten (einschlieBlich der
Parametereinstellungen) mit dem vorher verwendeten MOXF auf einem USB-Speichergerét speichern, dieses USB-Speichergerat
dann am aktuellen MOXF anschlieBen und dann die Waveform-Daten laden. Dies liegt daran, dass die Samples ohne
Parametereinstellungen nicht den richtigen Sound ergeben kénnen.

No data. (Keine Daten.)

Wenn ein Song-/Pattern-Job ausgefihrt werden soll, aber die ausgewahlte Spur bzw. der ausgewahlte Bereich keine Daten enthélt.
Wahlen Sie eine geeignete Spur bzw. einen geeigneten Bereich. Diese Meldung erscheint auBerdem dann, wenn ein Job zu einer
Mixing-Voice nicht ausgefthrt werden kann, da die angegebene Mixing-Voice nicht zur Verfligung steht.

No F7 (End of Exc.) (Kein EOX-Byte eingegeben.)

Es wurden systemexklusive Daten ohne das erforderliche ,End of Exclusive*-Byte (F7) eingegeben oder geéndert. Stellen Sie sicher,
dass die F7-Meldung enthalten ist.

No Flash Memory Module installed or module is
unformatted. (Kein Flash-Speichererweiterungsmodul
installiert oder nicht formatiert.)

Diese Meldung erscheint, wenn kein Flash-Speichererweiterungsmodul installiert oder wenn das Modul nicht formatiert ist.

No response from USB device
(Keine Reaktion vom USB-Gerat.)

Das an die Buchse USB [TO DEVICE] angeschlossene USB-Gerét reagiert nicht.
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Anhang

LCD-Anzeige

Beschreibung

No sample data. (Keine Sample-Daten.)

Diese Meldung erscheint auch dann, wenn die Einstellung ,with sample” nicht markiert wurde, obwohl das entsprechende Sample
sich nicht auf dem Flash-Speichererweiterungsmodul befindet.

Not Empty Folder. (Ordner nicht leer.)

Sie haben versucht, einen Ordner zu 16schen, der Daten enthalt.

Not empty waveform. (Waveform nicht leer.)

Sie haben versucht, Waveform-Daten in eine Waveform zu laden, die bereits Daten enthalt.

Now Installing data to Flash Memory Module (Daten
werden jetzt auf dem Flash-Speichermodul installiert)

Die Sample-Daten werden auf das Flash Memory Expansion Module kopiert.

Now loading... (Wird geladen...)

Zeigt an, dass gerade eine Datei geladen wird.

Now saving... (Wird gespeichert...)

Zeigt an, dass gerade eine Datei gespeichert wird.

Now working... (In Bearbeitung...)

Abbrechen eines Lade-/Speichervorgangs nach Driicken der Taste [EXIT].

Overwrite? (Uberschreiben?)

Der angegebene Speichervorgang wirde dazu flhren, dass Daten auf dem USB-Flash-Speichergerat Uberschrieben werden.
Mit dieser Meldung werden Sie gefragt, ob der Vorgang fortgesetzt werden soll.

Part ** is used for Drum Assign.
(Part ** wird ftr Drum-Zuweisung verwendet.)

Diese Meldung erscheint, wenn die Part-Schalter aller Parts aktiviert sind und die Drum-Assign-Funktion im Performance-Modus
den Part ** fur den Drum-Part verwendet hat. Die Markierung ** steht flr die Part-Nummer.

Part ** is used for Layer.
(Part ** wird fur Layer verwendet.)

Diese Meldung erscheint, wenn die Part-Schalter aller Parts aktiviert sind und die Layer-Funktion im Performance-Modus den Part **
fr den Layer-Part verwendet hat. Die Markierung ** steht fiir die Part-Nummer.

Part ** is used for Split.
(Part ** wird fur Split verwendet.)

Diese Meldung erscheint, wenn die Part-Schalter aller Parts aktiviert sind und die Split-Funktion im Performance-Modus den Part **
flir den Split-Part verwendet. Die Markierung ** steht fur die Part-Nummer.

Phrase limit exceeded. (Phrasenanzahl tberschritten.)

Beim Aufnehmen, Ausfiihren oder Bearbeiten eines Pattern-Jobs wurde die maximale Anzahl an Phrasen (256) tberschritten.

Please keep power on.
(Stromversorgung bitte nicht ausschalten.)

Die Daten werden gerade in den Flash-ROM geschrieben. Versuchen Sie niemals, das Gerét auszuschalten, wéhrend Daten in den
Flash-ROM-Speicher geschrieben werden. Wenn Sie das Gerét in diesem Status ausschalten, gehen samtliche User-Daten verloren,
und das System kann einfrieren (aufgrund fehlerhafter Daten im Flash-ROM). Das kann auch dazu fiihren, dass das Instrument beim
néchsten Einschalten moglicherweise nicht ordnungsgemaB hochgefahren wird.

Please reboot. (Bitte neu starten.)

Starten Sie das Instrument neu.

Please stop sequencer. (Bitte Sequenzer stoppen.)

Der Vorgang, den Sie auszufiihren versucht haben, kann wahrend der Song-/Pattern-Wiedergabe nicht ausgeftihrt werden.

Power on mode stored. (Power-on-Modus gespeichert.)

Die Einstellungen im Power-On-Modus (durch gleichzeitiges Drticken der Tasten [STORE] und [ENTER]) wurden gespeichert.

Quick Setup ** applied. (Quick Setup ** angewendet.)

Auf dem Instrument wurde Quick Setup ** ausgefthrt. Die Markierung ** steht fur die Quick Setup-Nummer.

Read only file. (Nur-Lesen-Datei.)

Sie haben versucht, eine schreibgeschlitzte Datei zu léschen, umzubenennen oder zu tiberschreiben.

Receiving MIDI bulk... (MIDI-Blockdatenempfang...)

Dieses Instrument empféangt MIDI-Bulk-Daten.

Sample is too long. (Sample ist zu lang.)

Das Sample ist zu groB, der Ladevorgang kann nicht ausgeftihrt werden.

Sample full (Sample-Speicher voll.)

Die maximale Anzahl an Samples wurde erreicht.

Sample memory full. (Sample-Speicher voll.)

Der Sample-Speicher ist voll, und es kénnen keine weiteren Jobs oder Ladevorgénge ausgefuhrt werden.

Scene & Arpeggio type stored.
(Scene- & Arpeggio-Typ gespeichert.)

Die Song-Scene und der aktuelle Arpeggio-Typ wurden auf einer der Tasten [SF1] bis [SF6] gespeichert.

Sequence memory full. (Sequenzspeicher voll.)

Der interne Speicher flir Sequenzdaten ist voll, wodurch s&mtliche weiteren Vorgange blockiert werden (wie Aufnahme, Bearbeitung,
Job-Ausfihrung, MIDI-Empfang/-Ubertragung oder Laden vom externen Speichergerat). Versuchen Sie es erneut, nachdem Sie
nicht bendtigte Song-, Pattern- oder User-Phrase-Daten geloscht haben.

Too many fixed notes (Zu viele feste Noten)

Beim Konvertieren der Song- oder Pattern-Daten in Arpeggio-Daten enthielten die zu konvertierenden Daten mehr als sechzehn
verschiedene Noten.

Transmitting MIDI bulk..
(MIDI-Blockdatenubertragung...)

Dieses Instrument sendet MIDI-Bulk-Daten.

Unrecognized Flash Memory Module.
(Flash-Speichermodul nicht erkannt.)
Please format that. (Bitte formatieren Sie dieses.)

Es wurde ein nicht formatiertes Flash Memory Expansion Module erkannt. Fihren Sie den Formatierungsvorgang aus.

USB connection terminated.
(USB-Verbindung unterbrochen.)

Aufgrund einer Stromstérkeschwankung wurde die Verbindung zum USB-Flash-Speichergerat unterbrochen. Ziehen Sie das Gerat
von der Buchse USB [TO DEVICE] ab, und drticken Sie die Taste [ENTER]

USB device connecting.
(Verbindung zum USB-Gerat wird hergestellt.)

Zurzeit 1auft die Erkennung des an die Buchse USB [TO DEVICE] angeschlossenen USB-Flash-Speichergeréts.

USB device full. (USB-Gerét voll.)

Das USB-Flash-Speichergerat ist voll, sodass darauf keine weiteren Daten mehr gespeichert werden kénnen. Verwenden Sie ein
neues USB-Flash-Speichergeréat, oder geben Sie Speicherplatz frei, indem Sie nicht benétigte Daten vom USB-Flash-Speichergerat
|6schen.

USB device not ready. (USB-Gerét nicht bereit.)

Ein USB-Flash-Speichergerét ist nicht richtig in die Buchse USB [TO DEVICE] eingesteckt oder nicht richtig daran angeschlossen.

USB device read/write error.
(Lese-/Schreibfehler beim USB-Gerat.)

Beim Lesen oder Beschreiben eines USB-Flash-Speichergerts ist ein Fehler aufgetreten.

USB device write protected.
(USB-Gerat schreibgeschtitzt.)

Das USB-Flash-Speichergerat ist schreibgeschttzt, oder Sie haben versucht, auf ein schreibgeschttztes Medium zu schreiben.

Utility stored. (Utility-Einstellungen gespeichert.)

Die Einstellungen im Utility-Modus wurden gespeichert

Waveform full. (Wellenformspeicher voll.)

Die maximale Anzahl an Waveforms wurde erreicht.

Waveform is protected. (Waveform geschiitzt.)

Sie haben versucht, kopiergeschttzte Waveform-Daten zu laden.
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Fehlerbehebung

Kein Ton? Falscher Sound? Wenn Probleme wie diese auftreten, Gberprifen Sie bitte erst die folgenden Punkte, bevor Sie
annehmen, dass das Produkt fehlerhaft ist. Viele Probleme lassen sich durch Ausflihren von Factory Set (Seite 20) beheben,
nachdem Sie Ihre Daten auf einem externen USB-Flash-Speichergeréat gesichert haben (Seite 60). Sollte das Problem weiter
bestehen, wenden Sie sich an Ihren Yamaha-Handler.

Kein Ton.

W |st dieses Instrument ordnungsgeman Uiber Audiokabel an die entsprechenden externen Geréte (z. B. Verstarker, Lautsprecher,
Kopfhérer) angeschlossen?
Da das Instrument keine integrierten Lautsprecher besitzt, missen Sie ein externes Audiosystem oder Stereo-Kopfhérer anschlieen,
um den Klang héren zu kénnen (Seite 17).

B Sind dieser Synthesizer und alle daran angeschlossenen externen Geréate eingeschaltet?

B Haben Sie alle Lautstérkepegel korrekt eingestellt — einschlie3lich der Gesamtlautstérke an diesem Instrument und der Lautstérkeeinstellungen
an allen angeschlossenen externen Geréten?
Wenn der FuBregler an die Buchse [FOOT CONTROLLER] angeschlossen ist, betatigen Sie den FuBregler und prufen die Lautstarke.

B Prufen Sie, wie der Parameter Local Control im Utility-Modus eingestellt ist.
Wenn dieses Instrument als eigenstandiges Instrument verwendet wird und dieser Parameter ausgeschaltet ist, wird kein Ton erzeugt,
wenn Sie auf der Tastatur spielen.

[UTILITY] — [F6] MIDI — [SF2] SWITCH — ,LocalCtrl*

B Prufen Sie, wie der Parameter Direct Monitor Switch im Utility-Modus eingestellt ist.
Wenn dieses Instrument als eigensténdiges Instrument verwendet wird und dieser Parameter ausgeschaltet ist, wird kein Ton erzeugt,
wenn Sie auf der Tastatur spielen.

[UTILITY] = [F5] USB I/O — ,DirectMonitorSw Part*

B Wenn in den Modi Performance, Song oder Pattern kein erzeugt wird: Ist der Parameter ,, ArpPlyOnly“ fir jeden Part eingeschaltet?
Wenn dieser Parameter eingeschaltet ist, erzeugt der entsprechende Part nur Uber die Arpeggio-Wiedergabe einen Ton.
[PERFORM] — [EDIT] = Nummer [1]-{4] = [F1] VOICE — [SF2] MODE — , ArpPlyOnly?*
[SONGY/[PATTERN] — [MIXING] — [EDIT] = Nummer [1]-[16] = [F1] VOICE — [SF2] MODE — , ArpPlyOnly“

® Sind die Werte fir MIDI Volume und MIDI Expression zu niedrig, z. B. durch Verwendung eines externen Controllers?
B Sind die Effekt- und Filtereinstellungen korrekt?
Andern Sie bei Verwendung des Filters die Cutoff-Frequenz. Bestimmte Cutoff-Einstellungen kénnen dazu fihren, dass kein Ton mehr
ausgegeben wird.
[VOICE] - [F6] EFFECT
[PERFORM] — [F6] EFFECT
[SONGY[PATTERN] — [MIXING] — [F6] EFFECT
[VOICE] — [EDIT] - Element/Key-Auswahl - [F3] FILTER
[PERFORM] — [EDIT] - Part-Auswahl — [F4] TONE — [SF1] FILTER
[SONGJ/[PATTERN] — [MIXING] — [EDIT] — Part-Auswahl — [F4] TONE — [SF1] FILTER
[SONGY/[PATTERN] — [UTILITY] = [F2] SEQ - [SF2] FILTER
B |st Vocoder” als Insertion-Effekityp der Voice ausgewéhlt?
Falls ja, stellen Sie die Parameter fur den AD-Part und die Buchse A/D INPUT auf die entsprechenden Werte ein, und spielen Sie

dann auf der Tastatur, wahrend Sie in das angeschlossene Mikrofon sprechen. Uberpriifen Sie, ob der Drehregler A/D INPUT [GAIN]
an der Ruckseite in Minimalstellung steht.

[VOICE] - [F6] EFFECT — [SF1] CONNECT - ,InsEF Connect*
B Sind die Lautstarke- oder Expression-Einstellungen zu niedrig?

[UTILITY] — [F1] GENERAL — [SF1] TG — ,Volume*

[VOICE] — [EDIT] = [COMMON] — [F2] OUTPUT — ,Volume*

[VOICE] — [EDIT] — Element/Key-Auswahl — [F4] AMP — [SF1] LVL/PAN — ,Level*

[PERFORM] — [EDIT] = [COMMON] — [F2] OUT/MFX — [SF1] OUT — ,Volume*

[PERFORM] — [EDIT] — Part-Auswahl — [F2] OUTPUT — [SF1] VOL/PAN — ,Volume*
[SONGJ/[PATTERN] — [MIXING] — [EDIT] = Part-Auswahl — [F2] OUTPUT — [SF1] VOL/PAN — ,Volume*

B Sie die Parametereinstellungen wie Element Switch, Part Switch, Note Limit und Velocity Limit richtig?
[VOICE] — [EDIT] — Element/Key-Auswahl — [F1] OSC — [SF1] WAVE — ,ElementSw*
[VOICE] — [EDIT] — Element/Key-Auswahl — [F1] OSC — [SF3] LIMIT
[PERFORM] — [F2] VOICE
[PERFORM] — [EDIT] - Part-Auswahl — [F1] VOICE — [SF1] VOICE — ,PartSw*
[PERFORM] — [EDIT] - Part-Auswahl — [F1] VOICE — [SF3] LIMIT
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Wenn das Spiel im Performance-/Song-/Pattern-Modus keinen Ton erzeugt: Wurde jedem Part korrekt eine Voice zugewiesen?
[PERFORM] — [F2] VOICE
[SONG)/[PATTERN] — [MIXING] — [F2] VOICE

Wenn die Song-/Pattern-Wiedergabe keinen Ton erzeugt: Sind die Ausgabekanéle der einzelnen Spuren im Play-Modus und
die Empfangskanéle der einzelnen Parts im Mixing-Modus richtig eingestellt?

[SONG)/[PATTERN] — [F3] TRACK
[SONGY[PATTERN] — [MIXING] — [EDIT] = Part-Auswahl — [F1] VOICE — [SF2] MODE — ,ReceiveCh*
Wenn die Song-/Pattern-Wiedergabe keinen Ton produziert: Ist die Velocity-Offset-Einstellung im Groove-Display richtig?

[SONGJ/[PATTERN] — [F2] GROOVE — ,VELO OFST*

Kein Ton von der A/D-INPUT-Buchse

Ist der Mikrofonschalter eingeschaltet?

Prifen Sie den Mikrofontyp. Verwenden Sie ein dynamisches Mikrofon.

Ist das Kabel zwischen Mikrofon oder Audiogeréat und dem Instrument richtig angeschlossen?

Ist der Drehregler A/D INPUT [GAIN] vollstandig gegen den Uhrzeigersinn gedreht (auf Minimum)?

Ist die Taste A/D INPUT [ON/OFF] eingeschaltet?

Prufen Sie, ob der Verbindungsstatus der Buchse A/D INPUT [L)/[R] dem Parameter ,Mono/Stereo” entspricht.
[VOICE] - [UTILITY] - [F3] VCE A/D — ,Mono/Stereo®

[PERFORM] — [EDIT] = [COMMON] — [F5] A/D IN — ,Mono/Stereo®

[SONGY[PATTERN] — [MIXING] — [EDIT] = [COMMON] - [F5] A/D IN — ,Mono/Stereo*

Prufen Sie, ob der Parameter ,Mic/Line" richtig eingestellt ist.

Wenn der Ausgangspegel des angeschlossenen Gerats niedrig ist (z. B. bei Mikrophonen, Gitarren und Bassgitarren), stellen Sie
diesen Parameter auf ,mic“. Wenn das angeschlossene Gerét einen hohen Pegel liefert (z. B. bei Synthesizern, CD-Playern), stellen
Sie diesen Parameter auf ,line".

[UTILITY] — [F1] GENERAL — [SF6] OTHER — Driicken Sie mehrmals [<], um die erste Seite aufzurufen. — ,Mic/Line"

Sind die Lautstarkeeinstellungen fir A/D Input Part zu niedrig?

[VOICE] = [UTILITY] = [F3] VCE A/D = [SF1] OUTPUT - ,Volume*

[PERFORM] — [EDIT] = [COMMON] = [F5] A/D IN — [SF1] OUTPUT — ,Volume*
[SONGY/[PATTERN] — [MIXING] = [EDIT] = [COMMON] = [F5] A/D IN = [SF1] OUTPUT - ,Volume*
Sind die Effekte korrekt eingestellt?

[VOICE] = [UTILITY] = [F3] VCE A/D

[PERFORM] — [EDIT] = [COMMON] — [F5] A/D IN

[SONGY[PATTERN] — [MIXING] — [EDIT] - [COMMON] — [F5] A/D IN

Ist die Ausgangseinstellung des A/D Input Part richtig eingestellt?

[UTILITY] — [F4] USB I/O

Prifen Sie, ob der Vocoder-Effekt ausgewahlt ist oder nicht.
Wenn ,Vocoder* als Insertion-Effekt fur die aktuelle Voice oder fur Part 1 der aktuellen Performance, des aktuellen Songs oder des
aktuellen Patterns eingestellt ist, liefert das Audiosignal von den A/D INPUT-Buchsen je nach Parametereinstellung eventuell keinen Ton.

[VOICE] — [F6] EFFECT — ,Ins EF Connect"

Die Wiedergabe wird nicht angehalten.

Falls die ARP [ON/OFF]-Taste eingeschaltet ist, driicken Sie sie erneut, sodass die entsprechende LED erlischt.

Wenn Sie sich im Song- oder im Pattern-Modus befinden, driicken Sie die Stopptaste [H].

Wenn der Klick weiterhin ertdnt, priifen Sie folgende Parametereinstellungen. Stellen Sie diesen Parameter auf einen anderen
Wert als ,all{f da bei dieser Einstellung der Metronomklang unabhéngig vom Status des Sequenzers immer ausgegeben wird.

[SONGJ/[PATTERN] — [UTILITY] = [F2] SEQ — [SF1] CLICK — ,Mode"

Verzerrter Ton.

Sind die Effekte korrekt eingestellt?

Die Verwendung eines Effekts mit bestimmten Einstellungen kann zu Verzerrungen fuhren.
[VOICE] - [F6] EFFECT

[PERFORM] — [F6] EFFECT

[SONGYV[PATTERN] — [MIXING] — [F6] EFFECT
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W Sind die Filtereinstellungen korrekt?
Ubertrieben hohe Filterresonanz-Einstellungen kénnen Verzerrungen erzeugen.

[VOICE] — [EDIT] — Element/Key-Auswahl — [F3] FILTER
[PERFORM] — [EDIT] — Part-Auswahl — [F4] TONE — [SF1] FILTER
[SONGJ/[PATTERN] — [MIXING] — [EDIT] — Part-Auswahl — [F4] TONE — [SF1] FILTER

B Sind einer oder mehrere der folgenden Lautstarke-Parameter so hoch eingestellt, dass eine Ubersteuerung auftritt?
[UTILITY] = [F1] GENERAL - [SF1] TG — ,Volume*
[VOICE] — [EDIT] = [COMMON] - [F2] OUTPUT — Volume
[VOICE] — [EDIT] = Element/Key-Auswahl - [F4] AMP — [SF1] LVL/PAN — ,Level*
[PERFORM] — [EDIT] = [COMMON] — [F2] OUT/MFX — [SF1] OUT — ,Volume*
[PERFORM] — [EDIT] - Part-Auswahl — [F2] OUTPUT — [SF1] VOL/PAN — ,Volume*
[SONG)/[PATTERN] — [MIXING] — [EDIT] = Part-Auswahl = [F2] OUTPUT - [SF1] VOL/PAN - ,Volume*

Der Ton wird abgeschnitten.

m Uberschreitet die Anzahl der gespielten Téne (Tastaturspiel plus Song-/Pattern-/Arpeggio-Wiedergabe) die maximale Polyphonie
des Instruments?

Es wird immer nur eine Note gleichzeitig ausgegeben.

B Wenn diese Situation auftritt, ist der Mono/Poly-Parameter im aktuellen Modus auf ,Mono* gestellt. Wenn Sie Akkorde spielen mdchten,
stellen Sie diesen Parameter auf ,,Poly“.

[VOICE] — [F4] PORTA — ,Mono/Poly*
[PERFORM] — [EDIT] — Part-Auswahl — [F1] VOICE — [SF2] MODE — ,Mono/Poly*
[SONGJ/[PATTERN] — [MIXING] — [EDIT] — Part-Auswahl — [F1] VOICE — [SF2] MODE — ,Mono/Poly*

Die Tonhodhe ist nicht korrekt.
W |st der Parameter ,Master Tune“ im Utility-Modus auf einen anderen Wert als ,,0“ gestellt?

[UTILITY] - [F1] GENERAL - [SF1] TG — ,Tune*
W Ist der Parameter ,Note Shift* im Utility-Modus auf einen anderen Wert als ,0“ gestellt?
[UTILITY] = [F1] GENERAL - [SF1] TG — ,NoteShift*

B Wenn die Voice eine falsche Tonhéhe erzeugt: Ist im Parameter Micro Tuning im Voice-Edit-Modus das richtige Stimmungssystem
ausgewahlt?

[VOICE] — [EDIT] —» [COMMON] — [F1] GENERAL — [SF2] PLY MODE — ,M. Tuning No.*

B Wenn die Voice eine falsche Tonhéhe produziert: Ist die LFO Pitch Modulation Depth (LFO-Tonhéhenmodulationstiefe)
im Voice-Edit-Modus zu hoch eingestellt?

[VOICE] — [EDIT] — Element/Key-Auswahl — [F5] LFO — ,PMod"“

B Wenn die Voice eine falsche Tonhéhe produziert: Ist Coarse Tune oder Fine Tune (Grob-/Feinstimmung) im Voice-Edit-Modus
zu hoch eingestellt?

[VOICE] — [EDIT] — Element/Key-Auswahl — [F2] PITCH — ,Coarse"/ ,Fine“

® Wenn die Performance, der Song oder das Pattern eine falsche Tonhdhe produziert: Ist einer der Parameter ,Note Shift“ oder ,Detune”
der einzelnen Parts auf einen anderen Wert als ,,0“ gestellt?

[PERFORM] — [EDIT] — Part-Auswahl — [F4] TONE — [SF1] TUNE
[SONGJ/[PATTERN] — [MIXING] — [EDIT] — Part-Auswahl — [F4] TONE — [SF1] TUNE

B Wenn die Song-/Pattern-Wiedergabe eine falsche Tonhéhe produziert: Ist der Parameter ,Note Offset” im Groove-Display auf einen
anderen Wert als ,,0“ gestellt?

[SONGJ/[PATTERN] — [F2] GROOVE — ,NOTE OFST*

Es wird kein Effekt angewendet.
B Prifen Sie den Ein-/Ausschaltzustand der Taste EFFECT [INSERTION]/[SYSTEM]/[MASTER].
B Ist Reverb Send oder Chorus Send auf einen anderen Wert als ,,0“ eingestellt?
[VOICE] - [EDIT] = [COMMON] = [F2] OUTPUT — ,ChoSend"/,RevSend*
[PERFORM] — [EDIT] = [COMMON] = [F2] OUT/MFX — [SF1] OUT — ,ChoSend*/,RevSend*
[SONG)/[PATTERN] — [MIXING] — [EDIT] = Part-Auswahl = [F2] OUTPUT — [SF1] VOL/PAN — ,ChoSend*/,RevSend*

MOXF6/MOXF8 — Bedienungsanleitung

67

DEUTSCH



HOS1Nn3aad

Anhang

® Wurden im Display fur die Effekteinstellungen im Voice-Edit-Modus ein oder mehrere der Insertion-Effekt-Output-Parameter
der Elemente auf ,thru” gestellt?

[VOICE] — [F6] EFFECT — [SF1] CONNECT — ,EL: OUT 1-8*

B Wurde einer oder alle Effekitypen auf ,thru“ oder ,No Effect” gestellt?

B Wenn dieser Fall im Performance-/Song-/Pattern-Modus eintritt: Priifen Sie, ob die Insert-Schalter-Parameter (INS SW) korrekt
eingestellt sind oder nicht.

[PERFORM] — [F6] EFFECT — [SF2] INS SW
[SONGJ/[PATTERN] — [MIXING] — [F3] EFFECT — [SF2] INS SW

Die Edit-Anzeige erscheint auch dann, wenn keine Parameter bearbeitet werden.

B Beachten Sie, dass auch bei inaktivem Edit-Modus schon durch das Betatigen eines Dreh- oder Schiebereglers oder Starten der Song-/
Pattern-Wiedergabe die aktuelle Voice, Performance oder das Mixing geéndert wird, so dass automatisch die Edit-Anzeige erscheint.

Das Arpeggio kann nicht gestartet werden.
m Uberpriifen Sie, ob die Taste ARP [ON/OFF] eingeschaltet ist.
B Wenn ein User-Arpeggio-Typ ausgewéhlt ist: Enthalt das aktuell ausgewéhlte Arpeggio auch wirklich Daten?
B Sind die Arpeggio-Parameter flr die Notengrenzen und Velocity-Grenzen korrekt eingestellt?
[VOICE] = ARP [EDIT] - [F4] LIMIT
[PERFORM] - ARP [EDIT] — [F4] LIMIT
[SONGYV/[PATTERN] — ARP [EDIT] — [F4] LIMIT
B Wenn dieser Fall im Performance-/Song-/Pattern-Modus eintritt: Prifen Sie, ob die Arpeggio-Switch-Parameter korrekt eingestellt
sind oder nicht.

Wenn dieser Parameter fUr den aktuellen Part ausgeschaltet ist, wird auch bei eingeschalteter Taste ARP [ON/OFF] durch Ihr
Tastaturspiel nicht die Arpeggio-Wiedergabe ausgeldst.

[PERFORM] — ARP [EDIT] - [F3] MAIN — Part-Auswahl - ,Switch*
[SONGY[PATTERN] — ARP [EDIT] — [F3] MAIN — Part-Auswahl = ,Switch*
W [st der Parameter MIDI Sync auf ,internal“ oder auf ,auto” (so dass die interne Clock verwendet wird) gestellt?

[UTILITY] = [F5] MIDI — [SF3] SYNC — ,MIDI Sync® = ,auto* oder ,internal®

Das Arpeggio lasst sich nicht stoppen.

B Wenn die Arpeggio-Wiedergabe beim Loslassen der Taste nicht angehalten wird, stellen Sie den Arpeggio-Hold-Parameter auf ,,off*
[VOICE] - ARP [EDIT] — [F3] MAIN — ,Hold*
[PERFORM] - ARP [EDIT] = [F3] MAIN — Part-Auswahl — ,Hold“
[SONGY[PATTERN] — ARP [EDIT] — [F3] MAIN — Part-Auswahl = ,Hold*

Die der Performance zugewiesene Voice erzeugt einen anderen Sound als im Voice-Modus.

B Dies ist normal, da der Voice-Sound mit durch die Einstellungen der Parameter des Performance-Modus bestimmt wird.
Um dieses Problem zu beheben, missen Sie dieselben Parametereinstellungen zuweisen wie im Voice-Modus. Fihren Sie
dazu die folgenden drei Schritte aus.

1. Stellen Sie den Parameter ,P.WithVce" (Parameter With Voice) fir einen betimmten Part auf ,on* Wahlen Sie dann dieselbe
Voice erneut aus. Die Einstellungen einiger Voice-Common-Parameter werden auf den Performance-Part angewendet.

[PERFORM] — [EDIT] — Nummer [1] bis [4] — [F1] VOICE — [SF1] VOICE — ,PWithVce*

2. Fuhren Sie im Performance-Job-Modus den Voice-Copy-Job aus.
Dieser Job kopiert die im Voice-Modus geltenden Einstellungen fur System Effect, Master Effect und Master EQ auf die
Performance-Common-Parameter.

[PERFORM] — [JOB] — [F3] COPY — [SF2] VOICE
3. Stellen Sie ,Reverb Send Level“ und ,,Chorus Send Level“ manuell auf den gewlinschten Wert (auf denselben Wert wie im Voice-Modus).

[PERFORM] — [EDIT] — Part-Auswahl — [F2] OUTPUT — [SF2] EF SEND

Der Song/das Pattern kann auch durch Driicken der Wiedergabetaste [»] nicht gestartet werden.
B Enthalt der ausgewahlte Song bzw. das ausgewahlte Pattern (die Phrase) auch wirklich Daten?

B [st die Taste [DAW REMOTE] eingeschaltet?

W |st der Parameter MIDI Sync auf ,internal“ oder auf ,auto” (so dass die interne Clock verwendet wird) gestellt?

[UTILITY] = [F5] MIDI — [SF3] SYNC — ,MIDI Sync* = ,auto* oder ,internal*
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Der Song/das Pattern (die Phrase) kann nicht aufgenommen werden.

B Gibt es gentigend freien Speicherplatz fir die Aufnahme?
Die gesamte Speicherkapazitat bestimmt die Zahl der Songs/Patterns (Phrasen), die aufgezeichnet werden kénnen. Wenn z. B.
der Speicher Songs/Patterns (Phrasen) enthélt, die eine groBe Menge Speicherplatz beanspruchen, kann der Speicher voll werden,
obwohl die gesamtmaogliche Anzahl der Patterns oder Songs noch nicht erreicht ist.

Der Pattern-Job-Modus bzw. Pattern-Mixing-Modus kann auch durch Driicken der Taste [JOB]
im Pattern-Modus nicht aufgerufen werden.

m Uberpriifen Sie, ob sich das Instrument im Pattern-Chain-Modus befindet oder nicht.
Verlassen Sie in diesem Fall den Pattern-Chain-Modus, und dricken Sie dann eine der Tasten [JOB] oder [MIXING].

Beim Andern des Transpose-Werts im Song-/Pattern-Play-Modus ist der Schlagzeug-Sound falsch
oder unerwartet.

B Dies ist normal. Durch das Andern der Transpose-Einstellung bei einer Drum Voice werden auf den gewohnten Tasten andere
Sounds erzeugt.

Die Datenkommunikation zwischen dem Computer und diesem Instrument funktioniert nicht richtig.
m Prifen Sie, ob die Port-Einstellungen am Computer korrekt sind.
B Prifen Sie, ob der Parameter MIDI IN/OUT richtig eingestellt ist.

[UTILITY] — [F6] MIDI — [SF4] OTHER — ,MIDI IN/OUT*

B Dieses Problem kann durch Verringern der Computerauslastung behoben werden. Stellen Sie hierzu den USB-Audioausgangskanal
im folgenden Display auf ,2ch® Nachdem Sie die Einstellung im Display gedndert haben, driicken Sie die Taste [ENTER] und starten
das Instrument erneut.

[UTILITY] = [F5] USB I/O — [SF1] OUT CH

Der Ton wird selbst dann nicht richtig erzeugt, wenn die Wiedergabe der Song-Daten auf dem am Instrument
angeschlossenen Computer oder MIDI-Instrument erfolgt.

B Beachten Sie, dass sich dieses Instrument hierzu im Song-Modus oder Pattern-Modus befinden muss.
Im Voice-Modus oder Performance-Modus wird bei der Wiedergabe von Song-Daten eines am Instrument angeschlossenen
MIDI-Instruments oder Computers moglicherweise nicht der richtige Sound wiedergegeben.

Das Senden und Empfangen von MIDI-Blockdaten funktioniert nicht richtig.
B |st der Receive-Bulk-Parameter auf ,,on“ eingestellt?

[UTILITY] — [F6] MIDI — [SF2] SWITCH — ,RevBulk®

B Wenn Sie MIDI-Bulk-Daten empfangen, die Uiber die Bulk-Dump-Funktion an ein externes MIDI-Gerat gesendet und aufgenommen
wurden, mussen Sie die MIDI Device Number auf den gleichen Wert einstellen, auf den sie beim Senden gestellt war.

[UTILITY] = [F5] MIDI = [SF1] CH — ,DeviceNo*

®m Wenn die Ubertragung nicht richtig funktioniert: Stimmt die Geratenummer des am Instrument angeschlossenen MIDI-Instruments
mit dem Device-Number-Parameter Gberein?

[UTILITY] = [F5] MIDI = [SF1] CH — ,DeviceNo*

Die Daten lassen sich nicht auf dem externen USB-Flash-Speichergerét speichern.
W Ist das verwendete USB-Flash-Speichergerat schreibgeschiitzt? (Der Schreibschutz muss zum Speichern von Daten deaktiviert werden.)
B Ist das verwendete USB-Flash-Speichergeréat richtig formatiert?

[FILE] — [F1] CONFIG — [SF2] FORMAT

Der Edit-Modus lasst sich nicht aufrufen.

B |[st die Kategoriesuche eingeschaltet?
Schalten Sie die Kategoriesuche aus, und drticken Sie die Taste [EDIT].
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Installation zusatzlicher
Hardware

Verfuiigbare Gerate

Die folgenden optionalen Gerate kénnen am MOXF installiert
werden.

FL512M/FL1024M
(Flash-Speicher-Erweiterungsmodul)

Installationsorte

MOXF6

: L.

Untere Abdeckung fiir das FL512M/FL1024M

MOXF8
% g

JIL

|
Untere Abdeckung fur das FL512M/FL1024M
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VorsichtsmaBregeln
beim Installieren

Fur die Installation optionaler Hardware brauchen Sie einen
Kreuzschlitz-Schraubendreher sowie ausreichend Platz ftr
die Arbeit.

A WARNUNG

* Schalten Sie den MOTIF XS und alle angeschlossenen Geriéte aus,
und ziehen Sie alle Netzkabel aus der Netzsteckdose, bevor Sie
mit der Installation beginnen. Sie sollten mit der Installation oder
Entfernung eines Gerats ERST DANN beginnen, wenn das Instrument
und alle optionalen Gerite Zimmertemperatur angenommen haben.
Lésen Sie dann alle Verbindungskabel zwischen dem Instrument
und anderen Geréten. (Bleibt das Netzkabel wahrend der Bearbeitung
an das Stromnetz angeschlossen, besteht die Gefahr eines
elektrischen Schlags. Ist eines der librigen Kabel angeschlossen,
kénnen wahrend der Installation Stérungen auftreten.)

¢ Achten Sie darauf, wahrend der Installation keine Schrauben in
das Instrument fallen zu lassen. (Halten Sie dazu die einzubauende
Hardware und die Abdeckung vom Instrument entfernt, wihrend Sie
die Schrauben anbringen). Wenn dies dennoch passiert, stellen Sie
sicher, dass die Schrauben aus dem Geh&use entfernt werden, bevor
das Gerat eingeschaltet wird. Lose Schrauben im Instrument kdnnen
einen fehlerhaften Betrieb oder schwere Schéaden verursachen. Falls
Sie eine im Geréateinneren verlorene Schraube nicht wiederfinden
kénnen, fragen Sie lhren Yamaha-Héandler um Rat.

Installieren Sie die optionalen Einheiten sorgfiltig, wie im
nachstehenden Ablauf beschrieben. UnsachgemaéBe Installation
kann zu Kurzschliissen mit irreparablen Schaden und Brandgefahr
fihren.

¢ Nehmen Sie an den Platinen und den Anschliissen der optionalen
Einheiten keine Verdnderungen vor, bauen Sie sie nicht aus, und
iben Sie keinen liberméBigen Druck auf sie aus. Das Verbiegen
oder Manipulieren der Platinen und Anschliisse kann zu
elektrischen Schlagen, Feuer oder Fehlfunktionen fiihren.

A VORSICHT

¢ Es wird empfohlen, wéahrend der Installation Handschuhe zu tragen,
damit die Hande vor Verletzungen durch scharfe Metallkanten an
den optionalen Bauteilen und anderen Komponenten geschiitzt sind.
Das Beriihren von Leitungen oder Anschliissen mit bloBen Héanden
kann nicht nur zu Schnittverletzungen, sondern auch zu schlechten
elektrischen Kontakten oder zu Schéaden durch elektrostatische
Entladungen fiihren.

¢ Achten Sie auf elektrostatische Aufladungen. Elektrostatische
Entladungen kdnnen die ICs beschadigen. Bevor Sie die optionalen
Einheiten beriihren, sorgen Sie dafiir, dass keine elektrostatischen
Aufladungen auftreten, indem Sie unlackierte Metallteile oder einen
Erdungsleiter eines geerdeten Geréts beriihren.

¢ Gehen Sie mit den optionalen Einheiten sorgsam um. Fallenlassen
oder Erschiitterungen kénnen Beschéadigungen oder Fehlfunktionen
verursachen.

Beriihren Sie keine freiliegenden Metallteile der Platine.
Beriihrungen dieser Teile konnen zu einem fehlerhaften
Kontakt fiihren.

¢ Achten Sie darauf, keine Schrauben falsch zu platzieren.

¢ Verwenden Sie keine anderen als die am Instrument vorhandenen
Schrauben. Die Verwendung ungeeigneter Schrauben kann zu
Beschédigungen fiihren.



Installieren optionaler Hardware
FL512M/FL1024M

Konfiguration
Es stehen die folgenden zwei Arten von Flash-
Speichererweiterungsmodulen zur Verflgung:

H FL512M
Bietet eine SpeichergréBe von 512 MB.

H FL1024M
Bietet eine SpeichergroBe von 1.024 MB.

Installationsvorgang

1 Schalten Sie den MOXF aus und ziehen Sie
das Netzkabel heraus. Achten Sie auch darauf,
den MOXF von angeschlossenen externen Geraten
zu trennen.

2 Drehen Sie den MOXF um, so dass die Tastatur
nach unten weist und Sie direkten Zugang zur
Unterseite des Instruments haben.

Um die Dreh- und Schieberegler und Rader vor Beschadigung
zu schutzen, legen Sie die Tastatur mit den vier Ecken auf
eine Unterlage, die gentigend Abstand schafft, beispielsweise
Zeitungen oder Kissen. Legen Sie unter jede der vier Ecken
eine Stutze, ohne die Dreh- und Schieberegler und Rader

zu berthren.

N Rickseite

Ansicht des Keyboards von unten
| & YAMAKA OD=EI Elocco
f H :DI 5605,

i
il

oo oo oo | oo

Legen Sie unter jede der vier Ecken eine Stitze,
ohne die Dreh- und Schieberegler und Rader
zu beriihren.

& VORSICHT

* Da das Instrument — insbesondere der MOXF8 — sehr schwer ist,
sollten Sie diese Schritte nicht allein ausfiihren, sondern zu zweit
oder zu dritt.

Anhang

3 Entfernen Sie die Abdeckung auf der Unterseite.
Stellen Sie sich an die Ruckseite des MOXF und entfernen Sie
die Schrauben mit Hilfe eines Kreuzschlitz-Schraubendrehers
von der Abdeckung. Schieben Sie nach dem Entfernen der
Schrauben die Abdeckung weg.

Wichtig

Bewahren Sie die entfernten Schrauben an sicherer Stelle auf.

Sie werden benétigt, um die Abdeckung nach der Installation
wieder am Instrument zu befestigen.

M Rickseite

@\

@ )
Unterseite

4 Befestigen Sie das FL1024M oder FL512M
im Steckplatz.

Wie unten gezeigt.
[} ( }7 O
Ort fur ————
FL512M/
FL1024M
Hohlsch-
rauben
Steckplatz ———

/) =

Befestigen Sie das Modul mit den folgenden Schritten
im Steckplatz.

4-1 Sschieben Sie das Modul vertikal in den Steckplatz
und richten Sie die Schrauben (des Moduls) auf die
entsprechenden Hohlschrauben aus.

——FL512M/
& Ruckseite v T FL1024M
q 1 o
Steckplatz

Hohlschrauben
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Anhang

4-2 Driicken Sie wie gezeigt oben gegen den Anschluss,
und schieben Sie dann den Anschluss fest in den
Slot hinein.

Hier fest aber
behutsam driicken

Etikett mit Seriennummer

4-3 Ziehen Sie alle Schrauben des Speichermoduls
in den Hohlschrauben am MOXF wie unten gezeigt
handfest an.

5 Befestigen Sie wieder die Abdeckung, indem
Sie die in Schritt 3 beschriebene Vorgehensweise
umkehren.

6 Uberpriifen Sie die Funktion der/des installierten
Modul(e)(s).

6-1 Drehen Sie den MOXF wieder um, so dass die Tastatur
nach oben weist, und schalten Sie das Instrument ein.
Wahrend des Startens sehen Sie eine Meldung dariber,
dass das Flash-Speichermodul nicht erkannt wird.

6-2 Driicken Sie die Taste [FILE], um in den File-Modus zu

gelangen, und driicken Sie dann die FLASH-Taste [F6].

6-3 Driicken Sie auf die Formatieren-Schaltflache [SF1].

6-4 Dricken Sie die [ENTER]-Taste, um den
Formatierungsvorgang auszufiihren.

6-5 Prufen Sie, ob die im Display angezeigte
Gesamt-SpeichergroBe (, Total”) korrekt ist.

72 MOXF6/MOXF8 — Bedienungsanleitung

Modul ausbauen

1 Losen Sie beide Schrauben.

ACHTUNG

¢ Wenn Sie die Schrauben nicht von Hand I6sen kénnen, verwenden
Sie einen Kreuzschlitzschraubendreher. Achten Sie in diesem Fall
darauf, NICHT die Platinen des FL512M/FL1024M und des MOXF
zu verkratzen.

¢ Da die Schrauben vom Modul entfernt werden kénnen, achten
Sie beim Lésen darauf, diese NICHT im Instrument zu verlieren.

2 Ziehen Sie die FL512M/FL1024M vertikal heraus.

3 Bringen Sie die Abdeckung der Unterseite an.
Setzen Sie die Abdeckung so auf die Unterseite auf, dass
die Schraubenldcher zu sehen sind, und ziehen Sie dann
die funf Schrauben mit einem Kreuzschlitzschraubendreher
fest, um die Abdeckung zu befestigen.

N Rickseite
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Technische Daten

Anhang

Tastatur MOXF8 88 Tasten, GHS-Tastatur (anschlagdynamisch)
MOXF6 61 Tasten, halbgewichtete Tastatur (anschlagdynamisch)
Klanger- Klangerzeugung AWM2, mit Expanded Articulation
zeugungs-  Polyphonie 128 Noten
einheit Multitimbralitat 16 interne Parts, AD-Eingangspart
Wellenform 741 MB (bei Konvertierung in lineares 16-Bit-Format), 3.977 Wellenformen
Voices Preset: 1.152 Normal-Voices + 72 Drum-Kits
GM: 128 Normal Voices + 1 Drum Kit
User: 384 Normal-Voices + 32 Drum-Kits
Performance User: 256 (bis zu 4 Parts)
Filter 18 Typen
Effektsystem 9 Reverb-Typen, 22 Chorus-Typen, 54 Insertion-Typen (A, B) x 8 Parts, 1 Vocoder
(nutzt beide Blocke Insertion Effect A und B), 9 Master-Effect-Typen, Master-EQ (5 Bander),
Part-EQ (3 Bander, Stereo)
Sequenzer- Maximale Notenkapazitét Etwa 226.000 Noten
Block Notenauflésung 480 ppg (Clocks pro Viertelnote)
Maximale Polyphonie 124 Stimmen
Tempo (BPM) 5-300
Aufnahmeart Echtzeit (Replace), Echtzeit (Overdub) (mit Ausnahme von Pattern Chain), Echtzeit
(Punch-in/out) (nur Songs), schrittweise Aufnahme (mit Ausnahme von Pattern Chain)
Spuren Song: 16 Sequenzerspuren (Loop on/off kann flr jede einzelne Spur eingestellt werden),
Tempospur, Scene-Spur
Pattern: 16 Phrase-Spuren
Pattern-Chain: Pattern-Spur, Tempospur, Scene-Spur
Songs 64 Songs
Mixing-Voices: 16 Voices pro Song / Pattern (bis zu 256 Voices)
Mischvorlagen (Mixing Templates): 32 fir alle Songs und Patterns
Szenenspeicher 6 pro Song
Patterns 64 Patterns (x 16 Sections)
Takte: 256 maximal
Phrasen User-Phrasen: 256 pro Pattern
Arpeggio Preset: 7.981 Typen
User: 256 Typen
(MIDI Sync, MIDI-Sende-/Empfangskanal, Velocity-Limit und Note-Limit lassen sich einstellen. 4 Arpeggio-Parts kénnen
gleichzeitig wiedergegeben werden.)
Sequenzformat Originalformat, SMF-Format 0, 1 (Format 1: Nur-Lesen)
Sonstiges  Master User: 128

(Jeder Master umfasst Master-Tastatureinstellungen mit 4 Zonen, Einstellungen der zuweisbaren Dreh-/Schieberegler,

Programmwechseltabelle.)

Mit der Remote-Control-
Funktion kompatible
Sequenzer-Software

Fur Windows®: Programme der Cubase-Serie 7, SONAR X2
Fur Mac®: Cubase 7, Logic Pro 9, Digital Performer 7

(Die steuerbaren Funktionen unterscheiden sich je nach verwendeter Software.)

Controller Pitch-Bend-Rad, Modulationsrad, 8 zuweisbare Drehregler, 1 [DATA]-Rad, 2 zuweisbare
Funktionstasten
Display Flussigkristall-Display (LCD) mit Hintergrundbeleuchtung, 240 x 64 Pixel

(Darstellungsparameter)

Anschllsse

OUTPUT [L/MONOJ/[R] (Standard-Klinkenbuchse), A/D INPUT [LJ/[R] (Standard-Klinkenbuchse),
[PHONES] (Standard-Klinkenbuchse), [FOOT CONTROLLER], FOOT SWITCH [ASSIGNABLE]/
[SUSTAIN], MIDI [INJ/[OUT}/[THRU], USB [TO HOST/[TO DEVICE], DC IN

Leistungsaufnahme

13W

Abmessungen, Gewicht

MOXF8: 1320 (B) x 405 (T) x 168 (H) mm, 14,9 kg
MOXF6: 1030 (B) x 358 (T) x 125 (H) mm, 7,1 kg

Zubehor

Netzadapter (PA-150 oder gleichwertig, von Yamaha empfohlen), USB-Kabel, Bedienungsanleitung
(dieses Buch), CD-ROM ,,Online Manual* (Referenzhandbuch, Handbuch der Synthesizer-Parameter

und Datenliste), CUBASE Al DOWNLOAD INFORMATION

Optionales Flash-

Speichererweiterungsmodul

FL512M/FL1024M x 1

Die technischen Daten und Beschreibungen in dieser Bedienungsanleitung dienen nur der Information. Yamaha Corp. behdlt sich das Recht vor, Produkte oder deren technische
Daten jederzeit ohne vorherige Ankindigung zu verandern oder zu modifizieren. Da die technischen Daten, das Gerét selbst oder Sonderzubehér nicht in jedem Land gleich sind,
setzen Sie sich im Zweifel bitte mit lhrem Yamaha-Héandler in Verbindung

MOXF6/MOXF8 — Bedienungsanleitung
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Anhang

Index

A
A/D INPUT [GAIN], Drehregler .......cccccoviiiiiiiiiiiiiiiie 12
A/D INPUT [L] und [R], Buchsen .........c.ccceceiiiiiiiiii, 16, 38
A/D INPUT [ON/OFF], Taste
AnschlieBen (COMPULET) ....ooiiiiiiiiii e

AnschlieBen (externes MIDI-Instrument) ...........cccoooeeiiiine 51
ARP [EDIT], Taste
ARP [ON/OFF], Taste

ATPEGTIO ittt
ASSIGNABLE FUNCTION [1]/[2], Tasten ......ccccocvvvveiviicinnne, 12
AUIOGEIATE ..ottt 38
AUIOKANAIE ...t 54
Aufnahme (Pattern) .......cccccooiiiiiiiiiiee e 47
Aufnahme (Performance) ...........cooceoveiiiiiiiiiicceceee 36
B

BANK SELECT [DEC]/[INC], Tasten .......cccccooveeveiiiiiiiiiiene 14
BENeNNeN ... 22
C

[CATEGORY SEARCH], Taste

CHAR ..o,

Click (Metronom)

[COMMON], TASE ..oiiiiiiiiiiiicec e

Common Edit (gemeinsame Bearbeitung) ...

Compare-FUnKtion ..........ccccooeiiiiiiiiic
CUDASE i
Cursortasten

D

[DATAT-RAA i

[DAW LEVEL]-Schieberegler

[DAW REMOTE], TaSte ...coviiiiiiieiiiieieeeseee e
DAW-Software ...

DC IN, BUCNSE ..o
[DEC], Taste

Demo-Pattern

DEMO-SONG .ottt
Digital Performer .........cocoooiiiiii e 56, 73
Display-Meldungen .........cccccooiiiiiiiiiiii 63
Drenregler ..o 12,28
[DRUM ASSIGN], TS ..ioviiiiiiiiiiiiiiiit e 14
Drum ASSIGN oo 33
Drum-VOICEeS ......ccoiiiiiiiiiiiiiiiic 25
E

EQIt-ANZEIE oo 28
EFFECT, TaSteN ...oiiiiiiiieii e 13
EffEkt o 29
EffEKIE oo 59
Einblendfenster KNOB FUNCTION ........ocooiiiiiiiiiicieci 28
Einzelschrittaufnahme ...........ccocciiiiiiiii 40
Element Edit ..o 29
[ENTER], TASIE ..ioiiiiiiiiiiiii i 14
[EXIT], TASIE ovviiiiiiiieeie e 14

74 MOXF6/MOXF8 — Bedienungsanleitung

F
[F1]-[F1] (Funktionstasten), Tasten ...........c..ccccceeveieeennnn. 13, 21
[FAVORITE], TaSte ..ovviovioiiiiiiiiiieiiic e
Favorite-Kategorie ...

Fernbedienung ...
FIle-MOAUS ..o
FLE12M/FLT024M ..ot 70
Flash-Speicher-Erweiterungsmodul ..........cc.ccocviiiiiiiiinn, 70
[FOOT CONTROLLER], BUCNSE .....coviiiiiiiicccec 16
FOOT SWITCH [ASSIGNABLE]/[SUSTAIN], Buchse .............. 16
FOrmatieren ........ccocviiiiicc 61
G

|

[INC], TAStE ..ooiioiiieeeee e 14, 21
K

KEY EQit e 29
KEYDOAI ... 12
KOPTNOTET e 17
L

LautsSpreCher ... 17
[LAYER], TQSIE 1viiiiiiiiieiec e 14
LAYET o 31
LCD 13
LCD-SHAtUS it 59
[LEVEL]-Pegelanzeige .........cccooioiiiiiiiiiiiiiii 12
[LEVEL]-Pegelanzeige, Taste .......cccoceiviiiiiiiiiiiiic 12
Liste der Shift-Funktionen ............ccccoooiiiiiiiiii 62
L0AA 60
LOQIC Pro .o 56, 73
M

Master EffeCt ..o 59
MASTER VOLUME ... 12, 18
MaSter-EQ .o 59
MaSLEr-MOAUS .....viiiiiiiiiie e 57
MIDI [INJ/[OUT)/[THRU], BUChSEN ....oooviiiiiiiicce 16
MIDI-Empfangskanal ..........ccccooiiiiiiiiiii 52
MIDI-KANAIE ... 54
MIDI-POIS .o 54
MIDI-Sendekanal ..........cccooiiiiiiiiiiii 52
MIKFOFON .o 38
MIXING e 40, 45
MiIXiNG-VOrIage .......coiiiiiiiiiiiie e 46
[MODET], TAStEN ...iouiiiiiiiiiiee e 14
Modi ..o

Modulationsrad

MOXFB/MOXF8 EQItOr ....vvviiiiiiiieiiiiiies e 57

[MUTE], Taste



N

NOIMAI-VOICES ..o 25
NUM e 21
0]

OCTAVE [-] und [+], TaSten ....c.cooiviiiiiiiiiciiceic 12, 27
OUTPUT [L/MONO] und [R], Buchsen ........cccccccoviiiiiinnn. 16
P

Pt 34
PatErN .o 36
Pattern Chain .....oooiiii 49
[PATTERN SECTION/PERFORMANCE CONTROL], Taste ..... 14
Pattern-MOdUS ......oviiiii e

Pattern-Patch-Display
Pattern-Play-Modus .........ccccciiiiiiiiiiii
Performance Creator ... .14, 31
Performance Edit .........cccooiiiiii e

Performance Play ...
Performance-Modus ...
[PHONES], Buchse

Pitch-Bend-Rad ........cocoiiiiii 12
Power On MOAE ......ooiiiiiiiiiic 58
Preset-BaAnKEe ... 25
Problembehandlung ... 65
PUNCh INfOUL ..o 43
Q

Quick Setup (Schnelleinrichtung) .......cccccovvviiiiiiie, 54
R

Realtime Recording (Echtzeitaufnahme) .......................... 40, 43
Record (Song-Aufnahme) ........ccocooiiiiiiiiiiii 41
S

SAVE oo 60
SECHON oot 38
Section Length ... 38
SEQ TRANSPORT, TaSte ...oooiviiviiiiiiiiiiiceie e 13,19

SPUM i TP T PP TPUPRRTOPP 40
Standby/On-Schalter ... 16
Step Recording (Schrittweise Aufnahme) ... 41
SHOMVEISOTQUNG .ottt 17
StuMMSChaltung ...oooeoii 34, 41

Anhang

T
Taste zur Funktionsbelegung der Drehregler ................... 12,28
[TRACKT], TaSE ..ot 15
TRANSPOSE [-] und [+], Tasten .....ccccovviviiiiciiiicen, 18, 27
U

USB [TO DEVICE] oottt 61
USB [TO HOST]

USB-BUCKSEN ...
USB-Flash-Speichergerat ............ccccovioiiiiiiii 60, 61
USer-Banken ..o 25
USEr-Phrase ..........ccocooiiiiiiiiii 48, 49
ULIHIEY-MOGUS ..o 58
Vv

VOCOAEY ..o
Voice Edit .............

VOICE Play ..o
Voice-Modus

w

WerkseinstelluNngen .........ccocviiiiiiiii 20
Y

Yamaha Steinberg USB-Treiber .........ccccooiiiiiiiiii, 53
z

Ziffer [1]-[6], TaSten ..o 15
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Die Einzelheiten zu Produkten sind bei Ihrer unten aufgefiihrten
Niederlassung und bei Yamaha Vertragshiandlern in den jeweiligen

Bestimmungslandern erhéltlich.

Pour plus de détails sur les produits, veuillez-vous adresser a Yamaha
ou au distributeur le plus proche de vous figurant dans la liste suivante.

Para detalles sobre productos, contacte su tienda Yamaha mas cercana
o el distribuidor autorizado que se lista debajo.

IMonpoGHbIe cBeieHust 00 HHCTPYMEHTE MOKHO TIOTYIHTh Y MECTHOTO

TIPEACTABUTENS KOPIOpanuy Yamaha MM yIoTHOMOYEHHOTO
JIUCTPUOBIOTOPA, YKa3aHHOTO B CIIEYIOIIEM CITHCKE.

| NORTH AMERICA |

CANADA
Yamaha Canada Music Ltd.
135 Milner Avenue, Toronto, Ontario,
MIS 3R1, Canada
Tel: 416-298-1311

U.S.A.
Yamaha Corporation of America
6600 Orangethorpe Avenue, Buena Park, CA 90620,
U.S.A.
Tel: 714-522-9011

[ CENTRAL & SOUTH AMERICA |

MEXICO
Yamaha de México, S.A. de C.V.
Av. Insurgentes Sur 1647 “Prisma Insurgentes”,
Col. San Jose Insurgentes, Del. Benito Juarez,
03900, Mexico, D.F.
Tel: 55-5804-0600

BRAZIL
Yamaha Musical do Brasil Ltda.
Rua Joaquim Floriano, 913 - 4° andar, Itaim Bibi,
CEP 04534-013 Sao Paulo, SP. BRAZIL
Tel: 011-3704-1377

ARGENTINA
Yamaha Music Latin America, S.A.,
Sucursal Argentina
Olga Cossettini 1553, Piso 4 Norte,
Madero Este-C1107CEK
Buenos Aires, Argentina
Tel: 54-11-4119-7000

VENEZUELA
Yamaha Music Latin America, S.A.,
Sucursal Venezuela
C.C. Manzanares Plaza P4
Ofic. 0401- Manzanares-Baruta
Caracas Venezuela
Tel: 58-212-943-1877

PANAMA AND OTHER LATIN
AMERICAN COUNTRIES/
CARIBBEAN COUNTRIES
Yamaha Music Latin America, S.A.
Torre Banco General, Piso No.7, Marbella,
Calle 47 y Aquilino de la Guardia,
Ciudad de Panama, Republica de Panama
Tel: +507-269-5311

| EUROPE |

THE UNITED KINGDOM/IRELAND
Yamaha Music Europe GmbH (UK)
Sherbourne Drive, Tilbrook, Milton Keynes,
MK?7 8BL, UK.

Tel: 01908-366700

GERMANY
Yamaha Music Europe GmbH
Siemensstrafle 22-34, 25462 Rellingen, Germany
Tel: 04101-3030

SWITZERLAND/LIECHTENSTEIN
Yamaha Music Europe GmbH
Branch Switzerland in Ziirich
Seefeldstrasse 94, 8008 Ziirich, Switzerland
Tel: 044-387-8080

AUSTRIA
Yamaha Music Europe GmbH Branch Austria
Schleiergasse 20, A-1100 Wien, Austria
Tel: 01-60203900

CZECH REPUBLIC/HUNGARY/
ROMANIA/SLOVAKIA/SLOVENIA
Yamaha Music Europe GmbH
Branch Austria (Central Eastern Europe Office)
Schleiergasse 20, A-1100 Wien, Austria
Tel: 01-60203900

POLAND/LITHUANIA/LATVIA/ESTONIA
Yamaha Music Europe GmbH
Branch Poland Office
ul. Wrotkowa 14 02-553 Warsaw, Poland
Tel: 022-500-2925
BULGARIA
Dinacord Bulgaria LTD.
Bul.Iskarsko Schose 7 Targowski Zentar Ewropa
1528 Sofia, Bulgaria
Tel: 02-978-20-25
MALTA
Olimpus Music Ltd.
The Emporium, Level 3, St. Louis Street Msida
MSDO06
Tel: 02133-2144

NETHERLANDS/BELGIUM/
LUXEMBOURG
Yamaha Music Europe Branch Benelux
Clarissenhof 5-b, 4133 AB Vianen, Netherlands
Tel: 0347-358 040

FRANCE
Yamaha Music Europe
7 rue Ambroise Croizat, Zone d'activites Pariest,
77183 Croissy-Beaubourg, France
Tel: 01-64-61-4000

ITALY
Yamaha Music Europe GmbH, Branch Italy
Viale Italia 88, 20020 Lainate (Milano), Italy
Tel: 02-935-771

SPAIN/PORTUGAL
Yamaha Music Europe GmbH Ibérica, Sucursal
en Espaiia
Ctra. de la Coruna km. 17,200, 28231
Las Rozas (Madrid), Spain
Tel: +34-91-639-88-88
GREECE
Philippos Nakas S.A. The Music House
147 Skiathou Street, 112-55 Athens, Greece
Tel: 01-228 2160

SWEDEN
Yamaha Music Europe GmbH Germany filial
Scandinavia
J. A. Wettergrensgata 1, Box 30053
S-400 43 Goteborg, Sweden
Tel: +46 31 89 34 00

DENMARK
Yamaha Music Europe GmbH, Tyskland — filial
Denmark
Generatorvej 6A, DK-2730 Herlev, Denmark
Tel: 44 92 49 00

FINLAND
F-Musiikki Oy
Kluuvikatu 6, P.O. Box 260,
SF-00101 Helsinki, Finland
Tel: 09 618511

NORWAY
Yamaha Music Europe GmbH Germany -
Norwegian Branch
Grini Naringspark 1, N-1361 @sterds, Norway
Tel: 67 16 78 00

ICELAND
Skifan HF
Skeifan 17 P.O. Box 8120, IS-128 Reykjavik,
Iceland
Tel: 525 5000

RUSSIA
Yamaha Music (Russia) LLC.
Room 37, bld. 7, Kievskaya street, Moscow,
121059, Russia
Tel: 495 626 5005

OTHER EUROPEAN COUNTRIES
Yamaha Music Europe GmbH
Siemensstralle 22-34, 25462 Rellingen, Germany
Tel: +49-4101-3030

[ AFRICA |

SOUTH AFRICA
Global Music Instruments
Unit 4, 130 Boeing Road East Bedfordview 2008
Postnet Suite 130, Private Bag X10020 Edenvale
1610, South Africa
Tel: 27-11-454-1131

OTHER AFRICAN COUNTRIES
Yamaha Music Gulf FZE
LOB 16-513, P.O.Box 17328, Jebel Alj,
Dubai, United Arab Emirates
Tel: +971-4-881-5868

| MIDDLE EAST |

TURKEY/CYPRUS
Yamaha Music Europe GmbH
Merkezi Almanya Tiirkiye Istanbul Subesi
Maslak Meydan Sokak No:5 Spring Giz Plaza
Bagimsiz Bol. No:3, 34398 Sisli, Istanbul
Tel: +90-212-999-8010

OTHER COUNTRIES
Yamaha Music Gulf FZE
LOB 16-513, P.O.Box 17328, Jebel Ali,
Dubai, United Arab Emirates
Tel: +971-4-881-5868

| ASIA

THE PEOPLE’S REPUBLIC OF CHINA
Yamaha Music & Electronics (China) Co.,Ltd.
2F, Yunhedasha, 1818 Xinzha-lu, Jingan-qu,
Shanghai, China
Tel: 021-6247-2211

HONG KONG
Tom Lee Music Co., Ltd.
11/F., Silvercord Tower 1, 30 Canton Road,
Tsimshatsui, Kowloon, Hong Kong
Tel: 2737-7688

INDIA
Yamaha Music India Pvt. Ltd.
Spazedge building, Ground Floor, Tower A, Sector
47, Gurgaon- Sohna Road, Gurgaon, Haryana, India
Tel: 0124-485-3300

INDONESIA
PT. Yamaha Musik Indonesia (Distributor)
Yamaha Music Center Bldg. Jalan Jend. Gatot
Subroto Kav. 4, Jakarta 12930, Indonesia
Tel: 021-520-2577

KOREA
Yamaha Music Korea Ltd.
8F, 9F, Dongsung Bldg. 158-9 Samsung-Dong,
Kangnam-Gu, Seoul, Korea
Tel: 02-3467-3300

MALAYSIA
Yamaha Music (Malaysia) Sdn., Bhd.
No.8, Jalan Perbandaran, Kelana Jaya, 47301
Petaling Jaya, Selangor, Malaysia
Tel: 03-78030900
PHILIPPINES
Yupangco Music Corporation
339 Gil J. Puyat Avenue, P.O. Box 885 MCPO,
Makati, Metro Manila, Philippines
Tel: 819-7551

SINGAPORE
Yamaha Music (Asia) Private Limited
Block 202 Hougang Street 21, #02-00,
Singapore 530202, Singapore
Tel: 65-6747-4374

TAIWAN
Yamaha Music & Electronics Taiwan Co.,Ltd.
3F, No.6, Section 2 Nan-Jing East Road, Taipei,
Taiwan R.O.C.
Tel: 02-2511-8688

THAILAND
Siam Music Yamaha Co., Ltd.
3, 4, 15 and 16th floor, Siam Motors Building,
891/1 Rama 1 Road, Wangmai,
Pathumwan, Bangkok 10330, Thailand
Tel: 02-215-2622
VIETNAM
Yamaha Music Vietham Company Limited
15th Floor, Nam A Bank Tower, 201-203 Cach
Mang Thang Tam St., Ward 4, Dist.3,
Ho Chi Minh City, Vietnam
Tel: +84-8-3818-1122

OTHER ASIAN COUNTRIES
Yamaha Corporation
Market Development Section
Nakazawa-cho 10-1, Naka-ku, Hamamatsu,
Japan 430-8650
Tel: +81-53-460-2312

I OCEANIA

AUSTRALIA
Yamaha Music Australia Pty. Ltd.
Level 1, 99 Queensbridge Street, Southbank,
Victoria 3006, Australia
Tel: 3-9693-5111

NEW ZEALAND
Music Works LTD
P.O.BOX 6246 Wellesley, Auckland 4680,
New Zealand
Tel: 9-634-0099

COUNTRIES AND TRUST
TERRITORIES IN PACIFIC OCEAN
Yamaha Corporation
Market Development Section
Nakazawa-cho 10-1, Naka-ku, Hamamatsu,
Japan 430-8650
Tel: +81-53-460-2312

DMI7
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Yamaha Web Site (English)
http://www.yamahasynth.com/

Yamaha Downloads
http://download.yamaha.com/
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