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Herstellers erlaubt.

» Das Kopieren kommerziell erhiltlicher
Sequenzerdaten und/oder digitaler Audio-Dateien
ist nur fiir den Privatgebrauch zuldssig.

« Yamaha iibernimmt keinerlei Garantie hinsichtlich
der Benutzung der Software und der dazugehérigen
Dokumentation und kann nicht fiir die Folgen der
Benutzung von Handbuch und Software
verantwortlich gemacht werden.

« Die Bildschirmdarstellungen in dieser Bedienungs-
anleitung dienen nur zur Veranschaulichung und
konnen von den Bildschirmanzeigen auf Threm
Computer abweichen.

« Windows ist ein eingetragenes Warenzeichen der
Microsoft” Corporation in den USA und anderen
Landern.

« Apple, Mac und Macintosh sind in den USA und
anderen Landern als Marken von Apple Inc.
eingetragen.

« Die in dieser Bedienungsanleitung erwdhnten
Firmen- und Produktnamen sind Warenzeichen
oder eingetragene Warenzeichen der jeweiligen
Firmen.

o Fiir Informationen zur Modifikation von
Systemsoftware, zu verschiedenen Funktionen oder
zu technischen Daten aufgrund von App-Updates
besuchen Sie bitte die folgende Internetseite:

JGlobale Website: Yamaha
Pro Audio

https://www.yamahaproaudio.com/
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* Die technischen Daten und Beschreibungen in dieser
Bedienungsanleitung dienen nur der Information.
Yamaha Corp. behilt sich das Recht vor, Produkte
oder deren technische Daten jederzeit ohne vorherige
Ankiindigung zu verandern oder zu modifizieren. Da die
technischen Daten, das Gerit selbst oder Sonderzubehor
nicht in jedem Land gleich sind, setzen Sie sich im Zweifel
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Beschreibung der Meniis und Schaltflachen

In Fallen, wo die Meni- und Schaltflachenbezeichnungen
bei Windows- und Macintosh-Systemen unterschiedlich sind,
werden in dieser Anleitung die Windows-Bezeichnungen
der Menis und Schaltflachen verwendet, gefolgt von den
Macintosh-Bezeichnungen in Klammern.

CL Editor — Bedienungsanleitung



CL Editor - Uberblick

Mit CL Editor konnen Sie ein Mischpult der CL-Reihe von Yamaha (z. B. CL5, CL3 oder CL1; in diesem Dokument
gemeinsam als ,,CL® bezeichnet) fernbedienen. CL Editor erlaubt Thnen auflerdem, die Parametereinstellungen auf Ihrem
Computer zu sichern.

Konfigurieren von CL Editor

[ASystem Setup (Systemeinrichtung)

Um das System-Setup-Dialogfenster zu 6ffnen, wihlen Sie [System Setup] aus dem [File]-Menii.

(1) Network (Netzwerk) P System setup ==l
Geben Sie die IP-Adresse des CL-Mischpults an, Network
mit dem Sie kommunizieren méchten. C"““:':m

@ Model Select (Modellauswahl) Model Select i
Wihlen Sie hier Thr CL-Modell (CL5/CL3/CL1), —— © cLt © o @ cLs

wenn das CL-Mischpult nicht mit CL Editor
synchronisiert ist. Wenn CL Editor mit dem
CL-Pult synchronisiert ist, wird das Modell
automatisch ausgewihlt, und andere
Modellvarianten werden ausgeblendet.

(3 Channel Select/Sends On Fader
(Kanalauswahl/Sends auf Fadern)

Channel Select / Sends On Fader
i— | Link between the PC and the console

Synchronization Confirmation

—:II Autometically synchronize on file load Store Confirmation
[ Recall Confirmation

Window Control From Console (B R

L1 Steal Patch Confirmation
Mit diesem Kontrollkéstchen geben Sie an, ob das LE =
CL-Pult und CL Editor beziiglich der folgenden =ElEs Administrator Password
Funktionalitaten miteinander verkoppelt sind: [ 2 Enable —1®

« Kanalauswahl

YeP 9@ Q9

o Umschalten zwischen normalem @ = ” Sl l
und SENDS-ON-FADER-Modus

o Umschalten zwischen MIX und MATRIX im SENDS-ON-FADER-Modus

o Auswahlen der [CUE]-Schaltflichen

Wenn Sie das Kastchen nicht ankreuzen, funktionieren CL-Pult und CL Editor unabhingig voneinander.
Wenn das Késtchen nicht markiert ist, wird die [CUE]-Schaltflache in allen Fenstern verborgen.

(@ Synchronization (Synchronisation)

Dies erlaubt eine automatische Synchronisation direkt nach dem Laden einer CL Editor-Datei. Diese Funktion
ist per Voreinstellung eingeschaltet.

(5 Window Control From Console (Fenstersteuerung vom Pult aus)
Diese Option bestimmt, ob Sie mit den benutzerdefinierten Tasten (USER DEFINED KEYS) am Pult die Fenster
von CL Editor 6ffnen und schlieflen mochten oder nicht.

(® Level Meter (Pegelanzeige)
Diese Option legt fest, ob die Funktionalitit der Pegelanzeige aktiviert ist. Durch Deaktivieren der Pegelanzeigefunktion
konnen Sie die durch Bildschirmvorgénge und Kommunikation verursachte Verarbeitungslast reduzieren.

(D Confirmation (Bestidtigung)
Diese Kontrollkéstchen legen fest, ob beim Speichern (Store Confirmation), Abrufen (Recall Confirmation),
Patchen (Patch Confirmation) oder bei einer Patch-Umschaltung, die ein bestehendes Patch verandern wiirde
(Steal Patch Confirmation), eine Bestitigungsaufforderung erscheinen soll oder nicht.

Administrator Password (Administrator-Kennwort)
Geben Sie das am CL-Mischpult festgelegte Administrator-Kennwort ein. Wenn dieses Kennwort nicht korrekt
eingegeben wird, kann CL Editor nicht zum CL-Pult synchronisiert werden.
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(@ Set Default (Standardeinstellung festlegen)
Betitigen Sie diese Schaltfliche, um die aktuell im System-Setup-Dialogfenster angegebenen Einstellungen
(ausgenommen der IP-Adresse im Bereich Network) als Standardeinstellungen festzulegen. Beim néchsten Start
von CL Editor werden diese Einstellungen verwendet.

(dMixer Setup (Mischpulteinrichtung)

Um das Mixer-Setup-Dialogfenster zu 6ffnen, wihlen Sie [Mixer Setup] aus dem [File]-Menii.

(D) MIX Bus Setup (MIX-Bus-Einrichtung)

Hier kénnen Sie Einstellungen fiir die MIX-Busse vornehmen.

Signal Type (Signaltyp): Wihlen Sie fir zwei M-iﬁ
benachbarte MIX-Busse mit ungerader/gerader Nummer e ——
entweder MONOx2 oder STEREO. [hiix Bus Setup : :
Wihlen Sie im Surround-Modus die Surround-Busse o vos B Ve B ST

Mix 172 MONOx2 WARIPRE FADER)

(L, R, C, LFE, Ls, Rs) als Mix-Busse 1-6.

Mix 3/4 MONOx2
Mix 5/6 MONOx2

VARI(PRE FADER)
VARI(PRE FADER)

Surround Setup

Mixc 1 Mix 2 Mix 3 Mixd Mixx 5 Mix 6 E:;fu :2:22 ::E:EEE :EEE:
[L v] ’R v] [C v] [LFE v] [LS i ] [RS 'l @ Mix 1112 | MONOx2 ARI(PRE FADER)

Mix 13/14 | MONOx2
Mix 1516 | MONOx2
Mix 17118 | MONOx2

WVARI(PRE FADER)
VARI(PRE FADER)
VARI(PRE FADER)

Bus Type/Send Point (Bustyp/Abgriffpunkt):

AfAJAfA[A 4] A)4]A
AJAJA]A[A]A]A]a]a]a]a]A

Waihlen Sie entweder VARI (PRE FADER) oder VARI (PRE EQ) Mix 19/20 | MONOx2 WARI(PRE FADER)

oder FIXED fiir jedes Paar benachbarter MIX-Busse mit Mix21/22 | MONOx2 VARI(PRE FADER)

ungerader/gerader Nummer. | Mx232¢ | MONO:x NARI(PRE FADER)

Pan Link (Panoramaverkniipfung): Die PAN-Einstellung [ Matrix Bus Setup -

fiir an Stereo-MIX-Busse gesendete Signale wird mit der Signal Type for Inpudt Channels Pan Link

PAN-Einstellung des STEREO-Busses verkniipft. Dieser @ Metrix 12 | MONOX2 || | PREFADER []

Parameter gilt nur, wenn Signal Type auf STEREO und Moirix34 - |monoxz || |PRE FADER L]

Bus Tvpe auf VARI gesetzt ist Matrix 55 | MOMOx2 || |PREFADER [~
Yp 8 . Malric 75 |MONOX2 | w| |PREFADER =]

(@ Matrix Bus Setup (MATRIX-Bus-Einrichtung) N
Hier konnen Sie Einstellungen fiir die MATRIX-Busse m—— ———

vornehmen.

Signal Type (Signaltyp): Wihlen Sie fiir zwei benachbarte MATRIX-Busse mit ungerader/gerader Nummer
entweder MONOx2 oder STEREO.

Send Point for Input Channels (Send-Signalabgriff fiir Eingangskanale): Wahlen Sie entweder PRE
FADER oder PRE EQ fiir jedes Paar benachbarter MATRIX-Busse mit ungerader/gerader Nummer.

Pan Link (Panoramaverkniipfung): Die PAN-Einstellung fiir an Stereo-MATRIX-Busse gesendete Signale wird
mit der PAN-Einstellung des STEREO-Busses verkniipft. Dieser Parameter gilt nur, wenn Signal Type auf STEREO
gesetzt ist.

(3® Surround Mode (Surround-Modus)
Hier kénnen Sie Einstellungen fiir den Surround-Modus vornehmen.
Stereo: Wihlt den Standard-Stereomodus.
5.1Surround: Wihlt den Surround-Modus.

JdZoom-Funktion

Rufen Sie das [Zoom]-Menii auf, um ein Zoom-Verhiltnis fiir die Bildschirmdarstellung auszuwéhlen: [100%] (Vorgabe),
[150%] oder [200%].

@ cL editor
File Edit Windows Synchronization View | Zoom | Help

-~

CH1-16
DAMTE] DAMTE2 DAMTEYX  DARMTE4 DAMTER

0 0dE 0 0dE 0 0dE
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A Erstellen eines Benutzerschliissels

Um das Dialogfenster Create User Key zu 6ffnen, wihlen Sie [Create User Key] aus dem [File]-Mentl.

Dadurch wird ein Benutzerschliissel angelegt (Dateinamenerweiterung ,,.CLU®), der vom CL-Pult aus von
einem USB-Stick gelesen werden kann, um bestimmte benutzerspezifische Parametereinstellungen einzustellen.

P ®

3 L |
User Name | | Comment | | POVVER USER
Password | Re-Enter Password :I o inistrator P d |— _l
@—— ACCESS PERMISSION
CH OPERATION i e a CURRENT SCENE
INPUT INPUT

siadu PATCH ‘ ‘ NAME ‘ S
@1 0203040Q60708 Q9 0wQnQuOnOusQ® i
OO uOw0O202020202# Q05020803080 50 2 ‘ ouTeuT ‘ ‘ ouTeuT
On0x0xs0x07Qx02Qae O eQaeaQuQesQeQa() e ovs cov-mt
OeQu0s0e0e0u0x0% 00802000 a0e0e0s || oo

Qe a0 nOnn
. | QeQsQe(s(s(n(nl — RACK 1 RACK 2 RACK 3 RACK 4
OLOwRrO20ROAOROAO R OO ROeeQeRO O RO L) ® RACKS BACKE BACK T BACKE
WX
Ov1Oa0x0c0sOsOr s O sDe)e()w()s)= RACKS | RACK10 || RACKM || RACK12
OO0 20) ()2
Q700 n020202020 RACK 13 || RACK14 || Rack1s || Rack1e
MATRIX STIMONO
O1 02020« O0Os O O Qe () smaeoL () sEreor () MONO(C) EFFECT RACK
DCA RACK 1 RACK 2 RACK 3 RACK 4
C.1 '3'2'3'3'3'4'3'5'3'6'3'7'3'3 09 010011012013014015016
RACK S RACK & RACK 7 RACK 8
Set by One Click HA PROCESSING FADER/ON BREMIUM RACK
RACK 1 RACK 2 RACK 3 RACK 4
SCENE LIST FILE LOAD MONITOR SETUP
©— STORE || ecau useR seTup Sea. oscuistor || aumack pos' || LESEERCY AR ) T ) SRS
LIBRARY LIST SYSTEM SETUP
@ || MUTE GROUP MUTE GROUP
. STCORE CURRENT SCENE LIBRARY MIXER OUTPORT g ASSIGN CONTROL
ICLEAR WAL SCENE LIsT LIST SETUP SETUP i s fian
@

- s

@ ® @ ® ®

(D) User Name (Benutzername)
Geben Sie hier den Namen des Benutzers an. Sie konnen bis zu acht alphanumerische Zeichen (Single-Byte) eingeben.
(@ Comment (Kommentar)
Geben Sie fiir jeden Benutzer einen Kommentar ein. Sie kénnen bis zu 32 alphanumerische Zeichen (Single-Byte) eingeben.
(® Password (Kennwort)
Geben Sie ein Kennwort ein, das verwendet wird, wenn der Benutzerschliissel vom CL-Mischpult gelesen wird. Sie kénnen
bis zu acht alphanumerische Zeichen (Single-Byte) eingeben. Es wird zwischen Grof3- und Kleinschreibung unterschieden.
(@ Re-Enter Password (Kennwort erneut eingeben)
Geben Sie das Kennwort noch einmal ein, um sicherzugehen, dass kein Eingabefehler aufgetreten ist.
(5) POWER USER (Intensivnutzer)
Geben Sie an, um es sich bei diesem Benutzer um einen Intensivnutzer handelt. Benutzer mit Power-User-Berechtigungen
konnen am CL-Pult Benutzerauthentifizierungsschliissel mit einer bestimmten Benutzerebene erstellen oder bearbeiten.
(® Administrator Password (Administrator-Kennwort)
Geben Sie das am CL-Mischpult festgelegte Administrator-Kennwort ein. Diese Eingabe ist nicht erforderlich, wenn
am CL-Mischpult kein Administrator-Kennwort festgelegt wurde. Wenn dieses Kennwort jedoch falsch ist, werden Sie
aufgefordert, es einzugeben, wenn der Benutzerschliissel gelesen wird.
(D ACCESS PERMISSION (Zugriffsberechtigung)
Legen Sie in diesem Bereich die Parameter fest, die dieser Benutzer bearbeiten darf.
CH OPERATION (Kanalbearbeitung)
INPUT, ST IN, MIX, MATRIX, ST/MONO, DCA: Wihlen Sie die Kanile aus, deren Parameter bearbeitet
werden diirfen.

HA (Head Amp; Eingangsverstarker): Andern Sie hier die Bearbeitungsrechte fiir das Gain des
Eingangsverstirkers (analog gain) und die Phantomspeisung der ausgewéhlten Kandile.
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PROCESSING (Verarbeitung): Andern Sie hier die Bearbeitungsrechte fiir alle Signalverarbeitungsparameter
fiir diesen Kanal (mit Ausnahme von Fader und [ON]-Schaltfliche). Genaue Angaben zu den in PROCESSING
enthaltenen Kanalparametern finden Sie in der Anleitung zum CL-Mischpult.

FADER/ON (Schieberegler/Ein): Andern Sie hier die Bearbeitungsrechte fiir Pan/Balance, Fader, Kanal Ein,
Signal senden Ein/Aus und Send-Pegel der ausgewahlten Kanile.

Set All (Alle einschalten): Schalten Sie hier HA, PROCESSING und FADER/ON fiir alle Kanile ein.
Clear All (Alles I6schen): Schalten Sie hier HA, PROCESSING und FADER/ON fiir alle Kanile aus.

Set by One Click (Mit einem Klick einstellen): Wenn diese Schaltflache eingeschaltet ist, werden durch
mehrfaches Driicken einer Kanalauswahltaste die Einstellungen fiir HA, PROCESSING und FADER/ON des
jeweiligen Kanals gemeinsam ein- oder ausgeschaltet.

(© SCENE LIST (Szenenliste)

STORE/SORT (Speichern/Sortieren): Andern Sie hier die Bearbeitungsrechte fiir Szenenspeicherungs-
und Sortiervorginge.

RECALL (Abruf): Andern Sie hier die Bearbeitungsrechte fiir Szenenabrufvorginge.
LIBRARY LIST (Library-Liste)

STORE/CLEAR (Speichern/Loschen): Andern Sie hier die Bearbeitungsrechte fiir Speicher- und
Loschvorgénge in Libraries (Bibliotheken).

RECALL (Abruf): Andern Sie hier die Bearbeitungsrechte fiir Library-Abrufvorginge.
() FILE LOAD (Datei laden)

USER SETUP (Benutzereinstellungen): Andern Sie hier die Bearbeitungsrechte fiir das Laden von
benutzerdefinierten Tasten und Voreinstellungen beim Laden einer Datei.

SYSTEM SETUP MONITOR SETUP (Systemeinrichtung/Monitoreinrichtung): Andern Sie hier die
Bearbeitungsrechte fiir das Laden von System-Setup- und Monitor-Setup-Einstellungen beim Laden einer Datei.

CURRENT SCENE (Aktuelle Szene): Andern Sie hier die Bearbeitungsrechte fiir das Laden der aktuellen
Szene beim Laden einer Datei.

SCENE LIST (Szenenliste): Andern Sie hier die Bearbeitungsrechte fiir das Laden der Szenenliste beim Laden
einer Datei.

LIBRARY LIST (Library-Liste): Andern Sie hier die Bearbeitungsrechte fiir das Laden der Library-Liste beim
Laden einer Datei.

1 CURRENT SCENE (Aktuelle Szene)
INPUT PATCH (Eingangszuordnung): Andern Sie hier die Bearbeitungsrechte fiir
Eingangszuordnungsvorgénge.

INPUT NAME (Eingangsnamen): Andern Sie hier die Bearbeitungsrechte fiir Eingangsnamen.

OUTPUT PATCH (Ausgangszuordnung): Andern Sie hier die Bearbeitungsrechte fiir die Ausgangszuordnung.
OUTPUT NAME (Ausgangsname): Andern Sie hier die Bearbeitungsrechte fiir Ausgangsnamen.

BUS SETUP (Bus-Einrichtung): Andern Sie hier die Bearbeitungsrechte fiir Busse.

GEQ 1-16: Andern Sie hier die Bearbeitungsrechte fiir GEQ-Bedienvorginge (Grafischer Equalizer) am Rack.
EFFECT (Effekte): Andern Sie hier die Bearbeitungsrechte fiir Effekt-Bedienvorginge am Rack.

PREMIUM RACK: Andern Sie hier die Bearbeitungsrechte fiir Bedienvorginge am PREMIUM RACK.

MUTE GROUP ASSIGN (Mute-Gruppenzuordnung): Andern Sie hier die Rechte fiir das Zuweisen
von Mute-Gruppen.

MUTE GROUP CONTROL (Mute-Gruppen-Steuerung): Andern Sie hier die Bearbeitungsrechte fiir das
Aktivieren/Deaktivieren von Mute-Gruppen.

i MONITOR SETUP (Monitoreinrichtung)
OSCILLATOR (Oszillator): Andern Sie hier die Bearbeitungsrechte fiir Oszillatoreinstellungen.
TALKBACK: Andern Sie hier die Bearbeitungsrechte fiir Kommandoeinstellungen (Talkback).
SOLO: Andern Sie hier die Bearbeitungsrechte fiir SOLO-Einstellungen.

SYSTEM SETUP (Systemeinrichtung)

MIXER SETUP (Mischpulteinrichtung): Andern Sie hier die Bearbeitungsrechte fiir Einstellungen
der Mischpulteinrichtung.

OUTPORT SETUP (Einrichtung der Ausgangs-Ports): Andern Sie hier die Bearbeitungsrechte
fiir Einstellungen der Ausgangs-Ports.

MIDI/GPI: Andern Sie hier die Bearbeitungsrechte fiir MIDI- und GPI-Einstellungen.
DANTE: Andern Sie die fiir die Dante-Netzwerkeinstellungen erforderlichen Zugangsberechtigungen.
{® Create (Erstellen)
Erstellt den Benutzerschliissel.
Cancel (Abbrechen)
Schliefit das Dialogfenster.
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Umgang mit Dateien

Die folgende Tabelle beschreibt den Umgang mit Dateien.

Anlegen einer neuen Datei Wahlen Sie im Mend [File] (Datei) den Befehl [New] (Neu).
Offnen einer vorher gespeicherten Datei Wahlen Sie im Menii [File] (Datei) den Befehl [Open...] (Offnen...).
Speichern der aktuellen Datei Wahlen Sie im Mend [File] (Datei) den Befehl [Save] (Speichern).

Speichern der aktuellen Datei unter einem
neuen Namen

Beenden von CL Editor Waéhlen Sie im Men [File] (Datei) den Befehl [Exit] (Verlassen).

Waéhlen Sie im Men [File] (Datei) den Befehl [Save As...] (Speichern als...).

Dateien, die fiir CL Editor vorgesehen sind, erhalten die Dateinamenerweiterung ,,.CLE®, Dateien, in denen nur
die CL-Mischpultdaten gespeichert sind (Erweiterung ,,.CLF“) konnen ebenfalls verwaltet werden, so dass Sie zum
Austausch von Daten mit dem CL-Mischpult den USB-Stick verwenden konnen.

Importieren und Exportieren von CSV-Dateien

Importieren einer CSV-Datei [File]-Menti (Datei) — [CSV File Import] (CSV-Datei-Import)
Exportieren einer CSV-Datei [File]-Menti (Datei) — [CSV File Export] (CSV-Datei-Export)

Die CSV-Unterstiitzung wird bereitgestellt, damit Daten bearbeitet und zwischen Geréten iibertragen werden konnen.

Importieren von CSV-Dateien

Namen (und Farben und Symbole) von Kanilen, Eingangs- und Ausgangs-Routing sowie weitere Routing-Daten (z. B.
Ausgangs-Port- oder Rack-Routing-Informationen) werden in CL Editor importiert. Wenn Sie diesen Vorgang ausfiihren,
erscheint ein Dialogfeld, in dem Sie den Ordner mit den zu importierenden CSV-Dateien auswéhlen konnen.

@ Choose a folder where CSV files are located. @
@Uv 3 v Libraries » Documents » - | ¢,| Search Documents o |
Organize » MNew folder 4= - l@l

it Name Date modified Type Size

4.7 Favorites
Ml Desktop | Files 10/4/2011 2:20 PM File folder
& Downloads 3

=l Recent Places

4 | = Libraries
I 3 Documents

> J’T Music
» [&5] Pictures

> B Videos

4 |8 Computer

- | I b

Folder: Documents

[ Select Folder ] ’ Cancel ]

Wenn der angegebene Ordner keine unterstiitzte CSV-Datei enthilt, werden diese Einstellungen nicht unterstiitzt.

Wenn der Ordner zum Beispiel nur eine CSV-Datei fiir das Eingangs-Routing enthilt, werden nur die Einstellungen fiir
das Eingangs-Routing importiert und die {ibrigen Parameter bleiben unverindert.
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Exportieren von CSV-Dateien

Namen (und Farben und Symbole) von Kanilen, Eingangs- und Ausgangs-Routing sowie weitere Routing-Daten

(z. B. Ausgangs-Port- oder Rack-Routing-Informationen) werden in CSV-Dateien exportiert. Wenn Sie dies ausfiihren,
erscheint ein Dialogfenster, in dem Sie ein Exportformat auswahlen konnen.

8 v oo DN =

Data Form

@) Short (v4.0 form)

[”] Export Comments of Detailed Form

Normal (v4.1 form)

Kurzformat:Dateiformat von CL/QL Editor V. 4.0.0 und V. 4.0.1
Normales Format:Dateiformat von CL/QL Editor V. 4.1
In V. 4.1 kénnen CSV-Dateien sowohl im Kurzformat als auch im Normal-Format gelesen werden.

Wenn Sie das Optionsfeld [Export Comments of Detailed Form] markieren, werden Daten, die nicht von der Befehlszeile
(Reihe 3) ausgelassen werden, der CSV-Datei hinzugefiigt und ausgegeben.

Driicken Sie die Schaltfliche OK. Es erscheint ein Dialogfeld, in dem Sie den Ordner auswihlen kénnen, in den die CSV-
Dateien exportiert werden sollen.

Die betreffenden Daten werden als CSV-Dateien in den ausgewahlten Ordner exportiert. Wenn ein Kanalname ein
Komma enthilt, wird das Komma beim Exportieren in doppelte Anfithrungszeichen gesetzt.

(,—",") Wenn ein Kanalname ein doppeltes Anfithrungszeichen enthélt, wird es in zwei doppelte Anfithrungszeichen
konvertiert. (" — ")

Zusatzliche Spezifikationen fiir die Lesefunktion von CSV-Dateien
Falls Sie eine CSV-Datei erstellen mdochten, kénnen Sie ein Synonym oder eine Abkiirzung als Schreibweise hinzufiigen.

® Schreibweise mit Kanalfarbe

"é’;ﬁ, 2‘:23‘::: Schreibweise beim Lesen einer CSV-Datei
Blue BL, B
Orange OR, O
Yellow YE, YL, Y
Purple PU, P
Cyan SkyBlue, CY, C
Magenta Pink, PK, M, MG
Red Brown, RD, BN, R
Green GN, G
OFF Black, BK, (Als Off behandelt, wenn keine Schreibweise vorhanden ist.)

Diese Schreibweise ist unabhdngig von GroB- oder Kleinschreibung.

® Schreibweise der Kanalsymbole

Lé':rﬁ ::;\?Jé?:: Schreibweise beim Lesen einer CSV-Datei
Kick BassDrum, B.Dr, BD, B.D
Snare Sn, S.Dr, Botm, Botom
Hi-Hat HiHat, HH
Tom RackTom, F.Tom, Ftom, LTom, HTom
Drumkit Drum, Kit, Drums, Top, TopL, TopR, O.HEAD, O.H
Perc. Percussion, Per, Cong, conga, Bong, Bongo
A.Bass AcousticBass, Bass, C.Bass, CB, C.B, AB, A.B, Vc
Strings String, Str, VI, Vn, Vla
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Urspriingliche
Schreibweise

Schreibweise beim Lesen einer CSV-Datei

E.Bass ElectricBass, E.B, EB

A.Guitar A.Gt, AcousticGuitar, AcousticGt, A.G, AG
E.Guitar E.Gt, ElectricGuitar, ElectricGt, E.G, EG
BassAmp B.Amp, B.A

GuitarAmp GtAmp, G.Amp, G.A

Trumpet TP, Trp

Trombone Tb, Trb

Saxophone Sax, SSax, ASax, TSax, BSax

Piano Pf, AP, PfL, PfR, PfH

Organ Org, Leslie

Keyboard KB, Key, KeyL, KeyR, EP, E.Pf, Syn, EPL, EPR, SynL, SynR
Male

Female

Chor Chorus, Cho, Chor

Dynamic DynamicMic

Condenser CondenserMic

Wireless WirelessMic, W/L, W.L

Podium Speech, Lecture

Wedge Foot, Flor, Floor

2way

In-Ear InEar, IEM, Ear

Effector Fx, Eff, Effect

Media1 CD, MD, DISC

Media2 PB

Video VTR, DVD, Blu

Mixer Mix

PC DAW

Processor DME, DSP, DLY, DELAY, REV, Reverb
Audience Aud

Star1

Star2

Leer Als Blank behandelt, wenn keine Schreibweise vorhanden ist.)

e Diese Schreibweise ist unabhédngig von GroB- oder Kleinschreibung.
e [eerzeichen in der Schreibung werden nicht erkannt.

® Schreibweise der Port-Bezeichnungen fiir Eingangs- und Ausgangs-Patches

Urspriingliche Urspriingliche Zusétzliche Schreibweise beim Lesen einer CSV-Datei
Schreibweise Schreibweise * Unterstrichene Wérter kénnen ausgelassen werden.
(Normales Format) (Kurzformat) * [n] Zeigt eine Nummer an (z. B. eine Kanalnummer).

NONE NONE Keine

DANTE [n] DNT [n] Dante [n]

OMNI [n] OMNI [n] ?\Dm[:][”]

INPUT [n] INPUT [n] Input [n]

PBL PBL Playback Output Left

PBR PBR Playback Output Right

SLOT1 [n] SL1 [n] Slot1 [n]

SLOT2[n] SL2[n] Slot2 [n]

SLOT3[n] SL3[n] Slot3 [n]

FX[n] A FX[n]A Effect Rack [n] A
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Urspriingliche
Schreibweise

Urspriingliche
Schreibweise

Zusatzliche Schreibweise beim Lesen einer CSV-Datei
* Unterstrichene Wérter kénnen ausgelassen werden.

(Normales Format) (Kurzformat) * [n] Zeigt eine Nummer an (z. B. eine Kanalnummer).
FX [n] B FX[n]B Effect Rack [n] B
PRFX [n] A PR[n]JA Premium Rack [n] A
PRFX [n] B PR[n]B Premium Rack [n] B
GEQ[n] A GEQ[nJA GEQ Rack [n] A
GEQ[n] B GEQ[n]B GEQ Rack [n] B
MIX [n] MX [n] Mix Channel [n]
MATRIX [n] MT [n] Matrix Channel [n]
STEREO L STL ﬁ;el:zflf)—”t"—“ Left
STEREOR STR ﬁf&if%"—‘” Right
MONO (C) MONO Mono (C)
STEREO L+C STLC Stereo Output L+C
STEREO R+C STRC Stereo Output R+C
MONITOR L MON L Monitor Left
MONITOR R MON R Monitor Right
MONITOR C MON C Monitor Center
CUEL CUEL 832 feﬂ
CUER CUER Cue Right
CUEBL CUE BL Cue B Left
CUEBR CUE BR Cue B Right
INS CH [n] IC [n] Insert1 Input Channel [n]
INS MIX [n] IM [n] Insert1 Mix Channel [n]
INS MATRIX [n] IMT [n] Insert1 Matrix Channel [n]
INS STEREO L ISTL Insert1 Stereo Output Left
INS STEREO R ISTR Insert1 Stereo Output Right
INS MONO (C) IMONO Insert1 Mono (C)
DIR CH [n] DI [n] Direct Input Channel
CAS MIX [n] CMX [n] Cascade Mix [n]
CAS MATRIX [n] CMT [n] Cascade Matrix [n]
CAS STEREO L CSTL Cascade Stereo Left
CAS STEREO R CSTR Cascade Stereo Right
CAS MONO (C) CMONO Cascade Mono (C)
CAS CUE L CCUE L Cascade Cue Left
CAS CUER CCUER Cascade Cue Right
CASCUEBL CCUE BL Cascade Cue B Left
CASCUEBR CCUE BR Cascade Cue B Right
INS2 CH [n] IC2 [n] :Ezg'ﬁp_'—ﬂt‘%hg:igrﬁ][”]
INS2 MATRIX [n] IMT2 [n] ::zgﬁa'\t’:::g‘hg:s;”;'][”]
INS2 STEREO L ISTL2 ::zgg;;e;‘ﬁf&eﬂ
INS2 STEREO R ISTR2 ::zgg:;e;%gwm
INS2 MONO (C) ISTMONO2 Insert2 Mono (C)
SUR MONITOR L SMON L Surround Monitor Left
SUR MONITOR R SMON R Surround Monitor Right
SUR MONITOR C SMON C Surround Monitor Center
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Urspriingliche Urspriingliche Zuséatzliche Schreibweise beim Lesen einer CSV-Datei
Schreibweise Schreibweise * Unterstrichene Wérter kdnnen ausgelassen werden.
(Normales Format) (Kurzformat) * [n] Zeigt eine Nummer an (z. B. eine Kanalnummer).

SUR MONITOR LFE SMON LFE Surround Monitor LFE

SUR MONITOR LS SMON LS Surround Monitor Ls

SUR MONITOR RS SMON RS Surround Monitor Rs

MONITOR MATRIX L MMT L Monitor Matrix Left

MONITOR MATRIX R MMT R Monitor Matrix Right

MONITOR MATRIX C MMT C Monitor Matrix Center

MONITOR MATRIX LFE | MMT LFE Monitor Matrix LFE

MONITOR MATRIX LS MMT LS Monitor Matrix Ls

MONITOR MATRIX RS MMT RS Monitor Matrix Rs

e Diese Schreibweise ist unabhdngig von Grol3- oder Kleinschreibung.

e Diese Schreibweise wird auch dann erkannt, wenn zwischen den Wértern Leerzeichen eingefigt
werden, oder wenn die Wortreihenfolge geédndert wird. Die Schreibweise wird jedoch nicht erkannt,
wenn Leerzeichen mitten in Wortern eingefligt werden.

Undo/Redo-Funktion
(Riickgdngig/Wiederherstellen)

In CL Editor konnen Sie die jeweils letzte Aktion widerrufen (Undo) sowie diesen Widerruf wieder autheben (Redo).
Wenn Sie die Undo-Funktion zweimal nacheinander ausfithren, werden die letzten beiden Aktionen widerrufen. Wenn Sie
die Undo-Funktion dreimal nacheinander ausfithren, werden die letzten drei riickgéngig gemacht. Auf diese Weise konnen
Sie eine ganze Reihe bereits ausgefiihrter Vorgange autheben.

Die folgende Tabelle beschreibt die Verwendung der Undo/Redo-Funktion.

Riickgéangig Wahlen Sie [Undo] aus dem [Edit]-Men.

Wiederherstellen Wahlen Sie [Redo] aus dem [Edit]-Men(.

Bitte beachten Sie jedoch, dass nach der Ausfithrung folgender Vorgange kein Riickgangigmachen bzw. keine Wiederherstellung
von Vorgéngen mehr moglich ist:
+ Bedienungsfunktionen am CL-Mischpult
 Synchronisation mit dem CL-Mischpult
Die folgenden Vorgédnge kdnnen weder rlickgédngig gemacht noch wiederhergestellt werden:
e Einstellungen im Setup-Fenster
e Synchronization
« Offnen und SchlieBen von Fenstern
e GroBendnderung oder Verschieben von Fenstern
Es gibt bestimmte weitere Funktionen, die prinzipbedingt nicht rickgdngig gemacht werden kénnen.

Bei Vorgédngen in Libraries oder Scenes gilt Undo/Redo jeweils immer nur far den allerletzten
Vorgang. Sie kénnen keine weiter zurlickliegenden Vorgdnge rickgédngig machen. Undo/Redo ist
in diesen Fenstern nur mit der Schaltfliche [UNDQ] innerhalb des jeweiligen Fensters mdglich.
Auch dann, wenn Sie vom Hauptfenster aus einen Szenenabruf getétigt haben, gibt es keinen
Tasten- oder Mentibefehl, um diesen Abruf riickgdngig machen zu kénnen.
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Fensterbedienung

Im [Windows]-Menii konnen Sie jedes Programmfenster 6ffnen und/oder auswahlen.

4 Synchronization View Help

Close Ctri+w
Close All Ctri+Ak+W

Tile Ctri+T
Cascade CtH+AK+T

Master Ctri+1
Sends On Fader Ctri+2

Custom Fader Bank
Selected Channel
Library

Premium Rack Library
Patch Editor

Rack MIX1-16

Meter MIX17-24

Group/Link MATRIX

Scene STEREO/MONO Ctri+Alt+0
Custom Fader Bank Setup DCA

User Defined Keys Setup k

User Defined Knobs Setup

Outport Setup

Sie kénnen die Fenster im Editor mit den Befehlen Tile (nicht iiberlappend) und Cascade (kaskadenférmig) anordnen.

® Tile (Nebeneinander anordnen) @® Cascade (Kaskade)

@ cLeanr Tole @ cLedor T [0 i

Fle Est indows Synchronization View Help Fle Est indows Synchronization View Help

Library

petch Edter

Klicken Sie im Library- oder im Scene-Fenster auf die Registerkarten oben im Fenster, um zwischen den Seiten
umzuschalten.

M
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CL Editor synchronisieren

Wenn CL Editor startet, konnen die Parametereinstellungen am Pult sich von den Parametereinstellungen in CL Editor
unterscheiden. Daher miissen Sie zunichst die Parametereinstellungen am Pult mit denen in CL Editor in Ubereinstimmung
bringen. Dieser Vorgang heif3t ,,Synchronisation® Folgen Sie den unten angegebenen Schritten, um CL Editor

zu synchronisieren.

1 Wabhlen Sie [Synchronization], und dann = s |
[Re-synchronize].
. . Direction Contents
Das folgende Fenster 6ffnet sich. : Al Libraries
Wenn CL Editor im Offline-Status ist, steht die ) P Concale Dante Seius and 10 Device
[Re-synchronize]-Funktion nicht zur Verfdgung. ) i
2 Waihlen Sie, ob Sie lhre Einstellungen zu CL Editor [ oK | | Cancel

iibertragen mochten oder umgekehrt.
Console -> PC: Ubertrigt die aktuellen Parametereinstellungen im Mischpult an CL Editor im Computer.
PC -> Console: Ubertrigt die aktuellen Parametereinstellungen in CL Editor an Thr Mischpult.
Hierbei bestimmt die All-Libraries-Option, ob Library-Daten ebenfalls synchronisiert werden sollen oder nicht.
Wenn Sie das Kontrollkdstchen [Dante Setup and I/O Device] markieren, werden die Dante-Einstellungen ebenfalls
synchronisiert. Loschen Sie das Kontrollkdstchen, wenn die Dante-Einstellungen im CL-Pult erhalten bleiben sollen,
wihrend Sie PC -> Console verwenden.

e Die Dante-Einstellungen im CL-Pult werden zu CL Editor kopiert, wenn Sie dieses Kontrollkdstchen

I6schen und PC -> Console wéhlen, oder wenn Sie Console -> PC wéhlen.

e Wahrend der Synchronisierung Uber die Option PC -> Console erscheint, wenn das CL-Gerét
schreibgeschlitzte Szenen enthélt, ein Dialogfeld, das Sie fragt, ob Sie die schreibgeschdtzten
Szenen in CL Editor kopieren mdchten. Wenn Sie auswéhlen, dass die schreibgeschliitzten Szenen
nicht kopiert werden sollen, werden diese nicht synchronisiert.

Wenn Sie eine schreibgeschitzte Szene abrufen, die nicht synchronisiert ist, wird der Vorgang nicht
zwischen CL-Gerét und CL Editor synchronisiert.

3 Klicken Sie auf [OK].
A Bedienen Sie das Mischpult nicht, wédhrend die Synchronisation durchgefihrt wird.

Offline-Bearbeitungsfunktion

Wenn Sie Thr Pult nicht mit CL Editor synchronisieren mochten, wihlen Sie [Offline Edit] im [Synchronization]-Menil.
Um Thre Offline-Bearbeitungen an das Pult zu tibertragen, wéhlen Sie [Re-Synchronize] im [Synchronization]-Meni
mit der Option PC -> Console, um das Pult mit CL Editor zu synchronisieren.
Die Offline-Bearbeitungsfunktion wird ebenfalls aktiviert, wenn Sie auf die Schaltfliche [ONLINE]/[OFFLINE]
im Hauptfenster klicken.

Einige Parameter im Mischpult &ndern deren angezeigte Werte je nach der Sampling-Frequenz.

Wenn Sie CL Editor von OFFLINE auf ONLINE umschalten, kénnen sich die angezeigten

Parameterwerte dndern, da CL Editor die Sampling-Frequenz vom Pult Iadt und das Display aktualisiert.

Sonstige Funktionen

[JRucksetzen auf den voreingestellten Wert (Strg(3)-+Klick)

Bewegen Sie den Cursor auf ein Bedienungselement oder einen Parameterwert, halten Sie die <Strg>(< 3 >)-Taste
gedriickt und klicken Sie mit der Maustaste, um den Wert auf seine Voreinstellung zu éndern (z. B. um eine
Pan-Einstellung auf Mitte zu bringen).

Die Kanal-Fader, Send-Regler und Balkendiagramme kdénnen hingegen ungeachtet des Vorgabewerts auf —eo
gesetzt werden.

(dStrg(3)+Umschalttaste+Klick

Bewegen Sie den Mauszeiger auf einen Kanal-Fader, einen Send-Regler oder ein Balkendiagramm und klicken Sie
bei gedriickt gehaltenen Tasten <Strg>(<# >) und <Umschalttaste>, um ungeachtet des Vorgabewerts den
Nominalwert einzustellen.
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Hauptfenster

SYNC

OFFLINE

RE-SYHC

SCENE MEMORY

ges -

Initial Data

Im Hauptfenster konnen Sie zum CL synchronisieren, Szenen laden und das Overview-Fenster (Ubersichtsfenster)
anzeigen. Wahlen Sie [Main] aus dem [Windows]-Menii (Fenster-Menii), um dieses Fenster zu 6ffnen.

QJCHANNEL SELECT (Kanalauswahl)

Hier werden Nummer und Name des Kanals angezeigt, auf den Ihre Bedienvorgiange
angewendet werden. Um den Kanal zu wechseln, konnen Sie entweder auf die Schaltflache
[SELECT] (Auswahl) klicken und aus der daraufhin erscheinenden Liste einen Kanal
auswiahlen, oder Sie konnen auf die Plus-/Minus-Kanalauswahlschaltflichen links oder
rechts des Symbols klicken. Sie konnen auch das Kanalnamen-Textfeld verwenden,

um den Namen zu bearbeiten.

Wenn das Kontrollkdstchen Channel Select/Sends On Fader im System-Setup-Dialogfenster
markiert ist, ist dieser Parameter verkoppelt mit den [SEL]-Tasten auf dem Bedienfeld des
CL-Mischpults.

Sie kénnen mit der rechten Maustaste (<Strg>-Taste + Klick) auf das Symbol klicken,

um etwas anderes auszuwiéhlen. Sie konnen auch mit links auf das Symbol klicken,

um eine Kanalfarbe auswiéhlen.

(ASENDS ON FADER

_ Diese Schaltflache zeigt an, ob der normale Modus oder der Modus SENDS ON FADER
aktiv ist. Klicken Sie auf die Schaltfliche, um die Modi zu wechseln. Wenn der Modus
SENDS ON FADER aktiv ist, erscheint das Sends-On-Fader-Fenster (' S. 110).
SENDS OH FADER Wenn das Kontrollkdstchen Channel Select/Sends On Fader im System-Setup-Dialogfenster

markiert ist, ist dieser Parameter verkoppelt mit der Einstellung des SENDS-ON-FADER-Modus
des CL-Mischpults.
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ASYNC

Hier wird der Verbindungs- und Synchronisationsstatus zwischen CL Editor und CL angezeigt.

(1 Schaltflache [ONLINE]/[OFFLINE]
Der ONLINE/OFFLINE-Status wechselt mit jedem Klicken auf diese Schaltfldche.
Diese Schaltflache hat dieselbe Funktion wie das [Synchronization]-Menii => [Offline Edit]

NETEEN (=512,
OFFLINE - - o : s
OMLIME Diese Anzeige ist zu sehen, wenn CL Editor ordnungsgemaf3 mit

dem CL-Pult verbunden ist. In diesem Zustand sind die Parameter
von CL Editor und dem CL-Pult verkniipft.

Diese Anzeige erscheint, wenn CL Editor und das CL-Pult nicht
miteinander verbunden sind, wenn ein Verbindungsproblem besteht
oder wenn Offline Edit (Offline-Bearbeitung) ausgewihlt ist.

In diesem Zustand sind die Parameter von CL Editor und dem
CL-Pult nicht verkniipft.

(@ Schaltflache [RE-SYNC]

Wenn Sie auf diese Schaltfliche klicken, erscheint das Dialogfenster ,,Synchronization®.

Diese Schaltfliche hat dieselbe Funktion wie das [Synchronization]-Menii > [Re-Synchronize]
(= S. 12).

OFFLINE

Wenn CL Editor im Offline-Status ist, steht die Funktion [Re-synchronize]
nicht zur Verfdgung.

(ASCENE MEMORY (Szenenspeicher)

Hier kénnen Sie die aktuell geladene Szene betrachten und Szenen laden oder speichern.

(1) Szenen-Nummernanzeige
Zeigt die Nummer der zum Speichern oder Laden ausgewéhlten Szene an.

(@ Geschiitzt-Anzeige
Das Schlosssymbol wird bei Szenen angezeigt, die geschiitzt sind. Sie konnen die Titel dieser
Szenen weder iiberschreiben noch dndern. Bei Szenen, die nur gelesen werden konnen,
erscheint stattdessen ein ,,R“ (fiir ,Read-only“ — Nur Lesen).

(3 Bearbeitungsanzeige (Edit)
Die Bearbeitungsanzeige leuchtet, wenn Sie die Parameter nach dem Laden einer Szene
bearbeiten.

@ Schaltflache [STORE] (Speichern)

Diese Schaltfliche speichert die aktuelle Szene unter der Nummer, die in der Szenen-
Nummernanzeige steht ).

(® Schaltflachen [INC]/[DEC]
Diese Schaltflichen erhohen oder verringern die in der Szenen-Nummernanzeige angezeigte
Nummer ((1)). Die Szenen-Nummernanzeige (D) blinkt so lange, bis Sie eine Szene
speichern oder laden, und stimmt in diesem Zeitraum nicht mit der am CL angezeigten
Szenennummer {iberein.

(® Schaltflache [RECALL] (Laden)
Diese Schaltfliche 1adt die Szene mit der in der Szenen-Nummernanzeige angezeigten
Nummer ((1)).

14 CL Editor — Bedienungsanleitung



(dBank Select Keys

Offnet das entsprechende Fenster im Overview-Fenster.
Diese sind nicht mit dem Bankauswahitasten-Bereich am Bedienfeld des CL-Pults verkntipft.

INPUT (Eingange)

1 Schaltflache [1-16]
Offnet das Fenster INPUT CH 1-16.

@ Schaltflache [17-32]
Offnet das Fenster INPUT CH 17-32.

(3 Schaltfliache [33-48]
Offnet das Fenster INPUT CH 33-48.

@ Schaltfliche [49-64]
Offnet das Fenster INPUT CH 49-64 (nur CL5/CL3).

(® Schaltflache [65-72]
Offnet das Fenster INPUT CH 65-72 (nur CL5).

(® Schaltfldache [ST IN]
Offnet das Fenster ST IN.

(@ Schaltflache [DCA]
Offnet das DCA-Fenster (Digital-Controlled Amplifier).

OUTPUT (Ausgdnge)

OUTPUT

SORERNEY @ schaltfliche [1-16]

Offnet das Fenster MIX CH 1-16.

(@ Schaltflache [17-24]
Offnet das Fenster MIX CH 17-24.

Schaltflache [MTRX]
Offnet das MATRIX-Fenster.

@ Schaltfliache [ST]
Offnet das STEREO/MONO-Fenster.

CUSTOM FADER (Benutzerdefinierte Fader)

(2 Schaltflachen [A1]/[A2] (CL1: Schaltfliache [A1])
Offnet das Fenster der CUSTOM-FADER-Banken A1/A2.

(3 Schaltflache [B1] (CL3: Schaltflichen [B1]/[B2],
CL1: Schaltfliachen [B1]-[B4])
Offnet das Fenster der CUSTOM-FADER-Bank B1.

Schaltfliachen [C1]-[C6] (nur CL5)
Offnet das Fenster der CUSTOM-FADER-Banken C1-C6.

CUSTOM FADER
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Overview-Fenster

INPUT-CH-Fenster

CH1-16 @ @

DANTE 1 DANTE DANTE 3 DANTE 4 DANTE 5 DANTE 7 DANTE &  DANTE 3 DANTE 18 DANTE11 DANTE 12

Db 1 [ Hid 1 i Hib 1 L Hb 1 b 1 i Hib 1 [ Hb 1 [ivH 1

Dieses Fenster zeigt die Mix-Parameter von INPUT CH 1-16, 17-32, 33-48, 49-64 (nur CL3/CL5) oder 65-72 (nur CL5) an.
Die im Fenster angezeigten Parameter konnen im [View]-Menii (Ansicht) oder in dem Menii ausgewéhlt werden, das
erscheint, wenn Sie mit der rechten Maustaste (<Strg>-Taste + Klick) in das Fenster klicken.
Sie konnen dieses Fenster auf die folgenden Arten aufrufen.
« Wihlen Sie im [Windows]-Menii die Option [Overview] (Ubersicht), und wihlen Sie CH 1-16, 17-32, 33-48, 49-64
(nur CL3/CL5) oder 65-72 (nur CL5)
o Verwenden Sie die Bankauswahlschaltflichen im Hauptfenster, um die Schaltfliche [1-16]/[17-32]/[33-48]/[49-64]
(nur CL3/CL5) oder [65-72] (nur CL5) zu aktivieren
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(D Eingangs-Routing
Klicken Sie hierauf, um die Eingangsquelle auszuwéhlen, die INPUT CH zugeordnet
werden soll. Folgende Moglichkeiten stehen zur Auswahl.

NONE Keine Zuweisung

DANTE 1-DANTE 64 DANTE-Eingang 1-64

OMNI 1-OMNI 8 OMNI-IN-Buchsen 1-8

PB OUTL, PBOUTR L/R-Ausgénge von PLAYBACK

Eingangskanéle einer in den Slots 1-3
installierten 1/0O-Karte

FX1L(A), FX1R(B)...FX8L(A), FX8R(B) L/R-Ausgénge der EFFECT-Racks 1-8
PR1L(A), PR1R(B), PR2L(A), PR2R(B) L/R-Ausgénge der PREMIUM-Racks 1-2

@ HA (analoge Verstirkung des HA)
Betdtigen Sie den Drehregler auf dem Bildschirm, um den analogen ,,Gain®
(die Analogverstirkung) des externen Vorverstirkers einzustellen, der dem INPUT CH
zugeordnet ist.

(® 48V (Phantomspeisung)

Hier wird die Phantomspannung (+48 V) fiir den internen Vorverstarker oder fiir
den externen Vorverstirker, der dem INPUT CH zugeordnet ist, ein- und ausgeschaltet.

SLOT1-1, SLOT1-2...SLOT3-15, SLOT3-16

Anzeige fiir kabelloses Gerit
Wenn ein kabelloser digitaler Systemreceiver angeschlossen und als E/A-Gerit einem
Eingangs-Port zugeordnet ist, dndert sich die Eingangsverstarker- Anzeige in eine Anzeige
fiir ein kabelloses Gerit.

Gain-Pegel
‘ Pegelanzeige fiir das RF-Signal (Radio Frequency:

Funkfrequenz)

MUTE-Anzeige

Batterieanzeige

Im Diversity-Modus zeigen die RF-Signalanzeigen sowohl den Pegel fiir Kanal A als auch
B an.

Im Quadversity-Modus zeigt die RF-Signalanzeige nur den hochsten Pegel der Kanéle A bis
D an.

Anzeige eines Gerits, das keine Dante-Ausginge bietet

Wenn Sie ein Gerdt anschlielen, das keine Dante- Ausginge besitzt, z. B. AXT400, QLXD4
oder ULXD4 von Shure, und dieses einem Eingangsport zuweisen, dndert sich
die HA-Anzeige.

Diese Anzeige variiert je nach Art des zugeordneten Gerits.

(Beispiel) Anzeige bei einem zugeordneten Shure AXT400
Wenn der Empfinger eingeschaltet und iiber eine ShowLink®-Fernbedienung verbunden ist

Der RF-Pegel fiir zwei Kanéle (A und B) wird
angezeigt.

Wenn der Empfinger eingeschaltet und nicht iiber eine ShowLink®-Fernbedienung
verbunden ist
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DANTE 1

Ce.auT

s Pre/ein (griin)

=====m Pre/aus (griin)

wsum Post/ein (orange)

@ @ (Phase)
Dreht die Polaritat der Phase eines Signals nach der AD-Wandlung um.

(® Digital Gain (Digitalverstarkung)
Betitigen Sie den Drehregler auf dem Bildschirm, um die digitale Eingangsverstirkung
der einzelnen Eingangskanile einzustellen.

(® HPF (Hochpassfilter)
Schaltet den Hochpassfilter ein/aus. Sie kénnen den numerischen Wert auf- oder abwirts
ziehen, um die Grenzfrequenz (Cutoff) einzustellen.

@ INSERT

Aktiviert/deaktiviert den Insert-In.

D. OUT (Direct Out)
Aktiviert/deaktiviert die Direktausgabe.

© EQ (Equalizer)
Schaltet die Klangregelung (EQ; Equalizer) ein/aus. Diese Grafik direkt unterhalb der
Schaltfliche zeigt den ungefahren EQ-Frequenzgang an. Mit einem Doppelklick auf
diese Grafik konnen Sie das Selected-Channel-Fenster des entsprechenden Kanals 6ffnen.
Um das Selected-Channel-Fenster als zusitzliche Ansicht zu 6ffnen, halten Sie die
<Strg>-Taste (< $ >) Ihrer Computertastatur gedriickt und klicken Sie auf diese Grafik.

DYNA1/DYNA2 (Dynamics 1/Dynamics 2)
Schaltet die beiden Dynamikprozessoren ein oder aus.

Wenn Gate zugewiesen ist (nur Dynamics 1), wird unmittelbar unterhalb der Schaltfliche
der Zustand des Gates angezeigt.

Gate Zustandsanzeice | il | i | e |
Ein/Aus-Zustand Ein Ein Ein Aus
Geoffnet/Geschlossen-
Zustand Geschlossen Offen Offen —

Die Gain- Die Gain- Die Gain-
Anmerkungen Reduzierung betragt | Reduzierung Reduzierung —

30 dB oder mehr betragt 0-30 dB | betragt 0 dB

Ist etwas anderes als Gate zugewiesen, so wird unmittelbar unterhalb der Schaltfliche eine
GR-Anzeige angezeigt, die bei aktivierter Schaltflache den Betrag der Gain-Reduzierung zeigt.
Der Typ der einzelnen Dynamikprozessoren kann im Selected-Channel-Fenster ausgewéhlt
werden. Mit einem Doppelklick auf eine andere Stelle als die Schaltflichen DYN1 oder DYN2
konnen Sie das Selected-Channel-Fenster des entsprechenden Kanals 6ffnen. Um das
Selected-Channel-Fenster als zusdtzliche Ansicht zu 6ffnen, halten Sie die <Strg>-Taste (< & >)
Threr Computertastatur gedriickt und klicken Sie auf einen andere Stelle als die Schaltflichen
DYN1 oder DYN2.

() DELAY
Schaltet die beiden Eingangsverzogerungsprozessoren ein oder aus. Der aktuelle
Verzogerungswert wird im numerischen Feld unmittelbar unterhalb der Schaltfldche
angezeigt. Sie konnen den Verzogerungswert in diesem Textfeld auch bearbeiten.

@ MIX/MATRIX (MIX-/MATRIX-Ausspielwege)
Wechselt zwischen den Send-Anzeigen zu den MIX-Bussen 1-24 oder zu den MATRIX-
Bussen 1-8.
Die Balken unmittelbar unterhalb der Schaltfliache zeigen den Send-Pegel der vom INPUT CH
an die MIX/MATRIX-Busse vom Typ VARI gesendeten Signale an. Sie kénnen den Balken auch
nach links oder rechts ziehen, um den Pegel einzustellen. Wihrend Sie den Balken ziehen, wird
der Send-Pegel im numerischen Anzeigebereich fiir PAN/TO STEREO MONO ((13)) angezeigt.
Sie konnen den Minimalwert (—eo dB) einstellen, indem Sie die <Strg>-Taste (<38 >) Ihrer
Computertastatur gedriickt halten und auf den Balken klicken, oder Sie konnen den
Nominalwert (0,00 dB) einstellen, indem Sie die <Strg>-Taste (< # >) und die <Umschalt>-
Taste gedriickt halten und auf den Balken klicken.
Die Balkengrafik dndert sich je nach der Send-Position (pre/post) und dem Ein-/Ausschaltzustand
des Signals, das vom INPUT CH an die MIX-/MATRIX-Busse gesendet wird.
Um ein Signal ein-/auszuschalten, klicken Sie auf die Kanalnummer links neben dem Balken.
Bei auf FIXED eingestellten MIX-Bussen ist die Balkengrafik auf Nennpegel
(0 dB) fixiert, und es wird nur der Ein-/Ausschaltzustand angezeigt.
Im Modus SENDS ON FADER kdénnen Sie mit dieser Schaltfldche den
Send-Pegel mit dem Fader einstellen.

= Post/aus (orange)

18
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Surround-Modusanzeige

Im Surround-Modus (= S. 3) wechselt die Send-Anzeige der MIX-
Busse 1-6 zur Anzeige der Surround-Panoramaposition und des LFE-
Pegels. Mit einem Doppelklick irgendwo auf die Surround-Modusan-
zeige kénnen Sie das Selected-Channel-Fenster fiir den entsprechen-
den Kanal 6ffnen.

@ PAN/ST/M(C)
Der PAN-Drehregler reguliert die Panoramaposition des Signals, das vom INPUT CH
an die L/R-Kanile des STEREO-Busses (oder die L/C/R-Kanile) gesendet wird. Sie kdnnen
hier den Mittenwert einstellen, indem Sie die <Strg>(< 3 >)-Taste auf der Computertastatur
gedriickt halten und auf diesen Drehregler klicken.
Die [ST]-Schaltflache ist ein Ein-/Aus-Schalter fiir das vom INPUT CH an den STEREO-
Bus gesendete Signal.
Die [M(C)]-Schaltfliche ist ein Ein-/Aus-Schalter fiir das vom INPUT CH an den MONO-
Bus gesendete Signal.
Ist im Selected-Channel-Fenster die Option LCR MODE ausgewihlt, so erscheint anstelle der
[ST]-Schaltflache und der [M(C)]-Schaltfliche die Schaltfliche [LCR], und die [LCR]-Schaltflache
ist ein Ein-/Aus-Schalter fiir das vom INPUT CH an den LCR-Bus gesendete Signal.

SEL (Kanalauswahl)
Hiermit wird der zu bearbeitende INPUT CH ausgewibhlt.

{ CUE (Vorhoren)
Diese Schaltflache schaltet das Vorhéren (Cue Monitoring) des Eingangskanals (INPUT CH) ein.
Im ONLINE-Status zeigt, wenn die MATRIX-Bus-Kanile 7 und 8 als zweiter Cue
verwendet werden, die Anzeige ,,CUE A", ,CUE B oder ,,CUE AB® an, je nach den
Einstellungen am Pult.

Wenn das Kontrollkdstchen Channel Select/Sends On Fader im System-
Setup-Dialogfenster nicht markiert ist, erscheint die [CUE]-Schaltfldche
nicht auf dem Bildschirm.

= Schaltet den INPUT CH oder den Send ein/aus.
Die Schaltflache ist farbkodiert und zeigt den Status wie folgt an:
Weifs: INPUT CH ist eingeschaltet (Normalmodus).
Schwarz: INPUT CH/Send sind ausgeschaltet.
Andere Farben: Send ist eingeschaltet (SENDS-ON-FADER-Modus).
(7 Fader

Stellt den Eingangspegel des INPUT-Kanals oder den Send-Pegel ein.

Der Fader ist farbkodiert und zeigt den Status wie folgt an:

Weifl: Sie kénnen den Eingangspegel des INPUT-Kanals einstellen (Normalmodus).

Grau: INPUT CH ist ausgeschaltet.

Andere Farben: Sie konnen den Send-Pegel einstellen (SENDS-ON-FADER-Modus).

Der aktuelle Reglerwert wird im numerischen Feld unmittelbar unterhalb des Faders angezeigt.
Sie konnen hier den Minimalwert (- dB) einstellen, indem Sie die <Strg>(< & >)-Taste Threr
Computertastatur gedriickt halten und auf den Fader-Drehregler klicken, oder Sie kénnen den
Nominalwert (0,00 dB) einstellen, indem Sie die <Strg>-Taste (<3 >) und die <Umschalt>-
Taste gedriickt halten und auf den Fader-Drehregler klicken.

Die alphanumerischen Zeichen rechts vom Fader zeigen die DCA- und Mute-Gruppen an,
denen dieser Kanal zugeordnet wurde, sowie die Automationszustinde ,,Recall Safe” (Sicher
vor Abruf) und ,,Mute Safe“ (Sicher vor Stummschaltung) des Kanals.
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Mute-Gruppenanzeige = DCA-Gruppenanzeige Pegelanzeige

Die Nummern der DCA-
Gruppen, denen dieser Kanal
zugeordnet wurde, werden

in gelb angezeigt.

Die Nummern von Mute-Gruppen,
denen der jeweilige Kanal angehort,
werden in Rot angezeigt, wenn diese
Gruppen stummgeschaltet sind.
Wenn die Dimmer-Pegel flr solche
Gruppen nicht im Standardzustand
sind, werden sie in Orange angezeigt.

Diese Pegelanzeige wird am
gleichen Messpunkt abgegriffen
wie im Meter-Fenster fiir den
Eingangskanal (= S. 86).

Wenn der Kanal auf ,Mute Safe” Wenn der Kanal auf ,,Recall
geschaltet ist, wird der Buchstabe M Safe” geschaltet ist, wird der
in griin dargestellt. A AAdE A AAdE Buchstabe R in grun dargestellt. B.8684E

1

e Klicken Sie in den Anzeigebereich, um zwischen 3 Anzeigen umzuschalten.

e Ziehen Sie den Bereich um den Fader und legen Sie ihn ab, um den Kanal verschieben (CH MOVE).
Halten Sie die <Strg>-Taste (<3 >-Taste) Ihrer Computertastatur gedrtickt und ziehen Sie den Bereich
um den Fader und legen Sie ihn ab, um den Kanal zu kopieren (CH COPY).

Kanalnummer
Dies ist die Nummer des Eingangskanals (INPUT CH). Mit einem Doppelklick auf diese Nummer kénnen Sie das
Selected-Channel-Fenster dieses Kanals 6ffnen. Wenn Sie die <Strg>-Taste (< 3 >) IThrer Computertastatur gedriickt
halten und auf diese Schaltflache klicken, 6ffnet sich das Selected-Channel-Fenster als zusitzliche Ansicht.

Kanalname

Dies ist ein Textfeld fiir den Namen des Kanals. Sie konnen den Kanalnamen in diesem Textfeld eingeben.
Sie konnen mit der rechten Maustaste (<Strg>-Taste + Klick) auf das Textfeld klicken, um eine Kanalfarbe auszuwiahlen.
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ST-IN-Fenster

STIN @

DANTE 3 DANTE Y DANTES DANTE G DANTE 7 DANTES DANTE 9 DANTETA  DANTE1l  DANTET2

In diesem Fenster konnen Sie die Mischparameter der ST-IN-Kanéle 1-8 sehen und einstellen. Die im Fenster angezeigten
Parameter konnen im [View]-Menii (Ansicht) oder in dem Menii ausgewdhlt werden, das erscheint, wenn Sie mit der
rechten Maustaste (<Strg>-Taste + Klick) in das Fenster klicken.

Sie konnen dieses Fenster auf die folgenden Arten aufrufen.
« Wihlen Sie im [Windows]-Menii die Option [Overview] (Ubersicht), und wihlen Sie dann ,,ST IN
o Verwenden Sie die Bankauswahlschaltflichen im Hauptfenster, um die Schaltfliche [ST IN] zu aktivieren

(D Eingangszuordnung
Wihlt die Eingangssignalquelle aus, die dem ST-IN-Kanal zugewiesen ist. Die zuweisbaren
Eingangssignalquellen sind dieselben wie fiir einen INPUT CH (= S. 17).

@ HA (analoge Verstirkung des HA)

Betidtigen Sie den Drehregler auf dem Bildschirm, um den analogen ,,Gain®
(die Analogverstirkung) des externen Vorverstérkers einzustellen, der dem ST-IN-Kanal
zugeordnet ist.

(® 48V (Phantomspeisung)

Hier wird die Phantomspannung (+48 V) fiir den internen Vorverstirker oder fiir den
externen Vorverstarker ein- und ausgeschaltet, der dem ST-IN-Kanal zugeordnet ist.

@ @ (Phase)
Dreht die Polaritdt der Phase eines Signals nach der AD-Wandlung um.

(& Digital Gain (Digitalverstarkung)
Betitigen Sie den Drehregler auf dem Bildschirm, um die digitale Eingangsverstirkung
der einzelnen ST-IN-Kanile einzustellen.

(® HPF (Hochpassfilter)

Schaltet den Hochpassfilter ein/aus. Sie konnen den numerischen Wert auf- oder abwirts
ziehen, um die Grenzfrequenz (Cutoff) einzustellen.

@ LR-MONO SELECT
Hiermit konnen Sie STEREO, L-MONO, R-MONO oder LR-MONO als ST-IN-
Kanalmodus wihlen.

EQ (Equalizer)

Schaltet den EQ ein/aus (die Einstellungen fiir L/R sind miteinander verbunden).
Entspricht dem Equalizer fiir INPUT CH (= S. 18).
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(© DYNA1/DYNA2 (Dynamics 1/Dynamics 2)
Diese Schaltflachen schalten die beiden Dynamikprozessoren ein oder aus. Entspricht
Dynamics 1/Dynamics 2 fiir den INPUT CH (= S. 18).

DELAY (Verzogerung)
Schaltet die beiden Eingangsverzogerungsprozessoren ein oder aus. Der aktuelle
Verzogerungswert wird im numerischen Feld unmittelbar unterhalb der Schaltfliche
angezeigt. Sie konnen den Verzdgerungswert in diesem Feld auch bearbeiten.

@ MIX/MATRIX (MIX-/MATRIX-Ausspielwege)
Wechselt zwischen den Send-Anzeigen zu den MIX-Bussen 1-24 oder zu den
MATRIX-Bussen 1-8. Entspricht dem Mix-/Matrix-Send fiir INPUT CH (= S. 18).
Im Surround-Modus wechselt die Send-Anzeige der MIX-Busse 1-6 zur Anzeige der
Surround-Modusanzeige. (= S. 19.)

@ PAN/BALANCE/ST/M(C)
Zeigt die PAN/BALANCE-Drehregler fiir die Kanile L/R an. PAN/BALANCE wird
synchronisiert mit Pan/Balance im ,TO STEREO/MONO“-Bereich. Der BALANCE-
Drehregler stellt die Balance des Signals ein, das vom ST-IN-Kanal an die Kanile L/R
(bzw. die Kanile L/C/R) des STEREO-Busses gesendet wird. Der PAN-Drehregler stellt
die Links/Rechts-Panoramaposition des Signals ein, das vom INPUT CH an die Kanile L/R
des STEREO-Busses gesendet wird. Im Unterschied zum PAN/BALANCE-Drehregler
entspricht dies PAN/TO STEREO MONO fiir einen INPUT-Kanal (= S. 19).

(3 SEL (Kanalauswahl)

Hier wird der zu bearbeitende ST-IN-Kanal ausgewahlt. (L und R lassen sich getrennt einstellen.)

CUE (Vorhoren)

Diese Schaltfliche schaltet den ST-IN-Kanal auf Vorhoren (Cue).

Im ONLINE-Status zeigt, wenn die MATRIX-Bus-Kanile 7 und 8 als zweiter Cue

verwendet werden, die Anzeige ,,CUE AY, ,CUE B oder ,,CUE AB“ an, je nach den

Einstellungen am Pult.
Wenn das Kontrollkdstchen Channel Select/Sends On Fader im System-
Setup-Dialogfenster nicht markiert ist, erscheint die [CUE]-Schaltfldche
nicht auf dem Bildschirm.

i ON
Schaltet den ST-IN-Kanal ein/aus.
Die Schaltfldche ist farbkodiert und zeigt den Status wie folgt an:
GLRAE Weifs: ST-IN-Kanal ist eingeschaltet (Normalmodus).
RtiL Rt1R Schwarz: ST-IN-Kanal/Send sind ausgeschaltet.
Andere Farben: Send ist eingeschaltet (SENDS-ON-FADER-Modus).
Fader

Stellt den Eingangspegel des ST-IN-Kanals ein.
Der Fader ist farbkodiert und zeigt den Status wie folgt an:

Wei3: Sie kénnen den Eingangspegel des ST-IN-Kanals einstellen
(Normalmodus).
Grau: ST-IN-Kanal ist ausgeschaltet.

Andere Farben: Sie kénnen den Send-Pegel einstellen (SENDS-ON-FADER-Modus).
Der aktuelle Reglerwert wird im numerischen Feld unmittelbar unterhalb des Faders angezeigt.
Entspricht dem Fader fiir INPUT CH (= S. 19).

e Klicken Sie auf den Anzeigebereich an der rechten Seite des Faders,
um zwischen 3 Anzeigen umzuschalten (Mute-Gruppenanzeige,
DCA-Gruppenanzeige, Pegelanzeige).

e Ziehen Sie den Bereich um den Fader und legen Sie ihn ab, um den
Kanal verschieben (CH MOVE). Halten Sie die <Strg>-Taste (<& >-Taste)
lhrer Computertastatur gedrtickt und ziehen Sie den Bereich um den
Fader und legen Sie ihn ab, um den Kanal zu kopieren (CH COPY).

@ Kanalnummer
Gibt die Nummer des ST-IN-Kanals an. Mit einem Doppelklick auf diese Zahl kénnen
Sie das Selected-Channel-Fenster dieses Kanals 6ffnen. Wenn Sie die <Strg>-Taste (<& >)
Ihrer Computertastatur gedriickt halten und auf diese Schaltfliche klicken, 6ffnet sich das
Selected-Channel-Fenster als zusitzliche Ansicht.

Kanalname

Dies ist ein Textfeld fiir den Namen des Kanals. Sie konnen den Kanalnamen in diesem
Textfeld eingeben. Sie konnen mit der rechten Maustaste (<Strg>-Taste + Klick) auf das
Textfeld klicken, um eine Kanalfarbe auszuwahlen.
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MIX-Fenster

MIX 1-16
DANTE 1

DANTE 2 DA

DANTE 4 DANTE 5 DANTE & DANTE 7

EQ E& EQ

DANTE 3 DANTE 18

[ 1 [e'Hes 1 [ 1 [ Hey 1 [ Hes 1
INSERT IHSERT

MATRIA

[ cob | [ on
10— 10— 10— 10— 10— 10— 10— 10— 10— 10— 10— 10—

In diesem Fenster konnen Sie die Parameter der MIX-Kanile 1-24 sehen und einstellen. Die im Fenster angezeigten
Parameter konnen im [View]-Menii (Ansicht) oder in dem Menii ausgewahlt werden, das erscheint, wenn Sie mit
der rechten Maustaste (<Strg>-Taste + Klick) in das Fenster klicken.

Sie konnen dieses Fenster auf die folgenden Arten aufrufen.
« Wibhlen Sie im [Windows]-Menii die Option [Overview] (Ubersicht), und wihlen Sie dann ,,MIX1-16“ oder ,, MIX17-24
o Verwenden Sie die Bankauswahlschaltflichen im Hauptfenster, um die Schaltflichen [MIX1-16] oder [MIX17-24] zu
aktivieren

(1) Ausgangszuordnung
Hier wihlen Sie aus den folgenden Moglichkeiten einen Ausgangsport fiir den
MIX-Kanal aus.

NONE Keine Zuweisung

DANTE 1-DANTE 64 DANTE-Ausgénge 1-64

OMNI 1-OMNI 8 OMNI-OUT-Buchsen 1-8
RECL,RECR L/R-Eingédnge von RECORDER

SLOT1-1, SLOT1-2...SLOT3-16

Die Ausgangskanéle einer in Slot 1-3 installierten
I/O-Karte

FX1L(A), FX1R(B)...FX1L(A), FX8R(B)

L/R-Eingénge der EFFECT-Racks 1-8

PR1L(A), PR1R(B), PR2L(A), PR2R(B)

L/R-Eingénge der PREMIUM-Racks 1-2

DIGIL, DIGIR

L/R-Kanale der Buchse DIGITAL OUT

Wenn mehrere Zuordnungen vorgenommen wurden, wird nur der erste Port angezeigt.

Wenn Sie die Signalfithrung in diesem Fenster dndern, wird die Zuweisung des vorigen
Ports aufgehoben und nur der neu ausgewihlte Port zugewiesen.

@ EQ (Equalizer)
Schaltet die Klangregelung (EQ; Equalizer) ein/aus. Entspricht dem Equalizer fiir INPUT CH
(= S. 18).

(®DYNA1 (Dynamik 1)
Schaltet den Dynamikprozessor ein/aus. Entspricht Dynamics 2 fiir INPUT CH (= S. 18).

@ INSERT

Aktiviert/deaktiviert den Insert-In.

CL Editor — Bedienungsanleitung

23



(5 MATRIX (MATRIX-Ausspielweg)
Die Balkengrafiken in diesem Bereich stellen die Send-Pegel der Signale
von den MIX-Kanilen zu den MATRIX-Bussen 1-8 ein. Sie kénnen
die Send-Pegel auch einstellen, indem Sie den Balken nach links oder

rechts ziehen. Wahrend Sie den Balken ziehen, wird der Send-Pegel

im numerischen Anzeigebereich fiir TO STEREO/MONO angezeigt.  *® Post/ein (orange)
e

¢ Post/aus (orange)

¢ Pre/ein (griin)
#

¢ Pre/aus (griin)
——

=N o N ey

Sie konnen den Minimalwert (- dB) einstellen, indem Sie die
<Strg>-Taste (< # >) Threr Computertastatur gedriickt halten und
auf den Balken klicken, oder Sie kénnen den Nominalwert (0,00 dB)
einstellen, indem Sie die <Strg>-Taste (< # >) und die <Umschalt>-
Taste gedriickt halten und auf den Balken klicken.

Die Balkengrafik dndert sich je nach der Send-Position (pre/post) und dem Ein-/
Ausschaltzustand des Signals, das vom MIX-Kanal an die MATRIX-Busse gesendet wird.

Um ein Signal ein-/auszuschalten, klicken Sie auf die Kanalnummer links neben
dem Balken.

(® PAN/BALANCE/ST/M(C)
Der PAN-Drehregler reguliert die Panoramaposition des Signals, das vom Mix-Kanal
an die L/R-Kanile des STEREO-Busses (oder die L/C/R-Kanile) gesendet wird. Sie konnen
hier den Mittenwert einstellen, indem Sie die <Strg>(< 8 >)-Taste auf der Computertastatur
gedriickt halten und auf diesen Drehregler klicken. Bei der Zuweisung als Stereobus wird
hier die Balance des Kanals mit ungerader Nummer und des Kanals mit gerader Nummer
eingestellt. Die Stereobus-Einstellung konnen Sie im Mix Bus Setup des Mixer-Setup-
Dialogfensters vornehmen.
Die [ST]-Schaltfliche ist ein Ein-/Aus-Schalter fiir das vom Mix-Kanal an den STEREO-
Bus gesendete Signal.
Die [M(C)]-Schaltfliche ist ein Ein-/Aus-Schalter fiir das vom Mix-Kanal an den MONO-
Bus gesendete Signal.
Ist im Selected-Channel-Fenster die Option LCR MODE ausgewihlt, so erscheint anstelle
der [ST]-Schaltfliche und der [M(C)]-Schaltflache die Schaltfliche [LCR], und die
[LCR]-Schaltflache ist ein Ein-/Aus-Schalter fiir das vom Mix-Kanal an den LCR-Bus
gesendete Signal.

n =] ThoCn

Surround-Modusanzeige (nur fiir MIX-Kanéle 1-6)

Im Surround-Modus (= S. 3) kdnnen Sie mit diesen Reglern einen Down-
mix der MIX-Kanéle 1-6 anfertigen. Verwenden Sie den LEVEL-Drehregler
zum Einstellen des Downmix-Koeffizienten, und verwenden Sie dann die
Tasten [L] und [R], um ds Signal ein- und auszuschalten.

B.864E

(@ VARI/FIXED
Zeigt den Typ (VARI oder FIXED) des aktuell ausgewdhlten MIX-Busses an. Diesen
Parameter konnen Sie im Mix Bus Setup des Mixer-Setup-Dialogfensters vornehmen.
Im Surround-Modus wird dieser Parameter fiir die MIX-Kanile 1-6 nicht angezeigt.

SEL (Kanalauswahl)

Wiahlt den MIX-Kanal aus, fiir den Sie Einstellungen vornehmen méchten.

(© CUE (Vorhdéren)

Diese Schaltflache schaltet Vorh6ren (Cue Monitoring) des MIX-Kanalsignals ein.

Im ONLINE-Status zeigt, wenn die MATRIX-Bus-Kanile 7 und 8 als zweiter Cue

verwendet werden, die Anzeige ,,CUE AY, ,CUE B oder ,,CUE AB® an, je nach den

Einstellungen am Pult.
Wenn das Kontrollkdstchen Channel Select/Sends On Fader im System-
Setup-Dialogfenster nicht markiert ist, erscheint die [CUE]-Schaltfldche
nicht auf dem Bildschirm.
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(© ON

Hiermit kénnen Sie den MIX-Kanal ein- und ausschalten.

Die Schaltfldche ist farbkodiert und zeigt den Status wie folgt an:
Weif: MIX-Kanal ist eingeschaltet (Normalmodus).
Schwarz: MIX-Kanal/Send ist ausgeschaltet.
Andere Farben: Send ist eingeschaltet (SENDS-ON-FADER-Modus).

i) Fader

Hiermit stellen Sie den Ausgangspegel des MIX-Kanals ein. Der aktuelle Wert wird

im numerischen Feld unmittelbar unterhalb des Faders angezeigt. Sie kénnen hier den
Minimalwert (-co dB) einstellen, indem Sie die <Strg>(< & >)-Taste Ihrer Computertastatur
gedriickt halten und auf den Fader-Drehregler klicken, oder Sie konnen den Nominalwert
(0,00 dB) einstellen, indem Sie die <Strg>-Taste (< ¥ >) und die <Umschalt>-Taste gedriickt
halten und auf den Fader-Drehregler klicken.

Die alphanumerischen Zeichen rechts vom Fader zeigen die DCA- und Mute-Gruppen an,
denen dieser Kanal zugeordnet wurde, sowie die Automationszustande ,Recall Safe“ und
»2Mute Safe“ des Kanals.

Mute-
Gruppenanzeige

DCA-

Gruppenanzeige Pegelanzeige

Die Nummern der DCA-

Die Nummern von Mute-Gruppen,
denen der jeweilige Kanal angehort,
werden in Rot angezeigt, wenn
diese Gruppen stummgeschaltet
sind. Wenn die Dimmer-Pegel fir
solche Gruppen nicht im
Standardzustand sind, werden sie
in Orange angezeigt.

Wenn der Kanal auf ,Mute Safe“
geschaltet ist, wird der Buchstabe

Gruppen, denen dieser Kanal
zugeordnet wurde, werden in
Gelb angezeigt.

Diese Pegelanzeige wird am
gleichen Messpunkt abgegriffen
wie im Meter-Fenster fir den
Eingangskanal (= S. 86).

Wenn der Kanal auf ,Recall
Safe” geschaltet ist, wird der

M in griin dargestellt.

Buchstabe R in griin dargestellt.

A.BadE

A.8adE

H.BAdE

e Klicken Sie in den Anzeigebereich, um zwischen 3 Anzeigen
umzuschalten.

e Halten Sie die <Strg>-Taste (<& >-Taste) Ihrer Computertastatur
gedriickt und ziehen Sie den Bereich um den Fader und legen Sie ihn ab,
um den Kanal zu kopieren (CH COPY).

Der Fader ist farbkodiert und zeigt den Status wie folgt an:

Weif3: Sie kénnen den Eingangspegel des MIX-Kanals einstellen
(Normalmodus).
Grauw: Der MIX-Kanal ist ausgeschaltet.

Andere Farben: Sie konnen den Send-Pegel einstellen (SENDS-ON-FADER-Modus).

(2 Kanalnummer
Zeigt die Nummer des Eingangskanals an. Mit einem Doppelklick auf diese Zahl kénnen
Sie das Selected-Channel-Fenster dieses Kanals 6ffnen. Wenn Sie die <Strg>-Taste (< & >)
Threr Computertastatur gedriickt halten und auf diese Schaltflache klicken, 6ffnet sich das
Selected-Channel-Fenster als zusitzliche Ansicht.

(39 Kanalname
Dies ist ein Textfeld fiir den Namen des Kanals. Sie konnen den Kanalnamen in diesem
Textfeld eingeben. Sie kdnnen mit der rechten Maustaste (<Strg>-Taste + Klick) auf das
Textfeld klicken, um eine Kanalfarbe auszuwahlen.
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MATRIX-Fenster

[ Ha 1 [HA 1

IHSERT IHZERT IHZERT IHSERT

In diesem Fenster konnen Sie die Parameter der MATRIX-Kanile 1-8 sehen und einstellen. Die im Fenster angezeigten
Parameter konnen im [View]-Menii (Ansicht) oder in dem Menii ausgewahlt werden, das erscheint, wenn Sie mit der
rechten Maustaste (<Strg>-Taste + Klick) in das Fenster klicken.
Sie konnen dieses Fenster auf die folgenden Arten aufrufen.

« Wihlen Sie im [Windows]-Menii die Option [Overview] (Ubersicht), und wihlen Sie dann ,, MATRIX“

o Verwenden Sie die Bankauswahlschaltflichen im Hauptfenster, um die Schaltfliche [MTRX] zu aktivieren

OMIX/CH/ST IN (Send-Pegel vom MIX/INPUT CH/ST IN an den
MATRIX-Bus)

Hiermit schalten Sie zwischen der Anzeige der Send-Pegel von den MIX-Kanélen 1-24,
von INPUT CH 1-16/17-32/33-48/49-64 (CL3), 49-72 (CL5), und von ST IN um.

M1 CH1-16 : a3 CH33-4s CHUS-72 STIN1-2

0 =3 N O R —

T

T e | R =

TIGLR

—_

1
1
1
1
1
1
i
1
1
!

Die Balken unmittelbar unterhalb der Schaltfliche zeigen den Send-Pegel der von den
einzelnen INPUT CH an die MIX/MATRIX-Busse gesendeten Signale an und stellen diese
ein. Die Art der Bedienung und die Bedeutung der Anzeigen sind die gleichen wie bei ((5))
MATRIX im MIX-Fenster (w S. 24).
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(@ STEREO (Send-Pegel von den STEREO-Kanilen zum MATRIX-Bus)
STERED Hier konnen Sie die Send-Pegel der von den STEREO-Kanilen an den MATRIX-Bus
gesendeten Signale sehen und einstellen. Wahrend Sie den Balken ziehen, wird der Send-
Pegel im numerischen Anzeigebereich direkt darunter angezeigt. Die Art der Bedienung
und die Bedeutung der Anzeigen sind die gleichen wie bei ((5)) MATRIX im MIX-Fenster
(w S. 24).

(® EQ (Equalizer)
Schaltet die Klangregelung (EQ; Equalizer) ein/aus. Diese Grafik direkt unterhalb
der Schaltflidche zeigt den ungefahren EQ-Frequenzgang an. Entspricht dem Equalizer
fir INPUT CH (= S. 18).

(©DYNA1 (Dynamik 1)
Schaltet den Dynamikprozessor ein/aus. Entspricht Dynamics 2 fiir INPUT CH (= S. 18).

& INSERT

Aktiviert/deaktiviert den Insert-In.

(® SEL (Kanalauswahl)
Wiahlt den MATRIX-Kanal aus, fiir den Sie Einstellungen vornehmen méchten.

(@ CUE
Diese Schaltflache schaltet Vorhéren (Cue Monitoring) des MATRIX-Kanalsignals ein.
Im ONLINE-Status zeigt, wenn die MATRIX-Bus-Kanile 7 und 8 als zweiter Cue
verwendet werden, die Anzeige ,,CUE AY, ,CUE B oder ,,CUE AB® an, je nach den
Einstellungen am Pult.
Wenn das Kontrollkdstchen Channel Select/Sends On Fader im System-

Setup-Dialogfenster nicht markiert ist, erscheint die [CUE]-Schaltfldche
nicht auf dem Bildschirm.

ON
Hier wird der MATRIX-Kanal ein-/ausgeschaltet.
A.AadE Wenn der entsprechende Kanal ausgeschaltet ist, wird der Fader grau dargestellt.
MT 1 (@ Fader

Dieser stellt den Ausgangspegel des MATRIX-Kanals ein. Der aktuelle Wert wird

im numerischen Feld unmittelbar unterhalb des Faders angezeigt.

Die alphanumerischen Zeichen rechts vom Fader zeigen die DCA- und Mute-Gruppen an,
denen dieser Kanal zugeordnet wurde, sowie die Automationszustinde ,,Recall Safe“ und
»Mute Safe“ des Kanals. (Zur Bedeutung der alphanumerischen Zeichen siehe = S. 25.)

e Klicken Sie auf den Anzeigebereich an der rechten Seite des Faders,
um zwischen 3 Anzeigen umzuschalten (Mute-Gruppenanzeige,
DCA-Gruppenanzeige, Pegelanzeige).

e Halten Sie die <Strg>-Taste (<3 >-Taste) Ihrer Computertastatur
gedriickt und ziehen Sie den Bereich um den Fader und legen Sie ihn ab,
um den Kanal zu kopieren (CH COPY).

Kanalnummer
Zeigt die Nummer des MATRIX-Kanals an. Mit einem Doppelklick auf diese Zahl kénnen
Sie das Selected-Channel-Fenster dieses Kanals 6ffnen. Wenn Sie die <Strg>-Taste (<$>)
Threr Computertastatur gedriickt halten und auf diese Schaltflache klicken, 6ffnet sich das
Selected-Channel-Fenster als zusitzliche Ansicht.

i) Kanalname
Dies ist ein Textfeld fiir den Namen des Kanals. Sie konnen den Kanalnamen in diesem
Textfeld eingeben. Sie kdnnen mit der rechten Maustaste (<Strg>-Taste + Klick) auf das
Textfeld klicken, um eine Kanalfarbe auszuwihlen.
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STEREO/MONO-Fenster

ST/MONO

[HA 1 [iHa 1
INSERT IHSERT

A AfdE
MOKD

In diesem Fenster konnen Sie die Parameter der Kanile STEREO und MONO sehen und einstellen. Die im Fenster
angezeigten Parameter konnen im [View]-Menii (Ansicht) oder in dem Menii ausgewahlt werden, das erscheint,
wenn Sie mit der rechten Maustaste (<Strg>-Taste + Klick) in das Fenster klicken.

Sie konnen dieses Fenster auf die folgenden Arten aufrufen.
« Wihlen Sie im [Windows]-Menii die Option [Overview] (Ubersicht), und wihlen Sie dann ,,STEREO/MONO“
o Verwenden Sie die Bankauswahlschaltflichen im Hauptfenster, um die Schaltfliche [ST] zu aktivieren

1O EQ (Equalizer)
Schaltet den EQ ein/aus (die Einstellungen fiir L/R sind miteinander verbunden).
Entspricht dem Equalizer fiir INPUT CH (= S. 18).

(2@ DYNA1 (Dynamik 1)
Schaltet den Dynamikprozessor ein/aus. Entspricht Dynamics 2 fiir INPUT CH (= S. 18).

@) INSERT

Aktiviert/deaktiviert den Insert-In. (Die Einstellungen fiir L/R sind miteinander verbunden.)

(® MATRIX (MATRIX-Ausspielweg)
Hier konnen Sie die Send-Pegel der von den STEREO/MONO-Kanilen an die MATRIX-
Busse 1-8 gesendeten Signale sehen und einstellen. Die Art der Bedienung und die Bedeutung
der Anzeigen sind die gleichen wie bei MATRIX im MIX-Fenster (W S. 24).

28 CL Editor — Bedienungsanleitung



(5 BALANCE
Stellt die Links-/Rechts-Balance des STEREO-Kanals ein.
Bei MONO-Kanilen zeigt dieser Drehregler den Send-Pegel zum MATRIX-Bus an.

(® SEL (Kanalauswahl)

Wihlt den Kanal aus, fiir den Sie Einstellungen vornehmen mochten. (L und R konnen
unabhiéngig eingestellt werden.)

@ CUE
Diese Schaltfliche schaltet Vorhoren (Cue Monitoring) des STEREO/MONO-Kanalsignals ein.
Im ONLINE-Status zeigt, wenn die MATRIX-Bus-Kanile 7 und 8 als zweiter Cue
verwendet werden, die Anzeige ,,CUE AY, ,CUE B oder ,,CUE AB® an, je nach den
Einstellungen am Pult.

Wenn das Kontrollkdstchen Channel Select/Sends On Fader im System-
Setup-Dialogfenster nicht markiert ist, erscheint die [CUE]-Schaltfldche
nicht auf dem Bildschirm.

ON
Hier wird der STEREO/MONO-Kanal ein-/ausgeschaltet.

Die Schaltfldche ist farbkodiert und zeigt den Status wie folgt an:

Weif3: Der STEREO/MONO-Kanal ist eingeschaltet (Normalmodus).
Schwarz: Der STEREO/MONO-Kanal/Send ist ausgeschaltet.
Andere Farben: Send ist eingeschaltet (SENDS-ON-FADER-Modus).

(9 Fader

Hiermit stellen Sie den Ausgangspegel des STEREO/MONO-Kanals ein.

Der aktuelle Wert wird im numerischen Feld unmittelbar unterhalb des Faders angezeigt.
Die alphanumerischen Zeichen rechts vom Fader zeigen die DCA- und Mute-Gruppen an,
denen dieser Kanal zugeordnet wurde, sowie die Automationszustande ,,Recall Safe“ und
»Mute Safe“ des Kanals. (Zur Bedeutung der alphanumerischen Zeichen siehe = S. 25.)

e Klicken Sie auf den Anzeigebereich an der rechten Seite des Faders,
um zwischen 3 Anzeigen umzuschalten (Mute-Gruppenanzeige,
DCA-Gruppenanzeige, Pegelanzeige).

e Halten Sie die <Strg>-Taste (<& >-Taste) Ihrer Computertastatur
gedriickt und ziehen Sie den Bereich um den Fader und legen Sie ihn ab,
um den Kanal zu kopieren (CH COPY).

Der Fader ist farbkodiert und zeigt den Status wie folgt an:
Rot oder Gelb:  Sie konnen den Eingangspegel des STEREO/MONO-Kanals einstellen
(Normalmodus).
Grau: Der STEREO/MONO-Kanal ist ausgeschaltet.
Andere Farben: Sie konnen den Send-Pegel einstellen (SENDS-ON-FADER-Modus).

Kanalnummer
Dies ist die Kanalbezeichnung (ST oder M). Sie konnen das Selected-Channel-Fenster
tiir diesen Eingangskanal 6ffnen, indem Sie auf diese Nummer doppelklicken. Wenn Sie
die <Strg>-Taste (< & >) Ihrer Computertastatur gedriickt halten und auf diese Schaltflache
klicken, 6ffnet sich das Selected-Channel-Fenster als zusétzliche Ansicht.

i) Kanalname
Dies ist ein Textfeld fiir den Namen des Kanals. Sie konnen den Kanalnamen in diesem
Textfeld eingeben. Sie konnen mit der rechten Maustaste (<Strg>-Taste + Klick) auf das
Textfeld klicken, um eine Kanalfarbe auszuwahlen.
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DCA-Fenster

DCA SEE |

=| =| =l =l =l =l =|. =|. =l =| =l =| =| =| =| =l
= = = = = = = = = = = = = = = =

E
1 & 3 [ 5 3 7 & 3 18 " 2 2 1 5 16
A.AAdE A.BAdE A.68dE A.AAdE A AR Gl A.AAdE f A HE H HAdE A.AAdE . FiE A A.AAdE A6 A.8AdE
DCA 1 LA 2 CA 3 OCA 4§ CH 5 CH E OCR 7 CA & CA 3 OCATE DCATY CA1Z CR13 DCATY DCATS OCATE

In diesem Fenster konnen Sie die Parameter der DCA-Gruppen (Digital-Controlled Amplifier) 1-16 sehen und einstellen.

Sie konnen dieses Fenster auf die folgenden Arten aufrufen.
+ Wihlen Sie im [Windows]-Menii die Option [Overview] (Ubersicht), und wihlen Sie dann ,,DCA*
o Verwenden Sie die Bankauswahlschaltflichen im Hauptfenster, um die Schaltfliche [DCA] zu aktivieren

(1) CUE

Mit dieser Schaltfliche schalten Sie Vorhoren (Cue Monitoring) fiir alle Kanile ein,

die der DCA-Gruppe zugeordnet sind.

Im ONLINE-Status zeigt, wenn die MATRIX-Bus-Kanile 7 und 8 als zweiter Cue

verwendet werden, die Anzeige ,,CUE AY, ,CUE B oder ,,CUE AB® an, je nach den

Einstellungen am Pult.
Wenn das Kontrollkdstchen Channel Select/Sends On Fader im System-
Setup-Dialogfenster nicht markiert ist, erscheint die [CUE]-Schaltfldche
nicht auf dem Bildschirm.

@ON
Wenn Sie diese Schaltfliche ausschalten, wird von den der DCA-Gruppe zugeordneten
Kanilen kein Signal ausgegeben. Wenn Sie diese Schaltflache aktivieren, wird dieser Status
aufgehoben.

(3 DCA-Fader
Der Fader stellt den Pegel fiir dessen DCA-Gruppe ein.
Der aktuelle Wert wird im numerischen Feld unmittelbar unterhalb des Faders angezeigt.
Sie kénnen hier den Minimalwert (-oo dB) einstellen, indem Sie die <Strg>(< 3 >)-Taste
Threr Computertastatur gedriickt halten und auf den Fader-Drehregler klicken, oder Sie
konnen den Nominalwert (0,00 dB) einstellen, indem Sie die <Strg>-Taste (<3 >) und die
<Umschalt>-Taste gedriickt halten und auf den Fader-Drehregler klicken. Wenn der Fader
auf dem Nominalpegel steht, leuchtet die griine Anzeige rechts neben dem Fader.
Wenn eine DCA-Gruppe auf ,,Recall Safe“ geschaltet ist, wird der Buchstabe R unten rechts
vom Fader in griin dargestellt.

(® DCA-Nummer
Dies ist die Nummer der DCA-Gruppe.

(5 Name der DCA-Gruppe
Dies ist ein Textfeld fiir den Namen der DCA-Gruppe. Sie kdnnen den DCA-Gruppennamen
in diesem Textfeld eingeben. Sie konnen mit der rechten Maustaste (<Strg>-Taste + Klick)
auf das Textfeld klicken, um eine Kanalfarbe auszuwihlen.

(® Pegelanzeige
Diese Pegelanzeige zeigt den Post-Meter-Pegel des DCA an.
Klicken Sie auf den Pegelanzeigebereich, um zwischen der Recall-Safe-
Anzeige und der Pegelanzeige umzuschalten.
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Selected-Channel-Fenster

Hier konnen Sie die Parameter des aktuell ausgewdhlten Eingangskanals (INPUT CH 1-72(*), ST-IN-Kanile 1-8)
oder Ausgangskanals (MIX-Kandle 1-24, MATRIX-Kanile 1-8, STEREO/MONO-Kanile) einstellen.

Sie konnen dieses Fenster auf die folgenden Arten aufrufen.

o Wihlen Sie im [Windows]-Menii (Fenster) die Option [Selected Channel] (Ausgewihlter Kanal), und wihlen Sie

dann ,,Main View“ (Hauptansicht).

o Doppelklicken Sie in einem der Overview-Fenster auf die Schaltflichen fiir die Kanalnummer, den EQ, DYNA1

oder DYNA2.

Indem Sie [Selected Channel] aus dem [Windows]-Men( und danach ,Additional View* (Zusétzliche
Ansicht) auswéhlen, kénnen Sie ein Fenster flr einen nicht ausgewéhiten Kanal betrachten.
Dieser Befehl Additional View ist nicht mit den [SEL]-Tasten am Bedienfeld des CL-Pults verkndpft.

Die Art der in diesem Fenster einstellbaren Parameter hiangt von der Art des aktuell ausgewahlten Kanals ab.
Die Parameter des Selected-Channel-Fensters werden weiter unten beschrieben, und zwar in der Reihenfolge
Eingangskanile (Eingangskanile 1-72(*), ST-IN-Kanile 1-8), oder Ausgangskanile (MIX-Kanile 1-24,

MATRIX-Kanile 1-8 und STEREO/MONO-Kanile).

(*) CL3: 1-64, CL1: 1-48

Wenn ein Eingangskanal ausgewaihlt ist

® INPUT-CH-Fenster

Selected Channel

LIBRARY

DANTE1

ba 18.8kH=  A.6dE

NOKE

878 4ARkH;

NONE

LIBRARY

SELF POST EQ

T PRE ER

NOKE

NONE

NONE FRE HPF
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® ST-IN-Kanalfenster
O Suetted Chanvel =~

LIBRAR

- STINIL
Rt1L

4B

4a 18.0kHz  A.AdE

B.78  4ABkHz

Sofern nicht anders angegeben, gelten die nachstehend erlduterten Parameter gemeinsam
fur die Kandle INPUT CH 1-72 (CL3: 1-64, CL1: 1-48) und ST-IN-Kanéle 1-8.

(ACHANNEL SELECT (Kanalauswahl)

CHAMNEL ——————— [ LIERGRY @
1) SELECT
©
- STINIL + |  Lr-MOMOD SELECT
Bl STERED 9

(D SELECT (Kanalauswahl)
Zeigt Nummer und Name des bearbeiteten Kanals an. Um den Kanal zu wechseln, konnen Sie entweder auf
die Schaltfliche [SELECT] (Auswahl) klicken und aus der daraufhin erscheinenden Liste einen Kanal auswahlen,
oder Sie konnen auf die Plus-/Minus-Kanalauswahlschaltflichen links oder rechts des Symbols klicken. Sie konnen
mit der rechten Maustaste (<Strg>-Taste + Klick) auf das Symbol klicken und die gewiinschte Auswahl zu treffen.
Wenn Sie mit links auf das Symbol klicken, konnen Sie die Kanalfarbe auswéhlen. Sie kénnen den Kanalnamen
im Textfeld eingeben oder dndern.

(@ LIBRARY
Ruft die Eingangskanal-Bibliothek auf. Klicken Sie auf diese Schaltfliche, um die Seite INPUT CH des Library-Fensters
aufzurufen.

(® PATCH (Eingangs-Routing)
Wihlt die Eingangssignalquelle, die dem Eingangskanal zugeordnet wurde (fiir die wihlbaren Signalquellen lesen Sie
- S.17).

(49 LR-MONO SELECT (nur ST-IN-Kanal)
Hiermit konnen Sie STEREO, L-MONO, R-MONO oder LR-MONO als ST-IN-Kanalmodus wahlen.
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ATO MIX/TO MATRIX SEND

TO MIX TO MATRIX

(O MIX/MATRIX-Send-Pegel
Dieser stellt den Send-Pegel des Signals ein, das vom Eingangskanal an die als VARI eingestellten MIX- und MATRIX-
Busse gesendet wird. Der aktuelle Wert wird im Zahlenfeld unmittelbar darunter angezeigt.

@ PRE (PRE ein/aus)
Diese Schaltfliche wahlt PRE oder POST als den Abgriffpunkt des Signals, das vom Eingangskanal an den MIX- und
den MATRIX-Bus gesendet wird. Der Punkt ist PRE EQ oder PRE FADER, wenn dies eingeschaltet ist, und POST FADER,
wenn dies ausgeschaltet ist. Die Einstellung PRE EQ/FADER kann im Mixer-Setup-Dialogfenster festgelegt werden.
Sie kénnen mit rechts (<Strg>-Taste + Klick) auf die PRE-Schaltfldche klicken, um ein Kontextmeni
zu 6ffnen, in dem Sie ALL PRE, ALL POST oder andere Optionen auswéhlen kénnen.

(® ON (MIX/MATRIX-Send ein/aus)
Dies ist ein Ein-/Ausschalter fiir das Signal, welches vom Eingangskanal an den MIX-Bus und den MATRIX-Bus gesendet wird.

e Wenn MIX-Busse oder MATRIX- 5 MATRIY
Busse in Stereo verwendet ez il 2 7
werden, ist der Drehregler ; -
mit ungerader Nummer PAN
oder BAL (BALANCE). Wenn Drehregler der Seite mit ungerader Nummer Drehregler der Seite mit ungerader Nummer
der INPUT CH gewdéhlt ist, ist
der ungerade nummerierte Drehregler immer PAN. Wenn der ST IN gewéhit ist, ist der ungerade nummerierte
Drehregler PAN oder BAL.

Sie kénnen im TO-STEREO/MONO-Bereich zwischen Pan und Balance wéahlen.

e Wenn der Typ FIXED fir den MIX-Bus ausgewdhlt ist, ist nur die o2
ON-Schaltflache verfigbar.

¢ Die Einstellungen Stereo/Mono und VARI-Typ/FIXED-Typ kénnen
im Mixer-Setup-Dialogfenster vorgenommen werden.

TO MATRIX
T3

Al
|

(@ Kanalname
Dieser Bereich zeigt den Namen des MIX- oder MATRIX-Kanals an.

Surround-Modusanzeige
Im Surround-Modus (= S. 3) wechselt die Send-Anzeige der MIX-Busse 1-6 zur Anzeige der Surround-Modus-Parameter.

(1 Surround-Bus Ein/Aus
Diese Tasten sind Ein-/Ausschalter fiir Signale, die vom Eingangskanal
an den jeweiligen Surround-Bus (L, C, R, Ls, LFE oder Rs) gesendet
werden.

@L/R
Passt die Positionierung des Signals vom Eingangskanal links und
rechts im Surround-Feld an. Der aktuelle Wert wird im Zahlenfeld
unmittelbar unter diesem Bereich angezeigt.

@ F/R
Passt die Positionierung des Signals vom Eingangskanal vorne und
hinten im Surround-Feld an. Der aktuelle Wert wird im Zahlenfeld
unmittelbar unter diesem Bereich angezeigt.

(@ Raster
Zeigt die Positionierung des Signals vom Eingangskanal im Surround-
Feld an. Die aktuelle Positionierung wird durch einen Punkt angezeigt
@ (rot bei Hard-Panning, orange bei anderen Pan-Positionen). Sie
konnen auch mit der Maus ziehen, um den Punkt zu bewegen und die
Position zu verschieben.
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(6 DIV (Divergenz)
Stellt das Verhaltnis der mittig positionierten Signale (,,Center®) auf den linken, rechten und Center-Kanal ein.
Der aktuelle Wert wird im Zahlenfeld unmittelbar unter diesem Bereich angezeigt.

(® LFE (Low Frequency Effect)
Stellt den Pegel des vom Eingangskanal an den LFE-Bus gesendete Signal fiir den Subwoofer ein. Der aktuelle Wert
wird im Zahlenfeld unmittelbar unter diesem Bereich angezeigt.

Anzeige bei Verwendung von CUE B

Im ONLINE-Status dndert sich, wenn die MATRIX-Bus-Kanaile 7 und 8 als zweiter Cue verwendet werden, die Send-
Anzeige von MATRIX 7 und 8, um anzuzeigen, dass sie als CUE B verwendet werden.

AHA/D.GAIN/HPF/9/GC

© @) ® (D HA (analoge Verstiarkung des HA)
Hier wird die analoge Eingangsverstarkung des internen Vorverstérkers
D.GAIN— HPF — IR oder des externen Vorverstarkers eingestellt, der dem Eingangskanal
¢ zugeordnet ist. Der aktuelle Wert wird im Feld unter dem jeweiligen
Drehregler angezeigt. Sie konnen hier den Standardwert (-6dB)
B.84E 58.8Hz einstellen, indem Sie die <Strg>-Taste (<& >) gedriickt halten und
el ARt auf den Drehregler klicken. Mit der Schaltfliache [48] konnen Sie die
] “12dBinct Phantomspannung ein- und ausschalten.

Anzeige fiir kabelloses Gerit

Wenn ein kabelloser digitaler Systemreceiver angeschlossen und als E/A-Gerit einem Eingangs-Port zugeordnet ist,
dndert sich die Eingangsverstirker-Anzeige in eine Anzeige fiir ein kabelloses Gerit.

Gain-Pegel
Funkpegel
Batteriestatus

Mute-Status

Kanalname

Frequency (Frequenz)

Anzeige eines Gerits, das keine Dante-Ausginge bietet

Wenn Sie ein Gerit anschlielen, das keine Dante- Ausginge besitzt, z. B. AXT400, QLXD4 oder ULXD4 von Shure,
und dieses einem Eingangsport zuweisen, dndert sich die HA-Anzeige.

Diese Anzeige variiert je nach Art des zugeordneten Gerits.

(Beispiel) Anzeige bei einem zugeordneten Shure AXT400
Wenn der Empfinger eingeschaltet und iiber eine ShowLink®-Fernbedienung verbunden ist

HA

::::: g Der RF-Pegel fiir zwei Kanéle (A und B) wird angezeigt.

-6dB ,» TX.GAIN“ wird angezeigt.
TX.GAIN M

CH NAME. ..

1l"‘l

758 .500MH2
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Wenn der Empfinger eingeschaltet und nicht iiber eine ShowLink®-Fernbedienung verbunden ist

HA -
A
mnmn e

THX.GAIN B

CH NAME.

Wenn der Empfinger ausgeschaltet ist

TX.GAIN

CH NAME.

(@ D.GAIN (Digitalverstirkung)

Betitigen Sie den Drehregler auf dem Bildschirm, um die digitale Eingangsverstirkung des Eingangskanals einzustellen.

(® HPF (Hochpassfilter)
Mit der [ON]-Schaltfliche rechts neben dem Schalter konnen Sie den Hochpassfilter ein- und ausschalten. Mit dem
Drehregler links stellen Sie die Grenzfrequenz (Cutoff) ein. Der aktuelle Wert wird im Feld unter dem jeweiligen
Drehregler angezeigt. Im EQ-Diagramm des Equalizers erscheint die Anzeige ,,H®

(4 GC (Gain Compensation)
Dies ist ein Ein-/Ausschalter fiir die Korrektur der analogen Verstirkung des Eingangsverstarkers. Wenn Sie dasselbe
I/0-Rack von mehreren CL-Mischpulten aus nutzen mdchten, erhilt diese Funktion das Audiosignal im gesamten
Netzwerk auf einem bestimmten Pegel. Diese Schaltfliche wird nur dann angezeigt, wenn die DANTE-Ports
zugewiesen wurden.

(5 A.GAIN-D.GAIN Link

Wenn GC (Gain Compensation) eingeschaltet ist, wird hiermit die Funktion, die die digitale Verstarkung mit den
analogen Verstarkungsvorgangen verkniipft, ein- und ausgeschaltet.

® @ (Phase)
Dreht die Polaritit der Phase eines Signals nach der AD-Wandlung um.

(@ HPF Type
Schaltet die Absenkung (pro Oktave) des Hochpassfilters zwischen —12 dB/Okt. und -6 dB/Okt. um.

(Beispiel) Darstellung der Signalqualitatsanzeige

Signalqualitatsanzeige
Zeigt die Qualitat des empfangenen HF-Signals an. In unserem Schaubild ist langs der vertikalen Achse die Qualitat
aufgetragen und ldngs der horizontalen Achse die Zeit. Die Anzeige zeigt den Zustand der Verbindung an. Sie wird
einmal pro Sekunde aktualisiert. Die Hohe der Balkenanzeige verringert sich, wenn sich die HF-Signalqualitét durch
den Abstand zwischen Sender und Empfanger oder durch Funkinterferenzen verschlechtert.
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ATO STEREO/MONO
Hier konnen Sie festlegen, wie das Signal vom Eingangskanal an den STEREO-Bus/MONO-Bus gesendet wird.
MODE

* ST/MONO-Schaltflache
Wenn diese Schaltfliche aktiviert ist, wird das Signal an den STEREO-L/R-Bus und unabhingig davon an den
MONO-Bus gesendet.

TO STEREQ / MONO
E M

VIO O
ST/HOHO ST/ MOHO ST/ OH

PAN / BALANCE PAN / BALANGE
Eiiil AHCE
BALAMCE

[INPUT CH 1-72] [ST-IN-Kandle 1-8]

Der Drehregler PAN stellt das Panorama des vom Eingangskanal an die L/R-Kanéle des STEREO-

PAN Busses gesendeten Signals ein. Sie kdnnen hier die Mittenposition einstellen, indem Sie die <Strg>-

(PAN/BALANCE Taste (<3 >) der Computertastatur gedriickt halten und auf den Drehregler klicken. Fir den ST

fiir ST IN) IN kénnen Sie Pan oder Balance wahlen. Der BALANCE-Drehregler reguliert die Balance des vom
ST-IN-Kanal an die L/R-Kanéle des STEREO-Busses gesendeten Signals. PAN/BALANCE kénnen
mit den Schaltflaichen [PAN]/[BALANCE] umgeschaltet werden.

ST Schaltet das vom Eingangskanal an den STEREO-Bus gesendete Signal ein oder aus.

M(C) Schaltet das vom Eingangskanal an den MONO-Bus gesendete Signal ein oder aus.

* LCR-Schaltfliche
Wenn diese Schaltfliche aktiviert ist, wird das Signal an die L/C/R-Busse gesendet, die in Verbindung miteinander
arbeiten.

TO STEREO 7/ M
L

TO STEREQ / MONO
MODE
PAN / BALANCE
EALAHCE

EaLAHCE CSR

PAN / BALANCE

Pk CER

Center SA%

il

[INPUT CH 1-72] [ST-IN-Kanile 1-8]

Der PAN-Drehregler stellt das Panorama des vom Eingangskanal an die einzelnen
L/C/R-Kanéale gesendeten Signals ein. Sie kdnnen hier die Mittenposition einstellen,
indem Sie die <Strg>-Taste (<36 >) der Computertastatur gedriickt halten und auf

den Drehregler klicken. Fiir den ST IN kénnen Sie Pan oder Balance wahlen.

Der BALANCE-Drehregler reguliert die Balance des vom ST-IN-Kanal an die L/R-Kanéle
des STEREO-Busses gesendeten Signals. PAN/BALANCE kénnen mit den Schaltflachen
[PAN]J/[BALANCE] umgeschaltet werden.

PAN
(PAN/BALANCE fiir ST IN)

CSR (Center Side Ratio; Stellt den Anteil des CENTER-Kanalpegels im Verhéltnis zum L/R des STEREO-Busses
Mitte-Seite-Verhiltnis) im Bereich von 0—100% ein.
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JEQ (Equalizer; Klangregelung)
@ @

LEGACY — | LIERARY H

1A.AkHz  A.AdE
3. HIGH-MID
- |

i

4aAkH=  A.AdE
2 LOW-MID

= |
.

1.88:Hz  B.8dE
fl
A.adE

art—

A.adE

@ TYPE (Typ)
Wihlt PRECISE, AGGRESSIVE, SMOOTH oder LEGACY als EQ-Typ aus.
@ LIBRARY
Ruft die Seite INPUT EQ des Library-Fensters auf.
® ON
Schaltet fiir den ausgewéhlten Kanal den EQ (Parametrische Klangregelung) ein/aus.
(9 EQ-Grafik
Hier wird die Frequenzkurve des EQs fiir den aktuell ausgewahlten Kanal angezeigt. Um den EQ auf neutralen

Frequenzgang (flacher Kurvenverlauf) einzustellen, halten Sie die <Strg>-Taste (< >) Ihrer Computertastatur
gedriickt und klicken Sie in die Grafik. (Die HPF-Einstellung wird beibehalten.)

®Q

Diese Drehregler stellen die Giite (Q fiir ,,Quality; Kehrwert der Bandbreite) des in der Grafik ausgewdhlten
Frequenzbereichs ein.

(® FREQ (FREQUENZ)
Diese Drehregler stellen jeweils die Arbeitsfrequenz der vier Binder LOW, LO-MID, HI-MID und HIGH ein.
(D GAIN (Anhebung/Absenkung)

Diese Drehregler stellen die Starke der Anhebung/Absenkung der vier Binder LOW, LO-MID, HI-MID und
HIGH ein.

BYPASS
Diese Schaltflachen schalten die Umgehung fiir die Parameter (Q/Freq/Gain) der einzelnen Bénder ein und aus.
©® [<] HIGH-Niveauregelung
Wenn diese Schaltfliche eingeschaltet ist, wird der HIGH EQ auf Niveauregelung (Kuhschwanzcharakteristik)
geschaltet (der Drehregler Q im HIGH EQ verschwindet). Wenn der EQ-Typ auf PRECISE eingestellt ist,
stellt der Q-Regler des HIGH EQ den Q-Wert des Equalizers vom Shelving-Typ (Kuhschwanzfilter) ein.
LPF (Low Pass Filter, Tiefpassfilter)
Wenn diese Schaltflache eingeschaltet ist, arbeitet der HIGH EQ als Tiefpassfilter. Der Q-Drehregler des HIGH EQ
verschwindet, und der GAIN-Drehregler wird verwendet, um das Tiefpassfilter ein- oder auszuschalten.
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1) =] LOW-Niveauregelung
Wenn diese Schaltfliche eingeschaltet ist, wird der LOW EQ auf Niveauregelung (Kuhschwanzcharakteristik)
geschaltet (der Drehregler Q im LOW EQ verschwindet). Wenn der EQ-Typ auf PRECISE eingestellt ist, stellt der Q-
Regler des LOW EQ den Q-Wert des Equalizers vom Shelving-Typ (Kuhschwanzfilter) ein. Fiir andere EQ-Typen wird
der Q-Regler des LOW EQ nicht angezeigt.

@TYPEI/TYPE Il
Wenn der EQ-Typ auf LEGACY eingestellt ist, konnen Sie einen von zwei Typen auswéhlen: TYPE I oder TYPE II.

@3 ATT (Attenuation; Absenkung)
Regelt den Grad der Absenkung des Signalpegels vor dem EQ.

ADYNAMICS1/2

Fiir jeden der beiden Dynamikprozessoren kénnen Sie einen der folgenden Typen auswahlen.

DYNAMICS1 GATE, DUCKING, COMPRESSOR, EXPANDER
DYNAMICS2 COMPRESSOR, COMPANDER-H, COMPANDER-S, DE-ESSER

Wenn GATE/DUCKING ausgewaihlt ist
® @ @

DYNAMICS 1 TYPE GATE ——  LIERARY
IH ouT
OUER e ¥ =
" 4 r
-12 -26dE  -56dE
-13 THEEZH RAMGE
-2

-E0
<60 -40 -20
KEY IN

SOURCE

SELF FOST ER

Q) ®

@ TYPE (Typ)

Zeigt den Typ des aktuell ausgewéhlten Gate/Ducking-Prozessors an. Sie konnen auf diese Schaltflache klicken,
um den Typ auszuwihlen. Ducking ist ein Kompressoreffekt, dessen Kompressionsverhalten durch eine andere
Signalquelle gesteuert wird.

(@ LIBRARY
Mit dieser Schaltfliche 6ffnen Sie die Dynamikbibliothek. Durch Klicken auf diese Schaltfliche 6ffnen Sie die
DYNAMICS-Seite des Library-Fensters.
@ ON
Mit dieser Schaltfliche wird das Gate oder der Ducking-Effekt ein-/ausgeschaltet.
(@ Ansprechkurve
Hier wird die Ansprechkurve fiir den Gate-/Ducking-Effekt des aktuell ausgewéhlten Kanals angezeigt.
(5 GR-Anzeige (Gain Reduction; Verringerung der Verstirkung)
Dieses Messinstrument zeigt die Stirke der Pegelabsenkung (Gain Reduction) durch den Gate-/Ducking-Effekt an.
(® THRESH (Threshold; Schwellenpegel)
Mit diesem Drehregler wird Threshold-Pegel des Gate-/Ducking-Effekts eingestellt (der Pegel des Schwellenwerts,
bei dem das Gate/Ducking den Signalweg 6ffnet oder schlief$t) Das Gate 6ffnet (bzw. das Ducking wird aktiviert),

wenn das Key-In-Signal diesen Pegel iiberschreitet, und das Gate schlief3t (bzw. das Ducking wird deaktiviert),
wenn das Signal unter diesen Pegel fallt.

(D) RANGE (Bereich)

Bestimmt die Stirke der Absenkung des Signalpegels bei geschlossenem Gate (bzw. bei aktiviertem Ducking).
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DECAY (Abklingzeit)
Mit diesem Drehregler wird die Abklingzeit des Gate-/Ducking-Effekts festgelegt (die Zeit, die vergeht, bis das Gate
schlie8t bzw. das Ducking zum Normalpegel zuriickkehrt, nachdem die Haltezeit verstrichen ist).

(© ATTACK (Anstiegszeit)

Stellt die Zeit ein, die vom Uberschreiten des Threshold-Pegels des Key-In-Signals bis zum Offnen des Gates vergehen
soll (oder von Auslosung des Ducking-Effekts bis zur tatsichlichen Absenkung des Signals).

HOLD (Haltezeit)

Gibt die Zeitdauer an, die das Gate geéffnet (oder das Ducking aktiv) bleibt, nachdem das Key-In-Signal unter den
Schwellenwert gefallen ist.

@ KEY IN SOURCE (Quelle des Key-In-Signals)

Klicken Sie auf diese Schaltfliache, um eines der folgenden Signale als Key-In-Quelle auszuwéhlen.

SELF PRE EQ Das Signal des aktuell ausgewéhlten Eingangskanals vor dem Equalizer

SELF POST EQ Das Signal des aktuell ausgewéhlten Eingangskanals nach dem Equalizer

MIX OUT 21-24 Das Ausgangssignal des entsprechenden MIX-Kanals unmittelbar vor dessen Ddmpfung
CH 1-72 POST EQ Das Signal des entsprechenden Eingangskanals nach dem Equalizer (es kdnnen jedoch

nur Kanéle aus derselben Gruppe ausgewahlt werden, und zwar aus einer der elf Gruppen
STIN1L-STINSR POST EQ | CH1-8, CH9-16, CH17-24, CH25-32, CH33-40, CH41-48, CH49-56, CH57-64, CH65-72
und STIN1L-STIN4R, STINSL-STIN8R)

{2 CUE
Mit dieser Schaltfliche wird das Vorhéren (Cue Monitoring) des ausgewahlten Key-In-Signals eingeschaltet.
Wird in der zusétzlichen Ansicht (Additional View) nicht angezeigt.
Im ONLINE-Status ist, wenn die MATRIX-Bus-Kanile 7 und 8 als zweiter Cue verwendet werden, die Anzeige auf
~CUE A" fixiert.

Wenn das Kontrollkdstchen Channel Select/Sends On Fader im System-Setup-Dialogfenster nicht
markiert ist, erscheint die [CUE]-Schaltfldche nicht auf dem Bildschirm.

@ KEY IN FILTER (Filter fiir Key-In-Signal)
Wahlt den Filtertyp fiir das ausgewéhlte Key-In-Signal; HPF (Hochpassfilter), BPF (Bandpassfilter) oder LPF (Tiefpassfilter).
Die ON/OFF-Schaltfliche schaltet den Filter ein und aus.

Wenn Sie BPF gewihlt haben, benutzen Sie die beiden Drehregler zur Einstellung der Bandpassfrequenz und der Giite
(Q; Kehrwert der Bandbreite). Wenn Sie HPF oder LPF gewihlt haben, benutzen Sie den Drehregler zur Einstellung
der Grenzfrequenz.

Wenn COMPRESSOR/EXPANDER ausgewaihlt ist
®

DYNAMICS 1 TYPE | COMPRESSOR
IH
OuE

-5dE g3 (3
THEESH EATIO  KMEE

-

] i A.8dE
B0 -40 -20 e | p ATTACK RELEASE GAIN

IN

SOURCE
12 SELF FOST ER

A.VA 2A.8Hz
® o] FRER

@ TYPE (Typ)

Zeigt den aktuell ausgewihlten Kompressor oder Expander an. Sie kénnen auf diese Schaltflache klicken,
um den Typ auszuwihlen.
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@ LIBRARY
Mit dieser Schaltfliche 6ffnen Sie die Dynamikbibliothek. Durch Klicken auf diese Schaltfliche 6ffnen Sie
die DYNAMICS-Seite des Library-Fensters.

(® ON

Mit dieser Schaltfliche wird der Kompressor oder der Expander ein-/ausgeschaltet.

(@ Ansprechkurve

Dieses Diagramm zeigt die Ansprechkurve des Kompressors/Expanders des aktuell ausgewahlten Kanals.

(5) GR-Anzeige (Gain Reduction; Verringerung der Verstirkung)

Dieses Messinstrument zeigt die Stirke der Pegelabsenkung (Gain Reduction) durch den Kompressor/Expander an.

(® THRESH (Threshold; Schwellenpegel)
Gibt den Schwellenpegel an, ab dem der Kompressor/Expander arbeitet. Wenn der Kompressor gewahlt ist, beginnt die
Kompression des Eingangssignals, wenn das Ausldsersignal (Key In) diese Schwelle iibersteigt; die Kompression hort auf,
wenn das Signal unter diesen Pegel fallt. Wenn der Expander gewdhlt ist, beginnt die Kompression des Eingangssignals,
wenn das Auslosersignal (Key In) unter diesen Pegel fillt; die Kompression hort auf, wenn das Signal diesen Pegel tibersteigt.

(D RATIO (Verhiltnis)
Wenn der Kompressor gewiahlt ist: Legt das Komprimierungsverhaltnis fest (das Verhiltnis, in dem das Eingangssignal
komprimiert wird, wenn das Key-In-Signal den Schwellenpegel tiberschreitet). Wenn der Expander gewahlt ist:
Legt das Komprimierungsverhiltnis fest (das Verhiltnis, in dem das Eingangssignal komprimiert wird, wenn das
Key-In-Signal den Schwellenpegel unterschreitet).

KNEE (Knie)
Gibt die Schirfe des Ubergangs an der Kompressionsschwelle an. Sie kénnen zwischen HARD (hart) und den
Werten 1-5 wiéhlen.

(@ ATTACK (Anstiegszeit)
Wenn der Kompressor gewéhlt ist, wird hiermit die Attack-Zeit des Kompressors festgelegt (die Zeit, die nach der
Schwellenwertiiberschreitung des Signals vergeht, bis das Signal komprimiert wird). Wenn der Expander gewihlt ist,
wird hiermit die Attack-Zeit des Kompressors festgelegt (die Zeit, die nach der Schwellenwertunterschreitung des
Signals vergeht, bis das Signal komprimiert wird).

GAIN (Verstirkung)
Stellt die Verstarkung des Signals ein, nachdem dieses den Kompressor/Expander durchlaufen hat.

() RELEASE (Ausklingzeit)
Wenn der Kompressor gewihlt ist, wird hiermit die Release-Zeit des Kompressors festgelegt (die Zeit, die nach der
Schwellenwertunterschreitung des Key-In-Signals vergeht, bis die Kompression aufhért). Wenn der Expander gewéhlt
ist, wird hiermit die Release-Zeit des Kompressors festgelegt (die Zeit, die nach der Schwellenwertiiberschreitung des
Key-In-Signals vergeht, bis die Kompression authort).

@ KEY IN SOURCE (Quelle des Key-In-Signals)

Klicken Sie auf diese Schaltfliche, um das zu verwendende Key-In-Signal auszuwiéhlen.
Die Auswahlmoglichkeiten sind dieselben wie bei GATE.

{ CUE (nur DYNAMICS 1)

Mit dieser Schaltflache wird das Vorhéren (Cue Monitoring) des ausgewéhlten Key-In-Signals eingeschaltet. Wird in
der zusitzlichen Ansicht (Additional View) nicht angezeigt.

Im ONLINE-Status ist, wenn die MATRIX-Bus-Kanile 7 und 8 als zweiter Cue verwendet werden, die Anzeige auf
~CUE A fixiert.

Dies wird nicht angezeigt, wenn das Kontrollkédstchen Channel Select/Sends On Fader im System-
Setup-Dialogfenster nicht markiert ist.

KEY IN FILTER (nur DYNAMICS 1)
Wihlt den Filtertyp fiir das ausgewéhlte Key-In-Signal; HPF (Hochpassfilter), BPF (Bandpassfilter) oder LPF
(Tiefpassfilter). Die ON/OFEF-Schaltfliche schaltet den Filter ein und aus.

Wenn BPF ausgewihlt ist, stellen die beiden Drehregler die Bandpassfrequenz und die Giite (Q; Kehrwert der
Bandbreite) ein. Wenn HPF oder LPF ausgewihlt sind, stellt der Regler die Grenzfrequenz ein.
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Wenn COMPANDER-H, COMPANDER-S ausgewabhlt ist

COMPAKDER-H —— | LIBRARY
IH auT
OUER
-F -
-1z 35 - EdE
-1& THEESH EATIO WILDTH

a0 eln Tms ccdms  @A.AdE
-60 -0 =20 0 +1& 4TTACK FELEASE GaIH
<EY IN

=

SELF POST ER

@ TYPE (Typ)

Zeigt die Art des aktuell gewéhlten Kompanders (einer Kombination aus Kompressor und Expander). Sie konnen
auf diese Schaltfliche klicken, um den Typ auszuwihlen.

(@ LIBRARY
Mit dieser Schaltfliche 6ffnen Sie die Dynamikbibliothek. Durch Klicken auf diese Schaltfliche 6ffnen Sie die
DYNAMICS-Seite des Library-Fensters.

(® ON
Mit dieser Schaltfliche wird der Kompander ein- oder ausgeschaltet.

(@ Ansprechkurve

Dieses Diagramm zeigt die Charakteristik des Kompanders des aktuell ausgewéhlten Kanals.

(5 GR-Anzeige (Gain Reduction; Verringerung der Verstirkung)

Dieses Messinstrument zeigt die Stirke der Pegelabsenkung (Gain Reduction) durch den Kompander an.

(® THRESH (Threshold; Schwellenpegel)

Gibt den Threshold-Pegel des Eingangssignals an, bei dem Komprimierung und Expansion angewendet werden.
Das Eingangssignal wird komprimiert, wenn das Auslosersignal (Key-In) diesen Pegel iibersteigt. Der Expander-Effekt
wird auf Pegel unterhalb von THRESHOLD + WIDTH angewendet.

(D RATIO (Verhaltnis)
Gibt das Verhaltnis (den Grad) der Kompression an.

WIDTH (Dynamikbandbreite)

Legt die Dynamikbandbreite zwischen dem Schwellenpegel des Kompressors (THRESHOLD) und dem Schwellenpegel
des Expanders fest.

(© ATTACK (Anstiegszeit)

Gibt die Zeit (die Anstiegszeit) an, bis Kompression und Expansion des Eingangssignals beginnen, nachdem
der Kompander getriggert wurde.

GAIN (Verstidrkung)

Stellt die Verstdrkung des Signals ein, nachdem dieses den Kompander durchlaufen hat.

i) RELEASE (Ausklingzeit)

Hiermit wird die Release-Zeit des Kompressors festgelegt (die Zeit, die nach der Schwellenwertunterschreitung
des Signals vergeht, bis Kompression und Expansion beendet werden).

@ KEY IN SOURCE (Quelle des Key-In-Signals)

Klicken Sie auf diese Schaltfldche, um das zu verwendende Key-In-Signal auszuwahlen.
Die Auswahlmoglichkeiten sind dieselben wie bei GATE.
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Wenn DE-ESSER ausgewaihlt ist

DYNAMICS 2 TyP

@
®
@
©
=60 -d0 -20 0O +13
SOURCE
d0 SELF POST ER

OTYPE (Typ)
Dieses Feld zeigt an, dass aktuell De-Esser als Typ ausgewdahlt ist.

@ LIBRARY
Mit dieser Schaltfliche 6ffnen Sie die Dynamikbibliothek. Durch Klicken auf diese Schaltfliche 6ffnen Sie
die DYNAMICS-Seite des Library-Fensters.

(® ON

Mit dieser Schaltfliche wird der De-Esser ein- oder ausgeschaltet.

(49 Ansprechkurve

Dieses Diagramm zeigt die Ansprechkurve des De-Essers des aktuell ausgewéhlten Kanals.

(5 GR-Anzeige (Gain Reduction; Verringerung der Verstirkung)

Dieses Messinstrument zeigt die Stirke der Pegelabsenkung (Gain Reduction) durch den De-Esser an.

(® THRESH (Threshold; Schwellenpegel)

Gibt den Schwellenpegel an, ab dem der De-Esser arbeitet. Die Kompression des Eingangssignals beginnt, wenn das
Auslosersignal (Key In) diese Schwelle iibersteigt; die Kompression hort auf, wenn das Signal unter diesen Pegel fillt.

(D FREQ (Minimalfrequenz/Arbeitsfrequenz)

Legt die Minimalfrequenz (beim HPF) oder Arbeitsfrequenz (beim BPF) fest, bei der das Key-In-Signal den De-Esser
aktiviert.

TYPE
Betitigen Sie den Drehregler auf dem Bildschirm und wiéhlen Sie HPF (High Pass Filter) oder BPF (Band Pass Filter).

@®Q

Legt die Giite (,Q fiir ,,Quality“) des Frequenzbereichs fest, in welchem das Key-In-Signal den De-Esser aktiviert.
Dieser Parameter gilt nur, wenn TYPE auf BPF gesetzt ist.

KEY IN SOURCE (Quelle des Key-In-Signals)
Das Key-In-Signal ist auf SELF POST EQ eingestellt.
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(ADELAY (Verzogerung)

(D ON

Schaltet die Verzogerung des aktuell ausgewdhlten Kanals ein oder aus.

(@ Verzogerungszeit

Betitigen Sie den Drehregler auf dem Bildschirm, um die Verzégerungszeit des aktuell gewahlten Eingangskanals

einzustellen.

(AINSERT 1/2 (auBer bei ST-IN-Kanalen)

INSERT —POINT

MSERT 1
B ouT

NSERT 2
ouT
SLOTE-16

(D POINT (Insert-Punkt)

Hier wird der Punkt im Signalpfad festgelegt, an dem der Insert-Aus-/Eingang liegen soll. Wahlen Sie zwischen PRE

EQ, PRE FADER und POST ON.

2@ ON
Aktiviert/deaktiviert Insert In/Out.

(® OUT (Insert-Ausgang)

Klicken Sie hierauf, um aus den folgenden Moglichkeiten einen Ausgangsport fiir den Insert-Ausgang auszuwéhlen.

FRE ER -

I IH

IH
OMMIE

I—HA

-EdE
d. GAIH

NONE

Keine Zuweisung

OMNI 1-OMNI 8

OMNI-OUT-Buchsen 1-8

SLOT1-1, SLOT1-2...SLOT3-15, SLOT3-16

Die Ausgangskanéle einer in Slot 1-3 installierten I/0-Karte

GEQ1L(A), GEQ1R(B)...GEQSL(A), GEQSR(B)

L/R-Eingénge der GEQ-Racks 1-8

FX1L(A), FX1R(B)...FX8L(A), FX8R(B)

L/R-Eingénge der EFFECT-Racks 1-8

PR1L(A), PR1R(B)...PRSL(A), PRSR(B)

L/R-Eingénge der PREMIUM-Racks 1-8

@ IN (Insert-Eingang)

Klicken Sie hierauf, um aus den folgenden Moglichkeiten einen Eingangsport fiir den Insert-Eingang auszuwéahlen.

NONE

Keine Zuweisung

OMNI 1-OMNI 8

OMNI-IN-Buchsen 1-8

SLOT1-1, SLOT1-2...SLOT3-15, SLOT3-16

Eingangskanale einer in den Slots 1-3 installierten 1/0O-Karte

GEQ1L(A), GEQ1R(B)...GEQSL(A), GEQSR(B)

L/R-Ausgénge der GEQ-Racks 1-8

FX1L(A), FX1R(B)...FX8L(A), FX8R(B)

L/R-Ausgéange der EFFECT-Racks 1-8

PR1L(A), PR1R(B)...PRSL(A), PRSR(B)

L/R-Ausgénge der PREMIUM-Racks 1-8
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(B HA (analoge Verstirkung des HA)

Stellt den analogen Gain fiir den OMNI IN ein. Dieser Drehregler erscheint nur dann, wenn OMNI IN ein
Eingangsverstarker zugeordnet ist.

(6 48V (Phantomspeisung)

Schaltet die Phantomspeisung (+48 V) ein/aus. Diese Schaltfliche erscheint nur dann, wenn dem Kanal ein
Eingangsverstarker zugeordnet ist.

Die Anzahl der verfigbaren Insert-Ein-/Ausgénge ist begrenzt (w S. 60, S. 61).
Wenn die Zahl der von lhnen zugewiesenen Insert-Ein-/Ausgéange die Begrenzung Ubersteigt,
werden ungdltige Insert-Ein-/Ausgédnge ausgegraut. Darlber hinaus erscheint die “-Anze/ge.

(ADIRECT OUT (auBer bei ST-IN-Kandlen)

DIRECT OUT

FOINT
Q NONE PRE HFF

A.AadE

(OON
Schaltet den Direktausgang ein/aus. Mit einem Rechtsklick (<Strg>-Taste + Klick) auf die Schaltfliche erscheint ein
Einblendment, in dem Sie ALL ON oder ALL OFF wihlen konnen.

(@ DIRECT OUT GAIN (Verstiarkung Direktausgang)

Stellt die Verstarkung des Direktausgangs ein. Der aktuelle Wert wird im Feld unter dem jeweiligen Drehregler
angezeigt. Sie konnen hier den Nominalwert (0,0 dB) einstellen, indem Sie die <Strg>-Taste (< § >) gedriickt halten
und auf den Drehregler klicken.

(3 DIRECT OUT PORT (Direktausgangs-Port)

Klicken Sie auf diese Schaltfliche, um einen der folgenden Ausgangsports fiir den Direktausgang auszuwéhlen.

NONE Keine Zuweisung

DANTE 1-DANTE 64 DANTE-Ausgénge 1-64

OMNI 1-OMNI 8 OMNI-OUT-Buchsen 1-8

RECL,RECR L/R-Eingédnge von RECORDER

SLOT1-1, SLOT1-2...SLOT3-16 Die Ausgangskanéle einer in Slot 1-3 installierten I/O-Karte

(9 DIRECT OUT POINT (Direktausgabe-Punkt)
Hier wird der Punkt im Signalpfad festgelegt, an dem das Signal des Direktausgangs abgegriffen wird. Wahlen Sie
zwischen PRE HPF, PRE EQ, PRE FADER und POST ON.

(ARECALL SAFE/MUTE SAFE

Diese schalten Recall Safe (Sicher vor Abruf) und Mute Safe (Sicher vor Stummschaltung) fiir den Kanal ein und aus.

RECALL SAFE

MUTE SAFE
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ADCA GROUP/MUTE GROUP

(O DCA-Gruppe
Wihlt die DCA-Gruppe (1-16) aus, zu der dieser Kanal gehort.
(@ MUTE-Gruppe
Wihlt die Mute-Gruppe (1-8) aus, zu der dieser Kanal gehort.
3 DCA/MUTE
Diese Schaltflachen schalten DCA-Gruppen und Mute-Gruppen
& fiir den Kanal ein und aus.

1DOON

Hiermit kénnen Sie den Eingangskanal ein- und ausschalten.

(JdFader

Wenn der entsprechende Kanal ausgeschaltet ist, wird der Fader grau dargestellt.

@ Fader

Stellt den Eingangspegel des Eingangskanals ein. Rechts neben dem Fader ist eine
Messanzeige fiir den Signalpegel zu sehen, und unmittelbar unter dem Fader wird der
aktuelle Wert in einem Zahlenfeld angezeigt. Sie konnen hier den Minimalwert (-co dB)
einstellen, indem Sie die <Strg>(< 8 >)-Taste Ihrer Computertastatur gedriickt halten und
auf den Fader-Drehregler klicken, oder Sie konnen den Nominalwert (0,00 dB) einstellen,
indem Sie die <Strg>-Taste (<# >) und die <Umschalt>-Taste gedriickt halten und auf den
Fader-Drehregler klicken.

(3 CUE
Diese Schaltflache schaltet das Vorhoren (Cue Monitoring) des Eingangskanals ein.
Wenn das Kontrollkdstchen Channel Select/Sends On Fader im System-
Setup-Dialogfenster nicht markiert ist, erscheint die [CUE]-Schaltfldche
nicht auf dem Bildschirm.
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Wenn ein MIX-Kanal ausgewaibhlt ist

Selected Channel E@
B CS 1 TYPI AR

LIBRARY

PATCH
DANTE1

INSERT — POINT [PRE'FRDERY -

3. HIGH-MID

B.AdB

(ACHANNEL SELECT (Kanalauswahl)

(D SELECT (Kanalauswahl)

Aufler der Tatsache, dass Ihre Bearbeitung einen MIX-Kanal betrifft,

o e~ entspricht die Bedienung genau der fiir einen Eingangskanal (= S. 32).

(@ LIBRARY
PATCH Ruft die Ausgangskanal-Bibliothek auf. Klicken Sie auf diese Schaltfldche,
DANTE! um die Seite OUTPUT CH des Library-Fensters aufzurufen.

(® PATCH (Ausgangs-Routing)
Wihlt die Ausgangssignalquelle, die dem Mix-Kanal zugeordnet wurde
(fiir die wihlbaren Ausgangssignalquellen lesen Sie = S. 23).

Wenn mehrere Zuordnungen vorgenommen wurden, wird nur der
erste Port angezeigt.

(D MATRIX-Send-Pegel
Dieser stellt den Send-Pegel des Signals ein, das vom MIX-Kanal an die MATRIX-Busse
gesendet wird.
@ PRE (PRE ein/aus)
Wihlen Sie entweder PRE oder POST als die Position ein, von der das Signal vom MIX-Kanal
zum MATRIX-Bus gesendet wird. PRE EQ oder PRE FADER ist ausgewdhlt, wenn dies
eingeschaltet ist, und POST FADER ist ausgewdhlt, wenn dies ausgeschaltet ist. Die Einstellung
PRE EQ/PRE FADER kann im Mixer-Setup-Dialogfenster vorgenommen werden.
Sie kénnen mit rechts (<Strg>-Taste + Klick) auf die PRE-Schaltfldche klicken,
um ein Kontextmend zu 6ffnen, in dem Sie ALL PRE, ALL POST oder andere
Optionen auswéhlen kénnen.

e Wenn Sie MATRIX-Busse in stereo verwenden,
ist der Drehregler des ungerade nummerierten
Busses PAN oder BALANCE.

e Der Stereo/Mono-Status kann im Mixer-Setup- Drehregler der Seite mit ungerader Nummer
Dialogfenster festgelegt werden.

(® ON (MATRIX-Send ein/aus)
Dies ist ein Ein-/Ausschalter fiir das Signal, das vom MIX-Kanal an den MATRIX-Bus
gesendet wird.

(» Kanalname
In diesem Bereich wird der Name des MATRIX-Kanals angezeigt.
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(ATO STEREO/MONO

Hier konnen Sie festlegen, wie das Signal vom MIX-Kanal zum STEREO-Bus/MONO-Bus gesendet wird. Im Surround-
Modus (= S. 3) verwenden Sie die MIX-Kanile 1-6, um einen Downmix einzurichten.

MODE
e ST/MONO-Schaltflach

e

Wenn diese Schaltflache aktiviert ist, wird das Signal an den STEREO-Bus und unabhéngig davon

an den MONO-Bus gesendet.

T STEREQ /7 MONOD
MODE
ST /ROHO

[fir MONO-Mix-

T STEREQ / MOMNO
MODE
ST ¢ MO

EBALANCE
cly, .

Center

Kanal] [flir STEREO-Mix-Kanal]

PAN (BALANCE beim
STEREO-Bus)

Der Drehregler PAN stellt das Panorama des vom MIX-Kanal an die L/R-Kandle des
STEREO-Busses gesendeten Signals ein. Sie kdnnen hier die Mittenposition einstellen,
indem Sie die <Strg>-Taste (<3 >) der Computertastatur gedrtckt halten und auf den
Drehregler klicken. Wenn der ausgewahlte MIX-Bus als Stereobus verwendet wird,

ist dies BALANCE. Der BALANCE-Drehregler reguliert die Balance des vom MIX-Kanal
an die L/R-Kanéle des STEREO-Busses gesendeten Signals.

ST

Schaltet das vom MIX-Kanal an den STEREO-Bus gesendete Signal ein oder aus.

M(C)

Schaltet das vom MIX-Kanal an den MONO-Bus gesendete Signal ein oder aus.

e LCR-Schaltflache

Wenn diese Schaltfliche aktiviert ist, wird das Signal an die L/C/R-Busse gesendet, die in Verbindung miteinander arbeiten.

o STEREOQ # MONO
MODE

y TO STEREQ / MONO

[fir MONO-Mi

MODE
LCE
CSE Bl AHCE
Q ¢
Center
x-Kanal] [fur STEREO-Mix-Kanal]

PAN (BALANCE beim
STEREO-Bus)

Der PAN-Drehregler stellt das Panorama des vom MIX-Kanal an die einzelnen
L/C/R-Kanale gesendeten Signals ein. Sie kdnnen hier die Mittenposition einstellen,
indem Sie die <Strg>-Taste (< 3 >) der Computertastatur gedriickt halten und auf den
Drehregler klicken. Wenn der ausgewéhlte MIX-Bus als Stereobus verwendet wird, ist die
Panoramaposition auf einem ungeraden Kanal auf L63 festgelegt und auf einem geraden
Kanal auf R63. Wenn der ausgewéhlte MIX-Bus als Stereobus verwendet wird, ist dies
BALANCE. Der BALANCE-Drehregler reguliert die Balance des vom MIX-Kanal

an die L/R-Kanéle des STEREO-Busses gesendeten Signals.

CSR (Center Side Ratio;
Mitte-Seite-Verhdltnis)

Stellt den Anteil des CENTER-Kanalpegels im Verhéltnis zum L/R des STEREO-Busses
im Bereich von 0—100% ein.

e Surround-Modusanze

o STEREQ /

LEVEL
[ ||
(4]

A.AB4E

ige (nur fiir MIX-Kanile 1-6)

Regeln Sie mit dem LEVEL-Regler den Down-

LEVEL mix-Koeffizienten.

Dies ist ein Ein-/Ausschalter fir Signale, die vom
L MIX-Kanal an den L-Kanal des STEREO-Busses
gesendet werden.

Dies ist ein Ein-/Ausschalter fir Signale, die vom
R MIX-Kanal an den R-Kanal des STEREO-Bus-
ses gesendet werden.
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JEQ (Equalizer; Klangregelung)
@ @
EQ- LEGACY — | LIBRARY H

+20

+10 I i . 9

GAIH

© QE

i |
Sl F
168.8kHz  @.8dE
4. HIGH-MID

- |
7 F )

4.88kHz  A.84E
2 LOW-MID

P |
e F )

1.88kHz=  A.84E

o

|
r) !

123Hz a.8de

art— Q) i4)

a.8de

@ TYPE (Typ)
Wihlt PRECISE, AGGRESSIVE, SMOOTH oder LEGACY als EQ-Typ aus.

@ LIBRARY
Ruft die Seite OUTPUT EQ des Library-Fensters auf.
® ON
Schaltet die Klangregelung (EQ; Equalizer) ein/aus.
(9 EQ-Grafik
Hier wird die Frequenzkurve des EQs fiir den aktuell ausgewahlten Kanal angezeigt. Um den EQ auf neutralen

Frequenzgang (flache Kurve) einzustellen, halten Sie die <Strg>-Taste (< >) Ihrer Computertastatur gedriickt
und klikken Sie in die Grafik.

®Q

Diese Drehregler stellen die Giite (Q fiir ,Quality*; Kehrwert der Bandbreite) des in der Grafik ausgewdhlten
Frequenzbereichs ein.

(® FREQ (FREQUENZ)
Diese Drehregler stellen jeweils die Arbeitsfrequenz der vier Binder LOW, LO-MID, HI-MID und HIGH ein.

(D GAIN (Anhebung/Absenkung)
Diese Drehregler stellen die Starke der Anhebung/Absenkung der vier Bander LOW, LO-MID, HI-MID und HIGH ein.

BYPASS
Diese Schaltflichen schalten die Umgehung fiir die Parameter (Q/Freq/Gain) der einzelnen Bander ein und aus.

© [<] HIGH-Niveauregelung
Wenn diese Schaltflache eingeschaltet ist, wird der HIGH EQ auf Niveauregelung (Kuhschwanzcharakteristik)
geschaltet (der Drehregler Q im HIGH EQ verschwindet). Wenn der EQ-Typ auf PRECISE eingestellt ist,
stellt der Q-Regler des HIGH EQ den Q-Wert des Equalizers vom Shelving-Typ (Kuhschwanzfilter) ein.
Fiir andere EQ-Typen wird der Q-Regler des HIGH EQ nicht angezeigt.

LPF (Low Pass Filter, Tiefpassfilter)
Wenn diese Schaltflache eingeschaltet ist, arbeitet der HIGH EQ als Tiefpassfilter. Der Q-Drehregler des HIGH EQ
verschwindet, und der GAIN-Drehregler wird verwendet, um das Tiefpassfilter ein- oder auszuschalten.
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) [=] (LOW-Shelving) (LOW-Niveauregelung)

Wenn diese Schaltfldche eingeschaltet ist, wird der LOW EQ auf Niveauregelung (Kuhschwanzcharakteristik) geschaltet
(der Drehregler Q im LOW EQ verschwindet). Wenn der EQ-Typ auf PRECISE eingestellt ist, stellt der Q-Regler des LOW
EQ den Q-Wert des Equalizers vom Shelving-Typ (Kuhschwanzfilter) ein. Fiir andere EQ-Typen wird der Q-Regler des
LOW EQ nicht angezeigt.

@[] HPF (Hochpassfilter)
Wenn diese Schaltfliache eingeschaltet ist, funktioniert der LOW EQ als Hochpassfilter. Der Q-Drehregler des LOW EQ
verschwindet, und der GAIN-Drehregler wird verwendet, um das Hochpassfilter ein- oder auszuschalten.

@ TYPE I/TYPE 1l
Wenn der EQ-Typ auf LEGACY eingestellt ist, konnen Sie einen von zwei Typen auswiahlen: TYPE I oder TYPE II.

ATT (Attenuation; Absenkung)
Regelt den Grad der Absenkung des Signalpegels vor dem EQ.

ADYNAMICSIT

Aufler der Tatsache, dass als Typen COMPRESSOR, EXPANDER, COMPAND H und COMPAND S zur Verfiigung
stehen und dass Sie mehr als ein Signal als Key-In-Signal auswéhlen konnen, entspricht die Bedienung genau der fir
die Dynamik der Eingangskanile (= S. 38).

(JINSERT

Aufler der Tatsache, dass die auswihlbaren Insert-Ports verschieden sind, entspricht die Bedienung genau der fiir die
Insert-Einstellungen eines Eingangskanals (= S. 43).

(JRECALL SAFE/MUTE SAFE

Identisch mit den Funktionen RECALL SAFE/MUTE SAFE fiir Eingangskanile (= S. 44.)

ADCA GROUP/MUTE GROUP

Identisch mit den Funktionen DCA GROUP und MUTE GROUTP fiir Eingangskanale (= S. 45).

(JdFader

1OON

Hiermit konnen Sie den MIX-Kanal ein- und ausschalten.

@ Fader

Hiermit stellen Sie den Ausgangspegel des MIX-Kanals ein. Rechts neben dem Fader

ist eine Messanzeige fiir den Signalpegel zu sehen, und unmittelbar unter dem Fader wird
der aktuelle Wert in einem Zahlenfeld angezeigt. Sie konnen hier den Minimalwert (e dB)
einstellen, indem Sie die <Strg>(< >)-Taste Ihrer Computertastatur gedriickt halten und
auf den Fader-Drehregler klicken, oder Sie kénnen den Nominalwert (0,00 dB) einstellen,
indem Sie die <Strg>-Taste (<& >) und die <Umschalt>-Taste gedriickt halten und auf den
Fader-Drehregler klicken.

(® CUE

Diese Schaltflache schaltet Vorhoren (Cue Monitoring) des MIX-Kanalsignals ein.
Im ONLINE-Status zeigt, wenn die MATRIX-Bus-Kanile 7 und 8 als zweiter Cue
verwendet werden, die Anzeige ,CUE A", ,,CUE B“ oder ,,CUE AB“ an, je nach den
Einstellungen am Pult.
Wenn das Kontrollkdstchen Channel Select/Sends On Fader im System-
Setup-Dialogfenster nicht markiert ist, erscheint die [CUE]-Schaltfldche
nicht auf dem Bildschirm.
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Falls ein MATRIX-Kanal ausgewahlt ist

SELF PRE ER

PRECISE

"NT PRE FRDER

(ACHANNEL SELECT (Kanalauswahl)

Aufler der Tatsache, dass Ihre Bearbeitung einen MATRIX-Kanal betriftt, entspricht die Bedienung genau der fiir einen
MIX-Kanal (w S. 46).

QFROM MIX, ST/MONO(C)
FROM MIX (D Send-Pegel FROM MIX, ST/MONO(C)

Hiermit werden die Send-Pegel der von den MIX-Bussen
den STEREO-Kanilen (L/R) oder dem MONO-Kanal an
den MATRIX-Bus gesendeten Signale eingestellt. Der aktuelle
Wert wird im Zahlenfeld unmittelbar darunter angezeigt.

@ PRE (PRE ein/aus)
Diese wihlen entweder PRE oder POST als die Position, von der
aus das Signal von den MIX-Bussen oder den STEREO/MONO-
Bussen zum MATRIX-Bus gesendet wird. PRE EQ oder PRE
@ FADER ist ausgewahlt, wenn dies eingeschaltet ist, und POST
D) FADER ist ausgewdhlt, wenn dies ausgeschaltet ist. Die Einstellung
=0 PRE EQ/FADER kann im Mixer-Setup-Dialogfenster
vorgenommen werden.

@ 3 ON (Send FROM MIX, ST/MONO ein/aus)
Dies sind Ein-/Ausschalter fiir das von den MIX-Bussen oder
STEREO/MONO-Bussen an den MATRIX-Bus gesendete Signal.

(®» Kanalname
Dieser Abschnitt zeigt den Namen des MIX- oder STEREO/
MONO-Kanals an.
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ABALANCE

TO STEREO / MONO Diese Funktion wird nur an.gezeigt, wenn der ausgewdhlte MATRIX—.Bus.

in stereo verwendet wird. Sie regelt das Links/Rechts-Lautstirkeverhltnis
der Stereosignals. Sie kdnnen hier den Mittenwert einstellen, indem Sie die
<Strg>(< 3 >)-Taste auf der Computertastatur gedriickt halten und auf diesen
Drehregler klicken.

BALANCE
b

Center

JEQ (Equalizer)

Diese Funktion entspricht genau der Klangregelung eines MIX-Kanals (= S. 48).

ADYNAMICSIT

Aufler der Tatsache, dass als Typen COMPRESSOR, EXPANDER, COMPAND H und COMPAND S zur Verfiigung
stehen und dass Sie mehr als ein Signal als Key-In-Signal auswéhlen konnen, entspricht die Bedienung genau der fir
die Dynamik der Eingangskanile (= S. 38).

(JINSERT

Aufler der Tatsache, dass die auswihlbaren Insert-Ports verschieden sind, entspricht die Bedienung genau der fiir die
Insert-Einstellungen eines Eingangskanals (= S. 43).

(JRECALL SAFE/MUTE SAFE

Identisch mit den Funktionen RECALL SAFE/MUTE SAFE fiir Eingangskanile (= S. 44.)

ADCA GROUP/MUTE GROUP

Identisch mit den Funktionen DCA GROUP und MUTE GROUTP fiir Eingangskanale (= S. 45).

(JdFader

(O ON
Hier wird der MATRIX-Kanal ein-/ausgeschaltet.

@ Fader

Dieser stellt den Ausgangspegel des MATRIX-Kanals ein. Rechts neben dem Fader ist

eine Messanzeige fiir den Signalpegel zu sehen, und unmittelbar unter dem Fader wird

der aktuelle Wert in einem Zahlenfeld angezeigt. Sie konnen hier den Minimalwert (e dB)
einstellen, indem Sie die <Strg>(< >)-Taste Ihrer Computertastatur gedriickt halten und
auf den Fader-Drehregler klicken, oder Sie kénnen den Nominalwert (0,00 dB) einstellen,
indem Sie die <Strg>-Taste (<& >) und die <Umschalt>-Taste gedriickt halten und auf den
Fader-Drehregler klicken.

(® CUE
Diese Schaltflache schaltet Vorhoren (Cue Monitoring) des MATRIX-Kanalsignals ein.
Im ONLINE-Status zeigt, wenn die MATRIX-Bus-Kanile 7 und 8 als zweiter Cue
verwendet werden, die Anzeige ,CUE A, ,,CUE B“ oder ,,CUE AB® an, je nach den
Einstellungen am Pult.
Wenn das Kontrollkdstchen Channel Select/Sends On Fader im System-
Setup-Dialogfenster nicht markiert ist, erscheint die [CUE]-Schaltfldche
nicht auf dem Bildschirm.
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Wenn ein STEREO/MONO-Kanal ausgewaihlt ist

® STEREO-Kanalfenster

Selected Channel

CHANNEL

3. HIGH-MID

PRECISE

—— LIBR&RY

(0

AAdE

ATT— 0

LIBRARY

A.8dE

18.8kHz  B.6dE

4.60kHz  B.8dB

A.6dB

o

B.AdE

OINT |PRE FADER -

RECALL S

MUTE SAFE

SELF PRE ER

NT PRE FRDER

NONE

NONE

(ACHANNEL SELECT (Kanalauswahl)

Aufler der Tatsache, dass Ihre Bearbeitung einen STEREO/MONO-Kanal betrifft, entspricht die Bedienung genau der fiir

einen MIX-Kanal (= S. 46).

ATO MATRIX

Identisch mit TO MATRIX eines MIX-Kanals (w S. 46).
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(ABALANCE (auBer bei MONO-Kanal)

r0 STERED / MONO Diese regelt das Links/Rechts-Lautstarkeverhéltnis im STEREO-Bus. Sie
) ) e konnen hier den Mittenwert einstellen, indem Sie die <Strg>(< $8 >)-Taste auf
der Computertastatur gedriickt halten und auf diesen Drehregler klicken.

BALANCE
b

Center

JEQ (Equalizer)

Diese Funktion entspricht genau der Klangregelung eines MIX-Kanals (= S. 48).

ADYNAMICS1

Aufler der Tatsache, dass als Typen COMPRESSOR, EXPANDER, COMPAND H und COMPAND S zur Verfiigung stehen
und dass Sie mehr als ein Signal als Key-In-Signal auswihlen konnen, entspricht die Bedienung genau der fiir die
Dynamik der Eingangskanile (= S. 38).

(JINSERT

Aufler der Tatsache, dass die auswihlbaren Insert-Ports verschieden sind, entspricht die Bedienung genau der fiir die
Insert-Einstellungen eines Eingangskanals (= S. 43).

(JRECALL SAFE/MUTE SAFE

Identisch mit den Funktionen RECALL SAFE/MUTE SAFE fiir Eingangskanile (= S. 44.)

ADCA GROUP/MUTE GROUP

Identisch mit den Funktionen DCA GROUP und MUTE GROUTP fiir Eingangskanale (= S. 45).

dFader
STEREO @ ON
Hier wird der STEREO/MONO-Kanal ein-/ausgeschaltet.
@ Fader

Hiermit stellen Sie den Ausgangspegel des STEREO/MONO-
Kanals ein. Rechts neben dem Fader ist eine Messanzeige fiir
den Signalpegel zu sehen, und unmittelbar unter dem Fader
wird der aktuelle Wert in einem Zahlenfeld angezeigt.

(® CUE
Diese Schaltfliche schaltet Vorhéren (Cue Monitoring)
des STEREO/MONO-Kanalsignals ein.

Im ONLINE-Status zeigt, wenn die MATRIX-Bus-Kanile 7 und
8 als zweiter Cue verwendet werden, die Anzeige ,CUE A", ,,CUE
B“ oder ,,CUE AB" an, je nach den Einstellungen am Pult.

-1.6854E Wenn das Kontrollkdstchen Channel Select/
Sends On Fader im System-Setup-Dialogfenster
nicht markiert ist, erscheint die [CUE]-
Schaltflache nicht auf dem Bildschirm.

53 CL Editor — Bedienungsanleitung



Library-Fenster

Library E@

NOFILE DYNAMICS W

INTERNAL DATA

TITLE ] TYPE
Gate R |GATE
Ducking R |oucking
A.Dr.BD R |GATE
A.Dr.SN
De-Esser

NN

Comp

Expand
CompanderCHY
Compander{S}
A.Dr.BD
A.Dr.BD
A.Dr.SN
A.Dr.SN
A.Dr.SN
A.Dr.Tom
A.Dr.OverTor
E.B.Finger
E.B.5lap
Svn.Bass

LIRS IRS IR )

n

Pianol
Piano2

RN RN N R

Hier konnen Sie die verschiedenen Libraries (Bibliotheken) des CL bearbeiten. Sie konnen auch Library-Dateien laden,
die auf einem Laufwerk Thres Computers gespeichert wurden, die Reihenfolge oder die Namen der Libraries dndern,

die gewiinschten Library-Daten abrufen oder die gewiinschten Library-Daten in eine Library im CL kopieren.

Dieses Fenster ist in die Seiten DYNAMICS, INPUT EQ, OUTPUT EQ, EFFECT, GEQ (Grafischer Equalizer), SBAND PEQ,
INPUT CH und OUTPUT CH unterteilt. Klicken Sie zum Wechseln der Seite auf die Registerkarten oben im Fenster.

Um dieses Fenster aufzurufen, wéhlen Sie [Library] aus dem [Windows]-Menii und danach entweder ,, DYNAMICS
LINPUT EQY ,,OUTPUT EQ ,EFFECTS, ,GEQS ,8BAND PEQS ,INPUT CH® oder ,OUTPUT CH"

Unabhédngig vom Dateityp der gedffneten Datei werden durch Ausfihren von SAVE oder SAVE AS in
diesem Fenster nur die Library-Daten entsprechend der gedffneten Registerkarte gespeichert.

(1) OPEN (Datei 6ffnen)

Offnet eine Library-Datei auf einem am Computer angeschlossenen Laufwerk. Benutzen Sie diesen Befehl,
wenn Sie Library-Daten bearbeiten mdchten, die Sie auf einem USB-Stick abgelegt haben.

(@ CLOSE (Datei schlieBen)

Schliefit die momentan ge6ffnete Library-Datei.

(3 SAVE (Speichern)

Speichert die momentan geé6ffnete Library-Datei auf einem am Computer angeschlossenen Laufwerk. Hiermit konnen
Sie eine verdnderte Library auf einem USB-Stick speichern oder eine Sicherungskopie auf IThrem Computer erstellen.

(49 SAVE AS (Unter anderem Namen speichern)

Speichert die momentan geoffnete Library-Datei unter anderem Namen auf einem am Computer angeschlossenen
Laufwerk.

(6 Dateiname
Dies ist der Dateiname der momentan geéffneten Library-Datei.
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@? (nur Seite Effect/GEQ/8BAND PEQ)

Nn.

EFFECT

TYPE
Gate GATE
Ducking DICKING
A.Dr.BD GATE
A.Dr.SN
De—Esser
Comp
Expand EXPANDER
Compander{H}

M2 N

P2 | M

Compander{5)
A.Dr.BD
A.Dr.BD
A.Dr.SN
A.Dr.SN
A.Dr.SN
ADr.Tom
A.Dr.OverTop
E.B.Finser
E.B.Slap
Svn.Bass

e IR TN ]

"

ie]

Pianol

Piano2

-

2NN R

® FILE (Datei)
Diese Liste zeigt den Inhalt der Daten in der Library-Datei, die Sie mit der OPEN-Schaltfliche (1)) gedffnet hatten.
Die Liste enthélt die folgenden Eintrage.

(D No. (Nummer)

In dieser Zeile wird die Nummer jedes Library-Eintrags angegeben.

TITLE (Name)

Dies ist der Name, der jedem Library-Eintrag zugewiesen wurde. Mit einem Doppelklick in diesen Bereich kénnen Sie
den Namen bearbeiten.

@R (Read-only; Nur Lesen)

Eintrage, die nur geladen werden kénnen (Read-only) sind in dieser Spalte mit einem ,,R* markiert. Sie kdnnen nicht
tiberschrieben und ihr Titel kann nicht bearbeitet werden.

TYPE (Typ)
Diese Spalte gibt den Effekttyp an.

Im Fall der Dynamik-Library ist auch angegeben, in welche(n) Dynamikprozessor(en) die einzelnen Library-Eintrége
geladen werden konnen. In DYNAMICS 1 koénnen nur mit ,, 1 gekennzeichnete Library-Eintrige geladen werden,

in DYNAMICS 2 nur mit ,,2“ gekennzeichnete. Library-Eintréige ohne eine dieser Kennzeichnungen kénnen nicht

in diesen Kanal geladen werden.

i DYNAMICS (nur Seite DYNAMICS)

Wihlen Sie hier, fiir welchen der beiden Dynamikprozessoren der Speicher- oder Ladevorgang gelten soll.

@ RACK No. (Rack-Auswahl) (nur Seite Effect/GEQ/8BAND PEQ)
Wihlen Sie hier, fiir welches Rack der Speicher- oder Ladevorgang gelten soll. In der EFFECT-Library zeigt dies die
Rack-Nummer 1-8 des EFFECT-Racks an. In der GEQ-Library zeigt dies die Rack-Nummer 1-16 des GEQ und die
Rack-Nummer 1-8 des EFFECT-Racks an. Wenn Sie die Nummer eines Racks wihlen, dem ein Flex 15 GEQ
zugewiesen ist, wird die Schaltfliche A/B angezeigt. Fiir die 8Band-PEQ-Library entsprechen die Anzeigen dem Flex
15 GEQ der GEQ-Library.
HQ Pitch und Freeze kénnen nicht in einem Effektmodul geladen werden, das in einem geradzahlig
nummerierten Rack installiert ist.
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@ INTERNAL DATA (interne Daten)

Dieser Bereich zeigt den Inhalt der CL-Library an. Die angezeigten Eintrige sind mit denjenigen der FILE-Liste ((6)) identisch.
Sie konnen beliebig einzelne oder mehrere Datensitze zwischen der FILE-Liste und der INTERNAL DATA-Liste kopieren

und sie an andere Stelle einer Liste kopieren oder verschieben.

Benutzen Sie zur Auswahl eines oder mehrerer zu kopierender oder zu verschiebender Dateneintréige folgende Methoden.

e Zur Auswahl eines einzelnen Eintrags -
Klicken Sie auf die Zeile mit dem gewiinschten Eintrag. Total Come?

Gate
Ducking
A.DrBD
A.Dr.3N
De-Esser
e Zur Auswahl mehrerer, aufeinander folgender Eintrage Total Conel
Klicken Sie auf den ersten Eintrag; halten Sie die <Umschalttaste> Total Come?
gedriickt und klicken Sie auf den letzten Eintrag. Gate

Ducking
A.Dr-BD
aprsy N
De-Esser

* Zur Auswahl mehrerer, nicht aufeinander folgender Total Comel

Eintrage Total Conp2
Klicken Sie auf den ersten Eintrag; halten Sie die <Strg>-Taste (<& >) Gate
gedriickt und klicken Sie auf die weiteren gewtinschten Eintrage. Ducking
A.Dr.ED
A.Dr.SN k

Nachdem Sie einen oder mehrere zu verschiebende oder zu kopierende
De-Esser

Eintrdge ausgewdhlt haben, ziehen Sie sie an den gewiinschten Ort in der
anderen Liste (wenn Sie zwischen Listen kopieren) oder in der gleichen Liste
(wenn Sie innerhalb der gleichen Liste kopieren/verschieben).

e Zum Kopieren von Eintragen (der Ziel-Eintrag wird

= . Total Come 1
tiberschrieben) Total Comp2

Ziehen Sie den oder die Quell-Eintrage auf die gewiinschte Zeile Gate
in der anderen Liste oder auf eine andere Zeile in der gleichen Liste. Duckins
Dabei erscheint ein P>-Symbol rechts neben der Eintragsnummer.

Wenn Sie die Maustaste zu diesem Zeitpunkt loslassen, erscheint ein r.
Dialogfenster, in dem Sie den Speichervorgang bestitigen miissen. Wenn De-Esser
Sie auf OK klicken, tiberschreiben die Quell-Eintrage die Ziel-Eintréige,
und die Quell-Eintrage bleiben unveridndert. (Wenn mehrere Eintrage
kopiert werden, werden die Eintrage auf aufeinanderfolgenden
Speicherpldtzen abgelegt, beginnend mit diesem Eintrag.)

e Dateneintrdge verschieben S—
Sie konnen den oder die ausgewdhlten Eintrédge an eine andere Stelle Total Comp?
in der gleichen Liste verschieben, um die Reihenfolge der Eintrage in der
Liste zu verdndern. Ziehen Sie dazu den oder die ausgewéhlten Eintrige
an eine Stelle zwischen zwei Eintrége in der gleichen Liste. Dabei erscheint
ein >— -Symbol zwischen den Zeilen.

Wenn Sie jetzt die Maustaste loslassen, werden der bzw. die ausgewéhlten De-Esser
Eintrdge an diese Stelle verschoben, und die Eintragsnummern dndern

sich entsprechend. (Wenn mehrere Eintrige verschoben werden, werden

die Eintrage am angegebenen Ort aufeinanderfolgend eingefiigt.)

Sie kénnen nicht den Eintrag mit den Initial Data der GEQ-Library kopieren.

STORE (Speichern)

Hiermit sichern Sie die aktuellen Einstellungen des in der Liste ausgewdhlten Eintrags.

@ RECALL (Abruf)

Hiermit laden Sie den in der Liste ausgewahlten Eintrag.

CLEAR (Loschen)

Loscht den/die in der Liste markierte(n) Eintrdge/Eintrag.

(@ UNDO (Riickgidngig)

DUCKING
GATE

DUICKING
GATE
GATE
DE-ESSER

DUICKING
GATE
GATE
DE-ESSER

DUCKING
GRTE
GATE
DE-ESSER

DUCKING

DE-ESSER

Macht den soeben ausgefithrten Vorgang in der Library (Abruf, Speichern, Kopieren, Verschieben) wieder riickgingig.
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Premium-Rack-Library-Fenster

Premium Rack Library = |[E=](EE]

MO FILE

INTERNAL DATA

Ma R

oo rata R

Hier konnen Sie die Libraries des PREMIUM-Racks bearbeiten. Sie kdnnen auch Library-Dateien laden, die auf einem
Laufwerk Thres Computers gespeichert wurden, die Reihenfolge oder die Namen der Libraries dndern, die gewiinschten
Library-Daten abrufen oder die gewiinschten Library-Daten in eine Library im CL kopieren.
Dieses Fenster ist in die Seiten Portico5033, Portico5043, Portico5045, U76, Opt-2A, EQ-1A, DynamicEQ, Buss Comp 369
und MBC4 unterteilt. Klicken Sie zum Wechseln der Seite auf die Registerkarten oben im Fenster. Um dieses Fenster
aufzurufen, wihlen Sie [Premium Rack Library] aus dem [Windows]-Menil und danach entweder ,,Portico5033¢
»Portico5043¢ ,U76% ,,0pt-2A" ,EQ-1AY ,DynamicEQS, ,,Buss Comp 369“ oder ,, MBC4"
Die Bedienungsvorgéinge sind im Wesentlichen die gleichen wie im Library-Fenster (> S. 54).
Unabhéngig vom Dateityp der gedffneten Datei werden durch Ausfihren von SAVE oder SAVE AS in
diesem Fenster nur die Library-Daten entsprechend der gedffneten Registerkarte gespeichert.
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Patch-Editor-Fenster

Hier kénnen Sie den Ein-/Ausgangsport jedes Kanals, dessen Direktausgang und Insert-In/Out zuordnen.

Das Fenster ist in die Seiten INPUT PATCH, OUTPUT PATCH, INPUT INSERT PATCH, OUTPUT INSERT PATCH,
DIRECT OUT PATCH und PATCH LIST unterteilt. Zum Umschalten der Seiten klicken Sie auf die Registerkarten im
oberen Bereich des Fensters.

Um dieses Fenster aufzurufen, wihlen Sie [Patch Editor]| aus dem [Windows]-Menii und danach entweder ,,INPUT PATCHS,
~OUTPUT PATCHS, ,,INPUT INSERT PATCH®, ,,OUTPUT INSERT PATCH®, ,,DIRECT OUT PATCH" oder ,,PATCH LIST*

INPUT-PATCH-Seite

o i Bl cEE

AUTO SETUP

DANTE IN

g2 1el1112l1214)151817)18)1 48d142)d3/dd s

Hier konnen Sie den Eingangsport auswahlen, der dem Eingang jedes Eingangskanals zugewiesen ist.

AHA INFO

Gibt an, ob die HA-Einstellung des Eingangs-Ports vom urspriinglichen Kanal kopiert werden, wenn Sie das Patching
verandern.

(D Schaltfliche TAKE FROM PORT

Die HA-Einstellung des urspriinglichen Kanals wird nicht kopiert. Die HA-Einstellung des Ports bleibt auch dann
gleich, wenn das Patching gedndert wird.

(@ TAKE-FROM-CHANNEL-Schaltflache

Die HA-Einstellung des urspriinglichen Kanals wird kopiert. Die HA-Einstellung des zuletzt zugewiesenen Ports wird
auf den neu zugewiesenen Port angewendet.

(JAUTO SETUP
3 PRESET

Initialisiert die Signalfiihrung (das Patching) auf dieser Seite.

(49 CLEAR ALL (Alles loschen)

Loscht das gesamte Patching auf dieser Seite.
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OUTPUT-PATCH-Seite

OUTPUT PATCH

9 18{11[12/1214/1516[1718]19208/21/22/232, 34142434445

it
MK
M
i L
it
My
L
M
"

Hier konnen Sie den Eingangsport auswiahlen, der dem Ausgang jedes Ausgangskanals zugewiesen ist.

(1) CLEAR ALL (Alles loschen)

Loscht das gesamte Patching auf dieser Seite.
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INPUT-INSERT-PATCH-Seite

INPUT INSERT PATCH

INSERT 2

INSERT OUT INSERT IN

OMMNI N

gl918l11)12

I I
Ausgangsport-Auswahl Eingangsport-Auswahl

Hier konnen Sie die Ein-/Ausgangsports auswéhlen, die dem Insert-Ein-/Ausgang jedes Eingangskanals zugewiesen sind.
Wihlen Sie auf der linken Bildschirmseite den Ausgangsport und auf der rechten Seite den Eingangsport aus.

INZERT 1

(D INSERT1/INSERT2
Diese Schaltflachen schalten das Display zwischen INSERT 1 und INSERT 2 um.

@ Aktuelle Anzahl der Inserts
Die Anzahl der Inserts, die momentan fiir die Gruppe zugewiesen sind.
Wenn Sie mehr Inserts zuweisen, als maximal verfiigbar sind, wird diese Zahl in Rot angezeigt, und daneben erscheint
die [ll-Anzeige.

JIINTERY Wenn Sie mehr Inserts zuweisen, als maximal verfagbar sind, sind die Gberschdssigen Inserts ungdiltig.
Dartiber hinaus erscheint im entsprechenden Kanalraster die @@-Anzeige.

(® Maximal verfiigbar Anzahl von Inserts
Die maximale Anzahl von Inserts, die fiir die Gruppe verfiigbar ist.

Fiir jede Kanalgruppe gibt es eine Grenze fiir die Summe aus INSERT 1 und INSERT 2, siehe unten. Inserts fiir
Ein- und Ausgangs-Ports kénnen Sie separat zuweisen.

CH49-64 CH65-72

Kanalgruppe CH1-16 CH17-32 CH33-48 (nur CL5 und CL3) (nur CL5)

Maximal verfliigbare

Anzahl von Inserts 16 16 16 16 8
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OUTPUT-INSERT-PATCH-Seite

OUTFUT INSERT FRTCH

INSERT OUT INSERT IN
Ca T MNI 1N

I I
Ausgangsport-Auswahl Eingangsport-Auswahl

Hier konnen Sie die Ein-/Ausgangsports auswahlen, die dem Insert-Ein-/Ausgang jedes Ausgangskanals zugewiesen sind.
Wihlen Sie auf der linken Bildschirmseite den Ausgangsport und auf der rechten Seite den Eingangsport aus.

MOLST MOND | MATRIX
INSERT 1

(D INSERT1/INSERT2
Diese Schaltflichen schalten das Display zwischen INSERT 1 und INSERT 2 um.

@ Aktuelle Anzahl der Inserts

Die Anzahl der Inserts, die momentan fiir die Gruppe zugewiesen sind.

Wenn Sie mehr Inserts zuweisen, als maximal verfiigbar sind, wird diese Zahl in Rot angezeigt, und daneben erscheint
die [ll-Anzeige.

JIINITERY Wenn Sie mehr Inserts zuweisen, als maximal verfdgbar sind, sind die Gberschdssigen Inserts ungdiltig.
Dartiber hinaus erscheint im entsprechenden Kanalraster die @@-Anzeige.

(® Maximal verfiigbar Anzahl von Inserts
Die maximale Anzahl von Inserts, die fiir die Gruppe verfiigbar ist.

Fiir jede Kanalgruppe gibt es eine Grenze fiir die Summe aus INSERT 1 und INSERT 2, siehe unten. Inserts fiir
Ein- und Ausgangs-Ports kénnen Sie separat zuweisen.

Kanalgruppe MIX/ST MONO MATRIX
Maximal verfligbare 30 8
Anzahl von Inserts (24 im Surround-Modus)
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DIRECT-OUTPUT-PATCH-Seite

DIRECT OUT PATCH

Hier konnen Sie den Ausgangsport auswihlen, der jeden Eingangskanal direkt ausgibt.

(1) CLEAR ALL (Alles loschen)

Loscht das gesamte Patching auf dieser Seite.
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PATCH-LIST-Seite

Patch Editor ][ e
FATCH LIST

C8V FILE

OANTE1

= [ANTES? 4 .| ANTEY 1
= DANTE1R ANTE4Z
& DANTE11 = DANTEY4S
= DANTE1Z

= DANTE 18
= DANTE11
= DANTE1

® [ANTE13
& DANTE1Y4
& DANTE1S
= DANTETE

™ DANTE13
= DANTE 14
= DANTE1S

& DANTE1T
= DANTE1S
= DANTE1

= DANTE1
™ DANTE1

Hier konnen Sie die Ein- und Ausgangszuweisungen (das Patching) sehen und einstellen.

OMHI 1 = DANTE1
OMHI2 :
OMHIZ = ANTEZ

OMHIY = DANTEY

(O Nummer des Eingangskanals
Dies ist die Nummer des Eingangskanals.

(@ Name des Eingangskanals
Dies ist der Name des Eingangskanals. Sie konnen auf das Textfeld klicken, um den Kanalnamen einzugeben
oder zu dndern.

(® Eingangsport
Hier wird der Eingangsport angezeigt, der dem Eingangskanal zugewiesen ist. Sie konnen auf dieses Feld klicken
und den Eingangsport aus dem erscheinenden Einblendmenii auswéhlen.

(9 Nummer des Ausgangskanals
Gibt die Nummer des Ausgangskanals an.

(65 Name des Ausgangskanals

Dies ist der Name des Ausgangskanals. Sie konnen auf das Textfeld klicken, um den Kanalnamen einzugeben
oder zu dndern.
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(6 Ausgangsport
Hier wird der Ausgangsport angezeigt, der dem Ausgangskanal zugewiesen ist. Sie konnen dieses Késtchen
anklicken und dort den Ausgangsport aus dem erscheinenden Einblendmenii auswéhlen oder 16schen.

Sie kénnen mehrere Ausgangsports auswéhlen. Wenn Sie mehrere Ausgangsports zuweisen,
wird der erste Ausgangsport in der Reihenfolge des Einblendmendiis angezeigt.

G5V FILE

CH1 ch 1 = DANWTE1 |CH23

1O IMPORT
Diese Schaltfliche importiert CSV-Dateien.
Die grundlegende Vorgehensweise ist identisch mit der im Einrichtungsabschnitt fiir den Import/Export
von CSV-Dateien beschriebenen. (= S. 6)

@ EXPORT
Diese Schaltfliche exportiert CSV-Dateien.

Die grundlegende Vorgehensweise ist identisch mit der im Einrichtungsabschnitt fiir den Import/Export
von CSV-Dateien beschriebenen. (= S. 7).
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Virtual-Rack-Fenster

Hier kénnen Sie Einstellungen fiir den GEQ (Grafischen Equalizer), Effekte und PREMIUM-Rack vornehmen.

Dieses Fenster ist unterteilt auf die Seiten GEQ 1-8, GEQ 9-16, EFFECT und PREMIUM. Zum Umschalten der Seiten
Kklicken Sie auf die Registerkarten oben im Fenster.

Seite GEQ 1-8/9-16

i ouT

N out

1l umm
ibﬁﬁm

IN OuT

o> © ® @0 o

(1) Mount (Installieren)

Wihlen Sie aus den folgenden Moglichkeiten ein in dem Rack zu installierendes Modul aus.

BLANK (Leer) Keine Zuweisung

31BandGEQ Grafischer 31-Band-Equalizer mit jeweils 1 Ein- & Ausgang
8BandPEQ Parameterischer 8-Band-Equalizer mit jeweils 2 Ein- & Ausgéngen
8ch Automixer 8-Kanal-Automixer (kann nur in Rack Nr. 1 eingebaut werden)
16¢ch Automixer 16-Kanal-Automixer (kann nur in Rack Nr. 1 eingebaut werden)
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(@ Eingangszuordnung
Wihlen Sie aus den folgenden Moglichkeiten den oder die Eingangsports, die dem Rack zugeordnet werden sollen.

NONE Keine Zuweisung

Insert-Ausgang 1 vom Eingangskanal 1-72 (1-48 beim CL1, 1-64
INS1 CH1-72 beim CL3)
(1-48 beim CL1, 1-64 beim CL3)

Kann nur fir GEQ-Racks 1-8 ausgewahlt werden.

INS1 MIX 1-24
INS1 MTRX1-8
INS1 STL, INS1 ST R, INS1 M(C)

Insert-Ausgang 1 der MIX-Kanéle 1-24
Insert-Ausgang 1 der MATRIX-Kanéle 1-8
Insert-Ausgang 1 von STEREO-Kanal L/R oder des MONO-Kanals

Insert-Ausgang 2 vom Eingangskanal 1-72 (1-48 beim CL1, 1-64
INS2 CH1-72 beim CL3)
(1-48 beim CL1, 1-64 beim CL3)

Kann nur fir GEQ-Racks 1-8 ausgewahlt werden.

INS2 MIX 1-24
INS2 MTRX1-8
INS2 ST L, INS2 ST R, INS2 M(C)

Insert-Ausgang 2 der MIX-Kanéle 1-24
Insert-Ausgang 2 der MATRIX-Kanéle 1-8
Insert-Ausgang 2 von STEREO-Kanal L/R oder des MONO-Kanals

Diese Anzeige erscheint nicht, wenn in dem Rack nichts installiert ist.

(® Modulgrafik
Dieser Bereich zeigt eine grafische Darstellung sowie die Parameter des dem Rack momentan zugeordneten GEQ-
Moduls, PEQ-Moduls oder Automixers.

Die Parameter in diesem Bildschirm kénnen Sie nicht bearbeiten.
Doppelklicken Sie auf diesen Bereich, um den Moduleditor fiir die betreffende Rack-Einheit zu 6ffnen.

Indem Sie die <Strg>-Taste (< $ >) Ihrer Computertastatur gedriickt halten und auf diesen Bereich doppelklicken,
konnen Sie mehrere Rack-Moduleditoren 6ffnen. Fiir diese zusitzlichen Editoren sind die Rack-Auswahlschaltflichen
nicht mit dem RACK-Einblendfenster am CL-Pult verbunden.

(49 Eingangspegelanzeige/Ausgangspegelanzeige
Hier wird der Pegel der vom Rack ein- und ausgegebenen Signale angezeigt.

(5) Ausgangszuordnung

Hier wihlen Sie aus den folgenden Moglichkeiten den oder die Ausgangsports, die dem Rack zugeordnet werden sollen.

NONE Keine Zuweisung

Insert-Eingang 1 vom Eingangskanal 1-72 (1—48 beim CL1, 1-64
INS1 CH1-72 beim CL3)
(1-48 beim CL1, 1-64 beim CL3)

Kann nur fir GEQ-Racks 1-8 ausgewahlt werden.

INS1 MIX 1-24

Insert-Eingang 1 der MIX-Kanéle 1-24

INS1 MTRX1-8

Insert-Eingang 1 der MATRIX-Kanéle 1-8

INS1 STL, INS1 ST R, INS1 M(C)

Insert-Eingang 1 von STEREO-Kanal L/R oder des MONO-Kanals

INS2 CH1-72
(1-48 beim CL1, 1-64 beim CL3)

Insert-Eingang 2 vom Eingangskanal 1-72 (1—48 beim CL1, 1-64
beim CL3)

Kann nur fir GEQ-Racks 1-8 ausgewahlt werden.

INS2 MIX 1-24

Insert-Eingang 2 der MIX-Kanéle 1-24

INS2 MTRX1-8

Insert-Eingang 2 der MATRIX-Kanéle 1-8

INS2 ST L, INS2 ST R, INS2 M(C)

Insert-Eingang 2 von STEREO-Kanal L/R oder des MONO-Kanals

(& ON
Hiermit schalten Sie das GEQ- oder PEQ-Modul in den aktiven oder den Bypass-Zustand. Ein GEQ- oder PEQ-Modul
ist aktiv, wenn die ON-Schaltflache leuchtet.

(D GEQ-Link-Anzeige
Wenn ein GEQ LINK aktiv ist, erscheint die GEQ-Link-Anzeige auf der linken Seite des Racks (= S. 69).
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Rack-Moduleditor - GEQ-Fenster

® 31BandGEQ

Rack Module Editor ==

GEQ LINK

INPUT

CHANNEL.
NOKE

CHANNEL.
NOKE

® Flex15GEQ

Rack Module Editor ==

GEQ

EFFECT

GEQ LINK
INPUT

|

CHANNEL
NOKE

A

A CHANNEL

® 8BandPEQ

Rack Module Editor =8 =)

GEQ

EFFECT

INPUT

A CHANNEL

OUTPUT

A CHANNEL

BAIN

NOTCH B NOTCH C

In diesem Fenster konnen Sie das Insert-Ziel des GEQ auswahlen sowie die Parameter einstellen.
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(O Rack No. (Rack-Auswahl)
Wahlen Sie das Rack-Modul des zu bedienenden GEQ-Racks.

@ LIBRARY

Mit dieser Schaltflache offnen Sie die GEQ-Bibliothek. Durch Anklicken
dieser Schaltflache 6ffnet sich die GEQ-Seite des Library-Fensters.

(3® Eingangszuordnung
Klicken Sie auf das CHANNEL-Feld, und wihlen Sie eine der folgenden Optionen als
denjenigen Signalweg aus, der mit dem Eingangskanal / den Eingangskanilen des
momentan ausgewéhlten GEQ- oder PEQ-Moduls verbunden werden soll (falls das Modul
im GEQ-Rack eingebaut ist).

NONE Keine Zuweisung

INS1 CH1-72 gf;ertﬁgig;;?nk\gr)n Eingangskanal 1-72 (1-48 beim
(1-48 beim CL1, 1-64 beim ’

CL3) Kann nur fir GEQ-Racks 1-8 ausgewahlt werden.
INS1 MIX 1-24 Insert-Ausgang 1 der MIX-Kanéale 1-24

INS1 MTRX1-8 Insert-Ausgang 1 der MATRIX-Kanéle 1-8

INS1 STL,INS1STR, Insert-Ausgang 1 von STEREO-Kanal L/R oder des
INS1 M(C) MONO-Kanals

INS2 CH1-72 Icr:151ert1-égzg§;?n2cvl_%r;1 Eingangskanal 1-72 (1-48 beim
(1-48 beim CL1, 1-64 beim ’

CL3) Kann nur fir GEQ-Racks 1-8 ausgewahlt werden.
INS2 MIX 1-24 Insert-Ausgang 2 der MIX-Kanéle 1-24

INS2 MTRX1-8 Insert-Ausgang 2 der MATRIX-Kanéle 1-8

INS2 STL, INS2 STR, Insert-Ausgang 2 von STEREO-Kanal L/R oder des
INS2 M(C) MONO-Kanals

Der Kanalname wird in den Feldern unmittelbar darunter angezeigt.

(9 Eingangspegelanzeige
Hier wird der Pegel des in das momentan ausgewiahlte GEQ- bzw. PEQ-Modul
eingegebenen Signals angezeigt.

(® Ausgangszuordnung
Klicken Sie auf das CHANNEL-Feld, und wihlen Sie eine der folgenden Optionen als
denjenigen Signalweg aus, der mit dem Ausgangskanal / den Ausgangskanilen des
momentan ausgewéhlten GEQ- oder PEQ-Moduls verbunden werden soll (falls das Modul
im GEQ-Rack eingebaut ist).

NONE Keine Zuweisung

INS1 CH1-72 Icr;fiertigfzr;?m1 c\:/lc_)g; Eingangskanal 1-72 (1-48 beim
(1-48 beim CL1, 1-64 beim ’

CL3) Kann nur fir GEQ-Racks 1-8 ausgewahlt werden.
INS1 MIX 1-24 Insert-Eingang 1 der MIX-Kanéle 1-24

INS1 MTRX1-8 Insert-Eingang 1 der MATRIX-Kanéle 1-8

INS1 STL, INS1STR, Insert-Eingang 1 von STEREO-Kanal L/R oder des
INS1 M(C) MONO-Kanals

INS2 CH1-72 Icr;le_:?rtfgfir;?fgﬁg; Eingangskanal 1-72 (1-48 beim
(1-48 beim CL1, 1-64 beim ’

CL3) Kann nur fir GEQ-Racks 1-8 ausgewahlt werden.
INS2 MIX 1-24 Insert-Eingang 2 der MIX-Kanéle 1-24

INS2 MTRX1-8 Insert-Eingang 2 der MATRIX-Kanéale 1-8

INS2 STL,INS2 STR, Insert-Eingang 2 von STEREO-Kanal L/R oder des
INS2 M(C) MONO-Kanals
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Der Kanalname wird in den Feldern unmittelbar darunter angezeigt.
(6 Ausgangspegelanzeige

Hier wird der Pegel des vom momentan ausgewéhlten GEQ-Modul ausgegebenen Signals angezeigt.

® 31BandGEQ

aa aa aa -25 8.8

GEQ LINK

AMAILRBLE
BANDS

(D) ON (GEQ ein/aus)

Schaltet das momentan ausgewihlte GEQ-Modul ein/aus.

LINK (Verkoppeln)
Diese Schaltfliche verkoppelt die Einstellungen zweier benachbarter Module des 31BandGEQ-Moduls mit ungerader/
gerader Nummer oder die Einstellungen von Gruppe A und B eines Flex15GEQ. Wenn Sie auf diese Schaltfliache klicken,
werden Sie in einem Fenster zur Bestatigung des Vorgangs aufgefordert. Klicken Sie auf die Schaltflichen der Module,
die Sie als Kopierquelle und Kopierziel fiir die Parameter verwenden mochten. Wenn Sie auf die Schaltfliche RESET
BOTH klicken, werden die Parameter beider Module auf deren Voreinstellung gebracht.

(@9 GEQ-Grafik
Hier wird die Charakteristik des aktuell ausgewahlten GEQ-Moduls grafisch dargestellt.

GEQ-Fader
Mit diesen Fadern konnen die Frequenzbander des GEQ-Moduls im Pegel angehoben bzw. abgesenkt werden.
Der Wert jedes Faders wird im numerischen Feld darunter angezeigt. Halten Sie die <Strg>-Taste (<3 >) gedriickt,
und klicken Sie auf den Fader, um den Wert auf 0,00 dB zu setzen.

() EQ FLAT (flacher EQ-Verlauf)
Diese Schaltflache setzt alle GEQ-Fader auf die Position 0 dB zuriick.

{© AVAILABLE BANDS (Anzahl der steuerbaren Bidnder) (nur Flex15GEQ)
Bei einem Flex15GEQ konnen Sie fiinfzehn beliebige der einunddreiflig Bander steuern. Dieses Zahlenanzeigefeld
zeigt die verbleibende Anzahl von Bandern, die gesteuert werden kénnen. Wenn Sie fiinfzehn Béander eingestellt haben,
steht hier eine Null, und Sie kénnen keine weiteren Bénder einstellen. Wenn Sie in diesem Zustand ein weiteres Band
einstellen mdchten, miissen Sie ein zuvor eingestelltes Band wieder in die Stellung 0 dB versetzen.
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® 8BandPEQ

.
==

MHA/B

FRECISE

AND1

A.ACE

GiTH

FREG  GAIM
BANDS

25kHz I A.AdE
FRER  GAIM

BANDT

H.AdE

GiIH

Schaltet beim 8BandPEQ zwischen A und B um.

@ TYPE (Typ)

NOTCH B

PEQ LINK

LPF

A AdE
B] GaIH
BAND4

|

A.AdE

t] GaIM

BANDG

> SAkHz || B.AdE

FRELG EaTH

BANDSE

A.AdE
E TH

NOTCH C

16.A 4 AAkH=

FREI

Wihlt PRECISE, AGGRESSIVE, SMOOTH oder LEGACY als EQ-Typ aus.

®LINK

Verkoppelt die Einstellungen von A und B. Wenn Sie auf diese Schaltfliche klicken, werden Sie in einem Fenster zur
Bestitigung des Vorgangs aufgefordert. Klicken Sie auf die Schaltflichen der Module, die Sie als Kopierquelle und
Kopierziel fiir die Parameter verwenden mochten. Wenn Sie auf die Schaltfliche RESET BOTH klicken, werden die

Parameter fiir beide Module auf deren Voreinstellung gebracht.

(49 PEQ-Graph

Stellt die Frequenzkurve des aktuell ausgewdhlten GEQ-Moduls dar. Zahlen und Symbole am Graphen bezeichnen die

Bander und Filter. Ziehen Sie diese, um die Werte zu dandern.

® ON (PEQ Ein/Aus)

Schaltet das aktuell ausgewéhlte Modul ein oder aus.

(® HPF (High Pass Filter, Hochpassfilter)

Mit der [ON]-Schaltfliche neben dem Drehregler konnen Sie den Hochpassfilter ein- und ausschalten. Verwenden Sie
den Drehregler, um die Cutoff-Frequenz einzustellen. Der aktuelle Wert wird im Feld unter dem Drehregler angezeigt.

Im PEQ-Graphen erscheint die Anzeige ,H®
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(@ HPF Type
Schaltet die Absenkung des Hochpassfilters pro Oktave zwischen —-24dB/Okt., -18dB/Okt., -12 dB/Okt. und -6 dB/
Okt. um.

®Q

Stellt den Q-Wert (Giite/Bandbreite) fiir jedes Band ein. Der aktuelle Wert wird im Feld unter dem Drehregler angezeigt.
(@ FREQ (Frequenz)

Wihlt die Arbeitsfrequenz der einzelnen Frequenzbénder. Der aktuelle Wert wird im Feld unter dem Drehregler
angezeigt.

(DOGAIN

Stellt die Anhebung/Absenkung fiir jedes Band ein. Der aktuelle Wert wird im Feld unter dem Drehregler angezeigt.

BYPASS
Hiermit schalten Sie die Parameter Q, FREQ, GAIN der einzelnen Bander in den aktiven oder den Bypass-Zustand.

@ LPF (Low Pass Filter, Tiefpassfilter)

Mit der [ON]-Schaltfliche neben dem Drehregler kénnen Sie den Tiefpassfilter ein- und ausschalten. Verwenden Sie
den Drehregler, um die Cutoff-Frequenz einzustellen. Der aktuelle Wert wird im Feld unter dem Drehregler angezeigt.
Im PEQ-Graphen erscheint die Anzeige ,,L*

@ LPF Type

Schaltet die Absenkung des Tiefpassfilters pro Oktave zwischen —-24dB/Okt., -18dB/Okt., -12 dB/Okt. und -6 dB/Okt. um.
(3 NOTCH A, B, C (Kerbfilter A, B, C)

CL Editor bietet drei Kerbfilter.

Verwenden Sie den linken Drehregler, um den Q-Wert einzustellen. Verwenden Sie den rechten Drehregler, um die
Arbeitsfrequenz einzustellen. Mit der [ON]-Schaltfldche neben den Drehreglern konnen Sie den Kerbfilter ein- und
ausschalten. Der aktuelle Wert wird im Feld unter dem Drehregler angezeigt. Im PEQ-Graphen erscheint die Anzeige
»AS B oder ,,C*

EQ FLAT

Setzt alle Gain-Werte auf 0 dB.
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Rack Module Editor - Automixer-Fenster

Rack Module Editor =

. a 1] [
RACK No. o R, - = -
(1]
o o
———— N e —— /
meters reset o

Dan Dugan
Sound Design

Hier konnen Sie die Parameter fiir den Automixer bearbeiten.

In Situationen wie bei freier Rede erkennt der Automixer automatisch die verwendeten Mikrofone und optimiert deren
Gain-Verteilung. Durch diese Funktion wird eine einheitliche Verstirkung in einem System mit mehreren Mikrofonen
erzielt, ohne dass ein Ingenieur in die Faderbedienung eingreifen miisste.

@ 1 RACK No.
Wihlen Sie das Rack-Modul des zu bedienenden GEQ-Racks aus.
Der Automixer kann nur in Rack Nr. 1 eingebaut werden.

(@ Anzeige im Kanal
Bei Kanilen 1-8 und 9-16 wird hier die Automix-Gain-Anzeige und der
Status jedes Kanals dargestellt: man (gelb) / auto (griin) / mute (rot).
Wenn Sie einen der Kanalbereiche 1-8 oder 9-16 auswiéhlen,
schalten die im Kanalsteuerungsfeld angezeigten Kanile zwischen
1-8 und 9-16 um.

(Beim 8-Kanal-Automixer werden nur die Kanile 1-8 angezeigt.)
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JMaster-Feld

IMEDErs

(3 OVERRIDE / PRESET / MUTE

Diese Einstellung kann fiir die Gruppe (a/b/c) vorgenommen werden, die im Kanalsteuerungsfeld ausgewahlt ist.
Es wird nur die ausgewidhlte Gruppe angezeigt.

e OVERRIDE

Wird OVERRIDE aktiviert, schaltet die Einstellung auf ,man“- oder ,,mute“-Modus um, je nach den Override-
Einstellungen der Kanile derselben Gruppe.

e PRESET
Schaltet die Kanile derselben Gruppe auf den Modus (man/auto/mute) um, der voreingestellt wurde.
e MUTE

Schaltet die Kanéle derselben Gruppe auf den mute-Modus um.

(4 meters
Schaltet die Pegelanzeige des Kanalsteuerungsfeldes um. Mit jedem Druck auf die Schaltfliche wird zwischen , gain’,
»input“ und ,,output® umgeschaltet.

(B reset
Initialisiert die Einstellungen des Automixers.
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dKanalsteuerungsfeld

(® Pegelanzeige
Zeigt den Automixer-Pegel an.

SUDD IiE

* weight Griin leuchtend:  Audio hat einen fiir den Automixer geeigneten Pegel.

g=an

Nicht leuchtend: Niedriger als der geeignete Pegel
Rot leuchtend: Hoher als der geeignete Pegel

Stellen Sie den HA Gain des CL-Pults so ein, dass die Anzeige
fortwéhrend grdn leuchtet.

(D Pegelanzeige
Mit jedem Druck auf die meters-Schaltfliche (4) im Master-Feld schalten Sie um zwischen
den folgenden drei Pegelanzeigetypen.
group override Farbe der Pegelanzeige | Typ der Pegelanzeige
Grin (Gain) Automix-Verstarkung
Gelb (Eingang) Eingangspegel
Blau (Ausgang) Ausgangspegel

Normalerweise sollte dies auf Automix-Gain eingestellt bleiben.

weight
(Wichtung) Stellt die relative Eingangsempfindlichkeit zwischen Eingangskanilen ein.
Stellen Sie die weight-Einstellung so ein, dass alle Automix-Gain-Anzeigen etwa gleichen
Pegel anzeigen, wenn kein Eingangssignal anliegt.

@ group

Sie kénnen jeden Kanal einer von drei Gruppen (a, b oder c) zuweisen.

Die Hintergrundfarbe des Kanals dndert sich je nach der ausgewihlten Gruppe.

override
Wenn Sie die OVERRIDE-Schaltfliche (3) im Master-Feld betitigen, schalten die
entsprechenden Kanile je nach Einstellung dieser Taste auf man-Modus oder mute-Modus um.

o Wenn die override-Schaltfliche des Kanals eingeschaltet ist, wird der Kanalmodus durch
Driicken der Master-OVERRIDE-Schaltflache auf ,,man“ umgeschaltet.

o Wenn die override-Schaltfliche des Kanals ausgeschaltet ist, wird der Kanalmodus durch
Driicken der Master-OVERRIDE-Schaltfliche auf ,mute” umgeschaltet.

« Wenn Sie die Master-OVERRIDE-Schaltfliche ausschalten, kehrt dieser Kanal in den
vorherigen Modus zuriick.

() Kanalnummer
Zeigt die Kanalnummer innerhalb des Automixers an.

(2 Kanalname
Zeigt den Namen des Kanals an, der zugewiesen ist.

(3 man / auto / mute
Schaltet um zwischen man, auto und mute.

man: Lésst das Audiosignal durch, ohne den Gain zu verdndern.
auto: Der Automixer wird eingeschaltet.
mute: Der Kanal wird stummgeschaltet.

preset

Wihlt den Kanalmodus (man/auto/mute) fiir den Fall, dass die PRESET-Schaltfliche (3) im
Master-Feld eingeschaltet wurde. Die preset-Anzeige schaltet mit jedem Tastendruck der
preset-Schaltfliche um zwischen man, auto und mute.
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EFFECT-Seite

¢

Virtual Rack
EFFECT

IN DuT

LFLR

IN ouT

LFLR

IH out

LALR

1N out

LFLR

IN ouT

LFLR

IH out

LALR

1N out

LFLR

==

(D) Mount (Installieren)

Wihlen Sie aus den folgenden Moglichkeiten ein in dem Rack zu installierendes Modul aus.

der 31 Bander erlaubt

Leer Keine Zuweisung
31BandGEQ Grafischer 31-Band-Equalizer mit jeweils 1 Ein- & Ausgang
Flex15GEQ Grafischer Equalizer mit jeweils 2 Ein- & Ausgéngen, der die Steuerung von 15 beliebigen

EFFECT (Effekte) | Interner Effekt

8BandPEQ

Parameterischer 8-Band-Equalizer mit jeweils 2 Ein- & Ausgangen

(@ Eingangszuordnung
Klicken Sie auf einen der Bereiche L CHANNEL oder R CHANNEL, und wihlen Sie den Signalpfad aus, der den
L/R-Eingangskanilen des internen Effekts zugeordnet werden soll. Diese Anzeige erscheint nicht, wenn in dem Rack
nichts installiert ist.

NONE Keine Zuweisung

MIX 1-24 MIX-Kanéle 1-24

MATRIX1-8 MATRIX-Kanéale 1-8

STL, ST R, MONO(C) STEREO-Kanéle L/R, MONO-Kanal

INS1 CH 1-72(*)

Insert-Ausgang 1 der INPUT-Kanéle 1-72(*)

INS1 MIX 1-24

Insert-Ausgang 1 der MIX-Kanéle 1-24
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INS1 MTRX1-8

Insert-Ausgang 1 der MATRIX-Kanéle 1-8

INS1 STL, INS1 ST R, INS1 M(C)

Insert-Ausgang 1 von STEREO-Kanal L/R oder des MONO-Kanals

INS2 CH 1-72(*)

Insert-Ausgang 2 der INPUT-Kanéle 1-72(*)

INS2 MIX 1-24

Insert-Ausgang 2 der MIX-Kanéale 1-24

INS2 MTRX1-8

Insert-Ausgang 2 der MATRIX-Kanéle 1-8

INS2 ST L, INS2 ST R, INS2 M(C)

Insert-Ausgang 2 von STEREO-Kanal L/R oder des MONO-Kanals

(*) CL3:1-64, CL1: 1-48

(® Modulgrafik

Dieser Bereich zeigt eine grafische Darstellung des Effektmoduls, des GEQ- oder des PEQ-Moduls, das aktuell dem
Rack zugeordnet ist, sowie die Parameter des betreffenden Moduls. Die Parameter auf dieser Seite konnen Sie nicht
bearbeiten. Doppelklicken Sie auf diesen Bereich, um den Moduleditor fiir die betreffende Rack-Einheit zu 6ffnen.
Indem Sie die <Strg>-Taste (< ¥ >) Ihrer Computertastatur gedriickt halten und auf diesen Bereich doppelklicken,
konnen Sie mehrere Rack-Moduleditoren 6ffnen. Fiir diese zusitzlichen Editoren sind die Rack-Auswahlschaltflichen

nicht mit dem RACK-Einblendfenster am CL-Pult verbunden.

(49 Eingangspegelanzeige/Ausgangspegelanzeige

Hier wird der Pegel der vom Effektmodul oder vom GEQ- oder PEQ-Modul ein- und ausgegebenen Signale angezeigt.

(5 Ausgangszuordnung

Klicken Sie auf einen der Bereiche L CHANNEL oder R CHANNEL, und wihlen Sie den Signalpfad aus,
der den L/R-Eingangskanilen des internen Effekts zugeordnet werden soll.

NONE

Keine Zuweisung

CH 1-72(*)

INPUT CH 1-72(*)

STIN1L-STINSR

ST-IN-Kanéle 1-8 (L/R)

INS1 CH 1-72(*)

Insert-Eingang 1 der INPUT-Kanale 1-72(*)

INS1 MIX 1-24

Insert-Eingang 1 der MIX-Kanéle 1-24

INS1 MTRX1-8

Insert-Eingang 1 der MATRIX-Kanéle 1-8

INS1 STL, INS1 ST R, INS1 M(C)

Insert-Eingang 1 von STEREO-Kanal L/R oder des MONO-Kanals

INS2 CH 1-72(*)

Insert-Eingang 2 der INPUT-Kanéle 1-72(*)

INS2 MIX 1-24

Insert-Eingang 2 der MIX-Kanéle 1-24

INS2 MTRX1-8

Insert-Eingang 2 der MATRIX-Kanéle 1-8

INS2 ST L, INS2 ST R, INS2 M(C)

Insert-Eingang 2 von STEREO-Kanal L/R oder des MONO-Kanals

(*) CL3: 1-64, CL1: 1-48

(® BYPASS
Hiermit schalten Sie das Effektmodul oder das GEQ-Modul in den aktiven oder den Bypass-Zustand. Ein Effektmodul

ist aktiv, wenn die BYPASS-Schaltfliche nicht leuchtet.
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Rack-Moduleditor - Effektfenster

Rack Module Editor [Locked]

RACK No. GEQ

EFFECT
[ 4 |

EFFECT NAME Hall
HALL

- BA

QUTPUT

1M

MIX BALANCE

¢ TIME INLOLY

==

HLRATIO 0.RATID DIFF.

62 : 18

GATE LYL || ATTACK HOLD

Rack Module Editor

GEQ

EFFECT

EFFECT NAME FE

L CHANNEL

F CHAMMEL
HOKE

- BA

QUTPUT

L CHANNEL

i CHANNEL
STINTR
Rt1R

i

MIX BALANCE

ESYAMAHA REV=x< HAILL

HFF
[ Thea ]
il

L)

OuUTPUT

Reverb Time HPF
Initial Delay
Decay : Hi Ratio
Room Size Low Ratio
Diffusion A Low Freq

HiRatio[ a5 ]
Low Rstio[

Hier konnen Sie den Effekttyp des internen Effekts, dessen Parameter bearbeiten und Ein-/Ausgangszuweisungen

vornehmen.
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(D Rack No. (Rack-Auswahl)
Wihlen Sie das Rack-Modul des zu bedienenden EFFECT-Racks.

@ BYPASS
Mit dieser Schaltflache kann der Effekt voriibergehend umgangen

e
.
(® CUE

e el < erb Hall — Diese Schaltfliache schaltet den momentan ausgewéhlten Effekt
TYPE | REVERE HALL TIH/ZOUT auf Vorhéren (Cue Monitor).

Im ONLINE-Status ist, wenn die MATRIX-Bus-Kanile 7 und 8

als zweiter Cue verwendet werden, die Anzeige durch die

Einstellungen des Pultes auf ,,CUE A® fixiert.

Wenn das Kontrollkdstchen Channel Select/
Sends On Fader im System-Setup-Dialogfenster
nicht markiert ist, erscheint die [CUE]-
Schaltflache nicht auf dem Bildschirm.

(9 EFFECT NAME (Effektname)

Zeigt den Namen des momentan verwendeten Effekts an.

(& TYPE (Effekttyp)

Zeigt den momentan ausgewdahlten Effekttyp an. Sie kénnen den Effekttyp von diesem Fenster aus auch umschalten. Klicken
Sie dazu auch in das Textfeld und wihlen Sie den gewiinschten Effekttyp aus dem erscheinenden Einblendmenii aus.

(® LIBRARY
Mit dieser Schaltflache 6ffnen Sie die Effektbibliothek. Durch Klicken auf diese Schaltflache 6ffnen Sie die EFFECT-Seite
des Library-Fensters.

(D Eingangszuordnung

INPUT Klicken Sie auf einen der Bereiche L CHANNEL oder R CHANNEL, und
wihlen Sie den Signalpfad aus, der den L/R-Eingangskanilen des internen
Effekts zugeordnet werden soll.
r«u:=-§1 If”“"”EL NONE Keine Zuweisung
Fx 1 . MIX 1-24 MIX-Kanale 1-24
@ - CHANNEL MATRIX1-8 MATRIX-Kanale 1-8
R ST L, ST R, MONO(C) | STEREO-Kanale L/R, MONO-Kanal
ol J-l:F.t;j-l— INS1 CH 1-72(*) Insert-Ausgang 1 der INPUT-Kandale 1-72(*)
INS1 MIX 1-24 Insert-Ausgang 1 der MIX-Kanéale 1-24
INS1 MTRX1-8 Insert-Ausgang 1 der MATRIX-Kanéale 1-8
L HAMMEL b INS1STL,INS1STR, | Insert-Ausgang 1 von STEREO-Kanal L/R oder des
STINIL 2 INS1 M(C) MONO-Kanals
© F‘t;"I:HHHHEL : INS2 CH 1-72(*) Insert-Ausgang 2 der INPUT-Kanale 1-72(*)
STINIR INS2 MIX 1-24 Insert-Ausgang 2 der MIX-Kanéle 1-24
RL1R 6 INS2 MTRX1-8 Insert-Ausgang 2 der MATRIX-Kanale 1-8
@ @ INS2 STL,INS2 STR, | Insert-Ausgang 2 von STEREO-Kanal L/R oder des
INS2 M(C) MONO-Kanals

(*) CL3: 1-64, CL1: 1-48
Der Kanalname wird in den Feldern unmittelbar darunter angezeigt.

Eingangspegelanzeige

Zeigt den Pegel des Eingangssignals fiir den internen Effekt an.

(® Ausgangszuordnung
Klicken Sie auf einen der Bereiche L CHANNEL oder R CHANNEL, und wihlen Sie den Signalpfad aus, der den
L/R-Eingangskanilen des internen Effekts zugeordnet werden soll.

NONE Keine Zuweisung
CH 1-72(*) INPUT CH 1-72(*)
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STIN1L-STINSR ST-IN-Kanale 1-8 (L/R)

INS1 CH 1-72(*) Insert-Eingang 1 der INPUT-Kanéle 1-72(*)

INS1 MIX 1-24 Insert-Eingang 1 der MIX-Kanéle 1-24

INS1 MTRX1-8 Insert-Eingang 1 der MATRIX-Kanéle 1-8

INS1 STL, INS1 ST R, INS1 M(C) Insert-Eingang 1 von STEREO-Kanal L/R oder des MONO-Kanals
INS2 CH 1-72(*) Insert-Eingang 2 der INPUT-Kanale 1-72(*)

INS2 MIX 1-24 Insert-Eingang 2 der MIX-Kanéle 1-24

INS2 MTRX1-8 Insert-Eingang 2 der MATRIX-Kanéale 1-8

INS2 ST L, INS2 ST R, INS2 M(C) Insert-Eingang 2 von STEREO-Kanal L/R oder des MONO-Kanals

(*) CL3: 1-64, CL1: 1-48
Der Kanalname wird in den Feldern unmittelbar darunter angezeigt.

Ausgangspegelanzeige
Zeigt den Pegel des Ausgangssignals vom internen Effekt an.
@ Schaltfliche zur Auswahl der Parameterdarstellung

Wenn als Effekttyp ,REV-X HALL', ,REV-X ROOMY, ,,REV-X PLATE" oder ein VCM-Effekt ausgewdhlt ist, wechseln
Sie mit dieser Schaltflache zwischen dem Standard-Parameterbildschirm und einem speziellen GUI-Bildschirm.

T cd (MIX BALANCE (Mischverhiltnis)

Hier wird die Balance des Effektsignals relativ zum urspriinglichen Signal eingestellt.
Bei 0% wird nur das urspriingliche Signal ausgegeben, und bei 100% nur das Effektsignal.

i3 TEMPO
Wenn ein Effekt der Typen Tempo oder Modulation ausgewdhlt ist, konnen Sie hiermit
zeitbasierte Parameter wie DELAY (Verzogerungszeit) und FREQ (Modulationsgeschwindigkeit).
Um den Wert des TEMPO-Parameters einzustellen, konnen Sie entweder im Zahlenfeld
den BPM-Wert angeben (Beats Per Minute; Schlage pro Minute) oder mehrmals im
gewiinschten Tempo auf die Schaltfliche TAP TEMPO klicken.
Wenn die Schaltfliche MIDI CLK eingeschaltet ist, dann wird der TEMPO-Parameter
mit der MIDI-Clock synchronisiert, die am MIDI-Port empfangen wird.

188 EPM

SOoLo
Wenn als Effekttyp ,M.BAND DYNA® oder ,M.BAND COMP* ausgewihlt ist, konnen
mit diesen Schaltflachen jeweils nur die Bander HIGH, MID und LOW abgehort werden.

{® GR-Anzeige (Gain Reduction; Verringerung der Verstarkung)
Wenn als Effekttyp ,M.BAND DYNA" oder ,M.BAND COMP* ausgew#hlt ist, wird hier
die Pegelabsenkung fiir die Bander H (HIGH), M (MID) und L (LOW) dargestellt.
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MAKLAL A= CONTI -35dE 1888m= A.Hm= o ms A.Hms

LOOP NUM PITCH FINE MIDI TRiG [SAMPLED | | [SAMPLE] | | [SAMPLE]

Schaltflachen PLAY/REC (Play/Record)
Wenn als Effekttyp ,,FREEZE® ausgewihlt ist, konnen Sie mit diesen Schaltflichen das Signal, das zum Effekt gefiihrt
wird, aufnehmen und wiedergeben.

(@ Effektparameter
In diesem Bereich werden die Parameter und Drehregler des momentan ausgewiéhlten Effekttyps angezeigt. Zusatzlich
erscheint der GUI-Bildschirm, der jeweils zu einem der folgenden Effekttypen gehort: REV-X HALL, REV-X ROOM,
REV-X PLATE, COMP276, COMP276S, COMP260, COMP260S, EQUALIZER601 und OPENDECK.

80 CL Editor — Bedienungsanleitung



PREMIUM-Seite

] COMP

AERE

[ron | NOMNE
» 5045 * 75 11 4

ME " SSURSE ! [TMoNE JE'

3 GE |B

AERE

- A nowE [,
= b o
& o i S
e

FOME

]
]

T HON MOME
s [l = -
MOLINT ME | ; | : [MoHE
[ MaNE

T WONE MOME
= ; »

|"MONE

(D) Mount (Installieren)
Wihlen Sie aus den folgenden Moglichkeiten ein in dem Rack zu installierendes PREMIUM-Rackmodul (EQ oder
Kompressor) aus: (LEER), Portico5033 (DUAL/STEREO), Portico5034 (DUAL/STEREO), Portico5045 (STEREO/
DUAL), U76 (DUAL/STEREO), Opt-2A (DUAL/STEREO), EQ-1A (DUAL/STEREO), DynamicEQ (DUAL/
STEREO), Buss Comp 369 (DUAL/STEREO) und MBC4 (STEREO/DUAL).
U76 (DUAL/STEREO) kann nur in einem ungerade nummerierten Rack montiert werden, und es belegt
zwei Hoheneinheiten.

(@ Eingangszuordnung
Klicken Sie auf das CHANNEL-Feld (Klicken Sie auf einen der Bereiche L CHANNEL oder R CHANNEL fiir den
Stereo-EQ oder den Kompressor), und wahlen Sie eine der folgenden Optionen als Signalweg aus, der mit dem
Eingangskanal / den Eingangskanilen des aktuell ausgewédhlten PREMIUM-Rack-Moduls verbunden werden soll.

NONE Keine Zuweisung

MIX 1-24 MIX-Kanéle 1—24 (nur fir Rack 1-2)

MATRIX1-8 MATRIX-Kanéle 1-8 (nur fir Rack 1-2)

ST L, ST R, MONO(C) STEREO-Kanéle L/R, MONO-Kanal (nur fir Rack 1-2)

INS1 CH 1-72(*) Insert-Ausgang 1 der INPUT-Kandale 1-72(*)

INS1 MIX 1-24 Insert-Ausgang 1 der MIX-Kanéale 1-24

INS1 MTRX1-8 Insert-Ausgang 1 der MATRIX-Kanéle 1-8

INS1 ST L, INS1 ST R, INS1 M(C) | Insert-Ausgang 1 von STEREO-Kanal L/R oder des MONO-Kanals
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INS2 CH 1-72(*)

Insert-Ausgang 2 der INPUT-Kanéle 1-72(*)

INS2 MIX 1-24

Insert-Ausgang 2 der MIX-Kanéle 1-24

INS2 MTRX1-8

Insert-Ausgang 2 der MATRIX-Kanéale 1-8

INS2 ST L, INS2 ST R, INS2 M(C)

Insert-Ausgang 2 von STEREO-Kanal L/R oder des MONO-Kanals

(*) CL3: 1-64, CL1: 1-48

(® Modulgrafik

Dieser Bereich zeigt eine grafische Darstellung des PREMIUM-Rack-Moduls, das dem Rack aktuell zugeordnet ist,
sowie die Parameter des betreffenden Moduls. Doppelklicken Sie auf diesen Bereich, um den Moduleditor fiir die
betreffende Rack-Einheit zu 6ffnen. Indem Sie die <Strg>-Taste (<3 >) Ihrer Computertastatur gedriickt halten und
auf diesen Bereich doppelklicken, kdnnen Sie mehrere Rack-Moduleditoren 6ffnen. Fiir diese zusitzlichen Editoren
sind die Rack-Auswahlschaltflichen nicht mit dem RACK-Einblendfenster am CL-Pult verbunden.

(9 Eingangspegelanzeige/Ausgangspegelanzeige

Hier wird der Pegel des in das aktuell ausgewahlte PREMIUM-Rack-Modul eingegebenen und von ihm ausgegebenen

Signals angezeigt.

(5 Ausgangszuordnung

Klicken Sie auf das CHANNEL-Feld (Klicken Sie auf einen der Bereiche L CHANNEL oder R CHANNEL fiir den
Stereo-EQ oder den Kompressor), und wiahlen Sie eine der folgenden Optionen als Signalweg aus, der mit dem
Ausgangskanal / den Ausgangskanilen des aktuell ausgewdhlten PREMIUM-Rack-Moduls verbunden werden soll.

NONE

Keine Zuweisung

CH 1-72(*)

INPUT CH 1-72 (nur fir Rack 1-2(*))

STIN1L-STINSR

ST-IN-Kanale 1-8 (L/R) (nur fur Rack 1-2)

INS1 CH 1-72(*)

Insert-Eingang 1 der INPUT-Kanéle 1-72(*)

INS1 MIX 1-24

Insert-Eingang 1 der MIX-Kanéle 1-24

INS1 MTRX1-8

Insert-Eingang 1 der MATRIX-Kanéle 1-8

INS1 STL, INS1 ST R, INS1 M(C)

Insert-Eingang 1 von STEREO-Kanal L/R oder des MONO-Kanals

INS2 CH 1-72(*)

Insert-Eingang 2 der INPUT-Kanale 1-72(*)

INS2 MIX 1-24

Insert-Eingang 2 der MIX-Kanéle 1-24

INS2 MTRX1-8

Insert-Eingang 2 der MATRIX-Kanale 1-8

INS2 ST L, INS2 ST R, INS2 M(C)

Insert-Eingang 2 von STEREO-Kanal L/R oder des MONO-Kanals

(*) CL3:1-64, CL1: 1-48

® BYPASS

Hiermit schalten Sie das PREMIUM-Rack-Modul in den aktiven oder in den Bypass-Zustand.

Ein PREMIUM-Rack-Modul ist aktiv, wenn die BYPASS-Schaltfliche nicht leuchtet.
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Rack-Moduleditor - Premium-Fenster

[ Rack Module Editor s

EFFECT NAME LIERARY
TYPE

INFUT

CHANNEL

- EB

OUTPUT

Portico Series
5Band Equalzer 0dB 0
.

¢ 9

i

“ ~al . Y
127 12 -12&:4&: -12d8 #12d8 -12d8 ¥12ds

Rack Module Editor ==

EFFECT NAME 7
TYPE  U7s st

INPUT

L CHANMEL
NOKE

F CHANMEL
NOKE

ER
QUTPUT

L CHANMEL
NOKE

F CHANMEL
NOKE

Hier kénnen Sie den Modultyp (EQ oder Kompressor) des PREMIUM-Rack auswéhlen, dessen Parameter bearbeiten
und Ein-/Ausgangszuweisungen vornehmen. Parameterdnderungen kénnen im speziellen GUI vorgenommen werden,
das rechts im Bildschirm jedes PREMIUM-Rack-Moduls erscheint. Weitere Informationen iiber die Parameter der
einzelnen PREMIUM-Rack-Module finden Sie im ,,Referenzhandbuch® des CL-Pults.
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RACK No.

EFFECT MAME

(1 Rack No. (Rack-Auswahl)
Wahlen Sie das zu bedienende PREMIUM-Rack-Modul aus.

@ BYPASS
Mit dieser Schaltfliche kann das PREMIUM-Rack-Modul voriibergehend umgangen werden.

(3) CUE
Diese Schaltflache schaltet das aktuell ausgewdhlte PREMIUM-Rack-Modul auf Vorhoéren (Cue Monitor).

Im ONLINE-Status ist, wenn die MATRIX-Bus-Kanéle 7 und 8 als zweiter Cue verwendet werden, die Anzeige durch
die Einstellungen des Pultes auf ,,CUE A" fixiert.

Wenn das Kontrollkdstchen Channel Select/Sends On Fader im System-Setup-Dialogfenster nicht
markiert ist, erscheint die [CUE]-Schaltfldche nicht auf dem Bildschirm.

(49 EFFECT NAME (Effektname)
Zeigt den Namen des momentan verwendeten PREMIUM-Rack-Moduls an.

B TYPE (Modultyp)
Zeigt den Typ des aktuell verwendeten PREMIUM-Rack-Moduls an.

Eine Auswahl des Modultyps ist fir das PREMIUM-Rack nicht méglich.

(6 LIBRARY
Mit dieser Schaltflache 6ffnen Sie die Premium-Rack-Library. Durch Anklicken dieser Schaltflache 6ffnet sich die Seite
des PREMIUM-Rack-Moduls (EQ oder Kompressor) des Premium-Rack-Library-Fensters.
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(D Eingangszuordnung
Klicken Sie auf das CHANNEL-Feld (Klicken Sie auf einen der Bereiche
L CHANNEL oder R CHANNETL fiir den Stereo-EQ oder den Kompressor),
und wihlen Sie eine der folgenden Optionen als Signalweg aus, der mit dem
Eingangskanal / den Eingangskanilen des aktuell ausgewédhlten PREMIUM-
Rack-Moduls verbunden werden soll.

- NONE Keine Zuweisung
CHANMEL
3 CH1 o MIX 1-24 MIX-Kanéle 1-24 (nur fur Rack 1-2)
MATRIX1-8 MATRIX-Kanéle 1-8 (nur fir Rack 1-2)
STL, STR, MONO(C) | STEREO-Kanéle L/R, MONO-Kanal (nur fiir Rack 1-2)
INS1 CH 1-72(*) Insert-Ausgang 1 der INPUT-Kandle 1-72(*)
INS1 MIX 1-24 Insert-Ausgang 1 der MIX-Kanéale 1-24
INS1 MTRX1-8 Insert-Ausgang 1 der MATRIX-Kanéle 1-8
g INS1STL,INS1STR, | Insert-Ausgang 1 von STEREO-Kanal L/R oder des
- _'ZI_:I":H”"E'- 5 INS1 M(C) MONO-Kanals
5 L -
ch 1 INS2 CH 1-72(*) Insert-Ausgang 2 der INPUT-Kandle 1-72(*)
INS2 MIX 1-24 Insert-Ausgang 2 der MIX-Kanéale 1-24
INS2 MTRX1-8 Insert-Ausgang 2 der MATRIX-Kanéle 1-8
INS2 STL,INS2STR, | Insert-Ausgang 2 von STEREO-Kanal L/R oder des
INS2 M(C) MONO-Kanals
L CHANMEL E (*) CL3: 1-64, CL1: 1-48

NS CH1

Der Kanalname wird in den Feldern unmittelbar darunter angezeigt.
ch 1 ° .
— Eingangspegelanzeige
2 Zeigt den Pegel des Eingangssignals am PREMIUM-Rack-Modul an.

Wenn der Stereo-EQ oder der Kompressor ausgewéhlt wurde, werden
die Pegel beider Kanile L/R angezeigt.

2 hiEll (© Ausgangszuordnung
R Klicken Sie auf das CHANNEL-Feld (Klicken Sie auf einen der Bereiche
-0%ER L CHANNEL oder R CHANNETL fiir den Stereo-EQ oder den Kompressor),
L @ETTTEL - und wihlen Sie eine der folgenden Optionen als Signalweg aus, der mit dem
NS CH1 Ausgangskanal / den Ausgangskanilen des aktuell ausgewahlten PREMIUM-
e Rack-Moduls verbunden werden soll.
CHANNEL NONE Keine Zuweisung
= CH 1-72(%) INPUT CH 172 (nur firr Rack 1-2(*))
STIN1L-STINSR ST-IN-Kanale 1-8 (L/R) (nur fur Rack 1-2)
INS1 CH 1-72(*) Insert-Eingang 1 der INPUT-Kanéle 1-72(*)
INS1 MIX 1-24 Insert-Eingang 1 der MIX-Kanéle 1-24
INS1 MTRX1-8 Insert-Eingang 1 der MATRIX-Kanéle 1-8
INS1 STL,INS1STR, | Insert-Eingang 1 von STEREO-Kanal L/R oder des
INS1 M(C) MONO-Kanals
INS2 CH 1-72(*) Insert-Eingang 2 der INPUT-Kanéle 1-72(*)
INS2 MIX 1-24 Insert-Eingang 2 der MIX-Kanéle 1-24
INS2 MTRX1-8 Insert-Eingang 2 der MATRIX-Kanéle 1-8
INS2 STL,INS2 STR, | Insert-Eingang 2 von STEREO-Kanal L/R oder des
INS2 M(C) MONO-Kanals

(*) CL3: 1-64, CL1: 1-48
Der Kanalname wird in den Feldern unmittelbar darunter angezeigt.
Ausgangspegelanzeige
Zeigt den Pegel des Ausgangssignals vom PREMIUM-Rack-Modul an.
» Wenn der Stereo-EQ oder der Kompressor ausgewidhlt wurde, werden die Pegel beider Kanile L/R angezeigt.
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Meter-Fenster

Dieses Fenster zeigt die Signalpegel der einzelnen Bereiche des CL an, so dass Sie iiberpriifen kénnen, welche Signale
vorhanden sind, und ob es zu Ubersteuerungen kommt.

Dieses Fenster ist unterteilt in INPUT METER und OUTPUT METER. Klicken Sie zum Wechseln der Seite auf die
Registerkarten oben im Fenster.

JINITEEY Um die Signalpegel des CL im Meter-Fenster ablesen zu kénnen, achten Sie darauf, dass CL Editor
und CL-Pult miteinander synchronisiert wurden. Stellen Sie zusétzlich sicher, dass ,Level Meter*
(Pegelanzeige) im System-Setup-Dialogfenster aktiviert wurde (= S. 2).

Seite INPUT METER
A

.
Meter =S[=E

INPUT METER

LEVEL METER = METERING POINT FRE D.GAIN

B.66

oL EE

33 34 35 36 37 38 39 42 43 44 45 46 AT 9 50 51 52 53 54 55 56 57 58 59 60 B1 62 63 64

- &

(1) METERING POINT (Messpunkt)
Wihlen Sie einen der folgenden Punkte als Messstelle aus.
PRE G.C, PRE D.GAIN, POST D.GAIN, PRE FADER, POST ON

@ PEAK HOLD
Schaltet die Spitzenpegel-Haltefunktion ein oder aus.

(® Pegelanzeigen

Diese Pegelanzeigen stellen den Eingangspegel der einzelnen Kanile dar. Der aktuelle Fader-Wert wird im Feld
darunter angezeigt.

Falls es an einem der Messpunkte des Kanals zu einer Ubersteuerung (Clipping) kommt, leuchtet das Segment X.
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OUTPUT-METER-Seite

Y9 i

Meter

QUTPUT METER
LEVEL METER = METERING POINT

.60 |0.60 |6.68  6.60 |6.00 0,68 | 6.5

a.60 |
9 10 #

POST ON

0.08  0.68

ECE]

%

888 | 6.

? 13 1 15 7 o8 19
MIX

OUER;

OUER

-5
.98 | A.AB |A.AA | A.AA | A.AA |A.AP |A.AA | A.AA 6.08

L R MIC) L R
MATRIX — STEREQ/MONO — — CUE—

2 2 23 24

QUER

8.6

[
— MONITCR —

(1) METERING POINT (Messpunkt)

Wihlen Sie einen der folgenden Punkte als Messstelle aus.
PRE EQ, PRE FADER, POST ON

@ PEAK HOLD
Entsprechend der Seite INPUT METER.

(® Pegelanzeigen
Entsprechend der Seite INPUT METER.

Im Surround-Modus werden die Surround-Bus-Pegelanzeigen
im MONITOR-Bereich angezeigt.

Im ONLINE-Status werden, wenn die MATRIX-Bus-Kanale 7 und 8 als

zweiter Cue verwendet werden, sowohl ,,CUE A“ als auch ,,CUE B
angezeigt.
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Group/Link-Fenster

In diesem Fenster konnen Sie die Kanéle auswiahlen, die den einzelnen DCA- und Mute-Gruppen zugewiesen sind. Dieses

Fenster ist in vier Seiten namens DCA GROUP ASSIGN, MUTE GROUP ASSIGN, CHANNEL LINK und OUTPUT
CHANNEL LINK unterteilt.

DCA-GROUP-ASSIGN-Seite

Group/Link

[E=8 EOH )

DCA GROUP ASSIGN
INPUT DCA

S 91811121314/1516 1715192821 |22

MIX

S 91811121314/1516 1715 192821

MATRIX

22 2.3/d 3 6 |7|F
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Hier konnen Sie festlegen, welche Kanéle den DCA-Gruppen 1-16 zugeordnet werden sollen.

INFUT DCA

FRE &FOST

FRE &FOST

11
12 FRE&FOST

13

u 1
13 OCATS
16 OCATE

QUTPUT DCA
MIX MATRIX
g 21811121314 1516171819 28|21 2 d 2 3|d 5 6

FRE ZFOST

FRE &FPOST

OCATA
OCAT1

FRE £P0ST

OCATS
OCATE

(D DCA-Gruppe
Dies ist die Nummer der DCA-Gruppe.

@ Name der DCA-Gruppe
Dies ist der Name der DCA-Gruppe. Durch Klicken auf diesen Bereich kann der Name bearbeitet werden.

(3 PRE&POST (DCA MUTE TARGET)
Diese Schaltflachen legen fest, ob ein Send-Signal, das zu einem Bus geroutet wird, dessen Send-Ausspielpunkt auf PRE
eingestellt ist, stummgeschaltet werden kann oder nicht. Schalten Sie diese Schaltflidche ein, um PRE und POST als Ziel
fiir die Stummschaltung anzugeben. Schalten Sie diese Schaltflache aus, um nur POST als Ziel fiir die Stummschaltung
anzugeben.

(4 Raster

In dieser Matrix konnen Sie Kanile (waagrechte Zeilen) DCA-Gruppen (senkrechte Spalten) zuweisen.
Aktuell zugeordnete Verbindungspunkte werden durch das Symbol © = gekennzeichnet. Um eine Zuordnung
zu setzen oder zu loschen, klicken Sie auf den entsprechenden Verbindungspunkt.

(5) CLEAR (Loschen)

Diese Schaltflichen l6schen alle Kanalzuordnungen zu der entsprechenden DCA-Gruppe. Nach Klicken auf eine dieser
Schaltfldchen erscheint ein Fenster, in dem Sie den Befehl bestitigen miissen. Um den Loschvorgang auszufithren,
klicken Sie auf OK.
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MUTE-GROUP-ASSIGN-Seite

Group/Link (= |55

INPUT MUTE

MUTE 1
MUTEZ
MUTEZ
MUTEY
MUTES
MUTEE
MUTET
MUTES

MATRIX

MUTE 1
MUTER
MUTES
MUTEY
MUTES
MUTEE:
MUTET
MUTES

1 2 3 4 5 8 7 8
DIMMER LEVEL (@) D] D3 o D5 A DA D

-cadk -cadk -cadp -cade -cade -code -codB -codB

Hier konnen Sie die Kanéle festlegen, die den Mute-Gruppen 1-8 zugeordnet werden sollen. Im oberen Teil
des Bildschirms konnen Sie den Mute-Gruppen Eingangskanéle zuordnen, und im unteren Teil des Bildschirms
konnen Sie den Mute-Gruppen Ausgangskanale zuordnen.

MIX MATRIX
S191811121314151617158/19/28 2 2|3/4|5/6|7|8

HUTE

BN
b

2 3 4 5 6 7 )
Q@ OB O 0 I O 0 0O

-5aAdE. -codB -codB -codB 75.6d8| -codB -cogde -coagh

(D) Mute-Gruppe

Dieser Bereich zeigt die Nummer der Mute-Gruppe.

(@ Name der Mute-Gruppe

Dieser Bereich zeigt den Namen der Mute-Gruppe an. Klicken Sie in diesen Bereich, um den Namen zu bearbeiten.
(® MUTE (MUTE-Gruppen-Steuerung)

Diese Schaltflachen schalten die einzelnen Mute-Gruppen fiir Ein- oder Ausgangskanile ein und aus. Wenn

die Mute-Gruppen vollstindig stummgeschaltet sind, erscheinen sie in Rot. Wenn die Dimmer-Pegel fiir solche
Gruppen nicht im Standardzustand sind, werden sie in Orange angezeigt.
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(@ Raster

In dieser Matrix konnen Sie Kanile (waagrechte Zeilen) Mute-Gruppen (senkrechte Spalten) zuweisen. Aktuell
zugeordnete Verbindungspunkte werden durch das Symbol i} gekennzeichnet. Um eine Zuordnung zu setzen
oder zu l6schen, klicken Sie auf den entsprechenden Verbindungspunkt.

(5 MUTE SAFE ON (Sicher vor Stummschaltung Ein)

Mit diesen Schaltflachen wird Mute Safe pro Kanal ein- oder ausgeschaltet. Kanile, bei denen diese Schaltfliche
eingeschaltet ist, werden von der Mute-Gruppenzuordnung ausgeschlossen.

(6) CLEAR (Loschen)

Mit diesen Schaltflichen werden alle Zuordnungen von Ein- und Ausgangskanilen zu der entsprechenden
Mute-Gruppe gel6scht. Nach Klicken auf eine dieser Schaltflachen erscheint ein Fenster, in dem Sie den Befehl
bestatigen miissen. Um den Loschvorgang auszufithren, klicken Sie auf OK.

() DIMMER LEVEL (Stummschaltungspegel)

Diese Drehregler stellen den Dimmer-Pegel fiir jede Gruppe ein, so dass der Signalpegel der Gruppe auf die
gewiinschte Lautstdrke abgesenkt wird. Zum Beispiel kann der Abhdrpegel einer bestimmten Gruppe von Musikern
fiir Ansagen zwischen den Songs voriibergehend verringert werden.

CHANNEL-LINK-Seite

Group/Link erraEr=]

LINKGROUP |
LINK PARAMETER

DIGITAL DIRECT
2 1 o £ o

SEND PARAMETER
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LINK GROUP
LINK PARAMETER

Wenn Sie zwei oder mehr Eingangskanile verkoppeln, sind die Parameter dieser Kanile miteinander verbunden
und dndern sich jeweils gleichzeitig.

DYHAKICS (B DYNAMICS M WATRIX

SEHC SENL BACER St RSP
DIGITAL DIRECT Mk MATRI
alls 1ESET MoTE DELAY

SEND PARAMETER

TO MIX

TO MATRIX

(O Verkopplungsschaltflichen

Wihlen Sie mit diesen Schaltflichen die Gruppe A-Z, a-n aus, der Sie die einzelnen Eingangskanile zuordnen mochten.
Wenn kein Eingangskanal zugeordnet sein soll, wihlen Sie NONE. Sie konnen fiir INPUT CH 1-72 (CL3: 1-64,
CL1: 1-48) bis zu 40 Gruppen (CL5: 40 Gruppen, CL3: 36 Gruppen, CL1: 28 Gruppen) zuordnen.

(@ CLEAR ALL (Alles loschen)

Hebt die Verkopplungseinstellungen aller Kanile auf.

(3 Schaltflache LINK GROUP

Wenn Sie mit einer der entsprechenden Verkopplungsschaltflichen ((1)) eine Link-Gruppe auswihlen, wihlt die
LINK-GROUP-Schaltfliche automatisch dieselbe Link-Gruppe.

(49 LINK PARAMETER

Hier konnen Sie die Parameter auswihlen, die verkoppelt werden sollen.

HA Gain- und Phantomspeisungs-Einstellungen des Eingangsverstarkers
HPF HPF-Einstellungen

DIGITAL GAIN Einstellungen der Digitalverstarkung

EQ Equalizer-Einstellungen

DYNAMICSA1 Einstellungen von Dynamikprozessor 1
DYNAMICS2 Einstellungen von Dynamikprozessor 2

INSERT INSERT-Einstellungen

DIRECT OUT DIRECT-OUT-Einstellungen

MIX SEND Send-Pegel vom Eingangskanal zum MIX-Bus
MIX ON MIX SEND Ein/Aus

MATRIX SEND Send-Pegel vom Eingangskanal zum MATRIX-Bus
MATRIX ON MATRIX SEND Ein/Aus

FADER Fader-Pegelwert

DCA DCA-Einstellungen

CHON Eingangskanalmodul Ein/Aus

MUTE Stummschaltungseinstellungen

TO ST TO-ST-Einstellungen

DELAY DELAY-Einstellungen

Die Parameter HA, FADER, DIGITAL GAIN und DELAY behalten Pegelunterschiede zwischen
verkoppelten Kanélen bei.

(5 SEND PARAMETER

Legen Sie hier den Verkopplungsstatus der einzelnen MIX/MATRIX-SEND-Busse fest.
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OUTPUT-CHANNEL-LINK-Seite

Wenn Sie mehrere Ausgangskanile koppeln, werden die Parameter dieser Kanile gekoppelt.

LINK GROUP A
LINK PARAMETER

MATRI:
ﬂ DYHAMICS BTEL FADER CH N T0 5T
INSERT HeTRIA MUTE

SEND PARAMETER

TO MATRIX

(O Verkopplungsschaltflichen
Wihlen eine Link-Gruppe (A-P) aus, der der Kanal zugewiesen wird. Wenn Sie den Kanal nicht koppeln mochten,
wihlen Sie NONE.
Sie kénnen MIX-Kanile 1-24 und MATRIX-Kandle 1-8 bis zu 16 Gruppen zuordnen.

@ CLEAR ALL
Loscht alle Kanalkopplungen.

(3 Schaltflache LINK GROUP
Wenn Sie mit einer der entsprechenden LINK-Schaltflichen eine Link-Gruppe auswiahlen, wihlt die LINK-GROUP-
Schaltflache automatisch dieselbe Link-Gruppe aus.

(49 LINK PARAMETER

Wihlt die Parameter aus, die gekoppelt werden sollen.

EQ Equalizer-Einstellungen

DYNAMICS Dynamik-Einstellungen

INSERT Insert-Einstellungen

MATRIX SEND Send-Pegel vom Ausgangskanal zum MATRIX-Bus
MATRIX ON MATRIX Send Ein/Aus

FADER Fader-Pegelwert

DCA DCA-Einstellungen

CHON Ausgang des Eingangskanalmoduls Ein/Aus

MUTE Stummschaltung Ein/Aus

TO ST TO-ST-Einstellungen

e Die FADER-Parameter behalten Pegelunterschiede zwischen gekoppelten Kanélen bei.
e Die Einstellungen MATRIX SEND und MATRIX ON werden von den MATRIX-Kanélen ignoriert.

(5 SEND PARAMETER
In diesem Bereich kénnen Sie den Kopplungsstatus der einzelnen MATRIX-SEND-Busse angeben.

Die Einstellung TO MATRIX wird von den MATRIX-Kanélen ignoriert.
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Scene-Fenster

Hier verwalten Sie Szenen-Speicherplitze und nehmen verschiedene Einstellungen fiir den Szenenabruf vor.

Dieses Fenster ist in die Seiten SCENE MEMORY, RECALL SAFE, FADE TIME und FOCUS RECALL unterteilt.
Zum Umschalten der Seiten klicken Sie auf die Registerkarten im oberen Bereich des Fensters.

Unabhédngig vom Dateityp der gedffneten Datei werden durch Ausfihren von SAVE oder SAVE AS in
diesem Fenster nur die Scene-Library-Daten entsprechend der gedffneten Registerkarte gespeichert.

SCENE-MEMORY-Seite

Scene =EE
SCENE MEMORY
NOFILE
INTERNAL DATA
COHHENT No. TITLE & COMMENT

808 | Initial Data R | Initial Settina Data
801 | DEHD 1

Hier konnen Sie die Szenenspeicherplitze des CL bearbeiten. Sie konnen auch Szenen-Library-Dateien von einem USB-Stick
oder einem Computerlaufwerk laden und diese bearbeiten. In diesem Fall konnen Sie alle Szenen nach der Bearbeitung
wieder abspeichern, eine bestimmte Szene aufrufen, oder eine gewiinschte Szene in den Szenenspeicher des CL kopieren.

(1) Dateiname
Dies ist der Dateiname der aktuell ge6ffneten
Szenen-Library-Datei.

NDFILE (@ OPEN (Datei 6ffnen)

Offnet eine Szenen-Library-Datei von einem
am Computer angeschlossenen Laufwerk.

(3 CLOSE (Datei schlieBen)
Schlief3t die aktuell gedffnete Szenen-Library-Datei.

(49 SAVE (Speichern)
Speichert die aktuell gedffnete Szenen-Library-Datei
auf einem am Computer angeschlossenen Laufwerk.

(5 SAVE AS (Unter anderem Namen
speichern)
Speichert die aktuell ge6ffnete Szenen-Library-Datei
unter anderem Namen auf einem am Computer
angeschlossenen Laufwerk.

(® FILE (Datei)
In diesem Bereich sind die Szenen der Datei aufgelistet,
die Sie mit der OPEN-Schaltfliche ((2)) geoftnet
hatten. Die Liste enthilt die folgenden Eintrége.

Wenn Sie Eintrdge betrachten
mdchten, die nicht sichtbar sind,
verschieben Sie die Liste mithilfe
der Bildlaufleiste nach rechts.

COMMENT
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FoCuUs i ADING IRDIWIDUAL FADETIME

N ouT
RACK  HA  patcH patch ™

(@ Nr.
Gibt die Szenennummer in der gedffneten Datei an.
TITLE (Name)

Dies ist der Name der Szene. Mit einem Doppelklick in diesen Bereich kénnen Sie den Namen bearbeiten.

(@ PROTECT (Schiitzen)
Hier wird angezeigt, ob der Schreibschutz der einzelnen Szenen aktiviert oder deaktiviert ist. In diesem Bereich erscheint
ein Schlosssymbol fiir geschiitzte Szenen; diese Szenen konnen weder tiberschrieben (geloscht) noch kann deren Name
geandert werden. Bei Szenen mit dem Schutz ,,Read-Only“ (Nur Lesen) sind in dieser Spalte mit ,R“ gekennzeichnet.
Sie kénnen diese Schutzfunktion nur fur schreibgeschitzte Szenen auf dem CL-Gerét nutzen.
Schreibgeschditzte Szenen (auBer Szene Nr. 000) sind mit einem R-Symbol gekennzeichnet,
wenn CL Editor und das CL-Gerét online miteinander verbunden sind.

COMMENT (Kommentar)

Dies ist der Kommentar, der jeder Szene zugewiesen wurde. Mit einem Doppelklick auf diese Spalte konnen Sie
den Kommentar bearbeiten.

@ FOCUS

Hier werden die Parameter angezeigt, die beim Abrufen einer Szene geladen werden.

RACK Die Einstellungen fir den GEQ und die internen Effekte werden geladen

HA Die Einstellungen flir den internen und den externen Vorverstarker werden geladen
IN PATCH Die Eingangszuordnungseinstellungen werden geladen

OUT PATCH Die Ausgangszuordnungseinstellungen werden geladen

Es werden die Einstellungen fir die Eingangskanéle (INPUT, ST IN, DCA) geladen,

IN mit Ausnahme der Vorverstarkereinstellungen

ouT Es werden die Einstellungen fiir die Ausgangskanéle (MIX, MATRIX, STEREO/MONO) geladen
WITH SEND Es werden die Send-Einstellungen an die Ausgangskanéle geladen

DCA Die DCA-Einstellungen werden geladen

OTHERS Weitere Einstellungen werden geladen

L4 [FOCUS]'SChaIthaChe Focus Recall Setup - SCENE 001 ==
Hiermit wird die FOCUS-Schaltflache ein- ;
oder ausgeschaltet.

e [SET]-Schaltflache (nur fiir die
INTERNAL-DATA-Liste) - E
Klicken Sie hier, um den Focus-Recall-Setup-
Bildschirm zu erreichen (rechts abgebildet),
in dem Sie Einstellungen der Focus-Funktion
fiir jede Szene ablesen kénnen.

Fiir eine Beschreibung der gezeigten Inhalte
beachten Sie die Seite FOCUS RECALL
(= S.102).

e FOCUS-Anzeige

Zeigt den Status der Focus-Recall- Cre—— Oy
Einstellungen an. Die Anzeige erlischt,
wenn alle Parameter ausgeschaltet sind.

Sie leuchtet griin, wenn alle Parameter
eingeschaltet sind und blau, wenn nur einige
Parameter eingeschaltet sind.
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@ TIME STAMP (Zeitstempel)

Gibt die Zeit an, zu der die Szene zuletzt gespeichert wurde, wobei das Format Monat/Tag/Jahr/Stunde/Minute/Sekunde
verwendet wird. Diese Spalte wird nur angezeigt und kann nicht verdndert werden.

@3 FADING (Ein-/Ausblenden)

Mit dieser Schaltfliche schalten Sie FADING fiir eine einzelne Szene ein oder aus.

INDIVIDUAL
Dies schaltet den INDIVIDUAL-Modus ein oder aus. (Mit diesem Modus konnen Sie die Fade-Funktion fiir jeden
Kanal konfigurieren.)

{5 FADE TIME
Wenn der INDIVIDUAL-Modus ausgeschaltet (d. h. der GLOBAL-Modus gewihlt) ist, zeigt dieses Feld die FADE
TIME fiir jede Scene an. Mit einem Doppelklick auf dieses Feld konnen Sie die FADE TIME andern.

Wenn der INDIVIDUAL-Modus eingeschaltet ist, ist dieses Feld leer.

INTERNAL DATA

Mo | me & coment
No. TITLE a COMMENT

888  Initial Data R | Initial Settina Data
881  ScenefBl ScenefB1

862  Sceneff2 B scenenn?
883 | ScenedB3 SceneBB3

INTERNAL DATA (interne Daten)
Dieser Bereich zeigt den Inhalt der Szenenspeicherplétze des CL-Pults an. Die angezeigten Eintrége sind mit denjenigen
der FILE-Liste ((6)) identisch.

Sie konnen beliebig einzelne oder mehrere Szenen zwischen der FILE-Liste und der INTERNAL DATA-Liste kopieren
und sie an andere Stelle einer Liste kopieren oder verschieben.

@ STORE (Speichern)

Hiermit sichern Sie die aktuellen Einstellungen der in der Liste ausgewéhlten Szene.

RECALL (Abruf)

Ruft die Einstellungen der in der Liste markierten Szene ab.

CLEAR (Loschen)

Loscht die in der Liste markierte(n) Szene(n).
@ UNDO (Riickgidngig)
Macht den soeben ausgefithrten Vorgang (Abruf, Speichern, Kopieren, Verschieben) wieder riickgéngig.

@) PROTECT (Schiitzen)

Schaltet den Schutz fiir die in der Liste markierte(n) Szene(n) ein.
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RECALL-SAFE-Seite

Scene =8 I

RECALL SAFE

INPUT SAFE PARAMETERS OUTPUT SAFE PARAMETERS GLOBAL RECALL SAFE

GEQ RACK

EFFECT RACK

PREMIUM RACK

BUS SETUP

SET ALL
CLEAR ALL

Hier konnen Sie Einstellungen fiir die Funktion Recall Safe angeben, die bestimmte Kanile von Abrufvorgingen
aller Szenen ausschlief3t.

(JINPUT-SAFE-PARAMETERS-Feld

In diesem Bereich konnen Sie die Recall-Safe-Einstellungen fiir alle Eingangskanile und ST-IN-Kanile betrachten und
bearbeiten. Diese Seite enthalt die folgenden Elemente.

(1) SAFE ON/OFF (Sicher Ein/Aus)

Mit diesen Ein-/Aus-Schaltflichen werden die Kanile ausgewihlt,

NPUT SAFE PARAMETERS die von Abruf-/Ladevorgingen ausgenommen sein sollen.

(2 Parametermatrix
Hier konnen Sie die von Abruf-/Ladevorgéngen auszunehmenden
Parameter auswahlen. Wenn die Schaltfliche ALL aktiv ist,
werden alle Parameter ausgeschlossen.

(® SET ALL (Alle einschalten)
Mit diesen Schaltflichen aktivieren Sie alle Schaltflichen
fiir samtliche Eingangskanéle oder ST-IN-Kanile bzw.
fiir den entsprechenden Parameter.

(49 CLEAR ALL (Alles loschen)
Mit diesen Schaltflichen deaktivieren Sie alle Schaltflichen
fiir samtliche Eingangskanile oder ST-IN-Kanile bzw.
fiir den entsprechenden Parameter.

SAFE OMAOFF

8|66 66|66 6|6 666666 [N
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(JOUTPUT-SAFE-PARAMETERS-Feld

In diesem Bereich konnen Sie die Recall-Safe-Einstellungen fiir alle Ausgangskanile betrachten und bearbeiten.
Die Eintrage in diesem Bereich sind dieselben wie im Bereich Input Safe Parameters.

(JGLOBAL-RECALL-Feld

In diesem Bereich konnen Sie die Recall-Safe-Parameter sehen und einstellen. Dies sind keine Kanalparameter, sondern
globale Parameter des CL wie fiir Patches, DCA-Gruppen und Racks.

© & © @ ®

JUTPUT SAFE PARAMETERS GLOBAL |[RECALL | SAFE

IHFUT E | IHPUT
F&TCH HAKE

OUTPUT || CASCADE | OUTRUT
HAKE

SAFE OMWJFF

1
2
3
4
5
5]
T
B8
]

CH JOB

&6 S|S|6|66 6|6 666|666 (66|66 6666

e SET ALL =
CLERR ALL CLEAR ALL FADER BANK SELECT

(® INPUT PATCH (Eingangszuordnung)
Wenn diese Schaltflache eingeschaltet ist, sind INPUT-PATCH-Einstellungen von Abruf-/Ladevorgéngen ausgeschlossen.

(& CASCADE IN
Wenn diese Schaltfliche eingeschaltet ist, werden die CASCADE-IN-PATCH- und CASCADE-IN-ATT-Einstellungen
vom Abruf-Ziel ausgeschlossen.

(D INPUT NAME (Eingangsnamen)
Wenn diese Schaltfliche eingeschaltet ist, sind die Kanalnamen von Eingangskanélen von Abruf-/Ladevorgingen
ausgeschlossen.

HA (Head Amp; Eingangsverstirker)

Wenn diese Schaltfliche eingeschaltet ist, sind die Eingangsverstirker des aktuell am CL angeschlossenen I/O-Racks
von Abruf-/Ladevorgingen ausgeschlossen.

(® OUTPUT PATCH (Ausgangszuordnung)
Wenn diese Schaltfliche eingeschaltet ist, sind OUTPUT-PATCH-Einstellungen von Abruf-/Ladevorgingen ausgeschlossen.

CASCADE OUT
Wenn diese Schaltflache eingeschaltet ist, werden die CASCADE-OUT-PATCH-Einstellungen vom Abruf-Ziel
ausgeschlossen.
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i OUTPUT NAME (Ausgangsname)

Wenn diese Schaltflache eingeschaltet ist, sind die Kanalnamen von Ausgangskanilen von Abruf-/Ladevorgéngen
ausgeschlossen.

{ CUSTOM BANK

Wenn diese Schaltflache eingeschaltet ist, werden die Custom-Fader-Banks vom Abruf-Ziel ausgeschlossen.

i3 DCA
Mit diesen Schaltfliachen schliefSen Sie DCA-Gruppen von Abruf-/Ladevorgingen aus. Wenn die ALL-Schaltflache
eingeschaltet ist, sind LEVEL- und ON-Einstellungen und DCA-Gruppennamen ausgeschlossen. Wenn die LV/
ON-Schaltflache eingeschaltet ist, sind die LEVEL- und ON-Einstellungen ausgeschlossen. Wenn die NAME-
Schaltfldche eingeschaltet ist, sind DCA-Gruppennamen von Recall-Vorgéngen ausgeschlossen.

GEQ RACK

Wenn diese Schaltfldche eingeschaltet ist, sind GEQ-Einstellungen von Abruf-/Ladevorgingen ausgeschlossen.

{ EFFECT RACK
Wenn diese Schaltfldche eingeschaltet ist, sind EFFECT-Einstellungen von Abruf-/Ladevorgingen ausgeschlossen.

PREMIUM RACK
Wenn diese Schaltfliche eingeschaltet ist, sind PREMIUM-Rack-Einstellungen von Abruf-/Ladevorgingen ausgeschlossen.

@ BUS SETUP (Bus-Einrichtung)
Wenn diese Schaltfldche eingeschaltet ist, sind BUS-SETUP-Einstellungen von Abruf-/Ladevorgangen ausgeschlossen.

CH LINK (Kanalverkopplung)
Wenn diese Schaltfliche eingeschaltet ist, sind CH-LINK-Einstellungen von Abruf-/Ladevorgingen ausgeschlossen.

MUTE NAME (Name der Mute-Gruppe)

Wenn diese Schaltfliche eingeschaltet ist, wird der Name der Mute-Gruppe vom Abruf-Ziel ausgeschlossen.

@) FADER BANK SELECT (Fader-Bank-Auswahl)
Wenn diese Schaltflichen eingeschaltet sind, werden die Binke, die in den Fader-Blocken A und B (oder A, Bund C
beim CL5) auf dem oberen Bedienfeld ausgewéhlt wurden, vom Abruf-Ziel ausgeschlossen.

@) SET ALL (Alle einschalten)

Diese Schaltfliche schaltet alle Schaltflichen aller Parameter ein.

@ CLEAR ALL (Alles loschen)

Diese Schaltflache schaltet alle Schaltflachen aller Parameter aus.
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FADE-TIME-Seite

FADE TIME

— STEREO/MONQ —

(D FADING ENABLE

Diese Schaltfliche aktiviert oder deaktiviert die Fade-Funktion fiir die Fader der aktuellen Scene.

@ INDIVIDUAL ENABLE

Diese Schaltflache gibt an, ob die Fade-Funktion fiir jeden einzelnen Kanal der aktuell gewéhlten Scene konfiguriert
wird. Wenn diese Funktion aktiviert ist, d&ndert sich die Anzeige fiir jeden Kanal.

@ INPUT, ST IN, DCA

Mit diesen Ein-/Aus-Schaltflaichen werden die Eingangskanile ausgewahlt, die von Abruf-/Ladevorgingen
ausgenommen sein sollen.

(9 CLEAR ALL
Diese Schaltflache deaktiviert die Schaltflichen aller Eingangskanale.

(B SET ALL
Diese Schaltflache aktiviert die Schaltflichen aller Eingangskaniile.

(® MIX, MATRIX, STEREO/MONO

Mit diesen Ein-/Aus-Schaltflichen werden die Ausgangskanile ausgewdhlt, die von Abruf-/Ladevorgingen
ausgenommen sein sollen.

(D CLEAR ALL
Diese Schaltflache schaltet die Schaltflachen aller Ausgangskanile aus.

SET ALL
Diese Schaltfliche schaltet die Schaltflichen aller Ausgangskanale ein.

(@ FADE TIME

Ziehen Sie diesen Drehregler auf dem Bildschirm hin und her, um die Fade-Zeit festzulegen. Der aktuelle Wert wird im
Zahlenfeld unmittelbar darunter angezeigt.
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Wenn INDIVIDUAL ENABLE eingeschaltet ist

(1) CHANNEL

Mit diesen Ein-/Aus-Schaltflichen werden die Kanile ausgewihlt, die von Abruf-/Ladevorgingen ausgenommen sein
sollen.

@ PAN
Schaltet die Fade-Funktion fiir PAN ein oder aus.

(3 FADE TIME

Hiermit wird die Fade-Zeit fiir die einzelnen Kanile eingestellt. Stellen Sie die Zeit ein, indem Sie die Maus bewegen
oder am Rad drehen. Alternativ kénnen Sie auf den Wert doppelklicken und direkt eine Zahl eingeben.

(4) OFFSET

Stellt die Zeitdauer ein, die ab dem Abrufen einer Scene vergehen soll, bis die Uberblendung beginnt. Stellen Sie die
Zeit ein, indem Sie die Maus bewegen oder am Rad drehen. Alternativ kdnnen Sie auf den Wert doppelklicken und
direkt eine Zahl eingeben.
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FOCUS-RECALL-Seite

FOCUS

INPUT FOCUS PARAMETERS OUTPUT FOCUS PARAMETERS

I'HF'I IT

CH JOB
CH LIMK HMUTE HAKME

FADER BANK SELECT

| N N

In diesem Bereich koénnen Sie Focus-Recall-Einstellungen vornehmen zur Auswahl der Kanile und Parameter, die aus der
aktuellen Szene kopiert werden sollen.

JFOCUS-Feld
Focus (D ENABLE (Aktivieren)

INPUT FOCUS PARAMETEHS Aktiviert/Deaktiviert Focus Recall.

(JINPUT-FOCUS-PARAMETERS-Feld

In diesem Bereich konnen Sie alle Focus-Recall-Einstellungen fiir
die Eingangskanile und ST-IN-Kanile betrachten und bearbeiten.
Diese Seite umfasst die folgenden Elemente.

(@ FOCUS ON/OFF

Fungiert als Schaltfliche zum Ein-/Ausschalten, mit der die
Kanile ausgewdhlt werden, die beim Szenenaufruf abgerufen
werden sollen.

(3 Parametermatrix
Wihlen Sie die Parameter, die beim Abrufen einer Szene geladen
werden. Wenn die Schaltflache ALL aktiv ist, werden alle Para-
meter abgerufen.

(4 SET ALL (Alle einschalten)
Schaltet die Schaltflachen aller Eingangskanile, ST-IN-Kanéle
oder des entsprechenden Parameters ein.

(5) CLEAR ALL (Alles loschen)
Schaltet die Schaltflachen aller Eingangskanile, ST-IN-Kanile
oder des entsprechenden Parameters aus.
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JOUTPUT-FOCUS-PARAMETERS-Feld

In diesem Bereich konnen Sie alle Focus-Recall-Einstellungen fiir die Ausgangskanile und ST-IN-Kanile betrachten und
bearbeiten. Die Eintréige in diesem Bereich sind dieselben wie im Bereich INPUT FOCUS PARAMETERS.

(JFOCUS-PARAMETERS-Feld

Hier konnen Sie globale Focus-Recall-Einstellungen fiir das gesamte CL-Pult vornehmen, z. B. fiir das Patching,
DCA-Gruppen und Racks (im Gegensatz zu Focus-Recall-Einstellungen fiir einzelne Kanile).

© @ ©® ©)

OUTPUT FOCUS PARAMETERS FOCUS|PARAMETERS

INFUT CASCAD INFUT
PATCH H&HE
auTPUT & E OuTPUT
FATCH ouT H&ME

GEQ RACK
14 1B 24 2B 3

B~ @& ot & WD M =

& &|SS6|8S66 866 6666666 6 6|6 S

CH LIMK MUTE MAME
T ALL

SLEAF AL CLERR ALL FADER BANK SELECT

(® INPUT PATCH (Eingangszuordnung)

Wenn diese Schaltfliche eingeschaltet ist, werden Einstellungen der Eingangszuordnungen durch Szenenaufrufe abgerufen.

(7 CASCADE IN
Wenn diese Schaltflache eingeschaltet ist, werden die CASCADE-IN-PATCH- und CASCADE-IN-ATT-Einstellungen
als Abruf-Ziel festgelegt.

INPUT NAME (Eingangsnamen)

Wenn diese Schaltfliche eingeschaltet ist, werden die Kanalnamen der Eingangskanile durch Szenenaufrufe abgerufen.

@ HA (Head Amp; Eingangsverstirker)
Wenn diese Schaltfliche eingeschaltet ist, werden die Eingangsverstéirker aller erkannten I/0O-Racks durch
Szenenaufrufe abgerufen.

OUTPUT PATCH (Ausgangszuordnung)

Wenn diese Schaltfliche eingeschaltet ist, werden Einstellungen der Ausgangszuordnungen durch Szenenaufrufe abgerufen.

() CASCADE OUT
Wenn diese Schaltfliache eingeschaltet ist, werden die CASCADE-OUT-PATCH-Einstellungen als Abruf-Ziel festgelegt.

(@ OUTPUT NAME (Ausgangsname)

Wenn diese Schaltfliche eingeschaltet ist, werden die Kanalnamen der Ausgangskanile durch Szenenaufrufe abgerufen.

103 CL Editor — Bedienungsanleitung



{3 CUSTOM BANK

Wenn diese Schaltflache eingeschaltet ist, werden die Custom-Fader-Banks in das Abruf-Ziel eingeschlossen.

DCA

Diese Schaltflachen geben die DCA-Gruppen an, die beim Abrufen einer Szene geladen werden. Wenn die ALL-
Schaltflache eingeschaltet ist, werden LEVEL- und ON-Einstellungen und DCA-Gruppennamen durch Szenenaufrufe
abgerufen. Wenn die LV/ON-Schaltfldche eingeschaltet ist, werden LEVEL- und ON-Einstellungen durch
Szenenaufrufe abgerufen. Wenn die NAME-Schaltfliche eingeschaltet ist, werden DCA-Gruppennamen durch
Szenenaufrufe abgerufen.

® GEQ RACK

Wenn diese Schaltflichen eingeschaltet sind, wird das entsprechende GEQ-Rack durch Szenenaufrufe abgerufen.

EFFECT RACK
Wenn diese Schaltflichen eingeschaltet sind, wird das entsprechende EFFECT-Rack durch Szenenaufrufe abgerufen.

@ PREMIUM RACK
Wenn diese Schaltflichen eingeschaltet sind, wird das entsprechende PREMIUM-Rack durch Szenenaufrufe abgerufen.

BUS SETUP (Bus-Einrichtung)
Wenn diese Schaltflichen eingeschaltet sind, wird das entsprechende BUS-SETUP durch Szenenaufrufe abgerufen.

{9 CH LINK (Kanalverkopplung)

Wenn diese Schaltfliche eingeschaltet ist, werden Einstellungen der Kanalverkopplung durch Szenenaufrufe abgerufen.

@ MUTE NAME (Name der Mute-Gruppe)
Wenn diese Schaltflache eingeschaltet ist, wird der Name der Mute-Gruppe in das Abruf-Ziel eingeschlossen.

@) FADER BANK SELECT (Fader-Bank-Auswahl)
Wenn diese Schaltflichen eingeschaltet sind, werden die Banke, die in den Fader-Blocken A und B (oder A, Bund C
beim CL5) auf dem oberen Bedienfeld ausgewéhlt wurden, in das Abruf-Ziel eingeschlossen.

@ SET ALL (Alle einschalten)

Schaltet alle Schaltflichen aller Parameter ein.

@ CLEAR ALL (Alles léschen)

Schaltet alle Schaltflichen aller Parameter aus.
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Custom-Fader-Bank-Setup-Fenster

In diesem Fenster konnen Sie Einstellungen fiir die ,,Custom Fader Bank® (Benutzerdefinierte Fader-Bank) und den
Haupt-Fader vornehmen. Sie konnen Kanile am CL-Pult kombinieren, um verschiedene Binke fiir jede Benutzerebene
anzulegen. Dieses Fenster ist in die Seiten A, B, C (nur CL5) und MAIN unterteilt. Die Einstellung erfolgt fiir jeweils 8
Kanalfader oder 16 Kanalziige in jeder Bank A/B/C.

Um dieses Fenster zu 6ffnen, wihlen Sie [Custom Fader Bank Setup] aus dem [Windows]-Menii und klicken Sie dann auf
eine der Registerkarten ,, A", B ,C* oder , MAIN*

@ @ ® ©

Custom Fader Bank Sejtup

Custom Fader Bank Setup ==
A

CURRENT USER:  Administrator EDIT | Administrator CURRENT USER: Administrator eoiT | Administrator

(1) CURRENT USER (Aktueller Benutzer)
Zeigt den Namen des Benutzers an, der momentan am CL-Pult angemeldet ist. Wenn das CL noch nicht mit dem
Editor synchronisiert wurde, wird in diesem Feld ,,Administrator angezeigt.

@ EDIT (Bearbeiten)

Hier konnen Sie die Benutzerebene (Administrator, Guest oder Ext.User) fiir die in Bearbeitung befindliche
Custom-Fader-Bank oder den Haupt-Fader betrachten und festlegen. ,,Ext.User (Externer Benutzer) ist ein Benutzer,
der momentan iiber einen auf einem USB-Stick oder im CL-Pult gespeicherten Benutzerauthentifizierungsschliissel
am CL-Pult angemeldet ist. Diesen Benutzer konnen Sie nur auswahlen, wenn das CL-Mischpult mit dem Editor
synchronisiert ist.

TINAEY Die Einstellungen der Custom-Fader-Bank oder des Haupt-Faders fir ,Ext.User” werden nicht
in einer Datei abgelegt.

(3 CLEAR ALL (Alles loschen)

Diese Schaltflache l6scht alle Einstellungen einer Custom-Fader-Bank oder des Haupt-Faders auf der aktuell
geoffneten Seite.

(@ Fader-Kanal

Wihlen Sie den Fader-Kanal, den Sie der Custom-Fader-Bank oder dem Haupt-Fader zuweisen mochten.
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Custom-Fader-Bank-Fenster

Dieses Fenster zeigt die Kanile der Custom-Fader-Bank an. Um dieses Fenster zu 6ffnen, wihlen Sie [Custom Fader Bank]
aus dem [Windows]-Menii und wihlen Sie eine der Seiten aus.

CH1 5 £ MATREE1 ST L MONDIC)Y ocAl MONITOR 5l Ct SEND MAIN

MONOD OCA 1 MONITOR

(D Kanalzuweisungen
Klicken Sie hierauf, um aus den folgenden Moglichkeiten einen Kanal aus, der den Kanalziigen zugewiesen werden soll.

CH 1-72(*) INPUT CH 1-72(*)

STIN1L-STIN8SR ST-IN-Kanal 1-8 (L/R)

MIX 1-24 MIX-Kanal 1-24

MTRX1-8 MATRIX-Kanal 1-8

STL, STR, MONO(C) STEREO-Kanal (L/R) oder MONO-Kanal (C)
DCA 1-16 DCA-Kanal 1-16

MONITOR MONITOR-Kanal

STIN 1-8 ST-IN-Kanal 1-8

ST STEREO-Kanal

CUE (Im ONLINE-Status ist, wenn die MATRIX-Bus-Kanéle 7und 8 | - -,

als zweiter Cue verwendet werden, die Anzeige auf ,,CUE A fixiert.)

SEL CH Ausgewahlter Kanal

SEND MAIN SEND MAIN (im SENDS-ON-FADER-Modus)

(*) CL3: 1-64, CL1: 1-48
Diese Zuordnung ist farbkodiert und zeigt den Kanaltyp wie folgt an:
Blau: Eingangskanile, Orange: Ausgangskanile, Weif8: Andere Kanile.

(@ Kanalzug
Zeigt den Kanalzug an, der dem Kanal-Patch zugewiesen ist ((1)). Dieser entspricht dem Kanalzug im Overview-Fenster.
Zeigt fir ST-IN- und ST-Kanile nur die Kandle L oder R an. Mit der [SEL]-Taste kénnen Sie zwischen L und R umschalten.
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User-Defined-Keys-Setup-Fenster

In diesem Fenster konnen Sie die Funktionen oder Parameter angeben, mit denen die Benutzerdefinierten Tasten
(USER DEFINED KEYS) des CL-Pults belegt werden sollen. Die Bedienung der einzelnen Parameter erfolgt tiber

die USER-DEFINED-Tasten am CL Dieses Fenster ist in die vier Bank-Seiten (A, B, C, D) unterteilt. Zum Umschalten
der Seiten klicken Sie auf die Registerkarten im oberen Bereich des Fensters..

@ ® ® Y

User Defined Keys Setup EI

CURRENT USER Adminis trator EDIT | Adninistrator

W senDs on FaDER (M| senps on FrDER & EEEE T LT

1  MIXDMNFADER 2 MATRIX ON FADER g  BODKMARK 10  BOOKMARK
NORMAL NORMAL

3 UNLATCH 4  TOGELE 11 BODKMARK 12  BODKHARK

BB PacE chance {CMl pace cranee Wl HUTE nasTER Il nuTE ASTER

5 BOOKMARK & | BODKMARK 13 HUTEGROUP 1 14 MUTE GROUP 2

UM poce cranee (Rl pocE chanGe IRl 1oL kBACK LR 1o TENDO

7  BODKMARK g  BODKMARK 15  TALKBACK ON EFFECT RACK 8
UNLATCH

Um dieses Fenster zu erreichen, wihlen Sie [User Defined Keys Setup] im [Windows]-Menii.

(D) CURRENT USER (Aktueller Benutzer)

Zeigt den Namen des Benutzers an, der momentan am CL-Pult angemeldet ist. Wenn das CL noch nicht mit dem
Editor synchronisiert wurde, wird in diesem Feld ,,Administrator angezeigt.

(@ EDIT (Bearbeiten)

Hiermit konnen Sie die Benutzerebene (Administrator, Guest oder Ext.User) fiir die in Bearbeitung befindlichen
Benutzerdefinierten Tasten betrachten und festlegen. ,, Ext.User” (Externer Benutzer) ist ein Benutzer, der momentan
tiber einen auf einem USB-Stick oder im CL-Pult gespeicherten Benutzerauthentifizierungsschliissel am CL-Pult
angemeldet ist. Diesen Benutzer konnen Sie nur auswéhlen, wenn das CL-Mischpult mit dem Editor synchronisiert ist.

Die Einstellungen der Benutzerdefinierten Tasten flir Externe Benutzer werden nicht in einer
Datei abgelegt.

(® Funktionsbezeichnungen
Wihlen Sie die Funktionen oder Parameter aus, mit denen Sie die Benutzerdefinierten Tasten belegen mochten.
Klicken Sie auf eine Benutzerdefinierte Taste, um das Parameter-List-Dialogfeld zu 6ffnen.

Fur weitere Informationen Uber die zuweisbaren Parameter lesen Sie bitte die Bedienungsanleitung
zum CL-Pult.

(9 CLEAR ALL
Loscht alle Einstellungen der USER-DEFINED-Tasten fiir die aktuell angezeigte Bank.
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User-Defined-Knobs-Setup-Fenster

In diesem Fenster konnen Sie die Funktionen oder Parameter angeben, mit denen die USER-DEFINED-Drehregler und
der Zuweisbare Encoder des CL-Pults belegt werden sollen. Die Bedienung der einzelnen Parameter erfolgt iiber die
USER-DEFINED-Drehregler und den Zuweisbaren Encoder am CL-Pult.

? 7 T

User Defined Knobs Setup = 5

CURRENT USER: Administrator EDIT  Administrator
User Defined Knobs —— Assignable Encoder
BRIGHTMESS ( SELECTED SEND

A LANP

BRIGHTHESS

B PANEL

BRIGHTNESS
C | NAHE

TOUCH AND TURN

Um dieses Fenster zu erreichen, wihlen Sie [User Defined Knobs Setup] im [Windows]-Menii.

(D) CURRENT USER (Aktueller Benutzer)

Zeigt den Namen des Benutzers an, der momentan am CL-Pult angemeldet ist. Wenn das CL noch nicht mit dem
Editor synchronisiert wurde, wird in diesem Feld ,,Administrator angezeigt.

(@ EDIT (Bearbeiten)
Hiermit konnen Sie die Benutzerebene (Administrator, Guest oder Ext.User) fiir die in Bearbeitung befindlichen
Benutzerdefinierten Drehregler betrachten und festlegen. ,,Ext.User (Externer Benutzer) ist ein Benutzer, der momentan
tiber einen auf einem USB-Stick oder im CL-Pult gespeicherten Benutzerauthentifizierungsschliissel am CL-Pult
angemeldet ist. Diesen Benutzer kénnen Sie nur auswahlen, wenn das CL-Mischpult mit dem Editor synchronisiert ist.

Die Einstellungen der USER-DEFINED-Drehregler und der Zuweisbaren Encoder fir externe
Benutzer werden nicht in einer Datei abgelegt.

108 CL Editor — Bedienungsanleitung



(3 User Defined Knobs
(Benutzerdefinierte
Drehregler)

Wihlen Sie die Funktionen oder
Parameter aus, mit denen Sie die
USER-DEFINED-Regler des CL
belegen mochten. Klicken Sie
auf einen Benutzerdefinierten
Drehregler, um das Dialogfeld

mit der Parameterliste zu 6ffnen.

(@) Assignable Encoder (Zuweisbarer Encoder)

FUNCTION
NO ASSIGN
AUTONIXER
BRIGHTNESS
CUE
DIRECT OUT LEWEL
DYNANICS1
DYNANICS2
EFFECT
EQ
EXTERNAL HA
HPF
170 DEVICE
INPUT DELAY
INPUT GAIN

HIDI CONTROL CHANGE

HONITOR
OSCILLATOR
DUTPUT LEVEL
OUTPUT PORT
PREHIUN RACK

PARAMETER1
ATT
LOH &
LOH FREQUENCY
LOH GAIN
LOH HID &
LOH HID FRERQUENCY
LOH HID GAIN
HIGH MID &
HIGH MID FRERUENCY
HIGH NID GAIN
HIGH &
HIGH FRERUENCY
HIGH GAIN

Wahlen Sie die Funktionen oder Parameter aus, mit denen Sie den Zuweisbaren
Encoder des CL-Pults belegen mochten. Klicken Sie auf den Assignable-Encoder-

Drehregler, um das Dialogfeld mit der Parameterliste zu 6ffnen.

Fur weitere Informationen Uber die zuweisbaren Parameter lesen Sie bitte die Bedienungsanleitung

zum CL-Pult.
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PARAMETERZ
SELECTED CH
CH1
CH2
CH3
CH4
CHI
CHG
CH?

CHE
CHI

ParameterList

FUNCTION

NO ASSIGN
SELECTED SEND
MIX1 SEND
HIXZ SEND
MIX3 SEND
MIX4 SEND
MIX5 SEND
MIX6 SEND
MIX7 SEND
MIXB SEND
MIX9 SEND
MIX18 SEND
MIX11 SEND
HIX12 SEND
HIX13 SEND
MIX14 SEND
MIX15 SEND
HIX16 SEND
MIX17 SEND
MIX18 SEND
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Sends-On-Fader-Fenster

MATRIX
I ”T T I
o
MT ¥

Im Modus SENDS ON FADER konnen Sie den Send-Pegel zum MIX-/MATRIX-Bus mit dem Fader einstellen. In diesem
Modus werden die von allen Eingangskandlen an einen bestimmten MIX-/MATRIX-Bus gesendeten Signale gleichzeitig
eingestellt.

Verwenden Sie die Schaltfliche SENDS ON FADER im Sends-On-Fader-Fenster oder im Hauptfenster, um diesen Modus
ein- und auszuschalten.

Um dieses Fenster anzuzeigen, fithren Sie einen der folgenden Schritte aus:
o Wihlen Sie [Sends On Fader]| im [Windows]-Men{.
o Klicken Sie auf die Schaltfliche SENDS ON FADER im Hauptfenster.

Im SENDS-ON-FADER-Modus dndern sich Farbe und Funktion der [ON]-Schaltflaiche und des Faders im Overview-Fenster.

Farbe des Send-Ziels | Send ist eingeschaltet.
[ON]-Schaltflache

Grau Send ist ausgeschaltet.

Farbe des Send-Ziels | Das Signal wird zum Bus geschickt.
Fader

Grau Das Signal wird NICHT zum Bus geschickt.

Klicken Sie auf die Schaltfliche (im Sends-On-Fader-Fenster) des MIX-/MATRIX-Busses, fiir den Sie den Send-Pegel
einstellen mochten. Schalten Sie dann den Send-Pegel ein oder aus, und stellen Sie den Send-Pegel mit der Schaltfldche
[ON] und dem Fader fiir den im Overview-Fenster angezeigten Eingangskanal ein.

e Beim Send-Weg des MATRIX-Busses kénnen nicht nur die Eingangskanéle, sondern auch die MIX- und STEREO/
MONO-Kanéle im SENDS-ON-FADER-Modus sein.

e Im Surround-Modus ist der Send der MIX-Busse (1-6) deaktiviert, und die entsprechenden Schaltfldchen lassen
sich nicht bedienen.
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Outport-Setup-Fenster

Im Outport-Setup-Fenster kénnen Sie den einzelnen Ausgangsports einen Quellkanal zuweisen und die Parameter einstellen.

Qutport Setup

DANTE
1-2

DELAY SCALE
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Das Fenster umfasst die folgenden Elemente.

(D Registerkarten zur Auswahl des Ausgangs-Ports

Mit diesen Registerkarten wechseln Sie die im Fenster gesteuerten Ausgangs-Ports (in Gruppen von bis zu acht Ports).

(@ DELAY-SCALE-Feld (Verzogerungseinheit)

Hiermit wihlen Sie die Einheit fiir die unter dem Delay-Time-Drehregler ((8)) angezeigte Verzogerungszeit aus.
Wenn von den Output-Port-Select-Registerkarten RECORDER ausgewihlt ist (1)), erscheint das DELAY-SCALE-Feld
nicht auf dem Bildschirm.

e meter (343,59 m/s)

Die Verzogerungszeit wird als Abstand in Metern angezeigt. Dieser wird durch die Multiplikation der
Schallgeschwindigkeit (343,59 m/s bei einer Lufttemperatur von 20°C) mit der Verzégerungszeit (in Sekunden)
berechnet.

e feet (1127,26 ft/s) (FuB)

Die Verzogerungszeit wird als Abstand in Fufd angezeigt. Dieser wird durch die Multiplikation der Schallgeschwindigkeit
(1127,26 Fufl/s bei einer Lufttemperatur von 20°C) mit der Verzogerungszeit (in Sekunden) berechnet.

e sample
Die Verzogerungszeit wird als Anzahl von Samples angezeigt. Wenn Sie die Sampling-Frequenz dndern,
mit der das CL arbeitet, dndert sich dementsprechend auch die Anzahl der Samples.

®* ms
Die Verzogerungszeit wird in Millisekunden angezeigt.
e frame
Die Verzogerungszeit wird als Framerate angezeigt. Sie kénnen die Framerate aus den folgenden Optionen auswéhlen:
30 30 Frames/Sekunde (Non-drop)
30D 30 Frames/Sekunde (Drop frame)
29.97 29,97 Frames/Sekunde (Non-drop)
29.97D 29,97 Frames/Sekunde (Drop frame)
25 25 Frames/Sekunde
24 24 Frames/Sekunde
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(3 Ausgangsport

Hier wird der Typ und die Nummer des Ausgangsports angezeigt, der dem Kanal zugewiesen ist.

(» Kanalauswahl
In diesem Bereich konnen Sie den dem Ausgangsport zugewiesenen Kanal auswéhlen.

(3 Kanalname
Zeigt den Namen des Kanals an, der dem entsprechenden Ausgangsport zugewiesen ist.

(6) DELAY-Schaltfliache

Hiermit wird die Verzogerung fiir den Ausgangsport ein- und ausgeschaltet.

(D Verzogerungszeit
Der Wert der Verzogerungszeit in Millisekunden wird oberhalb des Drehreglers angezeigt.

Der Wert der Verzogerungszeit in der im Feld DELAY SCALE gewihlten Einheit ((2)) wird unterhalb des Drehreglers
angezeigt.
Klicken Sie auf die Schaltflichen A/V fiir genauere Einstellungen.

DELAY TIME (Delay-Time-Drehregler)

Mit diesem Drehregler wird die Verzogerungszeit des Ausgangsports eingestellt. Drehen Sie an diesem Drehregler
(durch Ziehen), um die Verzogerungszeit einzustellen.

@ Schaltfliche 9 (Phase)

Schaltet die Phase des dem Ausgangsport zugewiesenen Signals zwischen normaler Phase (schwarz) und umgekehrter
Phase (orange) um. Dies ist nicht einstellbar, wenn der Ausgangsport auf RECORDER eingestellt ist.
GAIN-Drehregler

Stellt den Gain-Pegel (die Verstirkung) des dem Ausgangsport zugewiesenen Signals ein. Andern Sie den Wert, indem
Sie den Regler drehen (durch Ziehen mit der Maus auf dem Bildschirm). Sie kénnen den Wert in Schritten von 0,1 dB
im Bereich von -96 bis +0 dB einstellen. Der aktuelle Wert wird unmittelbar unter dem Drehregler angezeigt.

i Pegelanzeige

Diese Anzeige gibt den Pegel des dem Ausgangsport zugewiesenen Signals an.
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Tastenkombinationen

Tastenbedienung
Menii Aktion
Windows Mac

Erzeugt eine neue Session Strg+N HE+N

[File]-Menii (Datei) Offnet eine gespeicherte Session Strg+O ¥+0
Speichert die aktuelle Session Strg+S #¥+S

Edit-Menii Undo (Riickgangig) Strg+Z F+Z
Redo (Wiederherstellen) Strg+Y $+Y
SchlieBt das aktive Fenster Strg+W #E+W
SchlieBt alle Fenster Strg+Alt+W # +Wahl+W
Ordnet alle Fenster nicht liberlappend an Strg+T H+T
Ordnet alle Fenster kaskadenférmig an Strg+Alt+T ¥ +Wahl+T
Offnet das Hauptfenster Strg+1 3 +1
Offnet das Sends-On-Fader-Fenster Strg+2 ¥ +2
Offnet das Fenster INPUT CH (CH1-16) Strg+Alt+1 ¥ +Wahl+1
Offnet das Fenster INPUT CH (CH17-32) Strg+Alt+2 % +Wahl+2
Offnet das Fenster INPUT CH (CH33-48) Strg+Alt+3 ¥ +Wahl+3
Offnet das Fenster INPUT CH (CH49-64) (CL5, 3) Strg+Alt+4 ¥ +Wahl+4
Offnet das Fenster INPUT CH (CH65-72) (CL5) Strg+Alt+5 ¥ +Wahl+5

g;"nds‘t’:’;'“"e"u Offnet das Fenster ST IN Strg+Alt+6 % +Wahl+6
Offnet das Fenster MIX 1-16 Strg+Alt+7 # +Wahl+7
Offnet das Fenster MIX 17-24 Strg+Alt+8 ¥ +Wahl+8
Offnet das MATRIX-Fenster Strg+Alt+9 8 +Wahl+9
Offnet das STEREO/MONO-Fenster Strg+Alt+0 ¥ +Wahl+0
Offnet das Selected-Channel-Fenster Strg+3 ¥ +3
Offnet das Library-Fenster Strg+4 R +4
Offnet das Patch-Editor-Fenster. Strg+5 #+5
Offnet das Virtual-Rack-Fenster. Strg+6 ¥ +6
Offnet das Meter-Fenster Strg+7 #+7
Offnet das Group/Link-Fenster. Strg+8 ¥ +8
Offnet das Scene-Fenster Strg+9 ¥ +9

Synchronization-Menii Offnet das Re-Synchronize-Fenster Strg+0 ¥ +0

- gig'iihm;:’lgzzee")‘“fei“a"de’ folgende Eintrage Umschalt+Klick | Umschalt+Klick

Library-Fenster oder

SCENE-MEMORY-Seite | Wahit mehrere nicht aufeinander folgende Eintrage . .

des Scene-Fensters (Speicherplitze) Strg+Klick 3 +Klick
Wihit alle Speicherplatze in einem Bereich aus Strg+A HE+A
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