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6 FulB3schalter und Kniehebel ,

Diese mit dem Bein und FuB betiitigten Regler erlauben es Thnen, bestimmte L

L

Funktionen wiihrend des Spielens einzuschalten und auszufiihren, ohne daB es erforderlich wiire, daf Sie Thre Hiinde von
den Keyboards nehmen miissen. Die so steuerbaren Funktionen umfassen die Umschaltung der Registrierung, Glide-Effekt,
Sustain und Melody On Chord/SoloStyle, ferner Rhythmus-Funktionen wie Stop, Ending und Fill In.

Schaltvorgdiinge mit dem Fuf3schalter

Die Electone ist mit zwei FuBschaltern links und rechts des Schwellerpedals ausgeriistet, mit der verschiedene Funktionen gesteuert
werden konnen. Der rechte FuBschalter dient fiir die Umschaltfunktionen der Registrierung (Registration Shift) (siehe Seite 56).
Der linke FuBschalter kann so eingestellt werden, daB er eine der folgenden Funktionen steuern kann: Glide-Effekt, Rhythmus
Stop, Rhythmus-Ending und Rhythmus-Fill In. Die einzelnen Funktionen werden auf den FOOT SWITCH-Seiten zugeordnet.

So wiihlen Sie die FOOT SWITCH-Seiten:
Driicken Sie die Taste FOOT SW. in der Sektion DISPLAY SELECT.

EL-40 EL-60

DISPLAY SELECT —MM—— — DISPLAY SELECT
o) [e] [ o] o] o Q o o [ Q o o]
VOICE  toNe _ ABC. UFLUTE LFLUTE TREMOLO REGIST. VOICE =~ EFFECT ABC. UFLUTE LFLUTE TREMOLO

D00 (W)

Q o (o] (o] o] o (o]
FQOT  REGIST.  PITCH g ORGAN FOOT  REGIST.  PITCH

Wéhlen Sie eine dieser Datenwahitasten zur
Auswahl des FuBschalter-Modus.

HIE

| <FOOT SW>MODE:QOFF
q| > q|[>

Es sind drei Modi verfiigbar: OFF, RHYTHM und GLIDE. Wihlen Sie den

gewlinschten Modus mit den oberen rechten oder linken Datenwabhltasten.

OFF

Hebt die Steuerung des linken FuBschalters auf.

RHYTHM

Bei Wahl dieses Parameters lassen sich die Rhythmus-Funktionen mit dem linken

FuBschalter steuern. In diesem Fall erscheint die folgende Anzeige auf dem Display:
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< r7FooT swsmonE: RAVTAN | <>

] WSTOP DEMDIMG OFTLL

o (2] (3]

Eine dieser Datenwahltasten verwenden, um eine der
drei Einstellungen STOP, ENDING oder FILL zu wihlen.

Wihlen Sie eine der drei RHYTHM CONTROL-Funktionen aus dem Display. Ein
Druck des FuBschalters bewirkt, dal die entsprechende Funktion ausgefiihrt wird:
@ stor
Funktion als Ein-/Ausschalter flir das Rhythmus-Pattern.
@ ENDING
Schaltet den Rhythmus auf das Ending-Pattern um, wonach der Rhythmus
beendet wird.
© rill In (FILL)
Schaltet den Rhythmus auf das Fill In-Pattern.

GLIDE

Wahl der Steuerung des Glide-Effekts mit dem FuBschalter.

Mit einem Druck des Fuschalters senken Sie unmittelbar die Tonhche der
gewihlten Stimme oder Stimmen um einen Halbton. Wenn Sie die

GLIDE-Einsteliung gewihlt haben erscheint die folgende Anzeige auf dem Display:

<*| rzFooT swemobEseLIpE ] L
E[E mLEAD oOlUFPER OLOWER <1HD

Zur Wahl von UPPER
Zur Wahl von LEAD Eine dieser Tasten wiahlt LOWER

Die Glide-Funktion kann zu jeder beliebigen oder allen Stimmen-Sektionen
zugeordnet werden, die auf dem Display angezeigt werden: LEAD, UPPER und
LOWER. Wihlen Sie die gewiinschte Stimmen-Sektion(-en).
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Hinweis: Wenn Sie den FuBschalter dazu
verwenden, die Glide-Funktion zu steuern,
achten Sie darauf, daB Sie den FuBschalter
solange driicken miissen, wie Sie die Glide-
Funktion einsetzen méchten.

Hinweis: Wenn die GLIDE-Funktion ver-
wendet wird, ist VIBRATO nicht wirksam.




Kniehebel

Der Kniehebel, der sich an der Unterseite der Keyboard-Platte befindet, kann dazu verwendet werden, einen der folgenden
Funktionen ein- und auszuschalten: Melody On Chord/SoloStyle oder Sustain.

SUSTAIN

So wihlen Sie die Kniehebel-Steuerung des Sustain-Effekts:

Uberzeugen Sie sich zunichst davon, daB3 die Bedienelemente auf dem Bedienfeld
fiir den Sustain-Effekt auf dem oberen und/oder unteren Keyboard eingeschaltet
worden sind. Andernfalls hat der Kniehebel keine Wirkung.

So verwenden Sie den Kniehebel: (OFF)
Klappen Sie den Kniehebel herab und driicken Sie ihn mit dem Knie nach rechts,

wenn Sie Sustain einschalten wollen.

Wenn der Kniehebel vertikal gestellt ist:
Der Sustain-Effekt ist ausgeschaltet.

Wenn der Kniehebel kontinuierlich nach rechts gedriickt wird:
Der Sustain-Effekt ist eingeschaltet.

Wenn der Kniehebel eingeklappt ist:
Solange die Sustain-Tasten auf dem vorderen Bedienfeld eingeschaltet sind, ist der

Sustain-Effekt konstant eingeschaltet.

. MELODY ON CHORD und SOLOSTYLE

So wiihlen Sie Steuerung der Melody On Chord- und SoloStyle-Funktion iiber
den Kniehebel: Driicken Sie die A.B.C./SoloStyle-Taste in der DISPLAY
SELECT-Sektion, und verwenden Sie dann die Seitenwahl-Tasten um die
Solo/M.O.C-Seite aufzurufen. Stellen Sie dann den Parameter KNEE auf ON,

und wihlen Sie einen Modus.

A ¢SaLo-macs gz |
ST L_MOC TYPEL WKHEE e
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7 Tonhohenregler = —4[1]

Auf der Electone befinden sich zwei Regler, die mit der Tonhohe im Zusammenhang i

stehen: TRANSPOSE und PITCH. TRANSPOSE erméglicht es [hnen, die Tonhohe des gesamten Instruments zu veréndern
und mit PITCH kénnen Sie die Stimmung fein abstimmen. Mit Hilfe dieser Einrichtung ist es moglich, auf einfache Weise
die Tonhohe eines Stiicks zu verindern, um sich an den Stimmenumfang eines Séingers anzupassen, oder zur genauen
Anpassung zur Stimmung eines anderen Instruments. Die Tonhohen-Regler befinden sich auf der PITCH-Seite.

So wihlen Sie die PITCH-Seite (Seite 1):

Driicken Sie die Taste PITCH/MIDI in der DISPLAY SELECT-Sektion.

—— DISPLAY SELECT —— ——— DISPLAY SELECT
o) o] o o o o [o] o] o] o] o Q o
VOICE  T1oNE s AB.C. e UFLUTE LFLUTE TREMOLO REGIST. VOICE  EFFECT ABC. UFLUTE  LFLUTE TREMOLO
o o] o] o]
FOOT  REGIST.  PITCH - ’ ’ ORGAN FOOOT REGIST.  PITH

O

) reTrRAnE S <pITCH> @n |
oD 8 RA=440.BHz [T

Erhoht den Transponierungswert. Erhoht die Tonhohe.
Vermindert den Transponierungswert. Vermindert die Tonhéhe.

Transponierung (TRNS.)
Diese Funktion bestimmt die grobe Tonhhen-Einstellung aller Stimmen und ist in
Halbschritten (Halbtonen) einstellbar. Einstellbereich: -6 bis +6 (eine Oktave)

PITCH

Bestimmt die Feinabstimmung aller Stimmen.
Einstellbereich: 438.8 bis 444.5 Hz
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8 MIDI-Regler

Bei MIDI (Musical Instrument Digital Interface) handelt es sich um eine Art Kommunikations-System fiir elektronische
Musikinstrumente. Heutzutage verfiigt praktisch jedes moderne digitale Musikinstrument iiber diese Funktion, die es
ermdglicht, das verschiedene Instrumente miteinander “sprechen” und Funktionen gegenseitig steuern. So kann z.53. das
obere Keyboard Ihrer Electone dazu verwendet werden, einen angeschlossenen Synthesizer zu spielen. Eine andere
Anwendungsméglichkeit liegt z.8. darin, eine Rhythmus-Maschine so zu programmieren, daf} sie Rhythmus-Patterns in
perfekter Synchronisation mit dem Tempo spielt, das auf Ihrer Electone eingestellt ist.

Um die MIDI-Funktionen einsetzen zu kénnen, miissen Sie selbstverstiindlich ein zweites MIDI-Geriit zur Verfiigung
haben (wie z.8. einen Synthesizer oder eine Rhythmus-Maschine) und diese mit einem MIDI-Kabelsatz verbinden.
SchlieBen die die MIDI-Kabel wie in der nachfolgenden Abbildung gezeigt an:

IN OUT| Synthesizer
EL-60 oder
EL-40 ouT IN Rhythrr_uus-
Maschine

Alle MIDI-Funktionen werden von der Seite 2 und 3 der PITCH/MIDI-Seite aus gesteuert.

So wihlen Sie die MIDI-Seite:
Driicken Sie die Taste PITCH/MIDI in der DISPLAY SELECT-Sektion, und wihlen

dann mit den Seitenwahl-Tasten die Seite 2 und 3.

Seite 2 — Ausgangskaniile

P M ¢mMIDT oUT> B2
3775 LUPPER=CH1 _LOWER=CHZ | =71

Hiermit wird der MIDI-Kanal fiir das Hiermit wird der MIDI-Kanal fiir das
obere Keyboard gewéhlt. untere Keyboard gewéhlt.

Hiermit stellen Sie die Kanéile ein, iiber die die MIDI-Informationen iibermittelt

Hinweis: Wenn Sie ein anderes MIDI-Gerit
verwenden, um die Stimmen der Electone
zu spielen, miissen Sie den (die) MIDI-Sen-
dekanal (Kanile) des angeschlossenen

werden. Das obere Keyboard kann so eingestellt werden, daB es iiber die Kanile 1 Geriites so einstellen, daB sie zu den Emp-
oder 4 sendet, wihrend das untere Keyboard iiber die Kanile 2 oder 5 sendet. Das fangskandlen der Electone passen. Die

Pedal sendet automatisch iiber Kanal 3. Der MIDI-Empfangskanal der einzelnen

angeschlossenen MIDI-Geridte muB den hier eingestellten Nummern entsprechen. stellt:

Oberes Keyboard — 1
Unteres Keyboard — 2
Pedal — 3

MIDI-Empfangskanile der Electone werden

automatisch auf die folgenden Werte einge-
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Seite 3 — Interne/Externe Steuerung

1HT .; Hiermit wird die LEAD-Einstellung gewahlt.
_ ©  EXT. S
PITZMIDT INPLEAD=INT. @3
] SYNC=INT.EXP.=RAUTO
QIE = Lol ql(>
- ® INT. ©  AuTo
L—E—& é¥$: | Hiermit wird die Schwellerpedal-Einstellung gewéhit.

Hiermit wird die SYNC-
Einstellung gewahit.

@ LEAD
Hiermit legen Sie die interne oder externe Steuerung der Lead-Stimmen fest.
Wenn die Einstellung auf intern (INT.) erfolgt, werden die Lead-Stimmen von
der Electone gespielt und die Kliange eines angeschlossenen MIDI-Instruments
konnen iber den MIDI-Kanal 1 (oder Kanal 2, wenn die TO LOWER-Funktion
eingeschaltet ist), gespielt werden. Wenn die Einstellung auf extern (EXT.)
erfolgt, konnen die I.ead-Stimmen nur vom angeschlossenen Instrument aus
tiber MIDI-Kanal 4 gespielt werden.

@ sync
Hiermit bestimmen Sie die Quelle der Zeitsteuerung fiir
Rhythmus-Synchronisationszwecke. Wenn dieser Parameter auf intern
eingestellt wird, liegt die Steuerung iiber die angeschlossene
Rhythmus-Maschine auf Seiten der Electone. Hiermit ist es Thnen moglich, die
Rhythmus-Patterns der angeschlossenen Rhythmus-Maschine mit Hilfe der
Regler auf dem Bedienfeld der Electone zu starten und zu stoppen. Wenn die
Einstellung auf extern (EXT.) erfolgt, liegt die Zeitsteuerung bei der
angeschlossenen Rhythmus-Maschine.

@ Schwellerpedal (EXP.)
Bestimmt die Steuerung der Schwellerpedal-Funktionen. Normalerweise wird
diese Steuerung auf Automatik (AUTO) gestellt. Wenn sie jedoch auf intern

(INT.) gestellt wird, kdnnen Sie die Funktionen des Schwellerpedals wihrend
einer M.D.R.-Wiedergabe (nur EL-60) manuell regeln. Wenn die Einstellung auf Hinweis: Die Klinge der Begleitungs-Pat-
terns konnen nicht iiber MIDI gesteuert

extern (EXT.) erfolgt, kann eine andere (externe) Electone zur Steuerung der werden

Schwellerpedal-Funktionen verwendet werden.
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9 Regler und Buchsen fiir Sonderzubehor

An der linken Unterseite der Electone-Keyboards befindet sich ein gesondertes Bedienfeld, das mit verschiedenen
Eingangs/Ausgangsbuchsen und diversen Reglern ausgeriistet ist, deren Funktion nachfolgend beschrieben sind.

= RHT!IHM i

©0

S3INOHJAVYIH

iG ,
o

@ RHYTHM IN (links und rechts)

Dieses Paar Klinkenbuchsen dient zum AnschluB eines externen

Rhythmus-Gerits. Der Klang des angeschlossenen Gerits wird mit dem Klang
der Electone gemischt und durch das Lautsprechersystem wiedergegeben. Die
Lautstirke des Rhythmus-Geriits kann mit dem Schweller pedal der Electone

geregelt werden.

© AUX. OUT. (links und rechts)
Diese Stereo-Ausgangsbuchsen (Cinch-Buchsen) dienen zum Anschluf eines
externen Verstirker/Lautsprecher-Systems. Sie dienen zum direkten Anschluf an

ein Heim-Audiosystem oder ein Cassettendeck.

€© AUXIN. (links und rechts)
Dieses Paar Cinch-Buchsen dient zum AnschluB einer externen
Stereo-Klangquelle wie z.5. eines Cassettendecks oder eines
Heim-Audiosystems. Der Klang des angeschlossenen Gerits wird mit dem
Klang der Electone gemischt und durch das Lautsprechersystem der Electone
wiedergegeben. Der Grundlautstirke-Pegel wird mit Hilfe des (der) Regler(s) des

angeschlossenen Geriites eingestellt.

O HEADPHONES
Zum AnschluB} eines Stereo-Kopthérers. Wenn ein Kopfhérer an diese Buchsen
angeschlossen ist, wird die Klangwiedergabe iiber die eingebauten Lautsprecher
der Electone automatisch abgeschaltet, und Sie kénnen spielen, ohne andere zu

storen.
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10 Music Disk Recorder (EL-60) =~

Bei dem Music Disk Recorder (M.D.R.) handelt es sich um eine hochentwickelte
Aufnahmevorrichtung, die in die Electone eingebaut ist und es Thnen ermaoglicht,

Thre Darbietung aufzunehmen. Das Geriit arbeitet wie ein Cassettenrecorder, :

aber es zeichnet anstelle eines Tons die Daten Ihres Spiels auf. Der Music Disk

Recorder zeichnet nicht lediglich die Tone auf, die Sie spielen, sondern speichert auch Stimmen und Rhythmen, die Sie

gewihlt haben, die Bedienelemente auf dem Bedienungsfeld, die Sie verindern und ferner alle Positionen des Schwellerpedals,

FuBschalters und Kniehebels und kann auf diese Weise Ihre Darbietung genauso wiedergeben, wie Sie sie gespielt haben.

Dariiber hinaus konnen Sie getrennt verschiedene Teile eines Stiicks aufzeichnen und so das Stiick Teil fiir Teil aufbauen.

Verwendung von Disketten mit dem Music Disk Recorder

Der M.D.R. nimmt alle Daten wihrend Thres Spiels auf Disketten auf. Mit Lhrer Electone wurde eine Leerdiskette geliefert, die Sie

zur Aufnahme Thres Spiels verwenden konnen.

iEinsetzen der Diskette:

Die mitgelieferte Diskette mit der Oberseite nach oben

weisend in den Diskettenschlitz an der Unterseite des M.D.R.

einschieben.

Hinweis: Mit dem M.D.R. konnen entweder
double-sided double-density (2DD)
double-sided high-density (2HD) Microflop-
35 Zoll

oder

py-Disketten  mit Durchmesser

verwendet werden.

Schreibschutzlasche

Schreibschutz EIN Schreibschutz AUS

Hinweis: Wenn Sie eine Aufnahme auf einer
Diskette durchfilhren mdchten. iiberzeugen
Sie sich davon, daf die Schreibschutzlasche
der Diskette aut OFF gestellt ist. Schieben
Sie die Lasche auf ON wenn Sie wichtige

daf3

Daten davor schiitzen wollen, diese

versehentlich geldscht werden.

| Auswerfen der Diskette:

Um die Diskette auszuwerfen, driicken Sie die EJECT-Taste

neben dem Diskettenschlitz.




[Formatieren einer Diskette

Ehe Sie ein Stiick auf einer unbespielten Diskette aufnehmen

konnen, muf3 die Diskette zundchst formatiert werden.

]So formatieren Sie eine Diskette:

1. Schieben Sie die Diskette mit dem Etikett nach oben

weisend in das Diskettenlaufwerk ein.

2. Driicken Sie die STOP-Taste.

3 . Wiihrend Sie die SHIFT-Taste gedriickt halten, driicken
Sie die FORMAT-Taste.

Diese Bedienungsschritte stellen die Formatierbereitschaft her.
Dies wird durch Bindestriche im M.D.R.-Display und die
blinkende LED iiber der FORMAT-Taste angezeigt.

4. Um die Formatierung durchzufiihren, driicken Sie die
FORMAT-Taste erneut.

Die LED iiber der FORMAT-Taste leuchtet nun stindig. Auf dem
M.D.R.-Display erscheint die Zahl “160” und zihlt abwiirts bis
“001” wihrend die Diskette formatiert wird. Wenn der
Formatierungsvorgang abgeschlossen ist, kehrt der
Betriebszustand auf den urspriinglichen STOP-Status zuriick.
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RECORD PLAY

[) o o o o o o
UPPER LOWER PEDAL CONTROL UPPER LOWER PEDAL _CONTROL SHIFT
SONG, FROM 1O SONG DEL.

REPEAT —soNgcooy—\ Y Py,
\ e
~
D [
o
SONG SELECT RECORD CUSTOM PLAY

ﬁ%%--@

- TEMP FORMAT
MUSIC DISK RECORDER 0+
RECORD PLAY
Q o Q o
[UPPER wofer _peBaL comtmol uiPen Lofen AL CONTROL SHIFT ]
SONG SONG DEL.

REPEAT —SONG COPV—

(] o
ﬁﬁL STOP PLAY SONJ_EL\LG_(E_D_[I CUSTOM PLAY

MUSIC DISK RECORDER JTEMPO + FORMAT

Hinweis: Wenn Sie eine Diskette formatie-
ren, die vorher aufgezeichnete Daten enthilt,
werden alle Daten auf der Diskette geloscht.
Wenn Sie vermeiden wollen, daB eine Disket-
te nach diesem Schritt unbeabsichtigt
geloscht wird, driicken Sie die STOP-Taste.

P RECORD > PLAY °
LUPPER LOWER _ PEDAL CONTROL UPPER LOWER PEDAL CONTROt] SHIFT
SONG DEL.
REPEAT —SONG COFY—

(] o
ﬁUﬁE STOP PLAY SON EL T CUSTOM PLAY

MUSIC DISK RECORDER TEMPO + Fown

5 RECORD > S P PLAY
[ UPPER LOWER PEDAL CONTROL UPPER LOWER PE%AL CONTROL‘ SIsI)FT
FROM T0 SONG DEL.
REPEAT ~—SONG COPY—

IE o]
PAQ§E §TOP PLAV SONG SELECT RECORD CTSTO%I PLAY

MUSIC DISK RECORDER  TEMPO + FORMAT




Durchfiihrung einer Aufnahme

Aufnahmen mit dem Music Disk Recorder sind genauso einfach wie bei einem Cassettenrecorder. In diesem Abschnitt lernen Sie,
wie Sie lhre erste vollstandige Darbietung mit dem Music Disk Recorder aufzeichnen konnen.

[So nehmen Sie ein Stiick auf:

1. Stellen Sie die gewiinschte Registrierung auf der Electone ein.
Bereiten Sie alle Electone-Einstellungen vor, die fiir das Stiick
erforderlich sind, das Sie aufnehmen wollen. Das bedeutet mit
anderen Worten, daB Sie alle Registrierungen, die Sie im Laufe

des gesamten Spiels benétigen, im Registration Memory

speichern. Uberzeugen Sie sich davon, daB Sie auch die

Registrierung wihlen, die Sie am Anfang des Stiicks verwenden
werden.

2. Schieben Sie eine formatierte Diskette in den
Diskettenschlitz.

3. Verwenden Sie die SONG SELECT-Tasten ( 4« , p») Zur
Auswabhl der Titelnummer fiir die Aufnahme.

Auf einer Diskette konnen bis zu 40 Titel gespeichert werden.
Wenn eine Diskette erstmalig eingeschoben wird, wihlt das Gerit
automatisch die Nummer 01.

4. Driicken Sie die RECORD-Taste.
Die RECORD-Kontrolleuchte leuchtet auf, und die PLAY-Lampe
beginnt zu blinken. Hierdurch wird angezeigt, da der Music Disk

Recorder nun zur Aufnahme bereit ist.

5 . Driicken Sie die PLLAY-Taste.

Die PLAY-Kontrollampe leuchtet auf, und kleine Balken blinken
iiber das M.D.R.-Display von links nach rechts und zeigen an, daf3
der Recorder nun eingestellt ist.
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RECORD PLAY
UPPER LOWER PEDAL COhﬂ'ROL UFgER LOWER __PEDAL CONTROL

DDDDDDD@

SHIFI’

[m]

SONG SONG DEL.
REPEAT —SONG COPV—

ﬁ[ﬁﬂl-%

MUSIC DISK RECORDER - TEMPO + FORMAT

o
CffoM Pj\‘

Aufnahme benutzt wurde.

Hinweis: Wenn bereits Titel auf der Diskette
aufgenommen sind, verwenden Sie die
SONG SELECT-Tasten, um nach einer

Titelnummer zu suchen, die noch nicht zur

RECORD ° 5 S PLAY
UPPER LOWER PEDAL CONTROL UPPER LOWER PEDAL CONTROL

{DDDDDDDD!

SONG FROM SONG DEL.
REPEAT —SONG COPY—

n l
[N

SONG SELECT ReDRD

fM%%IIEH

FORMAT
MUSIC DISK RECORDER “TEMPO

RECORD PLAY
o 2] o o [o] Q
UPPER LOWER PEDAL CONTROL UPPER LOWER PEDAL CONTROL

(o]
SHIFT

[DDDDDDDD]

(]

SONG FROM SONG DEL.
REPEAT —SONG COPY—

(]
PAQ§§ STOP PLAY E T

MUSIC DISK RECORD - TEMPO + FORMAT

o
CTfoM Pjv

Spieldaten aufgenommen werden.

Hinweis: Wihrend dieses Schritts werden die
Registrierungen und andere Einstellungen der
Electone aufgezeichnet — ehe irgendwelche




6. Nachdem Zahlen im Display des Recorders erschienen
sind, koénnen Sie mit dem Spiel beginnen.

Nachdem alle Einstell-Bedienungsschritte in Schritt Nr. 5
abgeschlossen sind, erscheint eine Zahl auf dem Display des
Recorders und zeigt an, daf Sie nun mit der Aufnahme Ihrer
Darbietung beginnen kénnen. Diese Zahl gibt ebenfalls Auskunft
Uber die GroBe des Speicherplatzes, der auf der Diskette noch zur
Verfligung steht.

Wenn Sie wihrend der Aufnahme einen Fehler machen:
Driicken Sie die PLAY-Taste, wihrend der Recorder noch
liuft...

Hierdurch wird die Aufnahme unterbrochen und der Recorder
kehrt wieder zum Startpunkt des Stiicks zuriick. Die Buchstaben
“rE” (Wiederholversuch) erscheinen an der linken Seite des
M.D.R.-Displays und die PLAY und CUSTOM PLAY LED
beginnen zu blinken und zeigen an, da eine Neuaufnahme des

Stiicks erfolgen kann.

... dann driicken Sie PLAY erneut, um eine Neuaufnahme des
Stiicks durchzufiihren.
Die Neuaufnahme startet vom Beginn des Stiicks und ersetzt die

vorher aufgenommene Darbietung mit der neuen.

7. Wenn Sie das Spiel beenden, driicken Sie die STOP-Taste.
Wenn die STOP-Taste gedriickt wird, erloschen sowohl die
RECORD- als auch die PLAY-Lampe und die Aufnahme wird
beendet.

8. Wenn Sie Thre neu aufgenommene Darbietung héoren
mochten, driicken Sie die PLAY-Taste.
Die Wiedergabe beginnt nach einigen Sekunden.
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RECORD PLAY

(*] (o] (o] [«] (] ko]
LOWER __PEDAL CONTROL UPPER LOWER PEDAL CONTROL SHIFT

OOoooooog O]

FROM 10 SONG DEL.
—SONG COPY—

r 2
ﬂl.

o
STOP PLAV SONG SELECT RECORD CUSTOM PLAY

ﬁcuj--Eﬂ

- TEMPO + FORMAT

MUSIC DISK RECORDER

Hinweis: Der kurze Zeitraum, der erforder-
lich ist, um das Geriit fiir die Aufnahme bereit
zu machen, wird ebenfalls aufgezeichnet.
Hierdurch entsteht vor der Wiedergabe des
Stiicks eine kurze Pause.

RECORD PLAY

o]
LOWER _ PEDAL CONTROL UPFER LOWER _ PEDAL CONTROL SHIFT

[DDDDDDDD

[m]

FROM 10 SONG DEL.
—SONG COPY—

Cn o
pin 5

o
STOP PLAV SONG SELECT HECORD CffoM Pjv

[ O & & ® 9

- TEMPO FORMAT

MUSIC DISK RECORDER *
ORECORD S PLAY °
Lo%er el controL URRER LOWER PEDAL contRoL SHIFT

[DDDDDDDD{E

SONG DEL.
—SONG COPV—

o)
STOF PLAV SONG, §_LECT RECORD C%STOM PLAY

MUSIC DISK RECORDER

- TEMPO + FORMAT

Hinweis: Wenn der zur Verfiigung stehende
Speicherplatz 008" oder weniger erreicht
hat, beginnen die Zahlen zu blinken, um Sie
zu wamen. Wenn dies einmal vorkommen
sollte, beenden Sie Thre Aufnahme, ehe die
Anzeige des Displays 000" erreicht.

Hinweis: Weitere Informationen zur Wieder-
gabe und anderer mit der Wiedergabe im
Zusammenhang  stehenden Funktionen
konnen Sie dem mnachfolgenden Abschnitt
tiber die normale Wiedergabe entnehmen.




}Ubersicht iiber die Funktionen des M.D.R.

Obwohl der M.D.R. genauso leicht zu bedienen ist wie ein Cassettenrecorder, ist er wesentlich vielseitiger. Da er alle
Electone-Einstellungen und Verinderungen der Bedienelemente wie die Tone, die Sie spielen, als digitale Daten aufzeichnet, ist
er in seiner Anwendung wesentlich flexibler und bietet Ihnen mehr EinfluBméglichkeiten als es selbst der ausgereifteste
Cassettenrecoder kann. Der M.D.R. nimmt unabhingig voneinander die folgenden drei Datentypen auf:

1) Registrierungs-Daten (einschlielich Massendaten)

Alle Registrierungen, die in den numerierten Tasten des Registration Memory gespeichert sind, ebenso wie die Registrierungen,
die gegenwirtig auf dem Bedienungsfeld eingestellt sind, werden am Anfang des Stiicks aufgenommen, ehe Ihre eigentliche
Darbietung aufgenommen wird.

Massendaten werden gemeinsam mit den Registrierungsdaten unter diesem Titel gespeichert. Zu den Massendaten gehoren:
REGISTRATION SHIFT-Einstellungen, Rhythmus-Pattern-(USER-Rhythmen) und Ryhthmus-Sequenzdaten

(nur EL-60), sowie USER-Stimmen.

2) Spieldaten

Der M.D.R. zeichnet Ihr Spiel auf den Keyboards und dem Pedal der Electone genau so auf, wie Sie spielen, und das sogar
einschlieBlich der Stirke, mit der Sie die Tasten anschlagen und der Stiirke, mit der sie Sie im gedriickten Zustand nach unten
driicken. Diese unterschiedlichen Spieldateh —— oberes Keyboard, unteres Keyboard, Pedal und LEAD-Stimmen — werden auf
unabhingigen “Spuren” aufgezeichnet, so daB Sie jeden Parameter ohne Einfluf} auf die anderen Parameter dndern konnen.

3) Bedienungsdaten

Alle Veriinderungen, die Sie wihrend Ihres Spiels an der Electone vornehmen, werden in Echtzeit aufgezeichnet. Hierzu
gehoren Registrierungswechsel (mit Ausnahme solcher, die vom LCD-Display aus durchgefiihrt werden), Veranderungen des
Schweller-Pedals, der FuB3schalter und des Kniehebels.

Hinweis: Die Daten, die auf anderen Electones erzeugt wurden, sind mit der EL-60 nicht kompatibel.
Lediglich die Rhythmus-Programmdaten sind zwischen EL-60 und EL-90/70 kompatibel.

Getrennte Aufzeichnungen von Teilen eines Stiicks

Sie konnen auch Teile eines Stiicks unabhingig aufzeichnen. So kénnen Sie z.B. zunichst die Akkorde und die BaBbegleiiung des
Stiicks (mit Hilfe des unteren Keyboards und des BaBregisters) aufzeichnen und danach die Melodie aufnehmen. Mit dieser
Funktion kénnen Sie ferner auch KEYBOARD PERCUSSION und Bediendaten wahrend des Spiels, wie Verdnderungen der

Registrierung und Betitigen des FuBschwellers, unabhingig von den anderen Teilen des Stiicks aufzeichnen.

'SO nehmen Sie Teile getrennt auf:

1. Stellen Sie den Music Disk Recorder auf

Aufnahmebereitschaft, wie Sie es im oben beschriebenen

Abschnitt “Durchfiihrung einer Aufnahme” getan haben.
Die ersten Schritte bei der getrennten Aufzeichnung von Teilen
sind dieselben wie bei einer normalen Aufnahme:

1) Speichern Sie alle Registrierungs-Daten, die fiir Ihr Spiel
erforderlich sind, in den numerierten Tasten des Registration
Memory, und stellen Sie die Registrierungen ein, die am Anfang
des Stiicks verwendet werden.

2) Schieben Sie eine formatierte Diskette ein.

3) Wihlen Sie die Titelnummer, unter der Sie Thr Spiel aufnehmen
mochten.

4) Driicken Sie die RECORD-Taste.
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2. Sofern Sie es wiinschen, kénnen Sie individuelle Teile zur
Aufnahme auswiihlen, indem Sie die entsprechenden
RECORD-Tasten in der oberen Reihe driicken. (In diesem
Beispiel driicken Sie LOWER, PEDAL und CONTROL.)

UPPER — Wiihlt die Daten Thres Spiels auf dem oberen
Keyboard.

LOWER —Wihlt die Daten Thres Spiels auf dem unteren
Keyboard.

PEDAL — Wihlt die Daten Ihres Spiels auf dem Pedal.
CONTROL — Wihlt die Steuerfunktionen (z.B. Bewegungen des
Schwellerpedals und des FuBschalters und Verinderungen der

Registrierung).

Die LED-Lampchen iiber den Tasten geben Auskunft iiber den
Aufnahmezustand des Teils.

Dieser als Beispiel gezeigte Bedienungsschritt setzt die Aufnahme
des Teils fiir das obere Manual auBer Funktion.

Wenn Sie die LEAD- und/oder KEYBOARD
PERCUSSION:-Teile fiir die Aufnahme wihlen méchten:
Halten Sie die SHIFT-Taste gedriickt und driicken Sie gleichzeitig
die entsprechende Taste in der oberen Reihe.

Die beiden Tasten (in der Abbildung rechts gekennzeichnet) haben
im Aufnahme-Modus die Funktion eines LEAD- und
KEYBOARD PERCUSSION-Wahlschalters.

LEAD — Wihlt die Daten fiir das Spiel der LEAD-Stimme.
K.PERC. — Wihit die Daten fiir das Spiel der KEYBOARD
PERCUSSION. (KEYBOARD PERCUSSION kann unabhiingig
von den Rhythmus-Pattern aufgenommen und wiedergegeben

werden.)

Wenn Sie die SHIFT-Taste im Aufnahmezustand gedriickt halten,
konnen Sie diese “verborgenen” Funktionen wihlen. Die Lampen
liber den einzelnen Tasten dndern sich ebenfalls, um den Status der
mit SHIFT gewihlten Teile anzuzeigen.

3 - Driicken Sie Taste PLAY und beginnen Sie zu spielen,
nachdem die Zahlen auf dem Display erschienen sind.

In diesem Beispiel spielen Sie auf dem unteren Keyboard und dem
Pedal.

Driicken Sie die Taste STOP, um die Aufnahme abzuschlieBen,
wenn Sie Ihr Spiel beendet haben.
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LEDs above selected parts light.

Hinweis: Wenn Sie einen oder alle dieser vier
grundiegenden Teile (oberes und unteres
Keyboard, Pedal und Steuerung) gleichzeitig
aufnehmen wollen, ist dieser Schritt nicht
erforderlich. Wenn Sie die RECORD-Taste
driicken, wird der M.D.R. automatisch so
eingestellt, daB er die oben genannten vier
Teile aufnimmt. Das Gerit wihlt zwar au-
tomatisch die Daten fiir das obere und untere
Keyboard, Pedal und die Steuerung, wenn Sie
die RECORD-Taste driicken, es werden
Jjedoch nur die jenigen Teile aufgenommen,
die Sie tatsichlich spielen. Spéter (in Schritt
6. unten) konnen Sie auch den Teil des oberen
Keyboards aufnehmen, ohne dies wie hier in
Schritt 2 beschrieben zu wiihlen.

Verborgene Funktionen des MDR
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Hinweis: Die LEAD- und KEYBOARD
PERCUSSION-Teile kénnen zur Wiedergabe
in der Wiedergabe- oder Aufnahmefunktion
mit Hilfe der (in der obigen Abbildung ge-
kennzeichneten) Tasten in der PLAY-Sektion
gewihlt werden.




RECORD PLAY
4. Nun haben Sie den ersten Teil Ihres Spiels aufgenommen. uBen ofen eiBu colino, uen LoRen eeBa colfrol st

Um den niichsten Teil aufzunehmen, driicken Sie RECORD, “:] D |:] D D D [:I D I D l

REPEAT s com—A V11 1/ SONG DL
um die Aufnahmebereitschaft herzustellen. ~ /
PAQ§E STOP PLAY SONG SELECT RECORD CUST%?A PLAY

MUSIC DISK RECORDER - TEMPO FORMAT

Hinweis: Da das Stiick nun die aufgenomme-
nen Daten des Spiels auf dem unteren
Keyboard und dem Pedal (aufgenommen in
Schritt Nr. 2) enthilt, erscheinen kleine
Balken ("__") im &uBerst linken Teil des
M.D.R.-Displays und blinken zusammen mit
der Titel-Nummer. Diese Funktion soll Sie
darauf hinweisen, da die gewihlte Titel-

Nummer bereits aufgenommene Daten

enthalt.
RECORD PLAY
S. Driicken Sie Taste RECORD erneut und schalten Sie UPPER LOWER PEDAL coNTROL URPER LoWER  PidAL coslRor P a
die Teile, die Sie in Schritt Nr. 2 aufgenommen haben, auf LI:] D D D D D D [:I [ D ]
PLAY in der PLAY-Sektion. T8 coli—:

\\H/ A,

PAQSE STOP PLAY SONQ SELECT RECORD CUSTOM PLAY

MUSIC DISK RECORDER STEMPO FORMAT

Hinweis: Die PLAY-Tasten der oberen Reihe
werden genauso verwendet und funktionieren
genauso wie die RECORD-Tasten (die oben
in Schritt Nr. 2 beschrieben wurden).

Hinweis: Wenn Sie die LEAD- und KEY-
BOARD  PERCUSSION-Teile  getrennt
aufnehmen wollen, oder wenn Sie besimmte
individuelle Teile emeut aufnehmen mochten,
sollten Sie diese Teile hier wihlen, ehe Sie
zum néchsten Schritt weitergehen. (Siehe
Schritt Nr. 2 oben.)

6. Driicken Sie die Taste CUSTOM PLAY, um die Aufnahme P RECORD A ; PLAY .
T l b . UPPER LOWER PEDAL CONTROL UPPER LOWER PE%AL CO%&ROL SHIFT
des neuen Teils oder der neuen Teile zu beginnen. [[:] D D |:] D D D Di [ D ]
SONG FROM T0 SONG DEL.
REPEAT —SONG COPY—
D 1 I.l

o e} o o
PAQSE STOP PLAY. SON § SEi LECT EQQ D, Cl iiTiM Pi AY

MUSIC DISK RECORDER - TEMPO + FORMAT

Die Wiedergabe der vorher aufgenommenen Teile beginnt
L Hinweis: Die Linge des nachtriglich aufge-
augenblicklich.

nommenen Teils kann die Lange der vorher
Die CUSTOM PLAY-Taste wird hier dazu VerWendet, aufgenommenen Teile iiberschreiten.

ausschlieBlich die Teile aufzunehmen, die zur Aufnahme gewahlt

wurden und nur die Teile wiederzugeben, die zur Wiedergabe
gewihlt wurden. Da die Registrierungs-Daten bereits im ersten
Teil des Stiicks aufgenommen wurden, beginnt die Aufnahme in

diesem Fall augenblicklich.
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7. Wiihrend Sie die Teile horen, die wiedergeben werden,
konnen Sie die Melodie auf dem oberen Keyboard spielen.
Wenn das Ende des aufgenommenen Spiels erreicht ist, stoppt die
Wiedergabe automatisch und das Geriit schaltet in den
STOP-Status.

Aufnehmen von Registrierungen (und Massendaten)

Sie konnen die Registrierungen auch getrennt aufnehmen, ohne Ihr Spiel aufzuzeichnen. Massendaten zu denen REGISTRATION
MEMORY-und REGISTRATION SHIFT -Einstellungen, Rhythmus-Pattern- (USER-Rhythmen) und Rhythmus-Sequenzdaten (nur

EL-60), sowie USER-Stimmen gehéren, werden ebenfalls mit diesem Bedienungsschritt gespeichert.

lSo nehmen Sie nur die Registrierungen auf:

1. Stellen Sie auf der Electone die Registrierungen und alle

anderen Daten ein, die Sie aufnehmen moéchten.

Hinweis: Titel, die bereits aufgezeichnete
2. Wihlen Sie die Titel-Nummer, unter der Sie dic Daten enthalten, werden durch kleine Balken
an der linken Seite des M.D.R.-Displays ge-
kennzeichnet, wenn die RECORD-Taste im
nichsten Schritt gedriickt wird.

Registrierungen speichern wollen.

Wenn die gewahlte Titel-Nummer bereits aufgenommene Daten

enthilt, wihlen Sie eine andere Titel-Nummer.

RECORD PLAY

o O

3‘ Wﬁhrend Sie die REC()RD-Taste gedrﬁckt halten, UPPER LOWER PEDAL CONTROL UPPER LOWER _ PEDAL CONTROL SHIF[

driicken Sie die M-Taste (Speicherung) auf dem LSON TR oo DEL] [—
REPEAT ~—SONG COPY =

Bedienungsfeld des Registration Memory.

(s) [o]
FAQ§E STOF PLAY. SONG SELECT HECORD CUSTO?A PLAY

MUSIC DISK RECORDER ~~|cMPO+  FORMAT
1) Wahrend die RECORD-Taste gedriickt gehalten
wird....

O REEH D E @[

2) ... die M-Taste driicken.)

Es steht noch ein weiteres Verfahren zur Aufnahme von
Registrierungen zur Verfiigung, bei dem nur die
M.D.R.-Bedienelemente verwendet werden.

RECORD PLAY

1. Nach Einstellung der Registrierungen und Auswahl der uiPen oWen pBa codtroL e Lofien pda coltno sy
Titelnummer in Schritt Nr. 1 und 2 oben, driicken Sie die [D [ ] D [ ] [] (1] (] [ ]
RECORD-Taste. RSE(IZEET —-sowc cope-— SONG DL

2. Driicken Sie die PLAY-Taste, um die Registrierungen

PAUSE STOP PLAY SONG SELECT HECOORD CUST!¢ ?ﬂ PLAY
auzuzeichnen. Sobald Sie dann kleine Balken iiber das . @ @ - . @ ’ @

M.D.R.-Display blinken sehen, driicken Sie die STOP-Taste. MUSIC DISK RECORDER ___TE¥P0+  FORVAT
. . PN . . . RECORD PLAY
Die kleinen Balken, die tiber das Display blinken, zeigen an, daf T N - T S

der M.D.R. fiir normale Aufnahme eingestellt ist. Mit einem LD 10110 L1000 Eﬂ LEﬂ

Druck auf die Taste STOP unterbrechen Sie diesen ProzeB. Die REPEAT FRom - To_ SONG DEL

Balken blinken dann gleichzeitig und zeigen an, daB nur die

o
- . PAUSE STOP PLAY SONG SELECT RECORD CUSTOM P
Registrierungen und andere Daten aufgenommen werden. Nach - @ . . - @ U?—]W

Abschlufl der Aufnahme wird der Betriebszustand automatisch auf — o e
MUSIC DISK RECORDER

den urspriinglichen STOP-Status zuriickgestellt.
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Abrufen von aufgenommenen Registrierungen (und Massendaten)

Die mit Hilfe des oben beschriebenen Verfahrens unter Titel-Nummern aufgenommenen Registrierungen (und Massendaten)
konnen wieder in die Electone geladen werden, indem Sie einfach die entsprechende Titel-Nummer wiihlen und die PLAY-Taste
drticken. Nach Abschluf3 des Betriebs kehrt der M.D.R. wieder zum STOP-Status zuriick.

Der M.D.R. ermoglicht es auch, mehr als 8 Registrierungen

des Registration Memory in einem Stiick zu verwenden —

und das ohne Veridnderung der gegenwirtigen Einstellungen

auf dem Bedienungsteld. Diese Funktion ist insbesondere dann

praktisch, wenn mehrere Titel der Reihe nach gespielt werden,

die mehr als 8 Registrierungen verwenden.

'Hierzu gehen Sie wie folgt vor:

1. Vor Beginn des Spiels nehmen Sie zuniichst unter
mehreren Titelnummern alle erforderlichen Registrierungen
auf dem M.D.R. auf. (Wenn méglich sollten Sie dabei
versuchen, bei der Aufnahme die Reihenfolge einzuhalten, in
der die Registrierungen beim Spielen verwendet werden
sollen. )

2. Wenn wiihrend Ihrer Darbietung alle 8 Registrierungen
einer bestimmten Titelnummer verwendet worden sind,
wihlen Sie die nichste Titelnummer und driicken die
PLAY-Taste des M.D.R. Hierdurch werden alle 8
Registrierungen im Registration Memory gegen die neuen

der gewihlten Titelnummer ausgewechselt.

3. Wenn Sie die oben erlduterten Schritte wiederholen, konnen Sie ein ganzes
Stiick spielen, ohne die Einstellungen auf dem Bedienungsfeld &ndern zu

miissen.

Austauschen von Registrierungen

Mit M.D.R. konnen Sie auch Registrierungen eines bereits aufgenommenen Stiicks verindern, ohne die Daten lhres Spiels selbst zu

verindern.

Das Verfahren st dasselbe wic fiir die Aufnahme von Registrierungen auf der vorigen Seite.
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Normale Wiedergabe

Sie kénnen das von Thnen aufgenommene Stiick wiedergeben, indem Sie einfach die PLAY-Taste driicken. Registrierungen und alle

anderen Daten werden automatisch von der Electone abgerufen.

So geben Sie ein Stiick wieder:

1. Wiihlen Sie mit Hilfe der SONG SELECT-Tasten die
Titel-Nummer des Stiicks, das Sie wiedergeben méchten.

Schalten Sie die LEAD- und/oder KEYBOARD
PERCUSSION-Teile zur Wiedergabe ein, indem Sie die
SHIFT-Taste gedriickt halten und gleichzeitig die zutreffende
Taste in der PLAY-Sektion driicken (wie in der Abbildung
rechts gezeigt).

2. Driicken Sie die PLAY-Taste.
Die PLLAY-Kontrolleuchte leuchtet auf, und ein kleiner Balken
bewegt sich iiber das Display und zeigt an, da3 der Recorder die

Registrierungen auf der Electone neu einstellt.

3. Die Wiedergabe des Stiicks beginnt, nachdem die Daten
der Electone neu eingestellt worden ist und die Zeit des Stiicks
auf dem Display des Recorders gezeigt wird.

Die Wiedergabe stoppt automatisch am Ende eines Stiicks. Sie
konnen jedoch die Wiedergabe in der Mitte eines Stiicks ebenfalls
unterbrechen, indem Sie die STOP-Taste driicken.
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Hinweis: Die zur Neueinstellung der Regi-
strierungen erforderliche Zeit ist genauso lang
wie die Zeit, die wihrend der Aufnahme er-

forderlich war.
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o
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Wihrend des Sticks
abgelaufene Zeit.

MUSIC DISK RECORDER

Hinweis: Schalter Sie wihrend der Auf-
nahme oder Wiedergabe auf gar keinen Fall
den Netzschalter aus oder driicken Sie die
EJECT- Taste.




Wiedergabe ausgewdhliter Teile

Sie konnen ferner ausgewihlte Teile Thres Spiels wiedergeben, wihrend andere Teile voriibergehend abgeschaltet werden. Diese
Funktion ist besonders niitzlich, wenn Sie einen einzelnen Teil, wie z.B. die Melodie, zu der vorher aufgenommenen Begleitung

spielen.

‘ So wihlen Sie bestimmte Teile fiir die Wiedergabe aus:

1. Wiihlen Sie die Titel-Nummer des Stiicks, das
wiedergegebern werden soll.

2. Schalten Sie mit Hilfe der entsprechenden PLAY-Taste
den Teil, den Sie sturnmschalten mochten auf OFF. Die LED
des ausgewiihlten Teils muB erléschen.

3 . Wiihlen Sie die Teile, die Sie wiedergeben mochten,
indem Sie sie auf ON stellen.

4. Driicken Sie die PLAY-Taste.

Zunichst leuchtet die PLAY LED auf und die Registrierungen
und andere Daten werden iibertragen, dann beginnt die
Wiedergabe des Spiels (mit Ausnahme der Teile, die oben in
Schritt 2. ausgeschaltet wurden).

S . Spielen Sie nun Ihren neuen Teil oder die neuen Teile
iiber die wiedergegebenen Teile.

Wenn das Ende der aufgenommenen Darbietung erreicht ist,
wird die Wiedergabe automatisch unterbrochen und der
Recorder in den STOP-Status geschaltet.
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Wiederholte Wiedergabe

Mit dieser Einrichtung ist es moglich, entweder alle Titel auf einer Diskette oder ein bestimmtes Stiick wiederholt wiederzugeben.

180 konnen Sie ein Stiick oder verschiedene Stiicke wiederholt wiedergeben:

1. Wiihlen Sie die Titel-Nummer des Stiicks, das Sie
wiedergeben mochten.

Wenn Sie alle Titel auf einer Diskette wiedergeben mochten,
bestimmen Sie hiermit das erste Stiick. das wiedergegeben wird.
Die anderen folgen dann in der auf der Diskette vorhandenen

Reihenfolge.

2. Halten Sie die SHIFT-Taste gedriickt und driicken Sie
gleichzeitig die SONG REPEAT-Taste.

Die LEDs tiber SHIFT und SONG REPEAT leuchten auf und
“ALL” (Alle) erscheint auf dem M.D.R.-Display.

Um alle Stiicke beginnend mit dem gewiihlten Stiick
wiederholt abzuspielen:

Driicken Sie die PLAY-Taste an diesem Punkt (gehen Sie
dann weiter zu Schritt 3. unten).

Wenn Sie nur ein bestimmtes Stiick, das Sie gewihlt haben,

wiedergeben mochten, halten Sie die SHIFT-Taste gedriickt

und driicken gleichzeitig die SONG REPEAT-Taste.
Darauthin erscheint “SinG” auf dem M.D.R.-Display und zeigt

an, daf ein einzelnes Stiick wiederholt wiedergegeben wird.

3. Driicken Sie die PLLAY-Taste, um die Wiedergabe des
Stiicks oder der Stiicke zu beginnen.

Die Wiedergabe beginnt vom gewihlten Stiick an und wird
unendlich wiederholt. Um die Wiedergabe zu beenden, driicken
Sie die STOP-Taste.
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Andere Funktionen

{Custom Play

Wenn Sie das Stiick ohne Neueinstellung der Registrierungen und
anderen Daten wiedergeben wollen, driicken Sie die CUSTOM
PLAY-Taste. Danach wird die Zeit des Stiicks angezeigt und die
Wiedergabe startet augenblicklich.

Pause

Wenn Sie die Wiedergabe des Stiicks oder der Stiicke
voriibergehend unterbrechen wollen, driicken Sie die
PAUSE-Taste. Um die Wiedergabe von der Stelle wieder
fortzusetzen, wo das Stiick unterbrochen wurde, driicken Sie die
PAUSE-Taste erneut.

Schneller Vorlauf und schneller Riicklauf

Wihrend der Wiedergabe haben diese Tasten die Funktion von
Schnellvorlauf- und Schnellriicklauf-Tasten wie bei einem
Cassettenrecorder. Driicken Sie » » um zu einem spiteren Punkt in
dem Stiick vorzuriicken oder driicken Sie 44, um zu einer Position
weiter vorn zuriickzukehren. Wihrend Sie eine dieser Tasten
gedriickt halten, wird die Wiedergabe unterbrochen und die Zeit
des Stiicks entsprechend vor- oder zuriickgestellt. Halten Sie die
Taste gedriickt, bis der gewiinschte Zeitpunkt innerhalb des Stiicks
gezeigt wird. Wenn Sie die Taste loslassen, wird die Wiedergabe
voriibergehend unterbrochen. Um die Wiedergabe von dem Punkt,
zu dem Sie vor- oder zuriickgeschaltet haben wieder

aufzunehmen, driicken Sie die PLAY-Taste.
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Sequenz.

Hinweis: Wenn Sie die SHIFT- und
CUSTOM PLAY-Taste gleichzeitig driicken,
werden alle Daten geladen und wiedergege-
ben mit Ausnahme der Daten fiir das
Rhythmus-Pattern-Programm und die Rhythmus-
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MUSIC DISK RECORDER

o
CfinM Pj‘(

Geschwindigkeit.

Hinweis: Schneller Vorlauf und schneller
Riicklauf  erfolgt mit der fiinffachen
Geschwindigkeit der normalen Wiedergabe-




Eempowechsel

Sie konnen das Tempo des Stiicks verindern, das gegenwirtig auf
dem M.D.R. gespielt wird, indem Sie die SHIFT-Taste gedriickt
halten und die Taste TEMPO+ oder TEMPO- driicken. (Das
Tempo-Einstellrad auf dem Bedienungsfeld der Electone kann
nicht zur Verdnderung des Tempos des Music Disk Recorders

verwendet werden.)

Mit jedem Druck auf die Taste wird das gegenwiirtige Tempo
geringfligig verringert oder erhoht. Eine Verdnderung des Tempos

verdndert nicht die Tonhdhe der Musik.

T o
L

Bedeutet ein schnelleres Tempo

S o
C L

Bedeutet das Original-Tempo

o
A U

Bedeutet ein langsameres Tempo

Um das urspriigliche Aufnahme-Tempo eines Stiicks wieder
herzustellen, halten Sie die SHIFT-Taste gedriickt und driicken
gleichzeitig beide TEMPO-Tasten.

Song Copy

Mit dieser Funktion kdnnen Sie die Daten, die unter einer
Tite]-Nummer abgelegt sind, zueiner anderen Titel-Nummer

kopieren.
So verwenden Sie die Song Copy-Funktion:

1. Wihlen Sie mit dem SONG SELECT-Tasten die
Titel-Nummer des Stiicks, das kopiert werden soll.

2. Wihrend Sie die SHIF T-Taste gedriickt halten, driicken
Sie die SONG COPY FROM-Taste.

Die Titel-Nummer, von der die Kopie erfolgen soll, erscheint im
linken Teil des M.D.R.-Displays.
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RECORD PLAY
o (=] o (o] o (¢]
UPPER LOWER _PEDAL CONTROL UPPER LOWER PEDAL CONTROI] l SHVFI'1
SONG FROM SONG DEL.
REPEAT —S0ONG COPY—
T eIN
oo
o
PAUSE STOP PLAY SONG SELECT RECORD CUSTOM PLAY

(@ @ > & & (0]

MUSIC DISK RECORDER T TEMPO+ FORMAT

Hinweis: Wenn das Tempo gedindert wird,—[
zeigt das M.D.R.-Display eine Verinderung
als Prozentsatz des urspriiglich aufgenommen
Tempos (100) an. Werte kleiner als 100 be-
deuten ein geringeres Tempo, Werte grofler
als 100 ein schnelleres Tempo.

RECORD PLAY °
UP%ER LOWER _ PEDAL CONTROL UPPER LOWER__PEDAL CONTROL‘ [SHIFI’ l
SONG FROM SONG DEL.
REPEAT —SONG COPV—
N
o

PAUSE STOP PLAV SONG SELECT RECORD

(@ @ ] & & [0 (O]

MAT
MUSIC DISK RECORDER TEMPO + FORMA

Hinweis: Die Tempo-Veriinderungen bleiben
wirksam, selbst wenn sich die Titel-Nummer
dndert. Wenn Sie das Tempo eines einzelnen
Stiicks verdndert haben, miissen Sie den oben
beschriebenen Bedienungsschritt
durchfiihren, um das urspriingliche Tempo
wieder herzustellen. ehe Sie e¢in weiteres
Stiick spielen. Ebenso kann durch Aus-
schalten und erneutes Einschalten des
Netzschalters das urspriingliche Tempo wie-

der hergestellt werden.

(o)
CUSTOM PLAY

RECORD PLAY
o Q [o} [e] (e] o
UPPER tOWER PEDAL CONTROL UPPER LOWER PEDAL CONTROL SHIFT
COoOoO0o0ogog O
SONG FROM T0 SONG DEL.
REPEAT —SONG COPY—
n
o«
o
PAUSE STOP PLAV SONG SELECT RECORD CUSTOM PLA

(@ @ & & B 0 (O]

MUSIC DISK RECORDER ~TEMPO« FORMAT

Y

Hinweis: Wenn die von Ihnen ungegeben
Titel-Nummer keine aufgenommene Daten
enthilt. sucht der M.D.R. automatisch und
withlt das nichste Stiick, das aufgezcichnete
Daten enthiilt.




RECORD PLAY

3 . Wiihrend Sie die SHIFT-Taste gedriickt halten, driicken

UP?’ER LOWER___PEDAL CONTROL UPPER LOWER _ PEDAL CONTR L
Sie die SONG COPY TO-Taste. [ (:l OO0

. . . . SONG T0
Der M.D.R. sucht automatisch nach einer freien Titel-Nummer, REPEAT I copv— SONG DEL.

l'l_|

auf die die Daten kopiert werden konnen und zeigt die betreffende

o .
Nummer im rechten Teil des Displays an. Wenn alle Titel-Nummer [_ﬁ st PW Mw”"

bereits Daten enthalten, erscheint “FULL” auf dem M.D.R.-Display.

MUSIC DISK RECORDER - TEMPO + FORMAT
In diesem Fall miissen Sie zunichst eines der Stiicke auf der Diskette
mit Hilfe der Song Delete-Funktion (siehe unten) 16schen.
4. Verwenden Sie die SONG SELECT-Taste, um eine Ziel-Titel-Nummer fiir
den Kopiervorgang zu wihlen.
Diesen Schritt miissen Sie durchfiihren, wenn Sie eine andere Ziel-Titel-Nummer
wihlen méenten, als die Thnen von der Electone angebotene. Der M.D.R. zeigt in
diesem Fall nur die Titel-Nummern an, die keine Daten enthalten.
5 . Driicken Sie die RECORD-Taste, um die Song HECORD PLAY

[e] (] (o] o o (*]
UPPER LOWER PEDAL CONTROL UPPER LOWER __PEDAL CONTROL

Copy-Funktion auszufiihren. [D D D [___] [:] D D @

SHIFT

Die RECORD LED hort auf zu blinken und leuchtet stindig auf. SONG Fro SONG BEL.

REPEAT —SONG COPY—

Hierdurch wird angezeigt, dal die Song Copy-Funktion

gegenwirtig durchgefiihrt wird. Das M.D.R.-Display zeigt die ease  sfbe el °M5-W—F‘—EV91W
“GroBe” des Stiicks in Zahlen an und zdhlt riickwirts, wihrend die I. @ @ -

MUSIC DISK RECORDER - TEMPO + FORMAT

Daten kopiert werden. Wenn das Display “000" anzeigt, ist das
Stiick vollstindig kopiert.

| Song Delete

Sie konnen Stiicke mit Hilfe dieser Funktion von der Diskette 16schen.

So verwenden Sie Song Delete:

1. Verwenden Sie die SONG SELECT-Tasten, um die
Titel-Nummer des Stiicks zu wiihlen, das Sie loschen
mochten.

RECORD PLAY
o o o (o]
UPPER LOWER PEDAL CONTROL UPPER LOWER PEDAL CONTROL

Q
CTTTOM PLAY

SHIFF

2. Wihrend Sie die SHIFT-Taste gedriickt halten, “:‘ (00000 @

[mm]

driicken Sie die SONG DEL.-Taste. REPEAT —Fns%%e cogs— SONG DEL.
. . 17 . . . u rln
Die Buchbfdben dL” erscheinen auf der.hnken Seite des . o Py o
M.D.R.-Displays neben der gewihlten Titel-Nummer. Falls Sie fﬁ“ @ @ .zum. %LI
es wiinschen, konnen Sie in diesem Schritt mit Hilfe der —Ee o
) ] MUSIC DISK RECORDER .
SONG SELECT-Tasten immer noch eine andere Titel-Nummer Die RECORD LED blinkt, und zeigt an,

daB der M.D.R. bereit ist, das Stiick zu Iéschen.

wihlen.

3. Driicken Sie die RECORD-Taste, um das Stiick zu
loschen.

Die RECORD LED hért auf zu blinken und leuchtet stidndig.
Dies zeigt an, daB die Loschfunktion begonnen hat. Wenn die
Loschfunktion abgeschlossen ist, geht das Gerét automatisch
wieder in den STOP-Status.
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Kontrolle des noch freien Speicherplatzes

Wenn die Wiedergabe gestoppt ist, kénnen Sie den noch fiir RECORD PLAY
[} ° [<) [ <) .

zusitzliche Aufnahmen zur Verfiigung stehenden LE] |:| D D l:] [i] [E] Ii_ﬂ [ ‘I

Speicherplatz priifen. Hierzu driicken Sie gleichzeitig die
SHIFT-Taste und die PAUSE-Taste (in der Abbildung rechts
als REM.MEM. bezeichnet). Der gréBtmégliche Speicherplatz ° °

[«] o
ist 634 fiir 2DD-Disketten oder 1264 fiir 2HD-Disketten., (] (O] [9]] ]

REM. MEM |

cun
Ju o

| Kopierschutz

Einige der fiir die Electone lieferbaren Disektten sind absichtlich gegen
Uberschreiben und Loschen geschiitzt. Wenn Sie Daten von einer solchen
“kopiergeschiitzten” Diskette in die Electone zu laden versuchen, erscheint die
Meldung “Protected Disk!” - ##) auf dem LCD-Display, um Sie auf den
Kopierschutz aufmerksam zu machen. Ein Speichern der Daten auf der Diskette ist
nicht moglich.

| Registration Menus

Der M.D.R. ermoglicht es ferner, Registrierungen und Stimmen von Disketten

abzurufen. Beziiglich weiterer Informationen zu den Registration Menus siehe Seite 8.

Voice Disks (Option)

Mit dem M.D.R. iét es ebenfalls moglich, Stimmen von einer als Sonderzubehér
lieferbaren Voice Disk zu verwenden. Sie konnen mit diesen Stimmen spielen und
sie fiir spdteren Abruf im USER MEMORY speichern.

So wiihlen Sie Stimmen von der Diskette und speichern Sie im USER
MEMORY:

1. Schieben Sie die als Sonderzubehér lieferbare Voice Disk in den
Diskettenschlitz des Laufwerks unter dem Music Disk Recorder. Daraufhin
erscheint die folgende Anzeige und fordert Sie dazu auf, eine Stimmengruppe
zu wihlen (UPPER, LOWER, LEAD oder PEAL).

CUOICE DISK>
Select a Grour...!!

2. Driicken Sie eine der Stimmen-Tasten in der VOICE-Sektion des
Bedienungsfeldes, wenn Sie eine neue Stimme verwenden méochten. Nachdem
Sie die Stimmen-Taste des Bedienungsfeldes gedriickt haben, erscheint die
Bezeichnung der Stimme von der Voice Disk auf der LCD.

<UOICE DISK>X
R ISAVE ]

Stimmen-Nummer Stimmen-Bezeichnung
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3. Wiihlen Sie die gewiinschte Stimme mit den linken Datenwahltasten.

Riickwirts-Sprung um zehn Nummern.
Vorwaérts-Sprung um zehn Nummern.

<>

<UOICE DISK>

e LR IDSAVE]D

gIS

Zur Auswahl der nachsten Nummer.
Zur Auswahl der vorhergehenden Nummer.

Wenn Sie unteren linken Datenwahltasten driicken, schalten Sie die

Stimmen-Nummern eine nach der anderen durch. Wenn Sie die oberen linken

| Datenwahltasten driicken, erfolgt ein Sprung vorwirts oder riickwirts tiber jeweils

zehn Nummern.

Die Bezeichnung der einzelnen Stimmen erscheint zusammen mit der Nummer im

Display. Die Bezeichnungen der Stimmen und die dazugehorigen Nummern kdnnen

| Sie der Liste entnehmen, die der Voice Disk beiliegt. Sie kdnnen den Klang der

\/ zutreffenden Keyboard spielen.

4. Um die gewihlte Stimme zu speichern, driicken Sie eine der rechten

Stimmen vorher priifen, indem Sie die jeweilige Stimme aufrufen und auf dem

! Datenwahltasten, die SAVE im Display entspricht. Daraufhin erscheint die

5]
<>

folgende Anzeige auf dem Display und zeigt die USER-Stimmen 1 bis 4.

To USEER 1  USER 2
USER 3 USER 4

e

<[>

5 . Wiihlen Sie die USER-Nummer, unter der Sie die betreffende Stimme

ablegen méchten und driicken Sie die entsprechende Datenwahltaste.

6. Daraufhin erscheint die folgende Anzeige auf dem Display und fordert Sie
zur Bestiitigung Threr Wahl auf. Wiihlen Sie “OK”, um die Stimme tatsichlich

zu speichern oder “CANCEL”, um die Speicherung abzubrechen.

<>
f II

Save To USER 1

[ 0Kk 1 [Cancell

4] >

Hiermit wird “OK” gewahit.

Wenn die Stimme erfolgreich gespeichert worden ist, erscheint die Meldung

“completed” auf dem Display.
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Diese Tasten verwenden,
um die Stimme zu speichern
(siehe nachsten Schritt).

Hiermit wird “CANCEL” gewahlt.



FEHLERMELDUNGEN AUF DER LED-ANZEIGE DES MUSIC DISC RECORDERS

Anzeige Beschreibung der Fehlermeldung und Abhilfe 7

: n 5 .': Keine Diskette eingelegt. Diskette einlegen.

F or ’C Die eingelegte Diskette ist nicht formatiert. Die Diskette formatieren. (Siehe Seite 69.)

n ~ ) 1) Die eingelegte Diskette ist gegen Uberschreiben geschitzt. Daher kénnen weder Aufnahmen, Titelkopien und Ldschungen

rroc von Titeln erfolgen. Die Schreibschutzlasche der Diskette auf OFF stellen. (Siehe Seite 68.)
2) Wenn eine nur zur Wiedergabe bestimmte, kopiergeschitzte Diskette verwendet wird, kann diese Meldung beim Versuch
von Aufnahmen, Titelkopien und Loschungen von Titeln ausgegeben werden.

F ;J‘ L L 1) Die Speicherkapazitat der Diskette wurde vollstandig ausgenutzt. Daher kénnen keine Aufnahmen und Titelkopien mehr
erfolgen. Eine andere formatierte Diskette einlegen.
2) Es wurden bereits unter allen Titelnummern Aufnahmen durchgefihrt, so daf3 keine Titelkopie mehr durchgefiihrt werden
kann. Zunachst die STOP-Taste driicken und nicht mehr erfordertiche Titel Ischen.

E F :: ':‘ Keine der Titelnummemn enthalt aufgenommene Daten, so daB keine Titelkopie durchgefihrt werden kann. Die STOP-Taste
dricken.

“Ou :: Es ist ein Fehler aufgetreten, da die Diskette wahrend der Aufnahme oder Wiedergabe entnommen wurde. Die Diskette wieder
einsetzen, die STOP-Taste driicken und alle erforderlichen Bedienungsschritte erneut durchfihren.

D‘ “ 5 C Die eingelegte Diskette kann nicht auf dem M.D.R. abgespielt werden. Die STOP-Taste driicken und eine kompatible Diskette
einlegen.

L o 'c 5 Es kann keine Aufnahme durchgefilhrt werden, da zuviele Daten auf einmal empfangen wurden. Die STOP-Taste dricken.

b H d Die Diskette ist defekt und kann nicht formatiert werden. Die STOP-Taste driicken und eine andere Diskette einlegen.

E For Bei der Ubertragung oder beim Empfang von Daten ist ein Fehler aufgetreten. Die STOP-Taste driicken.

oQooQ Bei Verwendung einer Diskette mit Stimmen (Voice Disk) wurde eine nicht kompatible Diskette eingelegt.
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11 Rhythmus-Pattern-

Programmierung und Rhythmus-
Sequenz-Programmierung (EL-60)

Die EL-60 ist ebenfalls mit leistungsfihigen Rhythmus-Programmierfunktionen ausgeriistet: DerRhythmus-Pattern-

T

o

I
|

9ae

Programmierfunktion und der Rhythmus-Sequenz-Programmierfunktion. Die Rhythmus-Pattern-Programmierfunktion
ermoglicht es Thnen, Ihre eigenen Rhythmus-Pattern aufzunehmen, die Sie mit Hilfe der hochwertigen Perkussions-Klinge

der Electone zusammengestellt haben. Mit der Rhythmus-Sequenz-Programmierung konnen Sie Ihre selbst
zusammengestellten Rhythmus-Pattern mit den voreingestellten Rhythmus-Pattern verbinden, um vollstindige
Rhythmusaufnahmen zu erzeugen, die wihrend Ihrer Darbietung automatisch abgespielt werden kénnen.

Uberblick iiber die Rhythmus-Programmierfunktion

Nachfolgend finden Sie einen kurzen Uberblick iiber die erforderlichen Schritte zur Programmierung Ihrer eigenen

Rhythmus-Pattern und Rhythmus-Sequenzen. Wenn Sie spiter die ausfiihrlichen Anweisungen der folgenden Abschnitte

durchgearbeitet haben und sich mit den Rhythmus-Programmierfunktionen vertraut gemacht haben, kénnen Sie diesen Uberblick

als Fiihrer oder Gedéchtnisstiitze verwenden.

1) Driicken Sie die RHYTHM PATTERN-Taste, um die
Rhythmus-Pattern-Programmierung aufzurufen, und wiihlen Sie die
Rhythmus-Programmseiten.

2) Stellen Sie die Werte fiir BEAT und QUANTIZE ein.

3) Wihlen Sie die EDIT-Seite, um die Perkussionskliinge aufzuzeichnen und
das Pattern zu programmieren.

4) (Option) Wiihlen Sie die Seite fiir die Begleitautomatik und bestimmen Sie
welches Begleitungs-Pattern Sie mit Ihrem neu kreierten Rhythmus verwenden
méchten.

§) Speichern Sie Thr neues Rhythmus-Pattern ab.

6) Driicken Sie die RHYTHM SEQUENCE-Taste, und rufen Sie die
Rhythmus-Sequenz-Programmierung auf, um Thre Rhythmus-Pattern mit den
kreierten Stiicken in der richtigen Sequenz zu verbinden.

7) Speichern Sie Ihre neuen Rhythmus-Sequenzen in den SEQUENCE-Tasten.
8) (Option) AbschlieBend konnen Sie alle Anwender-Rhythmusdaten, die Sie

im Laufe der oben beschriebenen Schritte erzeugt haben, auf Diskette
abspeichern.
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lasten auf dem Bedienungsfeld — Rhythmus-Pattern-
Programmierung und Rhythmus-Sequenz-Programmierung

Die Funktionen der Rhythmus-Pattern-Programmierung und der Rhythmus-Sequenz-Programmierung werden mit den
Datenwahltasten und einem besonderen Tastensatz gesteuert, der sich an der rechten Seite der DISPLAY SELECT-Sektion
befindet. Die PATTERN- und SEQUENCE-Tasten werden dazu verwendet, diese entsprechenden Programmierungs-Funktionen zu
wihlen. Die anderen unterscheiden sich in Threr Funktionsweise abhingig vom Programmierungsverfahren. Die Beschriftung tiber
den Tasten kennzeichnet die Funktion im Zusammenhang mit der Rhythmus-Pattern-Programmierung, wihrend sich die
Beschriftung unter den Tasten auf die Rhythmus-Sequenz-Programmierung bezieht.

RHYTHM

PROGRAM QUANTIZOE INSTRUMENT ACCENT
PATTERN CLEAR  CHANGE
l]Hl]HQDDDD
SEQUENCE .% 2 7 a
[ E<] LJOC D C] D C] (JC)

Eine eingehende Erléuterung der Tasten konnen Sie den nachfolgenden Anweisungen

entnehmen, wo diese genauer erklirt sind.

Rhythmus-Pattern-Programmierung

Die Rhythmus-Pattern-Programmierung arbeitet mit der Keyboard Percussion-Funktion mit der Sie einen unter 75
unterschiedlichen Perkussionsklangen wihlen kénnen, um Ihr eigenes Rhythmus-Pattern zu entwickeln. Bis zu 16 verschiedene
Rhythmus-"Spuren" stehen Ihnen in einem einzigen Pattern fiir jeden Instrumententeil zur Verfiigung und bis zu 40 Pattern — acht

USER-Nummern, jeweils mit fiinf Variationen — konnen gespeichert werden.

Programmierung von Rhythmus-Pattern
g y

So rufen Sie die Rhythmus-Pattern-Programmierfunktion auf und wihlen die
RHYTHM PROGRAM-Seiten:

1 . Driicken Sie die PATTERN-Taste in der Sektion RHYTHM PROGRAM und
halten Sie sie gedriickt. Die LED der Taste leuchtet auf und das Display fordert
Sie dazu auf, ein Rhythmus-Pattern zu wihlen.

RHYTHM

PRO%RAM
PATTERN Hinweis: Wenn Sie dic PATTERN-Taste
D hier driicken, stoppen Sie automatisch even-
tuell gerade laufende Rhythmus-Pattern und
o
SEQUENCE Rhythmus-Sequenzen.

[

Hinweis: Wenn Sic die Wiedergabe- und
Aufnahmefunktionen des Music Disk Re-

{ F‘ﬂ TTEE H } corders verwenden, schalten Sie damit auto-
S 1 t Eh t'. h I matisch die Rhythmus-Programmierungs-

/Rhythmus-Sequenzfunktionen aus.
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2. Wihrend Sie die PATTERN-Taste gedriickt halten, wihlen Sie eines der
voreingestellten Rhythmus-Pattern aus, das zur
Rhythmus-Pattern-Programmierung kopiert werden soll. Wenn Sie die
PATTERN-Taste loslassen, ohne einen Rhythmus gewiihlt zu haben, laden Sie
ein Leer-Pattern in den Programmierer.

Wenn Sie einen voreingestellten Rhythmus kopieren, kénnen Sie Anderungen in
einem vorhandenen Rhythmus-Pattern durchfiihren und dadurch Zeit sparen, wenn
Sie einen Rhythmus programmieren mochten, der einem bereits bestehenden
voreingestellten Pattern dhnlich ist. Zwei Takte des gewihlten Rhythmus-Pattern
werden in die Rhythmus-Pattern-Programmierung geladen.

Wenn Sie ein leeres Rhythmus-Pattern laden, erméglicht Thnen dies, Thre eigenen
Rhythmus-Pattern von Anfang an neu zu gestalten.

KOPIEREN EINES PATTERN AUS DEN RHY THMUS-MENUS:

Hinweis: Wenn voreingestellte Rhythmus-
Pattern in den Rhythmus-Programmierer
kopiert werden, kann sich die Lautstédrke des
kopierten Pattern von der des urspriingli-
chen Pattern unterscheiden.

Sie kénner: ebenfalls ein bestimmtes Rhythmlfs—i’attern aus den zur Verfiigung stehenden Pattern in einem
Rhythmus-Menu wihlen. Hierzu driicken Sie die gewiinschte Rhythmus-Taste auf dem Bedienungsfeld und wihlen das
gewiinschte Pattern mit den Datenwahl-Tasten, EHE Sie die Rhythmus-Pattern-Programmierung aufrufen und die oben
beschriebenen Schritte Nr. 1 und Nr. 2 durchfiihren. Wenn Sie die Schritte Nr. 1 und Nr. 2 durchfiihren, wird der von

Thnen gewihlte Rhythmus kopiert.

LRhythmus—Programmierung von Perkussionskldngen

— Oberes und unteres Keyboard

Der Rhythmus-Programmierer verfiigt tiber 75 verschiedene Perkussionsklinge, die

den Tasten des oberen und unteren Keyboards zugeordnet sind, wie in der folgenden Hinweis: Die Perkussionsklinge auf dem
Grafik gezeigt. unteren Keyboard sind dieselben wie die der
Keyboard Percussion. Die Klinge des
oberen Keyboards konnen jedoch nur
wihrend der Rhythmus-Pattern-Program-
mierung eingesetzt werden.
Oberes Keyboard
S
2 A A2 2%
Q,b 0, Oﬁ Oz 6,@
<, ¢ 8 9, <, e @
%, Y Yy %, %, P %, %,
s Do B B 5 O, % Zo
% % % % % '30) ':’z NN b, o S
” v Yo 7 ‘o v ? ‘e 2, o % %
||ol|l|||||||l||||||1|||
) QS 8 &Y &Y s CQ C C QG e o o Q
T By 0% O, U Wy ey oy o %% Y 2 %40@ K %6%""@
‘6. & ‘S0, 0 0 0 0 ¢ %, G 0 Ve ¥, % 8, g, @ B A
B Uy D %, %, %, P, Y, o, g Ty S S V6%, % H, % % %
So o T, 2%, %, Pp D B D s, N, G, o, %, %, % %4, C M R % %
0, Ay, on B 28 24y, P Pg O O Uy W G, Y, Yty O, % %
Uy ey, g, 2y e, P g o, oy o %Y S 0 S % % %
% % 46,%@ o,.é‘:e “s,,’;bo’lo% %, % o, P ¥, %, %
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Unteres Keyboard

Q
) @
S % YR 4 4
Y % % 2
S % & . %, 2. 2. %, %o,
R S te, % o %68 b % %
%5 By % %, 5 % %, % 9 % B, Oy 0, Y%,
R N A A N S A A T A T T TS
& 5 e 2, % *» %5 2™, 9 %0, 7, % % % O %

OO T EFG TR STPTP I ) ccrdcNEIN D @ @
G % %S S S 8 4 % 4 G0 0 A Q2200 & &0 0
0, O, N M) % Py Yy A ) % %

" %"'%%%0 AN %, b0, %"’wf"’of%%%%%%%69600"<°?“’:?°°<°?°°:6°<%":"“»

<, 7 % %
9@,@06% % (6’0@&24)4‘0,»‘90,»(:0@%0@90@0 %"’?%of 9’,:9 g;% 4 (% %6 % %5 0 %, % %,

L/ %, S Q. S, .
Q”b Y " o,; -9,3_ 4«%’4, » > ’ 6,,/’ 69/9

' STEP WRITE- und REAL TIME WRITE-Funktion

Sie kbnnen zwei verschiedene Verfahren einsetzen, um Rhythmus-Pattern zu programmieren: STEP WRITE und REAL TIME
WRITE. STEP WRITE erméglicht es Thnen, Perkussionsklinge als individuelle Notenwerte einzugeben. Man kann dieses
Verfahren mit dem Schreiben von Noten auf Notenpapier vergleichen. Hierbei wird jede einzelne Note nacheinander eingegeben,
und obwohl Sie jeden einzelnen eingegebenen Ton horen konnen, ist es nicht moglich, das gesamte Pattern zu horen, wiihrend Sie
es zusammenstellen. REAL TIME WRITE kann man andererseits mit der Verwendung eines Mehrspur-Tonbandgerites

vergleichen. Sie konnen vorher aufgenommene Teile des Pattern horen, wihrend Sie neue Teile aufnehmen.

Jedes Verfahren hat seine eigenen Vorteile und Anwendungsméglichkeiten. STEP WRITE ist ein auBerordentlich prizises
Verfahren und dient zur Eingabe von Perkussionsklingen, deren Notenanordnung und rhythmische Werte bestimmt sind, wie z.8.
eine grofle Trommel, die jeden Taktschlag eines Takts angeschlagen wird. REAL TIME WRITE eignet sich besonders gut dazu, das
“Feeling” eines Rhythmus einzufangen, da Sie das Pattern tatsichlich spielen konnen, wihrend Sie das Gesamt-Pattern
zusammenstellen. Welches Verfahren Sie verwenden, hingt teilweise von dem Typ des Rhythmus ab, den Sie kreieren wollen, und
zum Teil von Ihren eigenen personlichen Priferenzen. Beim Bearbeiten des Paitern knnen Sie sogar zwischen den beiden
Verfahren umschalten, um ein einzelnes Rhythmus-Pattern mit Hilfe beider Verfahren zusammenzustellen. Ein typisches Beispiel
fiir diese Verfahrensweise ist es, wenn Sie z.B. die Grundlagen eines Rhythmus mit STEP WRITE schreiben und dann REAL
TIME WRITE verwenden, um Perkussions- Akzente und rhythmische Verzierungen zu setzen.

] Auswahl der STEP WRITE- oder REAL TIME WRITE-Funktionen

STEP WRITE und REAL TIME WRITE konnen von der Seite EDIT gewiihlt werden. Welcher Betriebsmodus gewshlt wird, hingt
vom gegenwirtigen Spielstatus des Rhythmus-Pattern ab. Wenn der Rhythmus gestoppt ist, wird automatisch STEP WRITE
gewéhlt. Wenn der Rhythmus spielt, wird REAL TIME WRITE gewihlt. Driicken Sie einfach die START-Taste in der
Rhythmus-Sektion auf dem Bedienungsfeld, um das Rhythmus-Pattern zu starten oder zu stoppen und zwischen den beiden Modi
hin- und herzuschalten.
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| Einstellung der BEAT- und QUANTIZE-Werte

auf dem Bedienungsfeld.

9 Verbleibender Speicherplatz.

al ]

— {PATTERN> 88% BBEAT

! o

Die unteren Datenwahltasten zur Wahl des TaktmaBes verwenden.

© BEAT
Dieser Parameter bestimmt das Taktma8 fiir das Rhythmus-Pattern und wird von
der BEAT SET-Seite aus eingestellt. (Die BEAT/SET-Seite wird
automatisch angezeigt, wenn Sie die Rhythmus-Pattern-Programmierung
aufrufen und ein Rhythmus-Pattern gewahlt wurde.) Zur Verfiigung stehen die
Taktmafle 2/4, 3/4 und 4/4.

e Verbleibender Speicherplatz
Diese Anzeige gibt den noch zur Speicherung von Rhythmus-Pattern zur
Verfiigung stehenden Speicherplatz an. Dieser wird als Prozentsatz angegeben:
100% kennzeichnet den groBten verfiigbaren Speicherplatz und 0% gibt an, daB
kein Speicherplatz mehr verfiigbar ist.
QUANTIZE
Bestimmt die Auflosung bei der Eingabe von Perkussionskldngen in das Pattern. Da
die STEP WRITE-Funktionen schrittweises Vorgehen im Verlauf von regelmiBig in
einem Takt gesetzten Punkten darstellen, konnen Sie mit QUANTIZE einstellen,
wieviele Punkte in einem Takt vorhanden sind. Bei STEP WRITE kénnen Sie daher
lediglich Noten bei diesen Punkten eingeben. D.h. mit anderen Worten, daB Sie in
einem Takt um so mehr Auswahlméglichkeiten zur Eingabe von Noten haben, je
mehr Punkte in einem Takt vorhanden sind.

QUANTIZE hat in REAL TIME WRITE im allgemeinen dieselben Funktion und
bestimmt die Auflosung des Pattern. Wenn Sie die Funktion allerdings in REAL
TIME WRITE verwenden, haben Sie die Moglichkeit, die Anordnung der Noten im
Takt entsprechend der festgelegten QUANTIZE-Auflgsung automatisch zu
“korrigieren”, wahrend Sie sie spielen.

Nerwenden Sie die (nachfolgend gezeigten) QUANTIZE-Tasten auf dem
Bedienungsfeld, um die QUANTIZE-Werte einzustellen.
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Vor der Aufnahme eines Pattern miissen Sie die BEAT- und QUANTIZE-Werte einstellen. Diese bestimmen die grundlegenden
Takteinstellungen des Pattern. BEAT wird von der BEAT SET-Seite aus eingestellt und QUANTIZE mit den QUANTIZE-Tasten

Hinweis: BEAT kann nur in REAL TIME
WRITE bei gestopptem Rhythmus-Pattern
gedndert werden.
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QUANTIZE-Werte werden iiber den Tasten als Notenwerte angegeben und
reprisentieren Bruchteile eines Taktes. Aus diesem Grund bedeutet eine
Achtel-Note ( n ), daB 8 Punkte oder Teilungen in einem Takt vorhanden sind.

| Eingabe von Perkussionskldngen in ein Rhythmus-Pattern

Perkussionskldnge konnen in der Funktion STEP WRITE oder REAL TIME WRITE von der EDIT-Seite eingegeben werden.
Wihlen Sie die EDIT-Seite mit den Seitenwahltasten.

Die STEP WRITE-Version der EDIT-Seite automatisch gewihlt, wenn das Rhythmus-Pattern gestoppt wurde, und die REAL TIME
WRITE- Version wird aufgerufen, wenn das Pattern abliuft.

| Editieren mit STEP WRITE

So geben Sie Perkussionsklinge mit STEP WRITE ein:

1. Ausgehend von der EDIT-Seite verwenden Sie die (nachfolgend gezeigten)
Vorwiirts- und Riickwiirtsregler, um den Rhythmus-Zeitgeber zu dem Punkt
vor- oder zuriickzustellen, wo Sie den Perkussionsklang eingeben méchten.

EDIT-Seite — STEP WRITE

(2]

. Sprung rickwarts
Sprung vorwirts e

rs<¥ g,b'f e . _ Hinweis: Bei Verwendung der Rhythmus-
J L {P nTTERH} . 95}: 28 e B G SRS Pattern-Programmierung haben die Tasten

e 1 1 1 auf dem Bedienungsfeld die Funktion, die

auf der Beschriftung iiber den einzelnen

Taktschlag Kilicken Spurummer und i Tasten in weiB angegeben ist.
Takt Instrumentenbezeichnung
Vorwirtsschritt
Riickwartsschritt Diese Tasten dienen dazu, schrittweise
o durch die Instrumenten-Spurnummern

vorzuriicken (links fir kleinere Werte,
rechts fir héhere Werte)

o STEP FORWARD- und STEP REVERSE-Regler
Mit jedem Druck auf die entsprechende Datenwahl-Taste riickt der
Rhythmus-Zeitgeber um einen Schritt vorwirts oder riickwirts. Die GroBe eines
Einzelschritts wird durch den QUANTIZE-Wert bestimmt, der auf dem
Bedienungsfeld eingestellt wurde.

Vorwiirts- und Riickwirtsschritte sind ebenfalls mit den Tasten auf dem

Bedienungsfeld steuerbar wie nachfolgend gezeigt.
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RHYTHM

PROGRAM QUANTIZE INSTRUMENT ACCENT
[ o [ 9 [¢] o
PATfERN CLEAR CHANGE 0 1 2 3 4
o o)

SEQUENCE Pypi

O O F'][ 00000

| .
0 Schritt vorwiérts
Schritt riickwirts

9 JUMP FORWARD- und JUMP REVERSE-Regler
Jeder Druck auf die entsprechenden Datenwahltasten bewirkt einen Sprung
vorwirts bzw. einen Sprung riickwirts des Rhythmus-Zeitgebers in Spriingen
von einem Takt.

€ RHYTHM CLOCK
Hiermit wird die gegénwirtige Position innerhalb des Pattern angezeigt,
entsprechend dem Takt, Taktschlag und der Anzahl der “Klicks”. Ein Klick ist
die kleinste Einteilung eines Pattern und ein Taktschlag besteht aus 24 Klicks.

O TrRACK

Hiermit 148t sich die Nummer der Rhythmusspur und das darin aufgezeichnete Hinweis: Sie kinnen wahrend des Editier-

Instrument anzeigen. Verwenden Sie die unteren rechten Datenwahltasten,um die Vorgangs zur Seite BEAT SET zuriickkehren

einzelnen Spuren durchzuschalten. (Siehe Schritt Nr. 2 unten; weitere und das TaktmaB verindern.

Informationen finden Sie auch bei der CHANGE-Funktion, Seite 94.)

2. Wiihlen Sie den Perkussionsklang, den Sie eingeben méchten.
Es stehen zwei Moglichkeiten zur Verfiigung, um Perkussionsklinge im STEP
WRITE-Modus einzugeben:

Driicken Sie die Taste auf dem oberen oder unteren Keyboard, die dem
gewiinschten Klang entspricht.

Nach dem Druck auf diese Taste erscheint automatisch die Instrumentenbezeichnung in der unteren rechten Ecke des
LCD.

Das gewiihite Instrument wird automatisch einer verfiigbaren leeren Rhythmus-Spur zugeordnet.

oder

Verwenden Sie die unteren rechten Datenwahl-Tasten, die der Instrumenten-Bezeichnung entsprechen, um durch die zur
Verfiigung stehenden 16 Rhythmus-Spuren zu schalten.
Die Bezeichnung des gegenwiirtig der gewihlten Spur zugeordneten Instruments wird in der unteren rechten Ecke des
LCD angezeigt. (Da Sie bei diesem Verfahren lediglich unter den bereits zugeordneten Instrumenten wiihlen kinnen,
verwenden Sie die auf Seite 94 beschrieben CHANGE-Funktion, um die Instrumenten-Zuordnung zu verindern.)
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3. Verwenden Sie die ACCENT-Tasten auf dem Bedienungsfeld, um den
Klang in den gewihliten Punkt einzugeben.

ACCENT

00000

o o o o o
0 5 6 7 8 ST, . :
. Hinweis: Sie konnen bis zu 16 verschiedene
D D D D D Instrumentenklinge in ein einziges Rhyth-
mus-Pattern einprogrammieren, wobei jedes

Diese Tasten dienen dazu, das Instrument tatséichlich einzugeben und die Lautstirke einzelne Instrument auf einer der 16 zur

und den Akzentpegel zu bestimmen. Driicken Sie die Taste, die dem Akzentpegel Verfiigung stehenden Spuren abgespeichert

entspricht, den Sie einstellen mochten. Das Instrument wird dann automatisch mit wird. Die Rhythmus-Pattern-Programmie-
" S .. e ligt i lyph Wiedergabe-

dem gewiinschten Akzentpegel in die gewiinschte Position innerhalb des Pattern rung verfiigt dber polyphone Wiederg

.. . . . moglichkeiten von bis zu acht Instrumenten
(gezeigt im Rhythmus-Zeitgeber) eingesetzt. Ein Wert von O stellt den kleinsten und

gleichzeitig. Instrumente konnen nur einge-
8 den groften Akzentwert dar.

geben werden, wenn noch leere Spuren vor-
handen sind. Wenn alle 16 Spuren belegt
sind, konnen Sie kein weitere Instrument

I CLEAR und CHANGE héren oder aufnehmen.

Die Rhythmus-Pattern-Programmierung besteht aus sechzehn einzelnen Spuren, auf die jeweils ein anderes Instrument
aufgenommen werden kann. Die CLEAR-Funktion dient dazu, den gesamten Inhalt einer Instrumentenspur zu 16schen, wihrend
CHANGE dazu verwendet wird, ein anderes Instrument einer bereits belegten Spur zuzuweisen.

CLEAR
Die CLEAR-Funktion dient dazu, ein Instrument aus dem Rhythmus-Pattern zu
16schen. Alle Positionen, wo das gewiihlte Instrument verwendet wird, unabhéngig

davon welche der Spuren hierfiir verwendet werden, werden aus dem Pattern
geloscht.

Es gibt zwei Moglichkeiten CLEAR zu verwenden:

Eine Mdglichkeit besteht darin, daB Sie die CLEAR-Taste gedriickt halten, und Sie dann eine Taste auf dem Keyboard

driicken, die dem Instrument entspricht, das Sie léschen mochten. (Daraufhin bestitigt ein kurzer “Piep”-Ton, daB das
Instrument geléscht worden ist.) '

Sie konnen ferner alle Klinge auf allen aufgenommenen Spuren des Pattern 16schen, indem Sie die Datenwahl-Taste, die CLEAR
entspricht gedriickt halten und gleichzeitig die tiefste Taste (C1) auf dem unteren Keyboard driicken. Achten Sie sorgfiltig darauf,
daB Sie diesen Schritt nicht einmal versehentlich durchfiihren, da hierdurch alle Kldnge sofort und unwiderruflich geloscht werden.

oder

Die andere Moglichkeit besteht darin, daB Sie die CLEAR-Taste auf dem Bedienungsfeld driicken und wieder loslassen
(nur im STEP WRITE-Betrieb).

Daraufhin erscheint das folgende Display und fordert Sie zur Bestitigung des Bedienungsschritts auf:

Fom

e L Clear[“0K 1 [Cancell IS

Wiébhlen Sie mit einer dieser Tasten OK, um Waébhlen Sie mit einer dieser Tasten CANCEL
alle Daten zu I6schen. Daraufhin erscheint um den Vorgang zu beenden und zum
kurzfristig die Meldung “Completed” auf urspringlichen EDIT-Display zuriickzukehren.
dem LCD.
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CHANGE

Die CHANGE-Funktion erméglicht es Thnen, das auf einer gewihlten Spur aufgenommene
Instrument neu zuzuordnen.

So verindern Sie das Instrument, das einer gewiihlten Spur zugeordnet ist:

1. Wihlen Sie mit den entsprechenden Datenwahltasten von der EDIT-Seite das Instrument der Spur, die Sie éindern
mdchten.

U rzPaTTERNY 95% @EDIT | 1>
s LLa1. 1 1:Ride Coml ||

Spur-Nummerund
Instrumenten-Bezeichnung

Diese Tasten zur Wahl des
Instruments verwenden.

-
e

2 Gleichzeitig halten Sie die Datenwahl-Tasten auf dem Bedienungsfeld gedriickt und driicken die Taste auf dem oberen
oder unteren Keyboard, die dem gewiinschten Instrument entspricht.

| Editieren mit REAL TIME WRITE

So geben Sie Perkussionskkinge mit REAL TIME WRITE ein:

1. Wiihlen Sie die BEAT SET/EDIT-Seite und starten Sie das Rhythmus-Pattern mit einem Druck auf die START-Taste.

2. Wihrend das Rhythmus-Pattern abliuft, spielen Sie die Perkussionsklinge auf dem oberen und/oder unteren
Keyboard.

Um das Takthalten zu erleichtern, ist ein Metronom eingebaut. Wihrend Sie die Klinge spielen, héren Sie auf das Klicken des

Metronoms und verwenden dies als Anhaltspunkt, um die zeitliche Abfolge und das Tempo einzuhalten. Das Pattern wird
automatische alle zwei Takte wiederholt (sog. “Schleife”).

Das Metronom kann ausgehend von der (unten gezeigten) REAL TIME EDIT-Seite ein- und ausgeschaltet werden.

e

) T ZPATTERNS 10@% BEdit | LD
o)L Real Time BMETRO. TS

S (P

Metronom (METRO.)

Dieser Parameter dient zum Ein- und Ausschalten des Metronom-Tons. Wenn er eingeschaltet ist, ertént das Metronom bei
Jjedem Taktschlag eines Taktes (z.8. dreimal pro Takt im 3/4-Takt) und dient als rhythmische Leitlinie beim Programmieren
von Pattern. Das Metronom kann auch ausgeschaltet werden, wenn das Rhythmus-Pattern gerade abliuft. Das Metronom

wird automatisch eingeschaltet, wenn Sie ein leeres Pattern gewihlt haben, und ausgeschaltet, wenn ein bereits

aufgenommenes Pattern kopiert wird.
b
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Die einzelnen Instrumentenklidnge werden aufgenommen und automatisch einer
getrennten Spur zugeordnet, wihrend Sie sie spielen. Jedes Auftreten eines
einzelnen Klangs wird derselben Spur zugewiesen. Wenn Sie z.5. abwechselnd
einen Hi-Hat Klang und eine Snare Drum spielen, werden alle Tone des Hi-Hats auf

einer Spur und alle Téne der Snare Drum auf einer anderen Spur aufgenommen.

3 . Wenn Sfé die Eingabe von Instrumenten in das Pattern abgeschlossen
haben, beenden Sie den Vorgang, indem Sie die START-Taste erneut driicken,
oder indem Sie die ACCOMPANIMENT- oder SAVE-Seiten wiihlen.

Hinweis: Alie Begrenzungen beziiglich In-
strumenten und Aufnahmen auf den Spuren,
die im Abschnitt STEP WRITE beschrieben
worden sind, treffen auch fir REAL TIME
WRITE zu. (Siche Hinweis im Abschnitt
Editieren mit STEP WRITE, Schritte Nr. 3
S.93)

SO VERWENDEN SIE DIE LOSCHFUNKTION (CLEAR) IN REAL TIME WRITE:

Wie bei STEP WRITE wird die CLEAR-Funktion dazu verwendet, ein Instrument aus dem Rhythmus-Pattern zu 16schen.
Das Bedienungsverfahren unterscheidet sich jedoch geringfiigig. Halten Sie die CLEAR-Taste gedriickt, und driicken Sie
gleichzeitig die Taste auf dem Keyboard, die dem Instrument entspricht, das Sie 16schen mchten. Alle Positionen des

gewihlten Instruments, unabhéngig davon, auf welcher Spur sie auftreten, werden aus dem Pattern geldscht.

Sie kdnnen ferner alle Klinge auf allen aufgenommenen Spuren des Pattern 16schen, indem Sie CLEAR wihlen und
gleichzeitig die tieftste Taste (C1) auf dem unteren Keyboard driicken. Achten Sie sorgfiltig darauf, da Sie diesen Schritt
nicht einmal versehentlich durchfiihren, da hierdurch alle Klénge sofort und unwiderruflich geloscht werden.

| Speichern von Rhythmus-Pattern

So speichern Sie ein neu kreiertes Rhythmus-Pattern unter einer
USER-Pattern-Nummer:

1. Wihlen Sie mit den Seitenwahl-Tasten die SAVE-Seite.

PAGE

<]

RI> 1087 ESFIUE N

Wenn das gegenwirtige Rhythmus-Pattern gerade abliuft, wird es automatisch
gestoppt, wenn diese Seite gewihlt wird.

2. Verwenden Sie die richtigen Datenwahl-Tasten und wiihlen Sie sowohl die
USER-Nummer als auch den Variations-Typ, unter der und mit dem Sie das
neu kreierte Rhythmus-Pattern speichern wollen.

Bitte denken Sie daran, da8} Sie ein Rhythmus-Pattern nicht einfach dadurch
speichern konnen, daf Sie lediglich eine USER-Nummer wihlen. Sie miissen
ebenfalls einen Varations-Typ, d.h. A, B, C, D oder FILL (Fill In) wihlen.
EinschlieBlich den Fill In-Pattern kénnen bis zu 40 verschiedene

Rhythmus-Pattern (8 USER-Nummern x 5 Variationen) gespeichert werden.

[ <PATTERN> 188% BSAVE | L5

Mit diesen Tasten wird der Variationstyp gewihit.
Mit diesen Tasten werden die USER-Nummern gewiihlit.
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3. Verwenden Sie eine der Datenwahltasten rechts neben der LCD (“SAVE”
entsprechend), um die Speicherfunktion dann tatséichlich ablaufen zu lassen.

<o ZpRTTERN> 108% msAvE | LU0

> USER 2-AH [SAVE] s

"Eine dieser Tasten zum Speichern verwenden.

Wenn das Pattern erfolgreich gespeichert wurde, erscheint kurzzeitig das folgende
Display:

<PATTERN> 88% RSAVE
Save Comrleted...!!

Wenn das Pattern aufgrund von nicht ausreichender Speicherplatzgréfie nicht

gespeichert werden kann, erscheint folgende Anzeige:

A

<> ¢PATTERN> 8% BSAVE

R
]

:E}D Dat.a Full [Confirml il

Driicken Sie einer der rechten Datenwahl-Tasten (die “CONFIRM” entspricht), und
kehren Sie zum urspriinglichen SAVE-Display zuriick.

Sie sollten Thre Rhythmus-Pattern in regelméBigen Abstédnden speichern, wihrend
Sie sie herstelien und die Grofie des noch verbleibenden Speicherplatzes priifen.

Wenn das Rhythmus-Pattern, das Sie gegenwirtig editieren, aufgrund nicht
ausreichenden Speicherplatzes nicht gespeichert werden kann, 16schen Sie einige
der nicht unbedingt erforderlichen Perkussionsklidnge mit der CLEAR-Funktion und
versuchen, das Pattern erneut zu speichern.

l Auswahl von Begleitungs-Pattern

Diese Funktion der Rhythmus-Pattern-Programmierung erméglicht es Thnen,
eine der Begleitungs-Pattern der Electone mit Threm eigenen
Rhythmus-Pattern zu verwenden. Sie konnen das Begleitungs-Pattern wéhlen,
das am besten zu dem von Thnen kreierten Rhythmus-Pattern pafit.
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funktion (siehe Seite 60) knnen alle USER-
Rhythmus-Pattern aus dem Speicher geloscht
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So wihlen Sie ein geeignetes Begleitungs-Pattern fiir Ihr neu kreiertes
Rhythmus-Pattern:

1. Wiihlen Sie die Begleitungsseite (ACC.) mit den Seitenwahl-Tasten.

PAGE

< T PATTERNS BACC.
Marchil QHD

2. Wiihlen Sie die gewiinschte Rhythmus-Gruppe, indem Sie eine Hinweis: Wenn ein Rhythmus-Pattern in
Rhythmus-Taste auf dem Bedienungsfeld driicken. Wiihlen Sie den der  ACCOMPANIMENT-Seite  gestartet

R R wird, ist auch die Begleitung horbar. E
Rhythmus-Typ mit den Datenwahltasten auf beiden Seiten der LCD. A gletung hor )
werden jedoch sowohl das Rhythmus-

Pattern als auch die Begleitung automatisch

]
Pl §

A
v

#

gestoppt, wenn Sie diese Seite verlassen.

) T ¢PATTERN> BACC. |
i Marchi

X'A
]

Zur Auswahl des Rhythmus-Pattern (die rechten Tasten dienen zur Wahl des
nachsten Pattern und die linken Tasten zur Wahl des vorhergehenden Pattern).

3 . Wiihlen und Uberpri.ifen des Begleitungs-’l‘yps Hinweis: Sie konnen den Begleitungs-Typ
Sie kénnen auch den Begleitungs-Typ iiberpriifen und die Lautstirke dafiir auf und die Lautstirke in diesem Fall nicht spei-
der RHYTHM CONDITION-Seite einstellen. Rufen Sie dieses Display auf, chern.

indem Sie die betreffende Rhythmus-Taste einmal erneut driicken.

Stellt die Lautstéirke auf den kleinsten Pegel ein.
Stellt die Lautstéarke auf den

) parTERN> _mAce, | |
][] L TYPE=L VoL, =24 | 57

Zur Wahl des Begleitungs-Typs. Erhéht die Lautstérke.
Vermindert die Lautatérke,

Verlassen der Rhythmus-Pattern-Programmierfunktionen

Sie konnen die Rhythmus-Pattern-Programmierung aus jeder beliebigen dieser

Display-Seiten verlassen. Hierzu gehen Sie wie folgt vor:

1. Driicken Sie die PATTERN-Taste in der RHYTHM PROGRAM-Sektion
erneut.

Wenn ein Rhythmus-Pattern gespielt wird, stoppt dieser Vorgang automatisch. Das
folgende Display erscheint und fordert Sie zur Bestitigung des Bedienungsschritts
auf,
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Hinweis: Wenn Sie die Rhythmus-Pat-

AIE —
. { PHTTEEH } Edlt’End ] e térn-:rtotgrambmie;ur?f tVerla:‘sebn, ohnef
oL L 0K 1 [Cancell [rgips] | Shemdee aveignn

2. Wiihlen Sie “OK”, um die Rhythmus-Pattern-Programmierung zu
verlassen oder “CANCEL”, um den Bedienungsschritt abzubrechen und zum
vorhergehenden Display zuriickzukehren.

| Spielen von USER-Rhythmus-Pattern

Die USER-Rhythmus-Pattern, die Sie mit der Rhythmus-Pattern-Programmierung kreiert haben, kdnnen mit den Rhythmus-
Bedienelementen auf dem Bedienungsfeld gewihlt und gespielt werden.
So spielen Sie die USER-Rhythmus-Pattern:

1. Driicken Sie eine der mit Punktmarkierung versehenen Tasten in der
Rhythmus-Sektion.

RHYTHM VOLUME
| — | e ) fe— | cm— [ e—] —_— —> | . ) MAX
(seq] ][ (sEqD || MarcH [ waLtz i swiva fsounce || sLow | KR [V ==(]8]
! 2 USER1 |f USER2 || usER3 [f USER4 A |k ‘ g
—0
o)

tﬂm o “\Bjm C_{ :
3 4 0

users || usere J| user7 || users c I A =
MIN D

2. Wiihlen Sie mit den Seitenwahl-Tasten die USER-Seite.

PAGE
<[> ; ] Faft
USER 1-A USER 1-BREU1
o] USER 1-C USER 1-D e
3. Wihlen Sie mit Hilfe der Seitenwahl-Tasten die gewiinschte
USER-Rhythmus-Nummer aus dem LCD-Display aus, und wiihlen Sie dann
, die gewiinschte Pattern-Variation mit den entsprechenden Datenwahltasten.

PAGE

> rUsERT=A  USER1-C gu1 | ) WP
D USEE]_—B USERI-—D o ﬁ”‘,ﬁ; Diese Tasten zur Wahi der

User-Pattern-Nummer verwenden.

o

)
i

Diese Tasten zur Wahl der User-Pattern-Variation verwenden.

SPIELEN VON USER FILL IN-PATTERN:
Sie kénnen User Fill In-Pattern spielen, indem Sie die gewiinschte USER-Nummer wihlen und die FILL IN-Taste in der

3 Rhythmus-Sektion auf dem Bedienungsfeld driicken.
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Programmieren von Rhythmus-Sequenzen

Mit der Rhythmus-Sequenz-Programmierung konnen Sie jedes beliebige der bestehenden Rhythmus-Pattern der Electone und der
von Thnen selbst kreierten Rhythmus-Pattern miteinander verbinden, um vollstindige Rhythmus-Kompositionen herzustellen. Sie

konnen Rhythmus-Kompositionen in den Sequenz-Taste des Bedienungsfeldes speichern, um sie spiter wieder abzurufen.

So rufen Sie die Rhythmus-Sequenz-Programmierfunktion auf:

1 . Driicken Sie die SEQUENCE-Taste in der RHYTHM PROGRAM-Sektion,

RHYTHM
PROGRAM RHYTHM

PATTERN MA WALTZ ‘ swmc BOUNCE SLOW
D usert || user2 || ussn 3 ussn 4 [
o TANGO LATIN T a aeaT |[[76 BEx BEAT
—_ 3 4 SER SER6 || USER USER 8 | Q
USERS5 § USER 7
] S =

Wahrend des gesamten Bedienungsvorgangs blinkt
die LED der SEQUENCE-Taste kontinuierlich.

Die LEDs der numerierten Sequenz-Tasten in der Rhythmus-Sektion auf dem
Bedienungsfeld blinken und das folgende Display fordert Sie zur Wahl einer

Sequenz-Nummer auf.,

{SEQR>
Select . .a. SEauence.!!

2. Driicken Sie eine der numerierten Sequenz-Tasten, um das
Rhythmus-Sequenz-Display aufzurufen.

RHYTHM VOLUME

uuUD

m MARCH WALTZ " swmc iBOUNCE” SLOW l 0
) : Il user1 |} user2 | USER3 || USER4 .EH

=30 / Hinweis: Wenn Sie in diesem Schritt eine

” l TANGO LATIN1 LATIN2 [ 8 BEAT 1SBEAT l f =0 der Sequenzen wihlen, wird jedes Editieren,

N\USE_RS/'MMM. %8 das Sie in dieser Sequenz durchgefiihrt

MIN - .

haben sofort und automatisch gespeichert.

e T

Wenn Sie mit anderen Worten eine Sequenz
gewihlt haben, die bereits programmiert

<] D war, verdndert ein Editieren dieser Sequenz
diese permanent und die urspriingliche

ﬂJ ‘D {SEE!} L USER 5 n F Sequenz kann nicht wieder abgerufen
4[] L_TOP UEF UIA VIR V1A |5y [=

Auf diesem Display konnen verschiedene Rhythmus-Pattern (sowohl voreingestelle
Rhythmus-Pattern als auch USER-Rhythmus-Pattern, die Sie mit
Rhythmus-Pattern-Programmierung kreiert haben) entlang der Pattern-Reihe an der
Mitte des Displays der Reihe nach eingegeben werden. Eingegebene Pattern werden
durch einen Zahlen/Buchstaben-Code in der LCD angezeigt.
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Der aus drei Zeichen bestehende Code innerhalb der einzelnen

Umrahmungen kennzeichnet den Typ und die Nummer des Rhythmus-Pattern. Die
voreingestellten Rhythmus-Pattern der Electone werden durch eine zweistellige

Zahl (z.B. {05] oder [16]) angezeigt. USER-Pattern werden durch den
vorangestellten Buchstaben “U” und einen nachgestellten Buchstaben
gekennzeichnet, der den Typ angibt — A, B, C, D und F (Fill In). Beispiele fiir diese
Anzeigeform sind (U3C) und (U8SF). Die voreingestellten Pattern kénnen ebenfalls
mit einem nachgestellten Buchstaben gekennzeichnet werden: “I"” kennzeichnet
Intro, “F” kennzeichnet Fill In und “E” kennzeichnet Ending (z.8. [011], [20F] und
[16E]).

So programmieren Sie eine Rhythmus-Sequenz:

1. Wiihlen Sie mit den entsprechenden Tasten auf dem Bedienungsfeld den
Typ des Rhythmus-Pattern, das Sie eingeben mochten, d.h. ein voreingestelltes
oder ein USER-Pattern.

RHYTHM

PROGRAM QUANTIZE INSTRUMENT ACCENT
o o o
PATTERN CLEAR CHANGE
o o o o
SEQUENCE < 5 e 7 e

o] o] O
2500
g Q < > USER SET INS. DEL. CLEAR

[

2. Wiihlen Sie das gewiinschte Rhythmus-Pattern, indem Sie die
entsprechende Taste in der Rhythm SELECT-Sektion driicken. Driicken Sie dann

die SET-Taste auf dem Bedienungsfeld, um das Pattern einzugeben. (Weitere
Einzelheiten konnen Sie der nachfolgenden Tabelle entnehmen, die eine Liste

der Rhythmus-Pattern und deren Nummern-Zuordnung enthilt.)

RHYTHM VOLUME

[—) — — — — f— — —
(SEQ.]) || (SEQ.) §] MARCH WALTZ i i BOUNCE sb%w
ROCK
1 2 USER t USER 2 Il USER4 A [ B
— — — [ o) [ — — = [.b]
SEQ. TANGO LATIN1 LATIN 2 8 BEAT || 16 BEAT (2]
8 4 USER 5 USER 6 USER7 USER 8 c
I e

1) Eine der Rhythmus-Tasten dricken ...

RHYTHM
PROGRAM

PATTERN

LJ L:L]l_JLJLJL_Jl_Il_Jl_]

SEOUENCE

] [_H_lﬁl_l[:].DE]D

<« > < INS. DEL.  CLEAR

QUANTIZE INSTRUMENT ACCENT

2) ... dann SET waéhlen.
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Hinweis: Jedes gegenwirtig gespielte
Rhythmus-Pattern wird automatisch ge-
stoppt, wenn Sie die Rhythmus-Sequenz-
Programmierfunktion  aufrufen.  Ferner
beendet die Verwendung der Music Disk
Recorder-Funktionen  automatisch  die

Rhythmus-Sequenz-Bedienungsvorgénge.

Hinweis: Wenn Sie die Rhythmus-Sequenz-
Programmierfunktion verwenden, haben die
Tasten auf dem Bedienungsfeld die Funk-
tion der griinen Beschriftung unterhalb der
Tasten.




Wenn Sie in Schritt Nr. 1 oben PRESET gewihlt haben, werden die Wahltasten

dazu verwendet, die Bezeichnungen der voreingestellten Rhythmen zu wiihlen, die

in der oberen Zeile stehen. Wenn jedoch USER gewiihlt wird, haben diese Tasten

die Funktion ensprechend den USER-Nummerm und Buchstaben die in der unteren

Zeile stehen. Wihlen Sie das USER-Pattern, indem Sie eine der numerierten Tasten
(1-8) und anschlieBend eine der Buchstaben-Tasten (A, B, C oder D) oder FILL (fiir
User Fill In) driicken. .

| Tabelle der Rhythmus-Pattern-Nummern

Hinweis: Maximal 120 Pattern konnen in
eine einzige Sequenz eingegeben werden.

3. Wenn Sie ein Fill In-, Intro- oder Ending-Pattern eingeben wollen, halten
Sie die entsprechende Rhythmus-Wabhltaste auf dem Bedienungsfeld (INTRO.
ENDING oder FILL IN) gedriickt und driicken gleichzeitig die
Datenwahl-Taste, die SET entspricht.

[} —

INTRO. ISYNCHRO}
ENDING | START |
R - ‘

—

| START

FILLIN

.

1) Wéahrend INTRO.ENDING oder FILL IN gedriickt gehalten wird...
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01 | March 1 18 | Bolero 35| SlowRock 3 52| 8 Beat 3
02 | March 2 19 | Swing 1 36 | Tango 1 53 | 8 Beat 4
03 | March 3 20 | Swing 2 37 | Tango 2 54| 8Beat 5
04 | Polka 1 21| Swing 3 38 | Tango 3 55| Dance Pop 1
05 | Polka2 22 | Swing 4 39 | Cha-cha 56 | Dance Pop 2
06 | Country 1 23 | Swing5 40 | Rhumba 57 | Dance Pop 3
07 | Country2 24 | Swing6 41 | Beguine 58 | Dance Pop 4
08 | Broadway 25 | Jazz Ballad 42 | Mambo 59 | 16 Beat 1
09 | Baroque 26 | Dixieland 1 43 | Salsa 60| 16 Beat2
10 | waltz 1 27 | Dixieland 2 44 | Samba 1 61| 16 Beat 3
11| Waltz2 28 | Bounce 1 45 | Samba 2 62| 16 Beat4
12 | Waltz 3 29 | Bounce 2 46 | Samba 3 63| 16 Beat5
13 | Waltz 4 30 | Bounce 3 47 | Bossanova 1 64 | 16 Beat Funk 1
14 | Waltz5 31| Reggae 1 48 | Bossanova 2 65| 16 Beat Funk 2
15 | Jazz Waltz 1 32 | Reggae 2 49 | Bossanova 3 66 | 16 Beat Funk 3
16 | Jazz Waltz 2 33 | Slow Rock 1 50 | 8Beat 1
17 | JazzWaltz3 34| Slow Rock 2 51| 8Beat 2
Fill-in/ Intro./Ending User

01F | March 1 Fill-in U1A | Useri1-A
01l | March 1 Intro. UiB | User1-B
01E | March 1 Ending U1C | Useri1-C

UiD | User1-D

U1F | User 1-Fill-in

PRESET

4 5

USER SET

00000

(o]
7 8

DEL. CLEAR

2) ... SET driicken



ZUR EINGABE VON INTRO- UND ENDING-PATTERN:

Wenn an der ersten Position in der Pattern-Reihe die Taste INTRO. ENDING
gedriickt wird, gibt dieser Bedienungsschritt automatisch ein Intro-Pattern an
dieser Stelle ein. Wenn die Taste INTRO. ENDING an einer beliebigen anderen
Position in der Reihe gedriickt wird, gibt dies ein Ending-Pattern ein.

4. Verwenden Sie die Schreibmarken-Bedienelemente (auf dem
Bedienungsfeld oder die entsprechenden Datenwahltasten), um die
Schreibmarke entlang der Pattern-Reihe auf dem Display zu verschieben, und
wihlen Sie die Position, an der Pattern eingegeben werden sollen.

Zeigt die Bezeichnung des gegenwartig
gewihlten Rhythmus-Pattern und die
Gegenwartiger Takt Variation, falls gewéhlt.

Ul regEmy —tuUsER 6-A F |
7] L_TOP U6F U1A UiA UIA |5

Pattern-Reihe

. Schreibmarken-Bedienelemente auf dem Bedienungsfeld

l Bewegt die Schreibmarke um 10 Takte zuriick.

Bewegt die Schreibmarke um 10 Takte vorwarts.
p%%gRHAMM QUANTlZE IN‘TRUMENT _— ACCENT
PATI'ERN
J D E] D EJ C] D D D [:]
SEQUENCE
IIIHHJQD@DQ

| S

| Bewegt die Schreibmarke einen Schritt vorwarts.
{ Bewegt die Schreibmarke einen Schritt zuriick.

! Bewegt die Schreibmarke ans Ende der Sequenz.

[ Bewegt die Schreibmarke an den Anfang der Sequenz.

. Steuerung der Schreibmarken mit den Datenwahltasten.

A r7sE@s —iUSER 6-A F
/[5] L_TOP_U6F UiA ViR U1A

A
vVIi®

>
o0

o Bewegt die Schreibmarke an den Anfang der Sequenz.

(o] AN
o

g Bewegt die Schreibmarke ans Ende der Sequenz.

=TT T T e e

9 Bewegt die Schreibmarke einen Schritt zuriick.

0 Bewegt die Schreibmarke einen Schritt vorwarts.
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Hinweis: Daten, die einem ENDING-
Pattern folgen, konnen nicht eingestellt
werden.

Hinweis: Ein Intro- oder Fill In-Pattern, das
an der ersten Position eingegeben wird, wird
nicht als Takt registriert, und die gegenwir-
tige Taktanzeige zeigt einen Strich (—) an.
obwohl ein Pattern eingegeben worden ist.




5 . Verwenden Sie die Dateneingabe-Bedienelemente auf dem Bedienungsfeld
(SET, INS., DEL., CLEAR), um Pattern-Nummern in die Patternreihe einzugeben.

gggg;ﬁb QUANﬂZE INSTRUMENT

ACCENT

PATI'ERN

L] l_JLJE][:]IIE][:]E]E]

PRESET

SEQUENCE

] [:]E]E][:]E]E][:]E]E]

1< >0 USER INS. DEL. CLEAR

0060080

Dateneingabe-Bedienelemente

€@ PRESET/USER
Bestimmt den Typ des Rhythmus-Pattern, d.h. PRESET oder USER. (Siehe
Schritt Nr. 1 oben.)

@ skt

Zur anfinglichen Eingabe einer Pattern-Nummer an eine Leerposition in der
Pattern-Reihe, oder zum Auswechseln eines Pattern an der
Schreibmarken-Position. (Siehe Schritte Nr. 2 und 3 oben.)

€@ INSERT (INS.)
Diese Funktion dient zum Einfiigen einer Pattern-Nummer an der gegenwirtigen
Schreibmarken-Position. Das neue Pattern wird an der Schreibmarken-Position
eingefiigt und alle anderen Pattern rechts von der Schreibmarke werden so
bewegt, daf} die neue Nummer aufgenommen werden kann. Der
Bedienungsvorgang ist derselbe wie fiir SET (siehe Schritte Nr. 2 und 3 oben.)

O DELETE (DEL.
Zum Loschen einer Pattern-Nummer an der gegenwirtigen

Schreibmarken-Position.

@ CLEAR
Zum Loschen aller Pattern, die in die gewihlte Sequenz eingegeben worden

sind. Nach Wahl von CLEAR erscheint das folgende Display:

P CeEm> AIl Clear? | WL
[ 0K 1L[Cancell

Wihlen Sie “OK”, um die gegenwiirtig gewihlte Rhythmus-Sequenz zu 16schen
oder “CANCEL”, um den Bedienungsvorgang abzubrechen und zum
vorhergehenden Display zuriickzukehren.

Wenn der Speicherplatz fiir die gewiinschte Eingabe nicht mehr ausreichend ist und
keine Pattern mehr in die Sequenz eingegeben werden konnen, erscheint kurzfristig

das folgende Display:

Dat.a Fu

Wenn dies einmal vorkommen sollte, verwenden Sie die DELETE-Taste, um die
gewihlten Pattern zu 16schen, oder die CLEAR-Taste, um alle Pattern der Sequenz

zu loschen.
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SO SPIELEN SIE EIN SEQUENZ WAHREND DES EDITIERENS:
Sie konnen die Rhythmus-Sequenz zu jedem beliebigen Zeitpunkt wéhrend des Editier- oder Programmier- Verfahrens

spielen, indem Sie die Schreibmarke zu dem Punkt fithren, wo Sie mit der Wiedergabe beginnen mochten und dann die
START-Taste fiir den Rhythmus driicken.

ZUR VERWENDUNG VON REGISTRIERUNGEN MIT DER RHY THMUS-SEQUENZ-PROGRAMMIERUNG:

Die Rhythmus-Pattern, die der Sequenz zugeordnet worden sind, kénnen wihrend des Editierens veridndert werden, indem
unterschiedliche Registrierungen gewihlt werden. Hiermit ist es Thnen moglich, eine Registrierung zu kreieren, die die besonderen
Rhythmus-Pattern enhiilt, die Sie in einer vorgegebenen Sequenz verwenden werden und die Registrierung beim Editieren der
Sequenz aufzurufen. Der Typ der mit dem Rhythmus-Pattern verwendeten Begleitung héngt ebenfalls von der gewéhlten
Registrierung ab.

| Verlassen der Rhythmus-Sequenz-Funktion

So verlassen Sie die Rhythmus-Sequenz-Programmierung:
Driicken Sie die SEQUENCE-Taste in der RHYTHM PROGRAM-Sektion noch einmal. (Die LED der Taste erlischt.)

| Wiedergabe von Rhythmus-Sequenzen

So geben Sie eine der Rhythmus-Sequenzen wieder, die Sie kreiert haben:
Driicken Sie die entsprechende Sequenz-Taste auf dem Bedienungsfeld und driicken
Sie dann die START-Taste fiir den Rhythmus.

RHYTHM VOLUME

—> _ —— | s— | c— | m— — [ m— | MAX
@ (8Eq.) || marcH || waLtz [ swing I sounce ! gla%w { =0
o2 user1 || user2 |f UsEr3 || users i A s =00
‘ : (=00
[ mmmmm =
3 4 0

user5 il usere | usEr7 || uSERs c 0

l . l %]D

— [ —
INTRO. SYNCHRO{i START
ENDING START
— |
—
FILLIN
e

Wenn eine der vier Rhythmus-Sequenzen wiedergeben wird, zeigt das Aufleuchten
der LED der Rhythmus-Taste auf dem Bedienungsfeld das jeweils programmierte
Rhythmus-Pattern, das gerade wiedergegeben wird an.
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Wenn ein voreingestelltes Rhythmus-Pattern wiedergegeben wird, leuchtet die LED
der gegenwirtigen Pattern-Taste auf:

RHYTHM VOLUME

MARCH WALTZ SWING BOUNCE SLOW
USER1 USER 2 USER 3 USER 4

TANGO LATIN 1 LATIN 2 8 BEAT 16 BEAT | !
USER5 [} USER6 [§ USER7 USER 8

Wenn ein USER-Rhythmus-Pattern wiedergegeben wird, leuchten die LEDs der
beiden Pattern-Tasten (USER-Nummer und Typ) auf:

RHYTHM VOLUME
MAX

MARCH WALTZ sme BOUNCE SLOW =
USER 1 ussn 2 || UsER3 ussn 4 =
=
=
TANGO LATIN 1 LATIN 2 a BEAT 1e BEAT =
USERS5 | USER6 | USER7 usen 8 ==
[E]

Wiedergabe aller Sequenze der Reihe nach

Sie kdnnen auch mehrere, d.h. bis zu allen vier Rhythmus-Sequenz automatisch der Reihe nach wiedergeben.
Hierzu gehen Sie wie folgt vor:

1. Driicken Sie die gewiinschten Sequenz-Tasten und iiberzeugen Sie sich
davon, daf} die LEDs alle aufleuchten.

RHYTHM VOLUME

MARCH WALTZ swme BOUNGE SL%w
|
USER 1 i user2 ussn 3 || user4
=
TANGO LATIN 1 LATIN > [ eeem 52T |[[76 BEA BEAT ‘ OEO
Users || usere || user7 ||| users c

2. Driicken Sie die START-Taste.

1‘

—

INTRO.
ENDING

L

@

Die Rhythmus-Sequenzen beginnen mit der niedrigsten Nummer und werden der
Reihe nach automatisch bis zur héchsten Nummer weitergespielt. (Wenn Sie z.8.
die Sequenz-Tasten 4, 2 und | in dieser Reihenfolge gedriickt haben, werden die
Sequenzen in ihrer numerischen Reihenfolge gespielt: 1, 2 und dann 4.) Diese
Funktion erméoglicht es Ihnen, lange Rhythmus-Sequenzen zu erstellen, die die

Speichergrenze einer einzelnen Sequenz von 120 Pattern iiberschreiten.
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Speichern von Rhythmus-Pattern und Rhythmus-Sequenzdaten
auf Diskette

Wenn Sie Thre eigenen Rhythmus-Pattern und Rhythmus-Sequenzen kreiert haben, mochten Sie sie zuweilen auch auf Diskette
speichern. Hierdurch machen Sie den Speicher der Electone wieder frei und kénnen zusitzliche Rhythmus-Pattern und -Sequenzen
erzeugen. Ferner konnen auf Diskette gespeicherte USER-Rhythmus-Pattern und -Sequenzen jederzeit wieder in die Electone

geladen werden.

Die Daten der Rhythmus-Pattern und Rhythmus-Sequenzen gehoren zu den Massendaten, die gespeichert werden, wenn Sie die
Registrierungen auf Diskette aufnehmen. Weitere Einzelheiten konnen Sie dem Abschnitt iiber die Aufnahme von Registrierungen
auf Seite 75 entnehmen.

Abruf von Rhythmus-Pattern und Rhythmus-Sequenzdaten von
der Diskette

Die Daten der Rhythmus-Pattern und Rhythmus-Sequenzen, die als Teil der Massendaten auf Diskette gespeichert worden sind,
konnen sofort wieder in die Electone geladen werden. Weitere Einzelheiten zum Verfahren kénnen Sie dem Abschnitt zum Abrufen

aufgenommener Registrierungen auf Seite 76 entnehmen.

Hinweis: Wenn Sie Thre urspriinglichen
Rhythmus-Programmdaten  wieder in die
Electone laden, stoppen Sie unbedingt das
Rhythmus-Pattern, wenn es gerade gespielt
wird. Wihrend ein Rhythmus-Pattern lduft,

ist kein Ladevorgang moglich
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FEHLERSUCHE

Bitte beachten Sie, daf} die nachfolgend beschriebenen Probleme keinen Hinweis auf mechanische oder elektrische Mingel oder Stérungen
darstellen.

Symptom

Mégliche Ursache und Abhilfe

ALLGEMEINE FUNKTIONEN

Einige der LEDs in der Sektion
DISPLAY SELECT leuchten nicht auf.

Die LEDs der Ein-/Aus-Tasten (UPPER/LOWER FLUTE VOICES, RHYTHM PROGRAM (EL-60) und
TREMOLO/(FAST) leuchten standig auf, wenn diese Funktionen eingeschaltet sind. Die LEDs der
anderen Funktionstasten blinken nur kurz, wenn diese Funktionen gewéhlt wurden. (Siehe Seite 18.)

Kein Sound von den Lautsprechern
der Electone.

Der Kabelstecker der Lautsprecher ist abgetrennt. Den Stecker fest anschlieBen. Nahere Einzelheiten
sind der getrennt gelieferten “Monatageanleitung” zu entnehmen.

Zeitwellig ist ein knisterndes
Stérgerausch hérbar.

Stéreinstreuungen kénnen beim Ein- und Ausschalten von Elektrogeraten entstehen, oder wenn ein
elektrisch betriebenes Werkzeug (z.B. eine Bohrmaschine) in der Nahe der Electone betrieben wird.
Wenn dies einmal der Fall sein solite, den Netzstecker der Electone an eine Netzsteckdose anschlieBen,
die so weit wie mdglich von der moglichen Stérquelle entfernt ist.

Interferenzen von einem Radio,
Fernsehgerat oder anderen Quelien
treten auf.

Diese Art von Stérung tritt in der Nahe von leistungsfahigen Rundfunksendern oder
Amateurfunkstationen auf.

Der Klang der Electone 128t
Gegenstande in der Umgebung
mitschwingen.

Da das Electone in der Lage ist, kraftvolle BaBténe zu erzeugen, kann es vorkommen, daB diese in
benachbarten Gegenstanden wie Schranken oder Glasfenstern Resonanz erzeugen. Um dies zu
verhindern, die betreffenden Gegenstande auf einen anderen Platz stellen oder die Lautstarke der
Electone verringern.

Das Bedienungsfeld der Electrone
arbeitet nicht normal oder der Inhalt
der gespeicherten Daten hat sich
verandert.

Diese Stérung kommt sehr seltenvor. Gelegentlich kénnen jedoch ein Stromanstieg oder Spannungs-
spitzen aufgrund von Gewittern oder anderer Ursachen dazu flhren, daB es zu Fehlfunktionen der
Electone kommt und/oder der Inhalt der im Speicher vorhandenen Daten verandert wird. Wenn dies
einmal vorkommen sollte, nehmen Sie eine Ruckstellung des Instruments durch Aus- und
Wiedereinschalten vor. (Siehe Seite 60.)

STIMMEN/RHYTHMEN

Wenn zuviele Tasten auf einmal
angeschlagen werden, erténen nicht
alle Téne

Die gesamte polyphone Kapazitat (Téne, die gleichzeitig auf dem oberen und unteren Keyboard
erklingen) betragt bei beiden Modellen 11 Téne. Die polyphone Kapazitét betragt 12 Téne sowohl fur
die UPPER und LOWER FLUTE VOICES und je 6 Tone fur den UPPER und LOWER ATACK-Klang (bei
beiden Modellen).

Beim Spielen einer Stimme des
BaBregisters auf dem unteren
Keyboard (mit Hilfe der “To Lower”
Funktion) wird nach Dricken der
Sustain-Taste dem Klang kein Sustain
beigefugt.

Selbst wenn eine Stimme des BaBregisters auf dem unteren Keyboard gespielt werden kann, handelt es
sich doch immer noch um eine Stimme des BaRregisters. Daher muB Sustain mit der Pedal Sustain-Taste
eingestellt werden. (Siehe Seite 32.)

Die Lautstarke ist zu gering, obwohl
der Lautstarkeregler auf die héchste
Einstellung gebracht wurde.

Alle Lautstarkeregler prifen und feststellen, ob sie auf einen geeigneten Lautstarkepegel eingestellt sind.
Hierbei handelt es sich um: Lautstarkeregler auf dem Bedienungsfeld fiir die einzelnen Stimmen-
Sektionen, Haupt-Lautstarkeregler und Schwellerpedal.

Ein Umschalten der Stimmen bewirkt
eine Lautstarkenanderung, obwohl
die Lautstarkeeinstellungen identisch
sind.

Der subjektive Lautstarkeeindruck einiger Stimmen kann niedriger wirken als der anderer Stimmen. Die
Balance des Klangs mit dem Lautstarkeregler in der zutreffenden Anzeige Voice Condition einstellen.

Wenn Tasten auf dem unteren
Keyboard oder dem Pedal
angeschlagen werden, sind auch die
Perkussionsinstrumente horbar.

Die Funktion KEYBOARD PERCUSSION ist eingeschaltet. Wenn diese Funktion nicht verwendet werden
soll, unbedingt ausschalten. (Siche Seite 50.)

Nur ein Ton ist hdrbar, wenn bei den
Lead- oder BaBregister-Stimmen zwei
Tone gleichzeitig gespielt werden.

Aus praktischen Granden fur die Darbietung wurde die Electone so konstruiert, daB nur ein jeweils ein
Ton der Lead- oder BaBregister-Stimmen gleichzeitig gespielt werden kénnen. Wenn gleichzeitig mehrer
Tasten angeschlagen werden, erklingt nur die hochste Note (Prioritat der héchsten Note).

Die BaBregister-Stimmen erklingen
nicht, obwohl der Lautstarkepegel
richtig eingestellt ist.

Die Betriebsart Single Finger oder Fingered Chord der Funktion Auto Bass Chord ist eingeschaltet.
Diese Funktionen kénnen auf der entsprechenden Anzeige ausgeschaltet werden. (Siehe Seite 47.)

Wahrend ein Intro./Ending-Pattern
automatisch gespielt wird, erfolgt
keine Klangwiedergabe auf dem
unteren Keyboard, selbst wenn eine
Taste angeschlagen wird.

Da die Akkorde der Begleitung automatisch der Reihe nach gespielt werden, ist das untere Keyboard
so konstruiert, daB keine Klangwiedergabe wahrend des Abspielens eines Intro./Ending-Patterns
moglich ist.

Wahrend der Verwendung der
Rhythmus-Pattern-Programmierung
(EL-60) ertont keine Klang-
wiedergabe, selbst wenn Sie einen

bestimmten Perkussionsklang spielen.

Wenn auf allen 16 Rhythmus-Spuren Perkussionsklange aufgenommen worden sind, kann kein spater
gewahltes Instrument gehért oder aufgenommen werden. Falls erforderlich, missen Sie eine der Spuren
léschen und dann anschlieBend den Klang spielen.
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Symptom

Mdogliche Ursache und Abhilfe

EFFEKTE

Der Tremolo-Effekt ist ist nicht
horbar, selbst wenn die Taste
TREMOLO/(FAST) in der Sektion
DISPLAY SELECT eingeschaltet
worden ist.

Tremolo muB zunéchst auf der Anzeige Voice Condition {(fur die Stimmen auf dem
Bedienungsfeld) oder auf der Seite Flute Voices Volume (fur die Orgelstimmen) gewahit werden.
(Siehe Seite 33.)

BEGLEITUNG UND ANDERE FUNKTIONEN

Die Begleitung ist nicht hérbar,
obwohl der Lautstarkeregler richtig
eingestellt wurde.

Der Rhythmus wurde nicht gestartet. Die Begleitung kann nur zusammen mit dem Rhythmus
verwendet werden.

Die Tonhéhe im Single Finger-
Modus verandert sich nicht, selbst
wenn verschiedene Tasten auf dem
Keyboard angeschlagen werden.

Im Single Finger-Modus werden nur Tone erzeugt, wenn Tasten innerhalb eines pestimmten
Intervalis innerhalb einer Oktave auf dem unteren Keyboard angeschlagen werden. Wenn ein Ton
mit derselben Bezeichhnung auBerhalb dieses Bereichs angeschlagen wird, haben die dann
erklingenden Akkorde dieselbe Tonhohe.

Die Harmonienoten der Funktion
Melody on Chord erklingen nicht.

Das obere Keyboard ist nur auf Lead-Stimmen eingestellt. Die Lautstarke der Stimmen auf dem
oberen Keyboard erhéhen.

REGISTRATION MEMORY

Bestimmte Funktionen wurden nicht
vom Registration Memory
gespeichert.

Unter anderem konnen Transpositions- und Tonhéhendaten nicht gespeichert werden (auBer als
Song-Daten). (Siehe Seite 54.)

MUSIC DISK RECORDER (EL-60)

Auinahme oder Wiedergabe nicht
durchfihrbar.

1) Probleme bei der Aufnahme oder Wiedergabe kénnen durch fehlerhafte Bedienung des
M.D.R. hervorgerufen werden. Siehe die Tabelle Gber die Fehlermeldungsanzeige des M.D.R.
auf Seite 85.

2) Die Tasten PLAY oder RECORD zur Auswah! von Teilen sind méglicherweise ausgeschaltet.
Die zutreffenden Tasten PLAY oder RECORD einschalten.

Die Gesamtzahl von 40 Titeln kann
nicht aufgenommen werden.

Wenn einige Titel groBe Datenmengen enthalten, kann der auf der Diskette vorhandene
Speicherplatz moglicherweise nicht ausreichen, die normale Hochstzahl von 40 Titeln
aufzunehmen.

Die Aufnahme wird gestoppt, ehe
die Darbietung beendet ist, oder
die Titel-Kopierfunktion (Song
Copy) kann nicht verwendet
werden.

Die auf der Diskette aufgenommene Datenmenge ist so groB, daB die Kapazitatsgrenze der
Diskette erreicht ist. Entweder eine andere Diskette verwenden oder die Daten eines nicht mehr
bendtigten Titels idschen. (Siehe Seite 82.)

Zuséatzlich zur Aufnahme einer
Darbietung auf dem oberen
und/oder unteren Keyboard kann
kein Spiel mit einer Lead-Stimme
aufgenommen oder
wiedergegeben werden.

1) Bei der Aufnahme wurde der folgende Bedienungsschritt unterlassen: Die RECORD-Taste
driicken, dann die SHIFT-Taste gedriickt halten wahrend die UPPER-Taste gedrlckt wird
(Auswah! der Lead-Stimme).

2) Wahrend der Wiedergabe wurde vergessen, die Taste UPPER PLAY einzuschalten.

Der Keyboard Percussion-Teil
wurde nicht aufgenommen, oder es
werden andere Rhythmen
wiedergegeben als die
aufgenommenen.

Bei der Aufnahme wurde der folgende Bedienungsschritt unterlassen: Die RECORD-Taste
driicken, dann die SHIFT-Taste gedriickt halten wahrend die PEDAL-Taste gedrickt wird
(Auswahl der Keyboard Percussion). Falls der Fehler auf einem anderen Grund beruht, erneut
das Verfahren zur getrennten Aufnahme von Teilen genau beachten. (Siehe Seite 73.)

Der Rhythmus beginnt nicht am
Anfang einer Aufnahme oder
stoppt mitten in der Darbietung.

Der M.D.R. ist so konstruiert, daB der Rhythmus nicht ganz am Anfang einer Aufnahme beginnen
kann. Wenn Rhythmus verwendet werden soll, diesen starten, nachdem die Anzeige mit dem
noch zur Verfigung stehenden Speicherplatz auf dem M.D.R.-Display erschienen ist.

Die Téne der Aufnahme sind
“blockiert” und erklingen
kontinuierlich.

Wahrend der Wiedergabe wurde durch einen Druck auf die EJECT-Taste die Diskette
entnommen. Wenn die Wiedergabe beendet werden soll, stets zuerst die STOP-Taste driicken.
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ZUSATZLICHE MARKIERUNGSINFORMATION KAPITEL SONDERMELDUNGEN

ELEKTROMAGNETISCHE INTERFERENZEN (RFI): Ihr Yamaha Elec-
tronic Produkt ist typengepriift und wurde als allen geltenden Vorschriften
entsprechend abgenommen. Wenn es aber in unmittelbarer Nahe eines
anderen elektronischen Gerates aufgestellt wird, kann Interferenz auftreten.

WICHTIGER HINWEIS: Dieses Produkt wurde von unabhéngigen Sicher-
heitstestlabors geprift und als betriebssicher befunden, sofern es richtig
aufgestelit und sachgerecht betrieben wird. Nehman Sie KEINE Modifika-
tionen an dem Gerét vor und lassen Sie auch keine Modifikationen von an-
deren durchfihren, es sei denn es liegt eine ausdriickliche Genehmigung
von Yamaha vor. Die Produktleistung und/oder die Sicherheitswerte kdnnen
sonst beeintréchtigt werden. AuBerdem kénnen Garantie- oder Kulanzleis-
tungen verweigert werden, falls Modifikationen vorgenommen worden sind.

ANDERUNGEN VORBEHALTEN: Die Informationen in diesemn Handbuch
sind korrekt zum Zeitpunkt der Drucklegung. Yamaha behalt sich aber das
Recht vor, Anderungen oder Modifikationen in der technischen Auslegung
des Produkts ohne vorherige Ankindigung und ohne die Verpflichtung,
vorhandene Gerate nachtréglich umzurlisten, vorzunehmen.

HINWEIS: Kundendienstkosten, die aufgrund von falschem Verstandnis
von Funktionen oder Effekten (bei korrekt arbeitendem Gerat) zustande
kommen, werden nicht von der Garantie fur dieses Gerét gedeckt. Bitte
lesen Sie dieses Handbuch griindlich durch, bevor Sie das Gerat zu Repara-
tur einreichen.

LAGE DES TYPENSCHILDS: Die Zeichnung unten zeigt die Lage des
Typenschilds bei Ihrem Yamaha Electronic Produkt. Modelibezeichnung,
Seriennummer, Betriebsstrom etc. sind auf dem Typenschild

angegeben.Tragen Sie Modellbezeichnung, Seriennummer und Kaufdatum
in die unten vorhandenen Felder ein und bewahren Sie dieses Handbuch als
permanenten Kaufbeleg auf.

Modell
Seriennummer.
Kaufdatum
*Die Zahlen in Klammern geben die Seitenzahlen an.

WARNUNG VOR STATISCHER ELEKTRIZITAT: Manche Yamaha Elec-
tronic Produkte haben Modulen fir verschiedene Funktionen, die sich in das
Gerat einstecken lassen. Die Inhalte eines Einsteck-Moduls kénnen durch
Entladung statischer Elektrizitdt geéndert/beschadigt werden. Statische
Elektrizitat baut sich am stérksten in Wintermonaten mit niedriger Luftfeu-
chtigkeit (oder in Gebieten, wo die Luftfeuchtigkeit immer niedrigist) auf. Um
mdgliche Schaden am Einsteck-Modul zu verhindern, soltten Sie vor der
Handhabung des Moduls einen Metallgegenstand {eine metallische
Burolampe, einen Turgriff etc.) beriihren. Falls statische Elektrizitat in Ihrem
Wohngebiet ein Problem darstellt, kann es u.U. erforderiich sein, den Tep-
pichfuBboden mit einem Antistatikmittel zu behandein. Lassen Sie sich in
diesem Fall von lhrem Teppichhandler beraten.

Music Disk Recorder — Disketten-Kompatibilitat und

Vorsichtmaf3Bhahmen

Disketten-Kompatibilitat
* Mit dem M.D.R. kénnen entweder double-sided double-density

(2DD) oder double-sided high-density (2HD) Microfloppy-Disketten

mit 3,5 Zoll Durchmesser verwendet werden.
VorsichtsmaBnahmen bei der Verwendung von
Microfloppy-Disketten

« Offnen Sie niemals die automatische VerschiuBkiappe der

Disketten. Schmutz oder Staub auf der magnetischen Oberflache

im Innern kann zu Datenlese- und -schreibfehlern fuhren.

* Legen Sie Disketten niemals in die Ndhe eines Lautsprechers,
Femsehgerates oder eines anderen Gerétes, das starke
Magnetfelder erzeugt.

* Lagern Sie Disketten niemals an Stellen, die direkter
Sonneneinstrahlung ausgesetzt sind oder in der Nahe von
Warmequellen.

* Legen Sie niemals schwere Objekte, wie z.B. Biicher oder
Notizblicher oben auf die Disketten.

* Vermeiden Sie, daB die Disketten nal3 werden.

* Uberzeugen Sie sich davon, daf die Disketten unter den
nachfolgend angegebenen Umgebungsbedingungen gelagert
werden:

» Lagertemperatur: 40 bis 530C

» Luftfeuchtigkeit bei der Lagerung: 8 bis 90% relative
Luftfeuchtigkeit

» Wahlen Sie einen Platz, wo die Disketten méglichst weitgehend

vor Staub, Sand, Rauch usw. geschiitzt sind.

* Achten Sie darauf, daf3 das Klebeetikett auf die richtige Stelle
geklebt wird. Wenn Sie das Etikett auswechseln, kleben Sie
niemals das neue Etikett auf das alte Etikett, sondern entfernen
Sie das alte Etikett zuerst.

IMPORTANT

THE WIRES IN MAINS LEAD ARE COLOURED IN AC-
CORDANCE WITH THE FOLLOWING CODE:

Blue: NEUTRAL
Brown: LIVE

As the colours of the wires in the mains lead of this appa-
ratus may not correspond with the coloured markings
identifying the terminals in your plug, proceed as follows:
The wire which is coloured BLUE must be connected to
the terminal which is marked with the letter N or coloured
BLACK. The wire which is coloured BROWN must be
connected to the terminal which is marked with the letter
L or coloured RED.

Making sure that neither core is connected to the earth
terminal of the three pin plug
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Specifications/Technishe Data/Caractéristiques/Especificaciones

KEYBOARD Keyboards Upper: 49 keys (C, ~Cs), Lower: 49 keys (C; ~Cs), Pedal: 20 keys (Co~G)
Touch Tone Initial, After (Upper, Lead, Lower; preset on each voice)
VOICE Tone Generation New AWM & FM
Upper/Lower Strings 1, 2, Pizz. Strings; Organ, Jazz Organ, Pop Organ, Strings 1, 2, Pizz. Strings; Organ, Jazz Organ, Pop Organ,
Keyboard Accordion; Brass, Synth.Brass; Piano, Elec.Piano, Harpsichord; Accordion; Brass, Synth.Brass; Piano, Elec.Piano, Harpsichord;
Clarinet; Guitar 1, 2, Elec.Guitar, Harp: Saxophone; Vibraphone, | Clarinet; Guitar 1, 2, Elec.Guitar, Harp; Saxophone; Vibraphone,
Glockenspiel, Marimba, Synth. Chime; Chorus; Glockenspiel, Marimba; Chorus; Cosmic 1, 2, 3, 4; Tutti;
Cosmic 1, 2, 3, 4; Tutti 1, 2; [Upper] Harmonica; [Upper] Harmonica; [Lower] Horn; User 1-4;
[Lower] Horn 1, 2; User 1-4; (28 Buttons/32 Voices) Volume Fine (28 Buttons/29 Voices) Volume Fine
Lead (Upper) Violin; Oboe, Bassoon; Flute, Whistle; Trumpet 1, 2, Trombone; Violin; Oboe, Bassoon; Flute, Whistle; Trumpet, Trombone;
User 1-4; To Lower; (6 Buttons/8 Voices) Volume Fine User 1-4; To Lower; (6 Buttons/7 Voices) Volume Fine
Pedalboard ContraBass, Pizz.Bass; Organ Bass 1, 2; Elec.Bass 1, 2, Synth.Bass; Tuba, Timpani; User 1-4;
To Lower; (6 Buttons/9 Voices) Volume Fine
Voice Display Upper, Lower, Lead, Pedal
Upper Flute Voice Flute Voices (167, 8, 51/3, 4, 2%3, 2", 13/5*, 1'); Attack (4/, 2%/3’, 2’; Length); Click;
Lower Flute Voice Response; Tremolo On/Off; Volume; 8 Presets; On/Off Control: Upper, Lower
MELODY ON CHORD/ . . .
SOLOSTYLE Mode: Off, MOC 1, 2, 3, SoloStyle; Knee: On/Off
EFFECT/ Digital Reverb Depth
CONDITION Sustain Upper (Knee), Lower (Knee), Pedal: Length
Tone Upper, Lead, Lower, Pedal
Tremolo/Chorus Upper, Lead, Lower, Pedal, Flute Voice; Tremolo (Fast)/Chorus
Symphonic/Celeste Symphonic/Celeste (Upper, Lead, Lower, Pedal) Celeste (Upper, Lead, Lower, Pedal)
Vibrato Upper/Lower: Preset/User (Depth); Lead: Preset/User (Delay, Depth, Speed), Touch Vibrato
Delay/Flanger Upper, Lead, Lower; Delay: Speed, Feedback, Balance; _
Flanger: Speed, Feedback, Depth
Feet Upper, Lead, Lower, Pedal: Preset/4'/816"
Glide Upper, Lower, Lead
RHYTHM Rhythms March 1, 2, 3, Polka 1, 2, Country 1, 2, B'roa4way, Baroque; March 1, 2, 3, Polka 1, 2, Country 1, 2, Broadway, Baroque;
Walitz 1, 2, 3, 4, 5, Jazz Waltz 1, 2, 3, Bolero; Swing 1, 2, 3, 4, 5, 6, Qs
P g X Waltz 1, 2, 3, 4, 5, Jazz Waltz 1, 2, 3, Bolero; Swing 1, 2, 3,4, 5,
Jazz Ballad, Dixieland 1, 2; Bounce 1, 2, 3, Reggae 1, 2; b ] "
N . 6, Jazz Ballad, Dixieland 1, 2; Bounce 1, 2, 3, Reggae 1, 2;
Slow Rock 1,2, 3; 8 Beat 1, 2, 3, 4, 5, Dance Pop 1, 2, 3, 4; ; .
: o Slow Rock 1, 2, 3; 8 Beat 1, 2, 3, 4, 5, Dance Pop 1, 2, 3, 4;
Tango 1, 2, 3; Mambo, Salsa, Cha-cha, Rhumba, Beguine; ‘ N
N Tango 1, 2, 3; Mambo, Salsa, Cha-cha, Rhumba, Beguine;
Samba 1, 2, 3, Bossanova 1, 2, 3; 16 Beat 1, 2, 3, 4, 5, .
. i Samba 1, 2, 3, Bossanova 1,2, 3; 16 Beat 1, 2, 3, 4, 5,
Funk 1, 2, 3; User 1-8 (A-D); Funk 1, 2, 3; (16 Buttons; 66 Rhythms); Volume Fine
(12 Buttons; 66 Rhythms); Volume Fine i > >
Variations Fill-In; Intro. Ending; Lead In; Auto Variation: On/Off
Others Start; Synchro Start; Tempo; Bar/Beat LED; Volume
RHYTHM Pattern Program On/Off; Step Write/Real Time Write; Beat (¥4, ¥4, %4); Quantize
PROGRAM (J9, 573, 443, /33, Off); Metronome (On/Off);
Edit: Instruments 1-16 (Change, Clear; Cursor); Accent Level 0-8; —
75 Percussion Sounds; Accompaniment Select;
Save: User 1-8 (A-D, Fill-In); Remaining Memory Display
Rhythm Sequence | On/Off; Sequence 1-4; 120 Positions (Bar); Cursor Controls; Data: _
Preset/User (Set, Insert, Delete, Clear)
KEYBOARD PERCUSSION On/Off: Lower, Pedal; 43 Sounds
ACCOMPANIMENT | Auto Bass Chord Mode: Off; Single Finger; Fingered Chord; Custom ABC; Memory: Lower/Pedal
Accompaniments Type 1,2,3,4
REGISTRATION MEMORY M/To Disk, 1 ~ 8; Disable Button; . . .
Mode: Off, Shift, User (18 Positions; Cursor Controls; Data: Set, M/To Disk. 1~ B e Button;
Insert, Delete, Clear) e: O, Shi
BASIC REGISTRATION 1~-5

REGISTRATION MENU/ORGAN SELECT

80 (Provided in the Included Disk) Registration Menu: 46; Organ Select: 15

MUSIC DISK RECORDER Play/Record: Upper, Lower, Pedal, Lead, Keyboard Percussion,

Control; Pause; Stop; Song Select; Song Repeat; Song Delete; _

Song Copy: From/To; Tempo; Shift; Format; Custom Play;
Remaining Memory; LED Display; Eject
FOOT SWITCH [Left] Mode: Off; Rhythm (Stop, Ending, Fill-In); Glide (Upper, [Left] Mode: Off; Rhythm (Stop, Ending, Fill-In); Glide (Upper,
Lower, Lead); [Right] Regist. Shift Mode: Off, Shift, User Lower, Lead); [Right] Regist. Shift Mode: Off, Shift
KNEE LEVER On/Off: Sustain fUpper, Lower); MOC/ SoloStyle
LCD DISPLAY 20x 2 characters
OTHER CONTROLS Power On/Off; Exp. Pedal; Pitch Control; Transpose; Master Volume; Display Select; Data Controls; Page;
MIDI (Outpt: Upper, Lower; Int./Ext.: Lead, Sync., Exp.)

OTHER FITTINGS Registration Menu Disk; 3.5 Floppy Disk; Matching Bench; Matching Bench; Keyboard Cover/Music Stand; MIDI In/Out;

Keyboard Cover/Music Stand; MIDI In/Out; Headphone Jack; Headphone Jack; Rhythm In (Phone; R/L);

Rhythm In (Phone; R/L); Aux In/Out (RCA; R/L) Aux In/Out (RCA; R/L)
OPTIONAL ACCESSORIES Voice Disks, R““g%‘gg%:gpﬁfﬁéj"s * Floppy Disks, MDR-10 Music Disk Recorder, YHE-5 Headphone
SOUND SYSTEM Power Amplifiers 110W (55Wx2)
Speakers 20cm (77/8”)x 2; S5cm (2”) x 2; Monitor x 2

DIMENSIONS Width x Depth x Height

109¢cm (427/3")x 52cm (20'/2”)x99cm (397) *With Keyboard Cover Closed

WEIGHT

79kg (173 lbs., 13 oz.) | 78kg (171 Ibs., 10 oz.)

FINISH

Simulated Mahogany Grain

Specifications and descriptions in this User’s Guide are for information purposés only.
Yamaha Corp. reserves the right to change or modify products or specifications at any time without prior notice.
Since specifications, equipment or options may not be the same in every locale, please check with your Yamaha dealer.
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Delete (Rhythm Sequence)............ 103
Depth (Flanger)...........ccccecevveernenns 37
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M.D.R. (Music Disk Recorder).... 68-85

M.O.C. (Melody On Chord).......... 51-52
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Power Switch..........ccccoevvvviviniiennnne 5
Preset Flute Voices ...........cocueeeunee. 26
Quantize..........ccoeeeeveerrecievnrenen, 90-91

R

Real Time Write

(Rhythm Pattern) .............. 89, 94-95
Record (M.D.R.} .............. 70-71, 72-75
Registration (Shift/User).............. 56-59
Registration Memory .
Registration Menu ............ccoeuenn 8-10
Registration Menu Disk................ 9-10
Remaining Memory...........ccceeueene. 90
Response (Flute Voice) ................... 25
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Rhythm Condition Page .................. 41
Rhythm In
Rhythm Menu

Rhythm Pattern Programming .... 87-98
Rhythm Sequence
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S
Save (Flute VOiCe)..........cceveeerernnnes 25
Save (Registration) ............c.cc.cenu. 54
Save (Rhythm Program)............. 95-96
Set (Registration).......... ...59
Set (Rhythm Sequence) ................ 103
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Single (Single Finger).............c........ 47
SoloStyle ................. .. 53
Song Copy (M.D.R.)......coevnrrnnn. 81-82
Song Delete (M.D.R.)........ccoevuneene. 82
Song Repeat (M.D.R.).........ccovueeene 79
Song Select (M.D.R.)... .
Speed (Delay/Flanger)...............
Speed (Vibrato)...........ceceeevenen.
Start Button..............cocevevveeennen.
Step Write

(Rhythm Pattern)
Stop (M.D.R.)..ooociieiiiiiec v, 69, 71
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SUSHAIN ....coeciieee s 32
Sustain Length.........c..ccceocvereererennane
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Sync (MIDI Control
Synchro. Start..........cccoecveeeveeciennnn. 39
T
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Tempo (Rhythm) .......ccoccveveievinrnnn. 40

Tompo Dial ....cc.coovervvennnnnns 11, 12, 40

Tempo Display .........ccccvcvercnnans 39, 40

To Lower

Tone......

Touch Tone

Touch Vibrato........c.cccocvvrevnercercrnnee 30

TraNSPOSO.....veiveeerrerirerrareerirraineens 64

Tremolo

Tremolo (Fast)........ccccooeeveeeenens 32 34

Tremolo Control ..........c.ccocevevereenee 34

Troubleshooting .........c....ccocouniruennes ??

Type (Accompaniment) ................... 46

U
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Upper Keyboard Voices .............. 19-21
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Write Protect (M.D.R.)....c.cccccovvrnnen. 68
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SoloStyle Voice Assignments / Zuordnung der SoloStyle-Stimmen
Voix de la fonction SoloStyle / Asignaciones de Voces SoloStyle

Rhythm Style | Mode |Lead Voice Additiona! Voices Rhythm Style Mode |Lead Voice Additional Voices
1. MARCH1 | Harmony | Clarinet Saxophone, Flutes 34. $.ROCK 2 | Harmony | Strings Strings
2.MARCH2 | Harmony | Accordion | Clarinets, Trombone 35. . ROCK3 | Harmony | Jazz Organ | Jazz Organs
3. MARCH3 | Harmony | Horn Horn, Trombone, Tuba 36. 8 BEAT 1 Sequence | Flute Cosmic
4. POLKA 1 Harmony | Accordion | Clarinet, Accordions 37. 8 BEAT 2 Harmony | E.Piano Hom, E. Pianos
5. POLKA 2 Sequence | Trumpet - | Clarinets 38. 8 BEAT 3 Delay Trumpet E. Guitar, Trumpet, Saxophone
6. COUNTRY 1 | Harmony | Piano Pianos 39. 8 BEAT 4 Harmony | Cosmic Cosmic, Tutti
1. COUNTRY 2 | Delay Violin Violins 40. 8 BEAT 5 Harmony | Oboe Flute, Claringt, Bassoon
8. BROADWAY | Harmony | Strings Strings, Marimba 41. D.POP 1 Sequence | Jazz Organ | Jazz Organs
9. BAROQUE | Sequence | Oboe Harps 42. D.POP 2 Sequence | Brass Brasses
10. WALTZ 1 Delay Flute Flutes 43. D.POP3 Delay Tutti Tutti, Syn. Chime
11. WALTZ 2 Harmony | Strings Strings 44. D.POP4 Harmony | Tutti Tutti, Timpani
12. WALTZ 3 Harmony | Horn Horns 45. TANGO 1 Harmony | Accordion | Accordions
13. WALTZ 4 Delay Trumpet | Trumpet, Clarinets 46. TANGO 2 Harmony | Violin Violin
14, WALTZ 5 Harmony | Flute Flute 47. TANGO 3 Harmony | Piano Piano
15. J. WALTZ 1 | Delay Trombone | Trombone, Flutes 48. MAMBO Sequence | Trumpet | Trumpets, Trombone
16. J. WALTZ 2 | Harmony | Piano Pianos 49. SALSA Detay Trombone | Trumpets, Trombone
17. J.WALTZ 3 | Delay Guitar Guitars 50. CHACHA | Harmony | Flute Flute, Pianos
18. BOLERO Delay Trumpet | Trumpets 51. RHUMBA | Sequence | Marimba | Marimbas
19. SWING 1 Harmony | Brass Trumpets, Trombone 52. BEGUINE | Harmony | Piano Pianos
20. SWING 2 Sequence | Saxophone | Saxophones _ 53. SAMBA 1 Delay Trombone | Flutes, Trombone
21. SWING 3 Harmony | Vibraphone | Saxophones, Trumpet 54. SAMBA2 | Delay Flute Flutes
22. SWING 4 Harmony | Trumpet | Saxophone 55. SAMBA3 | Harmony | Guitar Flutes
23. SWING 5 Harmony | Flute Trumpet, Clarinet, Saxophone 56. BOSSA1 1 Delay Flute Guitars
24. SWING 6 Harmony | Trombone | Pianos, Saxophone 57. BOSSA 2 Harmony | Flute Strings
25. DIXIE 1 Harmony | Piano Pianos 58. BOSSA 3 Harmony | Saxophone | Saxophones T
26. DIXIE 2 Delay Clarinet Trumpets, Clarinet 59. 16 BEAT1 | Delay E.Piano Cosmic, E. Pianos \
27. J. BALLAD | Sequence | Saxophone | Glockenspiels 60. 16 BEAT2 | Delay Trumpet | Trumpet, Saxophone, Trombone ° .
28. BOUNCE 1 | Delay Whistle Clarinet, Whistles 61. 16 BEAT3 | Delay E.Piano Cosmic
29. BOUNCE2 | Harmony | Vibraphone | Guitars, Vibraphone 62. 16 BEAT4 | Delay Tutti Tutti, Cosmic
30. BOUNCE3 | Harmony | Tutti Tutti, E. Guitars 63. 16 BEAT5 | Harmony | Whistle Guitar
31. REGGAE 1 | Harmony | Trombone | Saxophone, Trumpet 64. FUNK 1 Delay Tutt Tutti
32. REGGAE2 | Harmony | Jazz Organ | Jazz Organ 65. FUNK 2 Harmony | Tutti Syn. Brasses, Strings
33. 8. ROCK 1 | Harmony | Flute Oboe, Clarinet, Bassoon 66. FUNK 3 Delay E. Guitar | E. Guitar, Pianos
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‘MIDI Implementation Chart / MIDI-AnwendungstabeIIe
Tableau d’implémentation MIDI / Cuadro de Aplicacion MIDI

Date June 11, ’91

Version: 1.0
Function Transmitted Recognized Remarks
Basic Channel Default 1 1 UK
2 2 LK
3 3 PK
15 Keyboard Percussion
16 16 CONTROL
Changes 4 UK
5 LK
4 LEAD
Mode Default Mode 3 Mode 3
Messages X X
Altered %%k ok ok ok ok ok koK ok ok ok ok X
Note Number 48-96 36-96 UK
36-84 36-96 LK
36-55 36-96 PK
X 36-96 LEAD
X 36-127 Keyboard Percussion
True Voice %k kK Ok kK ok ok kK ok ok 36-96 UK, LK, PK
Velocity Note ON O 9nH, v=1-127=% O 9nH, v=1-127
Note OFF O9nH,v=0 O 9nH, v=0, 8nH
After Touch Key's X X
Ch’s @) O
Pitch Bender X X
Control Change 1 X X Modulation wheel
4 X X 2nd Expression pedal
11 O O*** Expression pedal
64 X X Sustain
Program Change 0-7 112-116 0-7 12-116
Range % ok %k K ok ok K % kK K ¥k 0-7
System Exclusive O * % O * *
System Common  Song Pos X X
Song Sel X X
Tune X X
System Real Time Clock @) O * K ¥
Commands O O (FAH, FCH)
Aux Messages Local ON/OFF X X
All Notes OFF X X
Active Sense O @
Reset X X

Notes

* The velocity is fixed at 64 when PK is ON.
* * Refer to MIDI Specifications
* * * Recognize only when External mode

Mode 1: OMNI ON, POLY  Mode 2: OMNI ON, MONO
Mode 3: OMNI OFF, POLY Mode 4: OMNI OFF, MONO
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MIDI Specifications

Technische Betriebsdaten fiir MIDI

Caractéristiques MIDI

Especificaciones MIDI

BCHANNEL MESSAGES / BKANALMELDUNGEN

BMESSAGES DE CANAL / B MENSAJES DEL CANAL

Date June 11, '91

Version: 1.0
Code Function Transmitted Recognized Remarks
8nH, nnH (Note No.), 00H-7FH Note OFF X CH 1 UK
X CH2 LK
X CH3 PK
x (CH 4)# LEAD
X CH 15 Keyboard Percussion
9nH, nnH (Note No.), 01H-7FH (ON) Note On/OFF CH 1 CH1 UK
00H (OFF) CH2 CH2 LK
CH 3% % CH3 PK
(CH 4)* (CH 4)# LEAD
(CH 5) X
X CH 15 Keyboard Percussion
BnH, 04H, 00H-7FH 2nd Expression Pedal (CH 4)* (CH 4)* LEAD
CH 16 CH 16 CONTROL
BFH, OBH, 00H-7FH Expression Pedal CH 16 CH 16 CONTROL
BnH, 40H, 7FH (ON) Sustain ON/OFF X X UK
00H (OFF) X X LK
X X PK
BnH, 7BH, 00H All Note OFF X X UK
X X LK
X X PK
X x LEAD
X X CONTROL
CnH, nnH (Regist. No.) Program Change X CH 1 UK
(Registration Memory) X CH2 LK
X CH3 PK
CH 16 CH 16 CONTROL
DnH, O0H-7FH After Touch CH 1 CH 1 UK
CH2 CH2 LK
CH3 CH3 PK
(CH4)* (CH 4)* LEAD

* Can be replaced by MIDI CONTROL function.
#* The velocity is fixed at 64 when ON.

MSYSTEM REALTIME MESSAGES / BSYSTEM-ECHTZEITMELDUNGEN
BEMESSAGES EN TEMPS REEL DU SYSTEME / EMENSAJES DEL TIEMPO REAL SIST$MA

/

I

Code Function Transmitted Recognized Remarks
F8H Clock O O=* * Recognize = Ext. mode
FAH Start O O
FCH Stop O O
FEH Active Sensing O O
FFH Reset X X
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1. Electone common messages / 1. Electone-Normalmeldungen

1. Messages communs de I’Electone / 1. Mensajes comunes del Electone

B BULK DUMP Related Messages

Code Messages Transmitted Recognized
FOH, 43H, 70H, 70H, O0H, ....... (data)....... , F7TH Bulk Dump data X O
01H Request-to-Send Voice Parameter data X O
02H Request-to-Receive Voice Parameter data X O
FOH, 43H, 70H, 70H, 10H, F7H Request-to-Send all RAM data X O
11H Request-to-Send Registration data X O
12H Request-to-Send R.S.P. data X O *1
14H Request-to-Send User pattern data X O=*1 ‘
15H Request-to-Send User pattern data X O *1
16H Request-to-Send USER Voice data X O
FOH, 43H, 70H, 70H, 20H, F7H Request-to-Receive all RAM data X O
21H Request-to-Receive Registration data X O
22H Request-to-Receive R.S.P. data X O*1
24H Request-to-Receive User Pattern data X O*1
25H Request-to-Receive User Pattern data X O=*1
26H Request-to-Receive USER Voice data X O
FOH, 43H, 70H, 70H, 30H, F7H Request-to-Send Model ID data X O
FOH, 43H, 70H, 70H, 38H, 7FH, F7H Bulk Dump Acknowledge O X
00H Unacknowledge O X
*1 Can be received on the EL-60 only.
ECONTROL CHANGE
Code Messages Transmitted Recognized
FOH, 43H, 70H, 70H, 40H, 45H, 7FH, F7H FOOT SWITCH LEFT ON ©) 0]
O0H OFF O O
40H, 47H, 7FH, F7H KNEE LEVER ON O @)
O0OH OFF O 0]
- 40H, 48H, 7FH, F7H FILL IN ON O O
~_ 00H OFF O O
40H, 48H, 7FH, F7H INTRO.ENDING ~ ON o o
N 00H OFF O @)
40H, 50H, TLH, THH, F7H TEMPO O ®)
EMDR STATUS
Code Messages Transmitted Recognized
FOH, 43H, 70H, 70H, 70H, 01H, 7FH PLAY Start X O
02H Stop X O
03H RECORD Start X O
04H Stop X O
05H FF »» Start X O
06H Stop X O
Rhythm Pointer Reset X O
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BOTHERS

Code

Messages Transmitted Recognized

FOH, 43H, 70H, 70H, 78H, SCH, NCH, F7H

Bar signal o O

2. EL-60/40 common messages / 2. Normalmeldungen fiir EL-60/40
2. Messages communs des Electone EL-60/40 / 2. Mensajes comunes de EL-60/40

Code Messages Transmitted Recognized
FOH, 43H, 70H, 78H, O0H, ....... (data)....... , F7TH Bulk Dump data O O
01H Request-to-Send Voice Parameter data X O
02H Request-to-Receive Voice Parameter data X O
FOH, 43H, 70H, 78H, 10H, F7H Request-to-Send all RAM data X O
11H Réquest-to-Send Registration data X O
12H Request-to-Send R.S.P. data X O=*2
14H Request-to-Send User pattern data X O*2
15H Request-to-Send User pattern data X O %2
16H Request-to-Send USER Voice data X O
FOH, 43H, 70H, 78H, 20H, F7H Request-to-Receive all RAM data X O
21H Request-to-Receive Registration data X O
22H Request-to-Receive R.S.P. data X O*2
24H Request-to-Receive User Pattern data X O*2
25H Request-to-Receive User Pattern data X O=*2
26H Request-to-Receive USER Voice data X O
FOH, 43H, 70H, 78H, 41H,........ (data)........ ,F7H Panel Switch Event data * 1 O O
FOH, 43H, 70H, 78H, 42H, ........(data)........F7H | Current Registration data ‘ O O

* 1 Refer to the “Table of Switch-Related MID! Codes.”
* 2 Can be received on the EL-60 only.
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e Table of SW MIDI codes [FOH, 43H, 70H, 78H, 41H, CODE, DATA, F7H]
Switch Code

Functions/Switches Code Data Remarks
Selector UK Voice 1 02H 00H-0DH SW no.
LK Voice 1 03H 00H-0DH SW no.
Lead 06H 00H-04H SW no.
PK Bass 1 07H 00H-04H SW no.
Rhythm 0BH 00H-0BH SW no.
Volume UK Voice 1 12H 00H-7FH Volume data
LK Voice 1 13H 00H-7FH Volume data
Lead 16H OOH-7FH Volume data
PK Bass 1 17H 00H-7FH Volume data
Rhythm 1AH 00H-7FH Volume data
Reverb 1BH 00H-7FH Volume data
Flute Voice Upper 30H 00H-01H 00H=0ff 01H=0On
Lower 31H 00H-01H 00H=0ff 01H=0On
To Lower Lead 36H 00H-01H 00H=0ff 01H=0On
PK Bass 1 ) 37H 00H-01H 00H=0ff 01H=Qn
Sustain UK Sustain 50H 00H-01H 00H=0ff 01H=On
LK Sustain 51H 00H-01H 00H=0ff 01H=0On
PK Sustain 52H 00H-01H 00H=0ff 01H=0On
Keyboard Percussion LK 5BH O0H-01H O0H=0ff 01H=0On
PK 5CH 00H-01H O0H=0ff 01H=0n
Disable ' Disable 5FH 00H-01H 00H=Off 01H=0On
Tremolo ) Tremolo 60H O0H-01H 00H =Chorus 01H =Tremolo
R.S.P. 1 61H 00H-01H O00H=0ff 01H=0On
* 2 62H 00H-01H OOH=0ff 01H=0On
3 63H 00H-01H OOH=0ff 01H=0On
4 64H 00H-01H O0OH=0ff 01H=0On
* EL-60 only.
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3. Model-Specific messages / 3. Modell/Einzelmeldungen
3. Messages spécifiques au modéle / 3. Mensajes de Modelo Especifico

Code Messages Transmitted Recognized
FOH, 43H, 70H, nnH, O0H, ....... (data)....... ,F7H Bulk Dump data X O
nnH, O0OH Model ID data O X
nnH, 01H, Request-to-Send Voice Parameter data X O
nnH, 02H Request-to-Receive Voice Parameter data X O
FOH, 43H, 70H, nnH, 10H, F7H Request-to-Send all RAM data X O
11H Reduest-to-‘Send Registration data X @)
12H Request-to-Send R.S.P. data X O=*
14H Request-to-Send USER Pattern data X O=*
15H Request-to-Send USER Pattern data X O=*
16H Request-to-Send USER Voice data X @)
FOH, 43H, 70H, nnH, 20H, F7H Request-to-Receive all RAM data X O
21H Request-to-Receive Registration data X O
22H Request-to-Receive R.S.P. data X O=*
24H Request-to-Receive USER Pattern data X O=*
25H Request-to-Receive USER Pattern data X O
26H Request-to-Receive USER Voice data X O

“nnH” can be sent/received by $3B (EL-40) or $3E (EL-60). * Can be received on the EL-60 only.

4. Electone/Single Keyboard common messages / 4. Normalmeldungen fiir Electone/Einzelkeyboard
4. Messages communs Electone/clavier simple / 4. Mensajes comunes del Electone/Teclado sencillo
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Code Messages Transmitted Recognized
FOH, 43H, 73H, 01H, 02H, F7H Request for Internal Synchronous mode X O
03H Request for External Synchronous mode X O




For details of software, please contact your nearest Yamaha/
or the authorized distributor listed below.

Pour plus de détails sur les logiciels, veuillez-vous adresser
au concessionnaire/distributeur pris dans la liste suivante le plus

proche de chez vous.

Die Einzelheiten zu Software sind bei unseren unten aufge-

fiihrten Niederlassungen und Vertragshdndlern in den jeweiligen
Bestimmungsldndern erhiltlich.

nuacion.

Para detalles sobre el software, podngase en contacto con nuestra
subsidiaria o distribuidor autorizado enumerados a conti-

| NORTH AMERICA |

CANADA
Yamaha Canada Music Ltd.
135 Milner Avenue, Scarborough, Ontario,
MIS 3RI1, Canada
Tel: 416-298-1311

U.S.A.
Yamaha Corporation of America,
Keyboard Division
6600 Orangethorpe Ave., Buena Park, Calif. 90620,
U.S.A.
Tel: 714-522-9910

[ MIDDLE & SOUTH AMERICA |

MEXICO
Yamaha De Mexico S.A. De C.V.,
Departamento de ventas
Javier Rojo Gomez No.1149, Col. Gpe Del
Moral, Deleg. Iztapalapa, 09300 Mexico, D.F.
Tel: 686-00-33

BRASIL
Yamaha Musical Do Brasil LTDA.

Ave. Reboucas 2636, Sdo Paulo, Brasil
Tel: 55-11 853-1377

PANAMA

Yamaha De Panama S.A.
Edificio Interseco, Calle Elvira Mendez no. 10, Piso
3, Oficina # 105, Ciudad de Panama, Panama
Tel: 507-69-5311
OTHER LATIN AMERICAN COUNTRIES
AND CARIBBEAN COUNTRIES
Yamaha Music Latin America Corp.
6101 Blue Lagoon Drive, Miami, Florida 33126,

US.A.
Tel: 305-261-4111

EUROPE |

THE UNITED KINGDOM/IRELAND
Yamaha-Kemble Music(U.K.) Ltd.
Sherbourne Drive, Tilbrook,

Milton Keynes, MK7 8BL England
Tel: 0908-366700

GERMANY/SWITZERLAND
Yamaha Europa GmbH.
Siemensstrafie 22-34, D-2084 Rellingen, F.R. of

Germany
Tel: 04101-3030

AUSTRIA/HUNGARY
Yamaha Music Austria GmbH.
Schleiergasse 20, A-1100 Wien Austria
Tel: 0222-60203900

THE NETHERLAND
Yamaha Music Benelux B.V.,
Verkoop Administratie
Kannalweg 18G, 3526 KL Utrecht, The Netherland
Tel: 030-828411

BELGIUM/LUXEMBOURG
Yamaha Music Benelux B.V.,
Administration des Ventes

Rue de Bosnie 22, 1060 Brusseles, Belgium
Tel: 02-5374480

FRANCE

Yamaha Musique France, Division Claviers
BP 70-77312 Marne-la-Valée Cedex 2, France
Tel: 01-64-61-4000

ITALY
Yamaha Musica Italia S.P.A.,
Home Keyboard Division
Viale Italia 88, 20020 Lainate(Milano), Italy
Tel: 02-937-4081

SPAIN

Yamaha-Hazen Electronica Musical, S.A.
Jorge Juan 30, 28001, Madrid, Spain
Tel: 91-577-7270

PORTUGAL
Valentim de Carvalho CI SA
Estrada de Porto Salvo, Pago de Arcos 2780 Oeiras,
Portugal
Tel: 01-443-3398/4030/1823
GREECE
Philippe Nakas S.A.

Navarinou Street 13, P.Code 10680, Athens, Greece
Tel: 01-364-7111

SWEDEN
Yamaha Scandinavia AB
J. A. Wettergrens gata 1, Box 30053, 400 43

Goteborg, Sweden
Tel: 031-496090

DENMARK
Yamaha Scandinavia Filial Danmark

Finsensvej 86, DK-2000 Frederiksberg, Denmark
Tel: 31-87 30 88

FINLAND
Fazer Music Inc.
Lansituulentie 1A, SF-02100 Espoo, Finland
Tel: 90-435 011

NORWAY
Narud Yamaha AS
@sterndalen 29, 1345 Osteras
Tel: 02-24 47 90
ICELAND
Pall H. Palsson

P.O. Box 85, Reykjavik, Iceland
Tel: 01-19440

EAST EUROPEAN COUNTRIES
(Except HUNGARY)

Yamaha Europa GmbH.

Siemensstrafle 22-34, D-2084 Rellingen, F.R. of
Germany

Tel: 04101-3030

UNION OF SOVIET SOCIALIST
REPUBLICS

Yamaha Corporation, Asia Oceania Group

Nakazawa-cho 10-1, Hamamatsu, Japan 430
Tel: 81(Country Code)-53-460-2311

L AFRICA |
MOROCCO

Yamaha-Hazen Electronica Musical, S.A.

Jorge Juan 30, 28001, Madrid, Spain
Tel: 91-577-7270

OTHER COUNTRIES
Yamaha Musique France, Division Export

BP 70-77312 Marne-la-Valée Cedex 2, France
Tel: 01-64-61-4000

[ MIDDLE EAST ASIA |

ISRAEL
R.B.X. International Co., Ltd.

P.O. Box 11136, Tel-Aviv 61111, Israel
Tel: 3-298-251

OTHER COUNTRIES
Yamaha Musique France, Division Export
BP 70-77312 Marne-la-Valée Cedex 2, France
Tel: 01-64-61-4000

I ASIA |

HONG KONG
Tom Lee Music Co., Ltd.
15/F., World Shipping Centre, Harbour City,
7 Canton Road, Kowloon, Hong Kong
Tel; 3-722-1098

INDONESIA
PT. Nusantik
Gedung Yamaha Music Center, Jalan Jend. Gatot
Subroto Kav. 4, Jakarta 12930, Indonesia
Tel: 21-520-2577

KOREA
Inkel Corporation Ltd.
41-4 2-Ka Myungryoon-dong, Chongro-ku, Seoul,
Korea
Tel: 2-762-5446~7
MALAYSIA
Yamaha Music Malaysia Sdn., Bhd.
16-28, Jalan SS 2/72, Petaling Jaya, Selangor,
Malaysia
Tel: 3-717-8977
PHILIPPINES
Yupangco Music Corporation
339 Gil J. Puyat Avenue, Makati, Metro Manila

1200, Philippines
Tel: 2-85-7070

SINGAPORE

Yamaha Music Asia Pte., Ltd.
80 Tannery Lane, Singapore 1334, Singapore
Tel: 747-4374

TAIWAN
Kung Hsue She Trading Co., Ltd.
KHS Fu Hsing Building, 322, Section 1, Fu-Hsing
S. Road, Taipei 10640, Taiwan. R.O.C.
Tel: 2-709-1266

THAILAND
Siam Music Yamaha Co., Ltd.
933/1-7 Rama I Road, Patumwan, Bangkok,
Thailand
Tel: 2-215-0030

THE PEOPLE’S REPUBLIC OF CHINA

AND OTHER ASIAN COUNTRIES
Yamaha Corporation, Asia Oceania Group
Nakazawa-cho 10-1, Hamamatsu, Japan 430
Tel: 81(Country Code)-53-460-2311

[ OCEANIA

AUSTRALIA
Yamaha Music Australia Pty. Ltd.
17-33 Market Street, South Melbourne, Vic. 3205,

Australia
Tel: 3-699-2388

NEW ZEALAND
Music Houses of N.Z. Ltd.
146/148 Captain Springs Road, Te Papapa,
Auckland New Zealand
Tel: 9-640-099
COUNTRIES AND TRUST
TERRITORIES IN PACIFIC OCEAN
Yamaha Corporation, Asia Oceania Group

Nakazawa-cho 10-1, Hamamatsu, Japan 430
Tel: 81(Country Code)-53-460-2311

HEAD OFFICE Yamaha Corporation, Electronic Musical Instrument Division
Nakazawa-cho 10-1, Hamamatsu, Japan 430
Tel: 81(Country Code)-53-460-3251
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