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Die Autoren

Die Autoren

Reinhold Pdhnl, geb. 1959 in Schwandorf i. Bay.,

ist schon seit Jahren als Experte auf dem Gebiet digitaler
Tasteninstrumente bekannt. Seit den Anfangen der Yamaha-
Keyboards ist der Musiker in den Entwicklungsprozess der
neuen Modelle involviert. Sein technisches Verstandnis der
Begleitautomatik und seine musikalische Kreativitat im
Bereich der Style- und MIDI-File-Programmierung haben
mafgeblich zum Erfolg vieler Instrumente beigetragen.
Reinhold Pohnl ist Mitautor vieler Praxisbiicher, u.a. fur die
Instrumente PSR-8000, -9000, -3000, TYROS, Tyros2 und Clavinova. Er hat viele
Artikel und Beitrage zum Thema elektronische Musikinstrumente veroffentlicht.
Sein jungstes Buch ,Styles & Patterns”, zu dem es jetzt auch eine DVD gibt, gilt
bereits als Standardwerk zum Thema Begleitautomatik. Weitere Aktivitaten des
Kinstlers umfassen Komposition und Musikproduktion fur Werbung und Film.

Joachim Wolf, geb. 1970 in Freiburg i. Breisgau,

ist mehrfacher Preistrager internationaler Musikwettbewerbe.
Seine Schwerpunkte sind die Buhnenprasentation, die
Leitung von Workshops und Seminaren fur digitale
Tasteninstrumente sowie die musikalische Gestaltung von
: Styles, MIDI-Files und Registrierungen. Die kompetente
7y Arbeit des Kinstlers ist in vielen Keyboard- und Clavinova-
Modellen zu erkennen. Als professioneller Musiker ist
Joachim Wolf bei etwa 200 Live-Auftritten pro Jahr im In- und
Ausland sehr erfolgreich. Sein Talent 6ffnete ihm dabei schon manche Tur zu
Fernseh- und Rundfunkproduktionen. Joachim Wolf ist Mitautor der Praxisbiicher
flr die Instrumente PSR-8000, -3000, TYROS, Tyros2 und Clavinova. Besuchen
Sie Joachim Wolf auf seiner Homepage:

http://www.joachim-wolf.com

Das Team

Die beiden Autoren arbeiten seit vielen Jahren erfolgreich zusammen. lhre
Projekte und Auftritte fihren sie immer wieder in alle Welt: Nach Japan, in die
USA, nach Mexiko, die Vereinigten Arabischen Emirate und natirlich in viele
europaische Lander, von Ungarn bis Portugal. Das Leistungsspektrum der beiden
Ausnahmemusiker erganzt sich blendend und deckt die ganze Bandbreite der
keyboardorientierten Musikszene ab. Beide haben bei der Entwicklung vieler
Instrumente der vergangenen Jahre mitgewirkt. Wir sind deshalb sehr glicklich,
dass wir mit Reinhold Péhnl und Joachim Wolf zwei absolute Spezialisten als
Autoren fur dieses Buch gewinnen konnten.
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Vorwort

Vorwort

Liebe Keyboardspieler und Musikliebhaber (die Damen und die Herren!),
verehrte Leserinnen und Leser,

herzlichen Dank, dass Sie sich fir dieses Praxisbuch entschieden haben.

Mit vielen Beispielen, Tipps und Hinweisen aus der Praxis werden Sie Ihr PSR-S900
oder PSR-S700 besser kennen lernen — und noch mehr Spaf3 und Freude haben!

Kein Kriminalroman

Dieses Praxisbuch ist kein lineares Buch. Das bedeutet: Sie missen die Kapitel nicht
streng der Reihe nach durcharbeiten. Jedes Kapitel kann auch als eigenstandige
Lektion gelesen und verstanden werden. Sie verderben sich nicht den Spafl - im
Gegensatz zu einem Krimi - wenn Sie das letzte Kapitel als erstes anschauen.

Dennoch legen wir Ihnen zur Einfihrung die Kapitel ,1. Bevor es losgeht®, sowie ,14.
.Data Management“ ans Herz. Die Bedienung der verschiedenen Funktionen ist stets
ahnlich aufgebaut, das Display spielt eine zentrale Rolle. Ein MIDI-File zu kopieren
geht genau so vor sich, wie das Kopieren eines Styles. Die Benennung eines neuen
MultiPads erfolgt mit den gleichen Schritten wie die Eingabe eines neuen Namens fir
eine Registrierung. Sie werden dieses durchgangige Konzept schnell schatzen und
lieben lernen. Im Kapitel 14 finden Sie viele dieser grundlegenden Bedienschritte.

Fremdworter und Daten-Liste

Fremdworter sind bei einem modernen Keyboard unumgéanglich.

Die klassische Musik spricht italienisch — in der Pop-Musik haben sich vor allem
englische Ausdriicke durchgesetzt.

Wir haben dem vielfachen Wunsch nach einer Liste der Fremdwoérter und
Fachbegriffe entsprochen. Sie finden dieses Glossar am Ende des Buchs. Wichtige
Begriffe werden schon innerhalb der einzelnen Kapitel jeweils im Zusammenhang
erklart.

Wir verweisen gelegentlich auf die ,PSR-S900/S700 DATA LIST". Diese Uberaus
natzliche Liste gibt es im Internet unter http://www.yamaha.co.jp/manual/  zum
kostenlosen Download. Geben Sie einfach den Modell-Namen PSR-S900 in die
Suchmaske ein. Bitte laden Sie sich die DATA LIST herunter! Trockene
Bedienungsanleitungen erfreuen sich keiner grol3en Beliebtheit, das ist klar. Im Falle
der ,DATA LIST* raten wir jedoch mit einem Augenzwinkern: ,Keine Angst vorm
reinschauen!“, Denn es lohnt sich! Allein die Liste der ,DIRECT ACCESS*“-
Kombinationen macht die Bedienung des Instruments viel schneller und bequemer!
Ein Textmarker leistet gute Dienste, um oft benétigte Informationen schnell
aufzufinden.
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Vorwort

Ein Buch fir zwei Instrumente

PSR-S900 und PSR-S700 sind zwei verschiedene Instrumente, und sie
unterscheiden sich folglich sowohl im Klang als auch in der technischen Ausstattung.
Das PSR-S900 etwa bietet einen USB-Audio-Recorder - das kleinere PSR-S700
aber nicht! Der USER-Speicher des PSR-S900 ist mehr als doppelt so grof3 wie beim
PSR-S700. (Eine Ubersicht der Unterschiede und Gemeinsamkeiten der beiden
Instrumente finden Sie auf den Seiten 215 und 216 der Bedienungsanleitung.)

Fur den Einsatz und das Verstandnis der musikalischen Mdglichkeiten sind diese
Unterschiede aber nicht von Bedeutung. Zur Auswahl eines Styles am PSR-S900
sind die gleichen Kndpfe zu driicken wie am PSR-S700 — auch wenn die Anzahl der
Styles beim PSR-S900 deutlich grofier ist. Die Bedienung der Funktionen, die beiden
Instrumenten gemeinsam ist, erfolgt auf beiden Instrumenten auch auf die gleiche Art
und Weise.

Dieses Buch ist eine uberarbeitete Ausgabe des Praxisbuchs fur die beiden
Lvorganger‘-Modelle PSR-3000/1500. Der Umstand, dass so etwas Uberhaupt
maoglich ist, zeigt erneut, dass die Bedienung der Instrumente ausgereift ist. Bei den
~Standard“-Funktionen, wie etwa bei der Auswahl eines Styles oder der Verwendung
von OTS gleichen sich viele Yamaha-Instrumente weitgehend. Und das ist sehr gut
so! Denn warum sollte beim Tyros2 die Auswahl eines Songs ganz anders vor sich
gehen als bei einem CVP-405 oder einem PSR-S700? Das Konzept hat sich
vieltausendfach bewahrt. Das PSR-S900/700-Praxisbuch geht natirlich ganz
besonders auf die neuen Funktionen ein, wie etwa den USB-Audio-Recorder oder
die Super-Articulation-Voices.

Wir wiinschen Ihnen beim Lesen dieses Buchs viel Spal3, viel Erfolg und viele
»Ah — so einfach ist das!” - Erlebnisse!

Mit musikalischen Grissen,

Reinhold Pohnl und Joachim Wolf
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1. Bevor eslosgeht

1. Bevor es losgeht

Bevor Sie mit dem Durcharbeiten der verschiedenen Kapitel beginnen, sollten Sie
sich mit einigen wichtigen Schaltern und deren Bezeichnungen vertraut machen. Die
Kenntnis der Schalter ist eine der wichtigsten Grundlagen flr einen sicheren Umgang
mit lhrem PSR-S700 bzw. PSR-S900.

1.1 Die Bezeichnungen der Schalter

Zu beiden Seiten des Displays befinden sich die Schalter ,A* bis ,J*:

B s N

MAIN

iue RIGHT1

P | G ondPiand)

BAR 001 .
BEAT 1 | &% Strings

RIGHTZ

—————{coal LEFT
J=120 |PA GalaxyEP
J=1 STVLE MULTI PAD
| &2 Straight8Pop 88— E.Gtr16BtCut1
CHORD REGIST
|Bzf| NewBank

MIXING
CONSOLE

CHANNEL
ON/OFF

DIRECT ACCESS

Die Schalterpaare unterhalb des Displays bezeichnen wir mit ,1 oben bzw. unten®, ,2
oben, bzw. unten® usw.

Die Funktionen der Schalter hangen von der aktuellen Anzeige im Display ab. Die
Bedeutung dieser Schalter ist also nicht starr festgelegt, sondern wird durch die
Software des Keyboards gesteuert und im Display dargestellt.

RESET

Bei den meisten Funktionen und Parametern, die Uber die Schalterpaare ,1 bis 8*
bearbeitet werden, fuhrt das gleichzeitige Dricken eines Schalterpaares zu einem
.RESET". D.h., der urspriingliche Wert eines Parameters wird wieder aufgerufen.
Dies kann entweder die Werkseinstellung sein oder der Wert einer zuvor
abgespeicherten eigenen Einstellung
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1. Bevor eslosgeht

Beispiel: Verringern Sie die Lautstarke eines Styles (Ausgangswert 100), indem
Sie den Schalter ,2 unten” driicken. Beobachten Sie, wie sich der Wert
im Display verandert. Drucken Sie ,2 oben” und ,2 unten“ gleichzeitig:
Der Presetwert (100) wird wieder hergestellt.

Mit den Schaltern ,TAB" (rechts oben, neben dem Display) werden
verschiedene Seiten innerhalb des Displays ,aufgeschlagen”. Die Pfeile
der beiden Schalter zeigen die Richtung an, in die Sie durch das Display
Lolattern®.

Das Datenrad bildet zusammen mit ,ENTER" ein sehr
. hilfreiches Duo. Mit dem Datenrad werden
beispielsweise Styles, Songs (MIDI-Files), Klangfarben
(Voices) oder Music Finder-Eintrdge vorgewahlt. Diese
werden erst dann tatsachlich aufgerufen, wenn mit
-,ENTER" bestatigt wird. In der Praxis ist dies sehr
vorteilhaft, um beispielsweise, wahrend eines laufenden
Songs, bereits ein wenig im Repertoire zu ,blattern*.
Auch bei der Werteanderung verschiedenster Parameter ist das Datenrad eine gute
und schnelle Hilfe.

MUSIC FINDER

1.2 Name eingeben

Sie kénnen Ihren Namen im Keyboard eingeben. Dieser wird im ,System SetUp“
gespeichert und jeweils beim Einschalten des Instruments angezeigt.

Gehen Sie zum Eingeben Ihres Namens wie folgt vor:

Dricken Sie den Schalter ,FUNCTION". Dieser befindet sich rechts vom Display:

FUNCTION

use

INTERNET

Es erscheint folgendes Display:
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FUMCTION MEHMU

iy MASTER TUNE/
SCALE TUNE
b

JJ SONG SETTING

|

izl DIGITAL REC MEMU

b—
STYLE SETTING.S
&” SPLIT POINT / > HARMONY/EGHO
| —GHORD FI Paidiy
& CONTROLLER Mil MIDI
‘v REGIST SEQUENCE/ | =y
E¥ FREEZE/VOICE Sef | & UTILITY

UTILITY
(HITTSTEN GOHFIG 2| SCREEH OUT | HEDIA | OHHER | SYSTEH RESET

FADRE IH TIHE: 6.0 sec

HETROHOHE YOLUHE: 100

FARE OUT HOLD TIME:1.0 sec

FADRE OUT TIHE:12.0 zec

SOUAD:BELL OH

TIME SIGHATURE: d-4

L)

PARAHETER LODCK

-9

TAP PERCUSSION:HI-HAT CLOSE

YELOCITY:50

6.0 12.0

~FANME IRFOUTSHOLD TIHE -
IH——O0OUT—HOLD

§

1.0

UTILITY
GOWFIG1 | COWFIG 2| SCREEW OUT | HEDIA LY SYSTEH RESET

OHHER HAME:

-

LAHGUAGE :ERGLISH

BEACEUP

LAHGUAGE
EHGLISH

JAPAHESE
GERHAH
FREHCH
SPARISH

ITALIAH

Es erscheint folgende Display-Seite:

1. Bevor eslosgeht

Dies ist die oberste Ebene des
JFUNCTION MENUs"

Dricken Sie den Schalter ,J¢
JUTILITY®  rechts neben dem
Display:
<—
Dies ist die zweite Ebene des

.FUNCTION MENUs". Sie tragt die
Uberschrift ,UTILITY*. Hier werden

Lnutzliche®  (,utility”) Einstellungen
vorgenommen und  Funktionen
ausgefuhrt.

Driicken Sie die Schalter ,TAB,
rechts oben neben dem Display,
um auf die Meni-Seite ,OWNER*
zu gelangen. Diese sieht wie folgt
aus:

Dricken Sie den Schalter I,
LOWNER NAME®, um lhren Namen
einzugeben. (L OWNER NAME"
heisst auf Deutsch ,Name des
Besitzers".)

Seite 7



1. Bevor eslosgeht

UTILITY
COHFIG 1 | COHFIG 2 | SCREEH 0UT | HEDTA [FTLTY SYSTEH RESET

OHHER HAHE:
LARGUAGE : ENGLISH

EACEUP m

LAHGUAGE
|__EHGLISH |

|
|case _aa1 abc | | def3 ghid JkI3 unnBl 0K
pars7| [ tuvs | [ux#z3] [ +-0 | EwE0L DELETE| GARGEL

=

Der sogenannte ,Cursor” (kleiner waagrechter Strich) zeigt die Position, an der ein
Buchstabe oder Zeichen eingegeben werden kann.

Mit den Schaltern 1 bis 8, unterhalb des Displays, kdnnen Sie Buchstaben und
Zeichen zur Namenseingabe auswé&hlen und setzen. Einem Handy gleich, ruft ein
Schalter mehrere Buchstaben bzw. Zeichen auf. Beim erstmaligen Dricken des
Schalters ,3 oben* setzen Sie ein ,A“. Driicken Sie ein weiteres Mal, setzen Sie ein
,B“ usw. Beim vierten Driicken wiederholt sich die Reihe der Buchstaben. Sobald Sie
den Schalter einer anderen Buchstabengruppe drucken, wird ein weiterer Buchstabe
neben den ersten gesetzt.

Bendtigen Sie zwei Buchstaben einer Gruppe nebeneinander (z.B. BA...), so setzen
Sie zunachst den Buchstaben ,B“. Anschliessend bewegen Sie den Cursor, durch
Drehen des Datenrads im Uhrzeigersinn, an die nachste (noch freie) Position. Geben
Sie nun den Buchstaben ,A* ein.

Mit dem Schalter ,1 oben* (,CASE") schalten Sie zwischen Grof3- und
Kleinschreibweise um.

Sonderzeichen: Dricken Sie den Schalter ,6 unten“. Wahlen Sie mit dem Datenrad
das gewunschte Zeichen. Bestatigen Sie mit ,ENTER".

Leerzeichen: Dricken Sie den Schalter ,5 unten“ einmal, um ein Leerzeichen
einzufigen.

Durch Drehen am Datenrad werden die einzelnen Positionen bereits geschriebener
Buchstaben oder Zeichen mit dem Cursor ,angefahren”. Auf diese Weise lassen sich
nachtraglich Buchstaben oder Zeichen zwischendrin einfigen. Durch Dricken des
Schalters ,,7 unten” werden Buchstaben und Zeichen wieder geléscht. Halten Sie den
Schalter 7 unten“ eine Weile gedrickt, um alle Buchstaben und Zeichen auf einmal
zu léschen.

Wenn alle Buchstaben und Zeichen richtig eingegeben sind, dricken Sie den
Schalter ,8 oben” (,OK*“). Der Name wird nun gespeichert.
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1. Bevor eslosgeht

UTILITY
GOHFIG 1 | GOHFIG 2 | SCREEH 0UT | HEDTA (LTI SYSTEH RESET

DHHER HAHE :Mein Mame . « . .
N O EEENCIECh -Mein Name® wird nun in der
oberen Zeile des Displays
angezeigt.

BACKUP m
LARGUAGE

JAPAHESE
GERHAH

FREHCH

SPARISH
ITALIAH

1.3 Sprache einstellen

Nun zur Spracheinstellung: Dricken Sie innerhalb des oben gezeigten Displays den
Schalter ,4 oder 5 oben bzw. unten®. In unserem Fall ist die gewiinschte Sprache
,GERMAN", also ,DEUTSCH".

Viele Informationen und Anweisungen im Display, sowie ,Hilfe-Texte" erscheinen nun
auf Deutsch.

1.4 DIRECT ACCESS

Die Eingabe des Namens hat gezeigt, dass einige Handgriffe notig sind, um eine
gewinschte Einstellung vorzunehmen. Der Weg zur Meni-Seite ,OWNER" war recht
aufwendig. Eine zeitsparende Abkulrzung wére in diesem Fall recht hilfreich.

Direkter Zugriff spart Zeit

Diesen Wunsch erfullt uns das PSR-S700 bzw. PSR-S900 prompt:

Links unterhalb des Displays, befindet sich der Schalter ,DIRECT ACCESS". Ins
Deutsche ubersetzt bedeutet ,DIRECT ACCESS* direkter Zugriff. Der Name ist
Programm: ,DIRECT ACCESS* bringt Sie ,direkt* zur gewiinschten Display-Seite.
Der (Um)Weg Uber viele Menu-Seiten entfallt.

Dies geschieht stets nach folgendem Prinzip:
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1. Bevor eslosgeht

el | DIRECT ACCESS* druicken.

Es erscheint folgende Information:

MAIN
TRAHSPOSE:0 | UPPER OCTAVE:0 |SPLIT POINT:S| F#2 [L| F#2

4.4 =126 SOMG JLiUe! RIGHT1

E |GrandPiano

HewSong

Betdtizen Sie einen

Bedienfeldschalter oder ein Pedal

{(FuB=schalter/Fulicontroller). Die
| @ jeweilize Setup-Seite wird wie mit

Entsprechenden zweiten Schalter
auf dem Bedienfeld oder Ful3-

einem Shortcut automatisch Schalter driicken.

aufgerufen.
Driicken Sie die Taste [EXIT], um zum
Display MAIN zuriickzukehren.

100 100 &3 100 100 100
[ 1 1

Bi B8 By BN BN RO |

50H6 | STYLE @ H.PAD HIG LEFT |RIGHT1 RIGHTZ

(Auch das Bewegen eines der beiden Rader links neben der

| l Tastatur ist moglich)

Wann immer mdoglich werden wir innerhalb der einzelnen Kapitel auf ,DIRECT
ACCESS" zuruckgreifen.

Lassen Sie uns zur Ubung noch einmal auf die Seite ,OWNER* springen:

1) ,DIRECT ACCESS* drlcken.
2) Den Schalter ,DEMQO”, ganz links auf dem Bedienfeld drticken.

Voila!

e
LANGUAGE:
m
JAPARESE
DIRECT ACCESS FRENCH
SPARISH
ITALIAH
[ av ] [ vension ]
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1. Bevor eslosgeht

Tipp: Ein ndtzliches Werkzeug beim Umgang mit Ihrem Keyboard ist die
Datentenliste (engl. ,Data List*). Dort finden Sie auf den Seiten 27 und 28
unter anderem die Liste aller DIRECT ACCESS-Abkiirzungen.

Laden Sie sich die Datenliste von der Internet-Sei  te:
http://www.yamaha.co.jp/manual/

N les Modell Geben Sie den gewinschten Modell-
e des Hodets Namen ein und klicken Sie auf ,Search®.

F=R-5400

Gehen Sie den Mamen des Modells
ein, und klicken Sie auf [Search].

51% von psrs900_en_d|_a0.pdf abgeschlossen 101X Klicken Sie mit der rechten Maustaste auf
das Data List-File und verwenden Sie
ﬁ .Ziel speichern®, um die PDF-Datei

Speicherr: herunterzuladen.

parz300_en_dl_al pdf won wwwz pamaha.co.jp
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1.5 Der ,EXIT"-Schalter

Beim Pfad zur Display-Seite ,OWNER" sind wir bei jedem
Bedienschritt eine Ebene tiefer ins Menu vorgedrungen. Mit
LEXIT* (rechts unterhalb des Displays) gehen Sie die einzelnen
Schritte wieder zuruck.

Unabhéangig davon, welche Ebene im Display gerade dargestellt wird, gelangen Sie
mit ,EXIT* namlich immer in die nachst héhere Ebene, bzw. das vorangegangene
Display. Probieren Sie es bitte aus!
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1. Bevor eslosgeht

Tipp: Drucken Sie ,DIRECT ACCESS" und ,EXIT“, so gelangen Sie von jeder
Ebene der Untermenus sofort zum Haupt-Display (,MAIN®) zurlck.

MAIN
TRANSPOSE:-2 |UPPER OCTAVE:-1|SPLIT POINT:(S| F#2 [L| F#3

drd =72 SOMG | |Live! RIGHT1
Your Song @™ GrandPiano

RIGHTZ

_ |DreamHeaven

Led[ Air Choir]
44 J=138  STYLE FULTI PAD
z& SchlazerPolka _ |HeavenArpegio

REGIST

LEFT

1% Anita
|Es#113 Entertainer
BALANCE

DIRECT ACGESS EXIT

+

100 100 100
1 1 1

|

S0H6 | STYLE HW.PAD | HIG LEFT RIGHT1 RIGHT2

1.6 Das Hauptdisplay (,MAIN®)

In unserem Beispiel zeigt das MAIN-Display folgende Informationen:

MAIN

TRAHSPOSE:-2 |UPPER OCTAVE:-1 SPLIT POIRT: S| F#2 [L| F*3

.ﬂfﬂ FER SOMG Live! RIGHT1
| Your Song @™ GrandPiano
RIGHTZ
4 |DreamHeaven
LEFT
|o
. d.d d=128 STYLE MULTI PALD
z&y SchlagerPolka 1 |HeavenArpegio
) 1: Anita REGIST
| 13 Entertainer

EALAHGE
100 100 100 85 &0
1 1 1

B B b REERTh

S0HG | STYLE @ W.PAD HIG LEFT |RIGHT1 RIGHTZ

Obere Zeile:

Der Wert ,-2“ bedeutet: Jede gespielte Note erklingt, transponiert
um zwei Halbtdne, tiefer. (Spiele D, hore C.)

Der Wert ,-1“ bedeutet: Die gesamte Tastatur erklingt eine
Oktave tiefer. (Spiele C3, hore C2.) Bei eingeschalteter

Begleitautomatik und/oder ,LEFT VOICE" betrifft dies nur den
oberen Tastaturbereich.
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1. Bevor eslosgeht

An dieser Stelle werden die derzeitigen Splitpunkte
et LIRS MR EE]  (Teilungspunkte) der Tastatur angezeigt.

bedeutet: Der Bereich der Begleitautomatik befindet sich einschliel3lich der
m Taste F#2 abwarts.

bedeutet: Der Bereich der ,LEFT VOICE" befindet sich einschlie3lich der
Taste F#3 abwarts. Falls die Begleitautomatik an ist, so reicht der Bereich
in diesem Beispiel bis einschlie3lich G2.

Linke Halfte:

Neben dem Schalter ,A* sehen Sie den aktuellen
Songnamen: ,Your Song*“, die Taktart (4/4) und das
Tempo des Songs (78 Viertelschlage pro Minute).

,BAR" zeigt jeweils die zeitliche Position des Styles
bzw. Songs. In unserem Fall ist dies: Takt (,BAR")
15, Z&ahlzeit (,BEAT") 1.

J =130 Tempo zeigt bei laufendem Song (MIDI-File) dessen
Tempo und andernfalls (wie in unserem Beispiel)
das Tempo des aktuell gewéhlten Styles. (130 Viertelschlage pro Minute)

BAR 015
BEAT 1

Der derzeit gewahlte Style ist ,Schlager Polka“. Die
Taktart ist 4/4, das Tempo 130 (Viertelschlage pro

Minute).

. oo 4=138 STYLE
=& SchlagerPolka

OET Neben dem Schalter ,C* werden, beim Spielen mit
einem Style, die gegriffenen Akkorde angezeigt. Bei
laufendem Song (MIDI-File) werden die Akkorde des

MIDI-Files angezeigt. Beim MIDI-File gilt dies jedoch nur fir den Fall, dass die
Akkord-Information in Form von so genannten XF-Daten auf dem MIDI-File
vorhanden ist!

Rechte Halfte:

Live! rigHTL | Neben den Schaltern ,F* und ,G* sehen Sie die
@™ GrandPiano Klangfarben der Parts ,RIGHT1" und ,RIGHT2".
rIGHTZ | Diese sind in unserem Beispiel ,Grand Piano“ und
|4 |DreamHeaven ,Dream Heaven"“.
LEFT | Neben dem Schalter ,H* sehen Sie die Klangfarbe
| Lt3]AirChoir| des Parts ,LEFT": ,Air Choir".
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1. Bevor eslosgeht

I MULTI PAD | Neben dem Schalter ,|I“ sehen Sie das derzeit
_|HeavenArpegio gewahlte Multi PAD: ,HeavenArpegio*.

Ezf| 13 Entertainer aktuellen Registrierungsbank ,13  Entertainer”,
- daruber die Nummer und den Namen des derzeit
gewahlten Speicherplatzes ,1: Anita“.

| 1T Brits =Eazt ] Neben dem Schalter ,J* sehen Sie den Namen der

Untere Zeile:

BEALANGE
100 100 100 &5 &0 100 |
1

W W e W -

SO0HG  STYLE H.PAD HIG LEFT RIGHT1 RIGHTZ2

Mit diesem kleinen Mischpult kénnen Sie die Lautstarkepegel der einzelnen Parts
unabhangig voneinander einstellen. Benutzen Sie hierzu die Schalter 1 bis 7.
Gleichzeitiges Driicken eines Schalterpaares stellt den Wert zurick auf die
Werkseinstellung. (RESET)

Wichtig: Die Schalter neben SONG (A), STYLE (D), RIGHT1 (F), RIGHT2 (G),
LEFT (H), MULTI PAD (I), und REGIST (J) arbeiten alle nach dem
gleichen Muster:

Sie offnen (im ,MAIN“-Display) die Seite des jeweiligen Daten-Typs.
Das Display zeigt dann die Liste der Daten und die Laufwerke
(Speicher).

Die einzelnen Seiten, Datentypen und Laufwerke werden wir in den jeweiligen
Kapiteln noch genauer unter die Lupe nehmen.

Tipp: Machen Sie sich nach diesem Kapitel bitte mit Kapitel ,2.1 Styles
auswahlen“ vertraut, um das Konzept der stets gleichen
Bedienerfihrung zu erlernen.

1.7 INITIAL TOUCH (Anschlagdynamik)

Als Keyboardspieler mdchte man auf die Anschlagdynamik einen mehr oder weniger
grossen Einfluss nehmen. Dricken Sie den Schalter ,VOICE EFFECT im Bereich
.voice".

Nach dem Einschalten |Ihres Keyboards ist die Anschlagdynamik immer an, d.h.:
JINITIAL TOUCH" steht auf ,ON". Drucken Sie den Schalter ,TOUCH" im Bedienfeld
,VOICE CONTROL", um die Funktion ein- bzw. auszuschalten.
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1. Bevor eslosgeht

ECHO TOUCH SUSTAIN MONO DSP —— VARL

]

VOICE CONTROL

Die Lautstarke der gespielten Tone ist bei ausgeschalteter Anschlagdynamik,
unabhéngig von Ihrem Anschlag, immer gleich laut.

Abrdumer oder Softy?

Bei eingeschalteter Anschlagdynamik stehen 5 Dynamikbereiche zur Wahl. Schauen
wir uns die entsprechende Menl-Seite einmal genauer an:

Dricken Sie den Schalter ,DIRECT ACCESS“ und anschlieBend den Schalter
,TOUCH". Sie sehen folgendes Display:

CONTROLLER
Wahlen Sie mit den Schaltern ,1 IURNISUTR KEVBEOARD/PANEL
und 2 oben bzw. unten“ zwischen op |@|?|?
: : IHITIAL TOUWCH:HORHAL
den Dynamikeinstellungen TSRS v e

»2HARD1", ,HARDZ2", ,NORMALY, kd | 2 |TRANSPOSE ASSIGH:HASTER
,SOFT1“ und ,SOFT2".

Wenn Sie einen eher harten
Anschlag haben, so méchten Sie
den dynamischen Umfang einer TOUCH
Klangfarbe sehr weit nutzen. Bei LE,
einer ganz dezent i

angeschlagenen Taste ist nun T LEFI" RIGHTE) RIGHT2
ﬂFF OFF |

tatséchlich beinahe nichts zu
horen, wahrend es nur dann |ESEEE (aYJav avlaiv]
richtig laut wird, wenn Sie kraftig in die Tasten greifen. Wahlen Sie fir diesen Fall:
~-HARD2" .

Wenn Sie einen eher weichen (,soften“) Anschlag haben, so bedeutet dies, dass Sie
bereits bei dezenter Spielweise einen deutlich hérbaren Ton erzeugen méchten. Der
Dynamikbereich ist nattrlich wesentlich enger aber dennoch vorhanden.
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1. Bevor eslosgeht

ToWEH  Bei ausgeschalteter Anschlagdynamik regelt ,TOUCH OFF LEVEL" die (fixe)
LEYELY Lautstarke einer Klangfarbe

r

=

Achtung: Gerade bei den aufwendigen Panel-Voices ist es sehr unvorteilhaft die

Tipp:

Anschlagdynamik einfach auszuschalten. Diese Voices haben namlich
einen sogenannten ,Velocity Switch®, das heisst, bei unterschiedlichem
Anschlag werden bei diesen Klangfarben verschiedene Samples
benutzt. Bei der ,Sweet Flute” etwa wird ab der Velocity von 99
aufwarts der Uberblas-Effekt der Flote horbar. Stellt man nun die
Anschlagdynamik aus und hat beim TOUCH OFF LEVEL einen Wert
von hoher als 98, so ist die Flote kein Ohrenschmaus mehr!

Wenn Sie bisher die Anschlagdynamik lhres Keyboards eher
ausgeschaltet haben, so versuchen Sie es doch einmal mit ,SOFT2"
oder ,SOFT1“. Sie brauchen mit dieser Einstellung nicht auf
Anschlagdynamik zu verzichten und haben trotzdem auch bei softer
Spielweise einen deutlich hérbaren Klang.

Anschlagdynamik fur einzelne Parts regeln

Der Schalter ,TOUCH" schaltet immer alle 3 Parts gleichzeitig aus bzw. an.

CONTROLLER

CerT] 7 [ 2 ]
1 [IHITIAL TOUCH:SOFT1 IEd
| v ]v]

LEFT—;RIGHT1, (RIGHT
OH OH

=
b |
|

Auf der Seite ,CONTROLLER* wéahlen Sie uber die Schalter ,5 bis 7 oben bzw.
unten, auf welchen Part der Schalter Einfluss hat. Ein eingeschalteter Part steht auf
,LON“ (an) und erhdlt in der oberen Zeile des Displays ein Hakchen. Ein
ausgeschalteter Part steht auf ,OFF* (aus) und erhalt in der oberen Zeile kein

Hakchen.
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1. Bevor eslosgeht

1.8 Parameter Lock

,Parameter Lock" heisst auf Deutsch ,Parameter abschliessen®. Parameter die Sie
mit dieser Funktion ,sperren®, konnen durch

* Registration Memory

* die One Touch Settings (OTS)
» den Music Finder

» Song-Daten (MIDI-Files)

nicht mehr verandert werden.

Driicken Sie den Schalter ,FUNCTION" rechts neben dem Display.

FUNCTION

use

INTERNET

FUNCTION MENU Dricken Sie den Schalter ,J¢
JUTILITY®  rechts neben dem

iyi MASTER TUNE/
SCALE TUNE
b

S HARMONY /ECHO

%

J4 SONG SETTING

VIDEOQ OUT

—

STYLESETTING/
‘& SPLIT POINT/
| — CHORD FI

& CONTROLLER

L,

migl MIDI

L—

E» BEGIST SEQUENGE
= FREEZE/VOICE SE

Achtung:

e UTILITY

Display:

Wenn Sie nicht sofort das unten abgebildete Display sehen, so

dricken Sie die Schalter ,TAB" so oft, bis die Seite ,CONFIG1"
erscheint.
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1. Bevor eslosgeht

Die Seite (,Karteikarte*) ,CONFIG1“ hat weitere 4 Bereiche.

,PARAMETER LOCK" befindet sich im Bereich ,3“.

UTILITY
(AT CFN COWFIG 2| HELIA | OHHER | SYSTEH RESET

FADE IH TIHE: 6.0 sec FADRE OUT TIHE:1Z2.0 sec

FAME OUT HOLD TIHE:1.0 sec

HETROHOHE VOLUHE: 100
TIME SIGHATURE: 4-4
2 |PARAHETER LOCK

4 |TAP PERCUSSIOH:HI-HAT CLOSE

S0UHD:BELL OFF

VELOCITY:50

~FAME INFOUTSHOLD TIHE -

IH——D0UT—HOLD
6.0 12.0 1.0

Driicken Sie die Schalter ,A“ bzw. ,B* bis Sie folgendes Display sehen:

UTILITY
(A3 N GOHFIG 2 | SCREEH OUT | HEDIA | OHHER | SYSTEH RESET

, |FADE IH TIHE: 6.0 sec [FADE OUT TIHE:12.0 sec
3| [FADE OUT HOLD TIME:1.0 sec

» [METRONONE UOLUNE : 100 [SOURD:BELL OM
kd|  |TIHE SIGHRATURE: d-d

3 (PARAHETER LOCK

4 [TAP PERCUSSION:HI-HAT CLOSE YELOCITY:50

PARAHETER LOGKE
SELEGT
[M|REVERE RETURH LEVELINML k(a4

¥ HARK
[JCHORUS RETURH LEVEL []REVERE TYPE AOH
] 5P RETURH LEVEL ] FINGERING YOFF

[JSPLIT POIAT [JHIC SETTIHG

Verwenden Sie die Schalter ,1 bis
7, um einen Parameter zu
selektieren.

Sperren Sie den Parameter, indem
Sie, durch Dricken des Schalters
,8 oben“, ein Hakchen setzen.

Geben Sie den Parameter wieder
frei, indem Sie, durch Driicken des
Schalters ,8 unten“, das Hakchen
wieder entfernen.

Parameter die auf dieser Seite ,gelockt” werden, kbnnen nur noch direkt tber die
Bedienfeldschalter bzw. auf der entsprechenden Display-Seite geandert werden.

Beispiel:

Auf samtlichen lhrer Registrierungen ist als Splitpunkt F#2 und als

Begleitmodus des Styles ,SINGLE FINGER*" eingestellt. Sie hatten nun
aber gerne den Splitpukt bei G#2 und ausserdem den Begleitmodus ,Al
FINGERED. Ach ja, und ausserdem mochten Sie noch ein anderes
Mikrophon-Setting global fur alle Registrierungen.
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1. Bevor eslosgeht

So wird’s gemacht:

Sperren Sie die Parameter ,SPLIT POINT", ,MIC. SETTING" und
,FINGERING". Andern Sie nun alle Parameter in den entsprechenden
Bereichen. Sie bleiben nun beim Umschalten der Registrierung
unberdhrt. Und dies, obwohl die Registrierung die ,alten® Parameter
(noch) enthéalt. Diese lassen sich wieder aufrufen, indem Sie
PARAMETER LOCK fur den entsprechenden Parameter wieder
ausschalten.

Tipp:  Sie wollen den Wert dauerhaft andern?

Speichern Sie bei gesperrten Parametern die eben aufgerufene
Registrierung auf Ihren alten Platz zurlick! Durch ,PARAMETER LOCK"
werden die ,neuen“ Einstellungen Gbernommen. D.h. sie ersetzen die
.alten Parameter und bleiben auch nach dem Ausschalten der
PARAMETER LOCK-Funktion abrufbar.

PARAMETER LOCK dient in diesem Fall als Werkzeug, um beim

globalen Andern immer der gleichen Parameter flur viele
Registrierungen Zeit zu sparen.

Sicherlich werden Sie im Laufe der Zeit noch auf viele weitere Einsatzmdglichkeiten
von PARAMETER LOCK kommen. Der Experimentierfreude ist keine Grenze
gesetzt.

Sind Sie nun neugierig geworden? Auf Styles und Registrierungen? Auf das
Mikrophon-Setting oder den Music Finder? — Na dann, nichts als ans Werk! Die
anderen Kapitel warten bereits auf Sie.
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2. Spielen mit Styles

2. Spielen mit Styles

Die Begleitautomatik der Instrumente PSR-S900 und PSR-S700 bietet dem Spieler
das Vergnugen, mit dem Sound einer ganzen Band zu spielen: Spontan und flexibel!

Musikalische Vielfalt auf hohem Niveau:

Das PSR-S900 ist mit 305 PRESET-Styles besttickt, von A wie ,Alp Ballad” bis Z wie
,Z0Uk". Zur Gestaltung neuer Styles dient der STYLE CREATOR in FUNCTION,
Menu DIGITAL REC MENU. Ein umfangreiches Software-Angebot aus praktisch
allen Musikrichtungen erfullt auch ausgefallene Winsche. Fur viele Titel gibt es
spezielle, songbezogene Styles. Werfen Sie einen Blick in den YAMAHA-Software-
Katalog! http://downloadshop.yamaha.de/

Musikalische Umsetzung: die Yamaha-Begleitautomatik

Beide PSR Uberzeugen durch die umfangreiche Ausstattung mit Style-Daten und
eine ausgezeichnete Begleitautomatik mit hervorragender Akkorderkennung.

2.1 STYLES auswahlen: Schnell, bequem, direkt!

Je nach Spielsituation und personlicher
Mdglichkeiten an:

Styles ,von Hand” auswabhlen:
Der Schalter ,D“ der MAIN-Seite 6ffnet die STYLE-Seite.

Die Schalter SONG (,A“), STYLE (,D), RIGHTL (,F*), RIGHT2 (,G*), LEFT (,H"),
MULTI PAD (,I) und REGIST (,J“) 6ffnen jeweils die Liste der entsprechenden
Daten-Typen.

Vorliebe bieten sich verschiedene

MAIN

TRAHSPOSE:D | UPPER OCTAVE:D |SPLIT POIHT: S| F#2 [L| F#2

Das Feld bei ,D“ zeigt

d.-d J=1z8 SO0MG §)|5.Art] RIGHT1
A e [E i Concer tCutar F auBﬁrd dem Stylek-NamerclI
B T JLNE_! _ FIGHTE auch dessen Taktart un
BEAT 1 &4 Strings das eingestellte Tempo
Cool! LEFT der Begleitautomatik.
C J= 120 | PR GalaxyEP H g
D d.-d J=128  5TYLE MULTI PAL
|isa4 Straightspop 8% E.Gtr 1 6BtCut |
REGIST Drucken Sie auf den
E |Ef1 NewBank J schater .0, um die
LLLELIHE Ansicht der Style-Listen

100 100
I 1 1

S50HG | STYLE  HW.PAD
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2. Spielen mit Styles

Die STYLE-Seite: Es sind nur Styles zu sehen!

Dricken Sie auf der MAIN-Seite bitte den Schalter ,D“, oder 6ffnen Sie die Ansicht
der Style-Listen mit einem der Style-Kategorie-Schalter, wie etwa ,Pop&Rock" oder

LLatin“.
STYLE

|i ii ﬁ i I USER | USE1

Fro I=1za||Pro J=1/3

Das Display zeigt die
STYLE-Seite, wie am

IE= HardRock

" A Classic8Beat

IF‘PD =11z

F£d PowerRock

Pro d=1z9

844 UptempoBBeat

Pro 4= 95

22 FunkPopRock

Fro 4= 86

i/ LiveBBeat

Fro =126

8~ ContempRock

Fro J=106A

% |CoolBBeat

Pro 4= 98

E¥ AcousticRock

=1

H'o
ek |Straight8Pop

Titel leicht zu erkennen
ist.

Rechts oben sind die
aktuell  vorhandenen
Laufwerke aufgefihrt:
PRESET, USER und in
diesem Beispiel auch

USBL1.

Il Pop&Rock
ey - P3 P4

HAHE

REPER-
TOIREE;  UP

[H1)) coPY | PASTE ' DELETE. SAVE | FOLDER

Mit den beiden TAB-Schaltern, rechts oben am Displa y, wéhlen Sie das
gewdulnschte Laufwerk.

Die Speicherbereiche des PSR arbeiten wie Laufwerke, auch wenn etwa bei
PRESET oder USER keine beweglichen Teile oder gar rotierende Scheiben im Spiel
sind. Stellen Sie sich jedes Laufwerk wie einen eigenstandigen Speicher vor.

PRESET

Dieser ROM-Speicher enthélt die fest eingebauten PRESET-Styles des PSR. Es ist
nicht mdoglich, diese Daten im ROM (Read-only-Memory) zu loschen oder zu
ersetzen. Editierte, abgeadnderte PRESET-Styles kénnen deshalb nicht im PRESET-
Speicher abgelegt werden. Vom PRESET-Laufwerk kann nur gelesen werden.

USER

Das ist der Flash-ROM-Speicher fur Styles und andere Daten des Anwenders. Die
Styles im USER-Speicher bleiben auch nach dem Ausschalten erhalten. Flash-ROM
bendtigt keinen Strom, um die einmal gespeicherten Daten zu behalten. Auch wenn
der Name Flash-ROM tauschen sollte: hier kann man Daten ablegen, also speichern!

USB1

Dieser Eintrag erscheint nur, wenn an die USB-TO-DEVICE-Schnittstelle ein
externes Speichergerét angeschlossen ist, wie etwa ein USB-Floppy-Disk-Laufwerk
oder ein USB-Speicher-Stick.

Stecken Sie einen USB-Speicher nicht direkt in die USB-TO-DEVICE-
Buchse an der Rlckseite des Instruments sondern besorgen Sie sich ein
USB-Verlangerungskabel: Dann steht der Stick nicht so gefahrlich vom
Gehause ab! Auch die Verwendung eines USB-Floppy-Laufwerks ist mit
einem USB-Verlangerungskabel viel bequemer!

Tipp:
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2. Spielen mit Styles

Wichtig: Die Anzeige der Dateien ist stets ,gefilte  rt*l

Die STYLE-Seite zeigt nicht zwingend den kompletten Inhalt eines Laufwerks,
sondern ausschlieflich die Style-Files. Nur die Daten des entsprechenden File-Typs
werden aufgelistet.

Auf der STYLE-Seite sind keine MIDI-Songs, Registrierungen oder andere File-
Typen zu sehen, auch wenn das gewahlte Laufwerk diese Daten enthalten sollte.

Der Anzeigefilter bewirkt, dass stets nur die Dateien im Display stehen, die fiur die
aktuelle Funktion in Frage kommen. Das ist bequem und macht die Verwaltung der
Files recht Ubersichtlich.

Ein bestimmter Speicher ist aber nicht unbedingt ,leer, wenn auf der STYLE-Seite
keine Datei angezeigt wird. Das bedeutet nur, dass in diesem Speicherbereich kein
Style-Files vorhanden
sind.

Welche Daten
befinden sich auf dem
USB-Stick?

STYLE

PRESET| USER llﬁ ;i I

H'™0
= OberPolka

Fro

g OberWaltzer

Im ~STYLE"-Fenster
des PSR sind nur die
beiden Style-Dateien
Zu sehen.

L —

REPER- Der tatsachliche Inhalt

LI LN des USB-Sticks st erst

CUT || COPY | PASIE DELETE! SAVE | FOLDER am Computer  zu

sehen:

AuBBer den beiden = Style-Files
Datei  Bearbeiten  Ansicht  Favoriben  Exkras 2 | e befinden sich in diesem BEiSpie| noch
Q-0 |15 @ X 9 | » | aqresse || ZWEI MIDI-Files und eine mp3-Datei
— — | auf dem USB-Stick — die aber in der
[ OberPoka,5190.prs .Style“-Liste am Instrument nicht

COberWalkzer, 5729.prs
@Girl fram Ipanema.mp3

1| | 2
A

|5 chiektte) |2,83 MB | 4 arbeitsplatz

Vorsicht beim Ldschen
Speichers!

Tipp:
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2. Spielen mit Styles

Styles, Ordner, Ebenen

Styles — wie auch andere Dateien - kdnnen in Ordnern abgelegt werden. Ein Ordner
ist immer am Folder-lcon zu erkennen.

Ordner kdénnen wiederum weitere Ordner enthalten. Diese Art der Verwaltung von
Daten ist auch in Computern tblich. Der Anwender sortiert seine Dateien, damit er
schnell und bequem auf viele Files zugreifen kann, ohne den Uberblick zu verlieren.

Wo sind die Ordner?

Betrachten Sie bitte noch einmal die STYLE-Seite auf dem PRESET-Laufwerk:
rechts unten beim Schalter ,8“ ist ein Bildchen zu sehen, mit ,UP* und einem kleinen
roten Ordner mit Pfeil nach oben.

Eine Ebene nach oben gehen: UP

Wenn der Inhalt eines Ordners angezeigt wird, dann ist der Schalter ,UP*“ (8 oben)
aktiviert. Mit dem Schalter ,UP* gelangt man eine Ebene ,nhach oben“. ,UP“ verlasst
den aktuellen Ordner und zeigt die dartber liegende Ebene an.

Am Computer (mit WINDOWS) entspricht diesem ,UP“-Schalter die Schaltflache mit
dem Ordnersymbol und dem grinen Pfeil.

STYLE

m USER | USE1
4 Pop&Rock 4 Count
L3 Pop&Roc L3 Country Die  PRESET-Styles
=5 B llad n [ befinden sich auch in
L.iBalla LiLatin Ordnern. Jeder Ordner
: : entspricht einer Style-
£ 2Dance £ 2 Ballroom Kategorie.

£ #Swing&.Jazz £ "2 Movie&Show

_ . Wenn die oberste
i iR&B i ~iEntertainer Ebene eines

Laufwerks erreicht ist
& STYLE ] i ’
B STYLE dann ist der Schalter

N e LA | UP* nicht mehr aktiv.

HAHE [H1]] cory | PASTE ' DELETE. SAVE | FOLLER

[=]-%e* SMC (2:) Auf dem USER-Laufwerk kénnen bis zu vier

: Ebenen (Ordner innerhalb eines Ordners,

=) Ebene 1 innerhalb  eines  Ordners......) angelegt
(=1-{_0) Ebene 2 werden.

=) Ebene 3 So konnen vier Ebenen von ineinander

_ liegenden Ordnern auf dem Computer
{_) Ebene4  aussehen.
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2. Spielen mit Styles

Einen (Style)-Ordner 6ffnen:
Ein Ordner wird einfach dadurch gedéffnet, dass man ihn auswahlt.

Driicken Sie den entsprechenden Schalter (A bis J). Das Display zeigt dann den
Inhalt dieses Ordners an. Sie ,gehen“ in den Ordner hinein, gehen eine Ebene
Jiefer’. \UP“ist das Gegenstick zu ,Ordner 6ffnen®.

Der Cursor:
Einer der Eintrage ist stets rot eingerahmt.

Diese rote Markierung heifdt Cursor. Drehen Sie das DATA ENTRY-Rad, um den
Cursors zu bewegen.

Ein Druck auf den ENTER-Schalter vollzieht die Auswahl und 6ffnet den Ordner.
Einen Style im Display wéhlen:

Die Style-Seite zeigt die Liste der Styles: P1, P2 und weitere P-Reiter stehen fir
.Page”, englisch fur Seite. Wenn eine Liste mehr als 10 Styles enthélt, dann werden
die Styles einfach auf mehrere Seiten verteilt.

STYLE Die Schalter ,A“ bis ,J“

ﬂ Wahlen einen Style

Fro ! TR J=1z5f] Die oberen Schalter
b #|SchlagerPolka 22 SchlazerAlp von ,1“ bis ,3“
Flo =125 1 Fro J=1zafl wechseln Zu den
i SchlagerSamba w4 SchlagerPop Listen auf den Seiten
Pro I=1Z7 [JPra J=1zcf P1, P2 und P3.
| SchlagerShuffle B84 SchlazerBeat
Fro J=187 | |Fro J=1z4 . .

. Die Anzeige des Style-

F%Sc:hlagerltalla _ |EﬂSc:hlﬂgfzrﬂun'nhﬂlJ _ Tempos  wird i

e = = = FUNCTION MENU
<3 SchlagerRock g PartyPolka unter . UTILITY  ein-
s Entertainer bzw. ausgeschaltet

(auf der zweiten Seite,
CONFIG2).

REPER-
TOIREF

CUT

r Lk

up

HAHE GCOPY | PASTE | DELETE | SAVE | FOLLER

Die unteren Schalter ,1“ bis ,8" verwalten die Styl es:

Benennen (NAME), verschieben (CUT-PASTE), loschen (DELETE), speichern
(SAVE), und Ordner anlegen (NEW) sind natirlich auf dem PRESET-Laufwerk nicht
maoglich!

kopieren (COPY-PASTE): PRESET-Styles kopieren,
PASTE in einem beschreibbaren Speicher abzulegen.
DATA ENTRY steuert die Position des roten Cursor-Rahmens, ENTER wahlt aus.

Und neu bei diesen Modellen: der REPERTOIRE-Schalter! Erfahren Sie gleich mehr
davon auf der néchsten Seite..

um sie anschlielend mit
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Zusammenfassung: Styles ,von Hand“ auswahlen

1. Die STYLE-Seite zeigt (nur!) die Styles an — keine anderen File-Typen!
Drehen am DATA ENTRY Rad bewegt die rote Cursor-Markierung.
ENTER wahlt die vom Cursor markierte Datei.

Die Auswabhl eines Styles erfolgt im Display Uber die Schalter ,A“ bis ,J* oder den
Cursor (DATA ENTRY und ENTER).

5. Die beiden Schalter TAB (rechts oben am Display) wahlen das Laufwerk.

Der gewahlte Style kann auch in einer Registrierung gespeichert werden. Die
Registrierungen rufen die Styles dann wieder auf. Siehe dazu auch Kapitel 6:
Registrierungen.

MWD

Der REPERTOIRE-Schalter

Und welches Lied spielen Sie jetzt, nachdem Sie einen Style ausgewahlt haben? Sie
sehen in der Style-Liste vielleicht eine ganze Reihe von Eintrdgen, zu denen Sie
noch keinen Bezug haben, zu denen lhnen spontan kein Titel einfallen wirde.
Lassen Sie sich vom Instrument helfen! Wé&hren der ,Music Finder* eine Liste von
Songs enthdlt und lhnen dann zu einem bestimmten Titel den passenden Style
vorschlagt, funktioniert der REPERTOIRE-Schalter in der umgekehrten Richtung. Sie
wahlen zuerst einen Style aus, und die REPERTOIRE-Funktion bietet Ihnen dann
eine Liste von Songs an, die Sie mit diesem Style spielen kénnten.

RESET Wahlen Sie — als Beispiel — einmal den

- S——— ==y Style ,SchlagerPolka® in der Style-
g #|SchlagerPolkal £.3 SchlagerAlp Kategorie ,Entertainer”. Drlicken Sie
Pra J=1Z5 || Pro J=1Z8 I i
71 SchlagerSamba % SchlagerPop ansctllleBend auf den“DlspIayschaIter ol
B —iz7hiers =izz] oben, den ,roten® REPERTOIRE-
I = SchlagerShuifle I@ SchlazerBeat Schalter.

Fro i 4=1@7 | |Pro J=17d i

_|SchlagerItalia X SchlagerRumba Das Instrument sucht jetzt passende
F I=1ZE [P J=18@6 i i i
"3 SchlagerRock B PartyPolka Songs fur diesen Style und zeigt Ihnen

die gefundenen Eintrage als Liste an.

Im Entertainer

p2

MUSIC FINDER
ALL | FAYORITE | SEARGH 1 B3 33170

(siehe auch Kapitel 05 Music Finder!)

HUSIG STYLE __ [BEAT[TENPD Das Ergebnis der REPERTOIRE-
Ein Tag Wit Freunden  |Schiagerfolka [d-d| 130 Suche: Wahlen Sie einfach den
Mesican Fiesta SchiagerPolka [4-4 | 120| LI . . .
Rosa SchlagerPolka |d-d | 130 gewunschten Eintrag mit den
Song Of The Chicken SchlagerPolka |d4-d | 126 | EIATTOGA| Schaltern ,,2 oder 3 oben” sowie ,2
Teenie Bikini SchlagerPolka |d-d| 128 « . « :
The River's Yellow SchlagerPolka |d-4| 130 Od_er 3 U.r.]ter.] bel_”MUSIC aus. Dle
Wagabonds SchlagerPolka (44| 124 Voices fur die Spielparts RIGHT1,
Wienna Forewer SchlagerPolka |d-d] 120 TERPD LOCK RIGHT?2 und LEFT Werden
i ebenfalls passend eingestellt.
Sogar ein ,,INTI?O |§t aktiviert,
HUKBEROF | SYNC START" ist eingeschaltet
[ =l| und Sie kénnen sofort anfangen,
H“slc ............ SI’\ILE ............ sEnnn“ .
en G F5) 2vspielen.
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2.2 BALANCE: Die Lautstarken

Die Gesamtlautstarke der Begleitautomatik wird so eingestellt:

LCD CONTRAST
MAIN ___ - 0o
TRANSPOSE:0  |UPPER OCTAVE:0 |SPLIT POINT: S| F*2 |L| Fe2

d-d =128 SONG JLwe! RIGHT1

1 a— NewSong __]GrandPiang| —=g [
m 001 Live! . RIGHTZ
] 8 — AT 1 il —s [
: 12‘1 Cool! LEFT
) c— o= B | W ColaxvfP —w 3
m§ 4 : Bﬁ STYLE ———— P‘IUILTI FAD
traight8Pop Gtr tCut
3 o o W
7| NewBank
] e— . e —J [
le 110 ] 85 100 100 100
Vﬁ- J S ||
—» [ ] saiance I | | | [ Function ||
Sﬂﬂﬁ SIYLE M.PAD LEFT RIGHT1 RIGHI2
e (] Console use
1 2 3 4 5 6 if 8
PART Shistaoa. INTERNET [ ]

Driicken Sie zuerst den Schalter ,BALANCE" und holen Sie dadurch das kleine
BALANCE-Mischpult in das Display. Der obere Teil des Displays ist unwichtig. Das
BALANCE-Mischpult kann nahezu immer aufgerufen werden, unabhéngig von der
aktuellen Display-Anzeige — also auch wenn z.B. die Liste der Styles zu sehen ist.

BALANGE
100 i [111] 85 100 100 100

50HG | STYLE H.PAD HIG LEFT RIGHT1 RIGHTZ

Stellen Sie dann mit den Schaltern ,,2 oben“ und ,2 unten“ die gewlnschte Lautstarke
der Begleitautomatik bei ,STYLE" ein. Der Standard-Wert ist ,100“. Die Beschriftung
des aktuell ausgewéahlten Faders (Schiebereglers) ist im Display rot dargestellt.

Tipp: Benutzen Sie BALANCE, um die Lautstarke der Begleitautomatik lhrem
personlichen Stil anzupassen!

Wenn Sie in der rechten Hand mit sehr starkem Anschlag spielen, dann werden Sie
die Begleitung vielleicht etwas lauter einstellen, auf 110 oder noch héher. Falls Sie
lieber ganz ohne Anschlagdynamik spielen, ist Ihnen wahrscheinlich ein Style-
Volumen von 90 (oder noch darunter) angenehmer.

Tipp: Benutzen Sie BALANCE nicht dazu, die Lautstarkeunterschiede einzelner
Styles auszugleichen!

Die PRESET-Styles sind alle etwa gleich laut. Gut programmierte externe Styles
weichen davon auch nicht weit ab. Wenn ein Style dennoch einmal zu laut oder zu
leise sein sollte, dann passen Sie den Style besser mit Hilfe des STYLE-CREATORS
an. Andernfalls ,springt” die Lautstarke immer, wenn Sie verschieden laute Styles
anwabhlen.
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2.3 SPLIT: Die Tastatur aufteilen

Es gibt zwei variable Splitpunkte: ,S* (fur STYLE) und ,L" (fir LEFT)

Wenn die beiden Splitpunkte auf den gleichen Wert, etwa F#2, eingestellt sind, dann
ist die Tastatur in zwei Abschnitte aufgeteilt: ,unten* und ,oben*

Der untere Abschnitt der Tastatur steuert die Begleitautomatik und spielt, falls
eingeschaltet, mit der LEFT-Voice.

Im rechten (oberen) Teil wird die Melodie gespielt, mit einer beliebigen Kombination
der Parts RIGHT1 und RIGHT 2.

Der ,L"“-Split kann nicht tiefer als der ,S“-Split e ingestellt werden.

Wenn der ,L“-Split oberhalb des ,S*-Splitpunkts steht, dann entsteht eine Dreiteilung
der Tastatur. Diese Dreiteilung funktioniert nur dann, wenn sowohl die
Begleitautomatik (ACCMP ON) als auch der LEFT-Part eingeschaltet sind.

Dreiteilung: 2 verschiedene Splitpunkte:

STYLE SETTING/SPLIT POINT/CHORD FINGERING 1. Links, von C1 bis F#2:
STYLE SETTING EIIRAETICIN CHORD FINGERING die Begleitautomatik

Halten Sie eine der rechten Tasten aedrackt. und (STYLE)
verwenden Sie das [DATA ENTRY1-Rad. Q"ﬂ 2 In der Mitte. von G2 bis
A3: der LEFT-Part.
STVLE LEFT  RIGHT1+RIGHT2 ﬂ 3. Rechts, von A#3 bis C6:
M]H-"””"]]]]]]]]Iﬂ]]m )| e, Pt RIGHTL
a und/oder RIGHT2.
A3
Fe2f) . y .
Die Positionen der Split-
Punkte sind  hier nur
I SerT beispielhaft gesetzt.
F#2 Az
[ av J aY |

Split-Punkte einstellen:
Der ,offizielle Dienstweg" zur entsprechenden Display-Seite lautet:
FUNCTION und anschlieBend Schalter ,C*

Dann erscheint die Seite ,STYLE SETTING / SPLIT POINT / CHORD FINGERING*,
mit dem Eintrag ,SPLIT POINT" auf der zweiten Seite.

Zum Einstellen des Splitpunkts gibt es aber auch eine bequeme ,Abkirzung*:
DIRECT ACCESS - SYNC START
Leicht zu merken: S wie Split, S wie Sync Start.

Die vollstandige Liste aller DIRECT ACCESS Abkirzungen finden Sie in der PDF-
Datei ,PSR-S900 PSR-S700 DATA LIST" auf den Seiten 27 und 28.

Dieser Shortcut holt sofort folgende Anzeige ins Display:
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STYLE SETTING/SPLIT POINT/CHORD FINGERING Der eigentliche
TS ST seLIT oA IETITSTTTNEIN Vorgang erklart sich

Halten Sie eine der rechten Tasten gedrickt: und nahezu von selbst:
vernmenden Sie das [PATA EMTEY1-FEad.

Halten Sie den

STYLE LEFT RIGHT 1+RIGHT2 Schalter ,G* (bei ,S"
fir STYLE) gedrlckt

IHIM. H H” HH ||| und schlagen Sie die

m gewilnschte Taste an,
LB um den Split-Punkt fur

o]-l2
(=

Fe2y die  Begleitautomatik
einzustellen.

Halten Sie den

STLE LEFT Schalter ,H* (bei ,L“ fir

F#2 A3 LEFT gedrickt und

[ a7 [ av schiagen Se die

gewilnschte Taste an,
um den Split-Punkt fir den LEFT-Part einzustellen.

Halten Sie den Schalter ,F* gedrtickt und schlagen Sie die gewlinschte Taste an, um
beide Split-Punkte (,S* und ,L*) auf die gleiche Note einzustellen.

Oder wahlen Sie mit ,F*, ,G" oder ,H* eine der drei Moglichkeiten und bewegen Sie
den Splitpunkt mit dem DATA ENTRY Rad. ENTER schlief3t die Eingabe ab.

Tipp: Schalten Sie alle Parts (LEFT, RIGHT1 und RIGHT2) und auch die
Begleitautomatik ein! Dann zeigt das Display die Aufteilung der Tastatur.

Der Modus der Begleitautomatik, die Art der Akkorderkennung, wird ebenfalls in
dieser Menu-Seite eingestellt. Schalten Sie dazu mit ,TAB“ zum dritten Eintrag
,CHORD FINGERING*.

Tipp: Lassen Sie den S-Splitpunkt auf F#2 stehen — und verschenken Sie nicht
unndtig ein paar dieser ,schénen®, tiefen Téne im Melodiebereich! Es sei
denn, Sie brauchen die Taste G2 in der Begleitautomatik — um etwa G-Dur
mit Bass B (also H) zu spielen.

Wir wissen nicht, was lhnen andere empfehlen,...

aber wir, die Autoren, halten es fir sehr sinnvoll, dass Sie sich mit den
verschiedenen Mdoglichkeiten und Eigenheiten der verschiedenen CHORD
FINGERING Modi vertraut machen — und anschlielend den fir Sie am besten
geeigneten Modus auswahlen! Unser beider absoluter Favorit ist mit weitem Abstand
der Modus Al-Fingered. Hier finden Sie praktische Beispiele zu Al-Fingered:

http://www.anahit.de/Tastenwelt/Beispiel_TW_big.mov
http://www.anahit.de/Styles_Patterns_Trailer E.mpg )

Auf den nachsten Seiten ist zu lesen, warum Al-Fingered so ,stark” ist.
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2.4 CHORD FINGERING: Akkorde begreifen

.,FINGERING" bedeutet hier ,mit den Fingern greifen, spielen”. Wahlen Sie auf dieser
Seite, wie Sie die Begleitautomatik spielen mochten.

DIRECT ACCESS und ACMP (oder AUTO FILL IN)

holt ebenfalls diese CHORD FINGERING Seite ins Display.

Zur Auswahl stehen:

1. SINGLE FINGER, die klassische Ein-Finger-Automatik.

2. MULTI FINGER, eine Mischung aus SINGLE und FINGERED.

3. FINGERED, fur gegriffene Akkorde mit drei, vier oder finf Tasten. Bei zwei
gespielten Tasten werden nur die Quinte als ,1+5" und die Oktave als ,1+8" als
Akkorde erkannt.

4. FINGERED ON BASS, wie FINGERED, aber die tiefste gespielte Taste wird zum
Basston des Akkords.

5. FULL KEYBOARD, die Begleitautomatik reagiert auf die gesamte Tastatur.

6. Al FINGERED, wie FINGERED, aber mit erweiterten Moglichkeiten, wie etwa
durch zwei-Finger-Akkorde den Bass zu steuern: Dieser Modus ist fur uns
Autoren das Juwel der Begleitautomatik!

7. Al FULL KEYBOARD, eine Kombination aus FULL KEYBOARD und Al.

Die Auswahl erfolgt im Display mit den Schaltern ,1% ,2“ oder ,3“ oder mit dem
DATA ENTRY Rad, gefolgt von ENTER.

Tipp: Der Parameter im Display, der zuletzt ,angefasst* wurde, ist jeweils rot
markiert. Das DATA ENTRY Rad kann diesen Wert verandern.

STYLE SETTING,/SPLIT POINT/CHORD FINGERING
S MRS RSO cHORD FIMGERIAG || In der rechten Halfte

| FINGERING CHORD TUTOR (FINGERED: des Displays zeigt ein
AI FIHGERED: Lrutor”, ein Lehrer, alle
Entsrricht Fingered, unterstitzten Akkorde.

erkennt auch Akkords | CHORD HAHE:C

aus ein oder zwei
et resultierends
fkkord kanat wom und Akkord-Typ. Im

vorher gesrielten Display erscheinen die
ab. Noten und das Griffbild

des gesuchten
-------- FINGERING TYPE - v GHORD SETTING | AKKOrds.
TYPE ROOT

FIHGERED : G -T:\EE-| Unter FINGERING ist
FIHGERED OH BASS E 6 jeweils  noch  kurz

FULL KEYBORARD Eb HT erklért, wie die
[ AY ] i3 LA | Ccoetautomatk  die

Akkorde erkennt.
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2.5 Al FINGERED: Bessere Basse

Den Modus ,Al FINGERED" gibt es nur bei YAMAHA. Der groRe Vorteil von ,Al
FINGERED" liegt darin, dass der Spieler den Bass der Begleitautomatik steuern
kann. Der Bass spielt bei ,Al FINGERED" nicht nur die programmierte Figur, sondern
das, was der Spieler will — insbesondere andere Tone als den Grundton des
Akkords.

Die Spieltechnik dazu ist ganz einfach!

1. Wenn man bei einem Akkord einen der Tone in der Oktave verdoppelt, dann wird
dieser Ton zum Basston des Akkords.

2. Wenn man einen Akkord mit nur zwei Tasten greift, dann wird der untere Ton
zum Basston.

Im Gegensatz zu ,FINGERED ON BASS“ kann der Spieler alle Akkorde ,ganz
normal“ greifen, in jeder beliebigen Umkehrung. Nur bei den Stellen der Musik, an
denen als Bass nicht der Grundton gewtinscht ist, kommt die ,Al“-Spieltechnik zum
Einsatz.

Beispiele zur AI-FINGERED-Spieltechnik
Noten-Namen: Der Ton ,B“ ist das ,weil3e“ H, ,Bb“ steht fir das ,schwarze" B“
Oktavierung:

Wahlen Sie dazu den Style ,PRO ComboBoogie“ der Kategorie R&B mit MAIN C.
Spielen Sie dann mit drei Tasten den Akkord D-Dur:

Der Bass und das Linke-Hand-Piano des Styles auf CHD2 spielen jetzt einen
Boogie-Basslauf mit den TénenD - F#-A-B-D-B - A - F#.

Greifen Sie jetzt den D-Dur Akkord mit 4 Tasten, und zwar so: D1, F#1, A1 und D2

Jetzt spielen der Bass und das Piano nur noch den Ton D, aber keinen Basslauf
mehr.

Die Oktavierung zwingt alle Bass-Tone auf den gedoppelten Ton D.
Quintbass:

Wahlen Sie fur dieses Beispiel den Style ,Cool8Beat* aus ,POP & ROCK" mit der
Sektion MAIN A.

Viele Musikstiicken enthalten die Harmoniefolge F-Dur, C/ Bass G, G7, C-Dur.
F-Dur, G7 und C-Dur werden ,,ganz normal“ mit drei Tasten gegriffen.

Spielen Sie C / Bass G mit den Tasten G1 und C2. Es erklingt der Akkord C-Dur,
aber der Bass und alle weiteren Bass-Spuren spielen die Quinte von C, das G.

Die Akkordanzeige schreibt fir C / Bass G im Display kurz C/G.

Terzbass: Wir bleiben beim ,,Cool8Beat".
Die Terz im Bass wird genau so einfach gespielt wie zuvor die Quinte.
Die Tasten E1 und C2 liefern den Akkord C-Dur mit der Terz E im Bass, kurz C/E.

Spielen Sie einmal ein paar Takte lang C-Dur und wechseln dann direkt zu F-Dur.
Spielen Sie dann zum Vergleich die Akkord-Folge C-Dur, C/E, F-Dur. Die Terz im
Bass macht den Wechsel zum F-Akkord viel farbiger.
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Ubersicht der ,zwei-Tasten-Akkorde” fiir AI-FINGERED am Beispiel C

L dh g

2

B1 - C2: C mit Bass B, kurz CM7/B oder CmM7/B
C-Dur oder C-moll hangt vom Akkord davor ab!

Dieser Akkord ist wichtig fir Bassdurchgénge, wie in der
Folge C, CM7/B, Am

Bbl — C2: C mit Bass Bb, kurz C/Bb oder Cm7/B
Dur oder moll héangt vom Akkord davor ab!
Anwendungsbeispiel: die Folge C-Dur — F-Dur
gespieltals C - C/Bb-F/A-F

Al — C2: liefert den A-moll-Akkord, kurz Am
A-moll kann C-Dur mit Bass A ersetzen.

Abl — C2: liefert den Ab-Dur Akkord, kurz Ab

G1 — C2: C mit Bass G (Quintbass)

Dur oder moll héangt vom Akkord davor ab!
Clever: Gm gefolgt von ,G1 — C2“ ergibt C/G,
aber Cm gefolgt von ,,G1 — C2“ spielt Cm/G!

F#1 — C2: F# mit verminderter Quinte, kurz F#b5

Nach F#-moll entsteht mit F#1 — C2 der Akkord F#dim,
F#-vermindert mit der moll-Terz.

Die wichtigsten Akkorde davon sind:
Bl - C2, Bbl - C2: Die grof3e bzw. kleine Septime geht in den Bass, und
G1 — C2: die Quinte geht in den Bass.
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"m II _I F1 — C2: F-Akkord ohne Terz, kurz F 1+5
F 1+5 spielt die reine Quint, weder Dur noch moll

* *

E1l — C2: C-Dur mit Terzbass, kurz C/E

Anwendungsbeispiel: Wechsel von der ersten zur vierten
* * Stufe, wie in der Akkordfolge C-Dur, F-Dur, gespielt als
C-Dur, C/E, F-Dur.

Ebl — C2: C-moll mit Terzbass, kurz Cm/Eb

Anwendungsbeispiel: Bassdurchgang, wie in der
* Akkordfolge F-moll, C-moll, D7, G7 gespielt als Fm,
Cm/Eb, D7, G7.

D1 - C2: liefert den Akkord D7 bzw. Dm7, je nach
Vorgeschichte.

Dd — C2: liefert den Akkord DbM7 oder Dbm7

Db oder C#? Der Name des Akkords richtet sich stets
* nach der harmonischen ,Vergangenheit”, also dem zuvor
angeschlagenen Akkord.

C1 — C2: wie einzelne Taste, kurz C 1+8
Das ganze Begleitmuster wird zum Ton C ,gefaltet”.
* *

Die wichtigsten Akkorde dieser sechs Griffe sind:
E1l - C2 und Ebl — C2, also die C-Akkorde mit der Terz im Bass.

Die ,Al FINGERED"-Spieltechnik ermdglicht reizvolle Bassdurchgadnge und
interessante Basslinien. Dieses musikalische Verhalten der Bassstimmen kann
prinzipiell nicht automatisch erfolgen, weil es vom jeweiligen Musikstiick abhangt.
Erst der Spieler bestimmt die Bassbewegungen und Durchgangstone, je nach
Abfolge der Akkorde im Musikstuck.
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Der CHORD FINGERING Modus Al FINGERED erweitert die musikalischen
Moglichkeiten der Begleitautomatik enorm — ohne dass der Spieler dazu seine
Spieltechnik grundlegend andern mdusste. Alle ,normalen“ Akkorde werden wie
gewohnt gegriffen, ein C-Dur-Akkord also je nach Belieben mit C1-E1-G1, oder E1-
G1-C2, oder auch G1-C2-E3 — das macht keinen Unterschied. Aber der Yamaha-
Modus AI-FINGERED kann mehr: Akkorde mit ,fremden” Béassen sind ganz bequem
spielbar! Mit FINGERED ON BASS kann man den Bass zwar auch steuern — aber
dann missen alle ,normalen* Akkorde in der Grundstellung gegriffen werden, was
sehr umstandlich ist. Al FINGERED liefert diese Akkorde viel bequemer!

Die musikalischen Méglichkeiten der YAMAHA-Begleitautomatik reichen noch weiter:
Greifen Sie einmal die Téne Ebl, A1l und D2! Sie werden erstaunt feststellen, dass
dieser Akkord als F7-13 erkannt wird...

Und weil wir die YAMAHA-Begleitautomatik und insbesondere den Al-FINGERED-

Modus so gut finden, hat einer von uns, Reinhold Po6hnl, dartber ein Buch
geschrieben und eine DVD dazu produziert.

== Das Buch erklart die Funktionsweise und
s Spieltechnik der YAMAHA-Begleitautomatik

Wie spiele ich mit Styles? Wie steuere ich den Bass
StYles & der Begleitautomatik? Wie kann ich Styles selber

gestalten?

STYLES & PATTERNS gliedert sich in drei Kapitel:
Wie funktioniert eine Begleitautomatik?

Das zweite Kapitel enthélt die Noten von uber 20
Titeln:  mit  Akkordsymbolen, Griffbildern und
Erklarungen zu den harmonischen Ablaufen. Die
besondere Spieltechnik erlaubt es, den Bass der
Begleitautomatik nahezu frei zu steuern, ahnlich dem
Bass-Pedal-Spiel auf einer Orgel.

* : Die Musikbeispiele setzen die Theorie in die Praxis
um - und machen das Buch damit auch zu einem attraktiven Repertoire-Spielheft.

Im dritten Teil werden die Parameter der programmierbaren Begleitautomatik erklart.
Unverzichtbar, wenn man eigene Styles gestalten mdchte.

Das Buch ,STYLES & PATTERNS, die Praxis der YAMAHA-Begleitautomatik®, 2.
Auflage 2006, ISBN: 978-3-932275-60-9 und die DVD dazu sind u.a. hier erhéltlich:

http://www.music-cosmos.de/
Styles & Patterns Bundle: Buch und DVD

Auf der DVD sehen Sie die Akkorde, horen die Musik und das klingende Ergebnis.
Die Noten und weitere Erklarungen finden Sie im Buch. Dieses Bundle ist perfekt
zum Erlernen des Stylespiels.

Die Praxis der Yamaha-Begleitautomatik

Video-Beispiele aus der DVD zum Download finden Sie hier:
http://www.keyboard-seminare.de/
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2.6 FINGERED: Melodien mit links

Im Modus ,FINGERED" reagiert die Begleitautomatik nur auf vollstandige Akkorde
aus drei oder mehr Ténen. Von dieser Regel ausgenommen sind die beiden 2-
Tasten-Akkorde ,1+5“ und ,1+8". Wenn also, von Quinte und Oktave abgesehen, nur
ein oder zwei Tasten angeschlagen werden, dann &ndert sich die Begleitung nicht;
der bis dahin erkannte Akkord wird beibehalten.

Und was kann man damit anfangen?

Die linke Hand kann jetzt zwei musikalische Aufgaben bewaéltigen:

1. Akkorde greifen: zur Steuerung der Begleitautomatik

2. Mit dem LEFT-Part melodische Einwurfe spielen, wie auf einem zweiten Manual.

Tipp: Wahlen Sie fiur LEFT eine sehr dynamische Klangfarbe, wie etwa
,GalaxyEP*“. Spielen Sie die Tasten beim Wechsel der Akkorde eher leise.
Lassen Sie aber die Einwirfe durch einen starkeren Anschlag
hervortreten.

2.7 SYNC: Synchron starten und stoppen

SYNC-START und SYNC-STOP dienen zum bequemen Starten und Stoppen der
Begleitautomatik. Diese Funktionen sind seit Jahren bewdahrt — und beliebt!

Das frei einstellbare Zeitfenster fir SYNC STOP:
Holen Sie mit ,DIRECT ACCESS* und ,SYNC STOP* die folgende Seite ins Display:

STYLE SETTING/SPLIT POINT/CHORD FINGERING [ S|P S AU
LIRS SPLIT POIHT  GHORD FINGERIHE bei SYNCHRO STOP

STOP ACHP:FIXED WINDOW* so ein, wie es
DISAETHERNHIMGEREACITHE lhrer Spielweise entspricht:
, [SYHCHRO STOP WIMDON:OFF Wenn Sie die Akkorde nur
STYLE TOUCH:OFF :
e ERCIRICE SECTION SET:OFF kirzer als den eingestellten
BEHAVIOR|TEWPO:HOLD  PART OW-OFF:RESET| | Notenwert spielen, dann

stoppt die Begleitautomatik.

Wenn Sie aber die Tasten
langer aushalten, dann spielt
die Begleitautomatik weiter,
auch wenn Sie alle Tasten
loslassen.

STOP OTS LIHK STl]P STYLE
TIH

—AGHP THG, HIMD O, -TOUGH
L _OFF

[FIXED ]
mmmm-x-mm

Wenn das ,SYNCHRO STOP WINDOW* auf ,OFF“ steht, dann stoppt die
Begleitautomatik beim Loslassen der Tasten. Es spielt dann keine Rolle mehr, wie
lange die Tasten zuvor ausgehalten wurden.

OFF
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2.8 STYLE SETTING: Weitere Freiheiten

Die Seite STYLE SETTING enthédlt noch weitere Eintrdge zur Anpassung der
Begleitautomatik an ganz personlichen Wiunsche und Vorlieben.

STYLE SETTING,/SPLIT POINT/CHORD FINGERING
NTENANIGI] SPLIT POIHT | GHORD FINGERIHG

STOP ACHP:FIXED
0TS LINK TIMING:REAL TIHE
q SYHCHRO STOP MINDOM:OFF DIRECT ACCESS und
STYLE TOUCH:OFF START/STOP) holen
STYLE CHAMGE SECTION SET:OFF diese STYLE
BEEHAVIOR (TEHPO: HOLD PART OH-OFF:RESET | | SETTING Seite ins
Display.

STOP ACMP

Diese Einstellung legt fest, wie das ACCOMPANIMENT, also die Begleitautomatik,
klingt, wenn sie gestoppt ist — und dabei Akkorde angeschlagen werden.

Drei Mdglichkeiten stehen zur Auswabhl:
1. OFF

Wenn die Begleitautomatik gestoppt ist, dann erzeugen angeschlagene Tasten
keinen Ton. (Es geht hier um die Begleitautomatik, nicht um den LEFT-Part!)

Die gespielten Akkorde werden erkannt — aber die Begleitautomatik erzeugt keine
Tone. Die MULTI PADs, die Funktionen HARMONY und insbesondere VOCAL
HARMONY reagieren aber auf die gegriffenen Akkorde. Man kann also mehrstimmig
singen, mit Unterstitzung durch VOCAL HARMONY, obwohl die Begleitautomatik
noch nicht gestartet wurde.

2. STYLE

Jetzt erklingen angeschlagene Akkorde (bei gestoppter Begleitautomatik) mit der
PAD-Voice des aktuellen Styles. Der Basston wird mit der BASS-Voice des Styles
wiedergegeben.

Diese Einstellung ist nur dann sinnvoll, wenn man mit den Voices des jeweiligen
Styles spielen mochte. Der Klang des Akkordes und des Basstones héngt von der
Anschlagstarke ab. Wenn im Style, was oft der Fall ist, im BASS eine Mega-Voice
vorkommt, dann ist es nicht ganz einfach, den Klang und die Lautstarke zu
kontrollieren. Die Mega-Voices werden mit steigender Anschlagstarke nicht immer
lauter, sondern wechseln auch den Grundklang, wie etwa von offener zu gedampfter
Saite. Fur eine einfache Begleitung mit lange ausgehaltenen Akkorden und
Basstonen bietet sich deshalb eher die dritte Einstellung an:
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3. FIXED

.Fixed“ steht fur ,fest eingestellt’, ,immer gleich®. Bei dieser Einstellung erklingt der
Akkord mit einem Streicherklang, der Bass spielt mit einer Bassgitarre. Damit lasst
sich auch gut Uben — wenn man noch ohne Rhythmusbegleitung spielen méochte.

Ein weiterer Eintrag der STYLE SETTING Seite erlaubt die Auswahl zwischen
STYLE TOUCH ON — OFF

---------- STYLE CHANGE BEHAVIOR -

PART
SECTION SET— -TEHPO- OHSOFF, TOUCH*  steht fir

IHTRO Berthrung im Sinne

HAIH A von Anschlag,
.3'113"1 BEEET g\_nschla\?vstatrke. fWgrllp

[ AY¥ | ieser Wert auf ,ON

na i rna steht, dann reagiert die
Begleitautomatik darauf, wie die Akkorde angeschlagen werden. Stark, hart
angeschlagene Akkorde erhéhen die Lautstarke der Begleitautomatik. Bei nur sanft
oder leicht gespielten Akkorde erklingt auch die Begleitung leise. Diese Einstellung
ist — meiner Meinung nach — mit Vorsicht zu verwenden. Ublicherweise kommen in
der Begleitung, im Bass, im Schlagzeug, keine grofRen Schwankungen in der
Lautstarke vor. Dynamik und Abwechslung der Begleitautomatik entstehen eher
durch verschiedene MAIN-Sektionen und den geschickten Einsatz der FILL-INs.
Wenn die Begleitung stéandig ,pumpt®, die Lautstarke sich bei jedem Akkordwechsel
andert, dann klingt das meist nicht ,echt* oder gar musikalisch, sondern eher nach
einem nervosen Fuld auf einem ungeschickt eingestellten Schwellerpedal.

SYHGHRD
STOP OT5LIHE STOP  STYLE
AGHP—  TIHIHG, (HIH[OMH, -TOUGH

STYLE CHANGE BEHAVIOR
Diese Parameter bestimmen das Verhalten beim Stylewechsel.

SYHGHRD
STOP OT5LIHE STOR  STYLE
AGHP—  TIHIHG, (HIH[- D H

TOUGH~—SEGTION SET Legen Sie mit
____ OFF |

IHTRO SECTION SET feSt, ob

HAIX A ein  neu gewahlter

Style  immer eine
bestimmten  Sektion,
wie INTRO, MAIN A,
B, C oder D, aufrufen soll. Wenn der Wert bei SECTION SET auf OFF steht, dann
erfolgt keine automatische Auswahl der Sektion.

Tipp: Das Registration Memory speichert ebenfalls die aktuelle Sektion des
Styles, einschlieBlich INTRO oder FILL IN. Auch der Status von SYNC
START und SYNC STOP wird im Registration Memory abgelegt.

Die Einstellung bei TEMPO legt fest, ob bei laufender Begleitautomatik das Tempo
eines neu angewahlten Styles automatisch eingestellt wird (=RESET), oder ob das
Tempo unverandert bleiben soll (=HOLD).

PART ON/OFF RESET schaltet alle Style-Parts, wie RHY1, RHY2, BASS usw.,
automatisch bei jedem manuell neu angewdahlten Style ein. Mit HOLD werden
ausgeschaltete Parts nicht automatisch wieder eingeschaltet.
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OTS LINK TIMING

SYHNCHRO @ STYLE CHAHGE BEHAYIOR -
STOP OTSLINK STOP  STYLE PART
AGHP THE&y (HIHDOM, ~TOUGH TEHPO- OHFOFFy . .
Die OTS-Link-Funktion
verknipft die vier OTS
uoLp | mit den vier MAIN-

RESET Sektionen des Styles.

Wenn OTS-Link, rechts oberhalb des ACMP-Schalters, aktiviert ist, dann wird bei
einem Wechsel der MAIN-Sektion automatisch auch das entsprechende OTS
aufgerufen. Die Einstellung bei OTS-LINK-Timing bestimmt nun, wie dieser OTS-
Wechsel ausgefihrt wird:

OTS LINK TIMING: REAL TIME

Real Time bedeutet Echtzeit, im Sinne von ,sofort” oder auch ,gleichzeitig“. Sobald
Sie auf einen der Schalter MAIN A, B, C oder D dricken wird unmittelbar das
entsprechende OTS 1, 2, 3 oder 4 ausgewdahlt. Der Wechsel erfolgt sofort,
unabhéngig von der Zahlzeit des Taktes.

OTS LINK TIMING: NEXT BAR

Next Bar steht fur ,im nachsten Takt‘. Der Wechsel zu einem neuen OTS erfolgt
nicht immer sofort, sondern erst zu Beginn des nachsten Taktes.

Tipp: Der Wechsel auf ein neues OTS sollte nicht erfolgen, solange noch Tone
ausgehalten werden. Das neue OTS kann ja ganz andere Effekte oder
Volumeneinstellungen enthalten — und dann entstehen unschoéne
Ubergange. Der perfekte Wechsel, trotz lang ausgehaltener Noten, gelingt
aber immer, wenn Sie zwischen verschiedenen Parts, wie etwa RIGHT1
und RIGHT2, umschalten.

Tipp: Achten Sie auf die rote LED im Schalter fir die Funktion OTS-LINK!
Sobald Sie den MUSIC FINDER benutzen, wird OTS-LINK automatisch
eingeschaltet — und bleibt eingeschaltet. Stellen Sie deshalb sicher, dass
OTS-LINK nur dann eingeschaltet ist, wenn Sie das auch méchten!

FADE IN/OUT OTS LINK AUTO FILL IN
Der Schalter OTS-LINK
befindet sich beim PSR-
S900 uber dem Intro-I-

. ﬂ ﬂ Schalter.
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2.9 OTS: Immer auf der sicheren Seite!

OTS steht fir One Touch Setting, also fur Einstellungen, fir fertige Registrierungen,
die mit einem einzigen Schaltvorgang abgerufen werden. Alle Preset-Styles verfugen
Uber vier OTS, d.h. fUr jeden Style sind bereits vier passende Registrierungen
voreingestellt. Ein Team aus erfahrenen Musikern spielte und programmierte viele
Wochen lang und erstellte die vielen Registrierungen.

In diesen Einstellungen steckt eine Menge Arbeit — bitte bedienen Sie sich!

OTS aufrufen:

Dricken Sie einfach auf das gewilinschte OTS!

Wenn fur einen Style OTS-Daten vorhanden sind, dann leuchten die LEDs grin. Alle
Preset-Styles sind mit vier OTS ausgestattet.

1 2 3 4
O o @ 0 Der Schalter des aktuell aufgerufenen OTS
— leuchtet rot. Und falls der Style keine OTS

mitbringt oder nicht Uber alle 4 OTS verflgt,
dann sind die ,leeren“ Platze auch nicht
beleuchtet.

Nachgeladene, externe Styles (etwa von Diskette) enthalten nicht automatisch OTS.

ONE TOUCH SETTING

Wichtig: Was ist wo? Was gehért wozu?

1. Die vier OTS ,gehoren“ zum jeweiligen Style — nicht zu irgend einem Registration
Memory.

2. Die OTS der Styles sind nicht in eigenstandigen, separaten Dateien gespeichert.
Die OTS-Daten sind im jeweiligen Style enthalten und missen nicht extra
geladen werden.

3. In den OTS sind u.a. die Einstellungen fur die Parts (RIGHT1, RIGHT2 und
LEFT), sowie die MULTI PAD Bank gespeichert — NICHT aber das TEMPO oder
die Lautstarke der Begleitautomatik.

4. TRANSPOSE und CHANNEL ON/OFF sind ebenfalls unabhangig von OTS.

5. FREEZE funktioniert auch mit OTS: Je nach FREEZE-Setting bleiben deshalb die
Einstellungen fir LEFT und MULTI PAD erhalten, auch wenn ein OTS eines
neuen Styles aufgerufen wird.

6. OTS speichert somit weniger Informationen als das Registration Memory — und ist
dadurch sehr vielseitig einzusetzen: die individuellen Einstellungen wie SPLIT,
TRANSPOSE, die aktuelle Sektion des Styles oder das Tempo werden von OTS
nicht verandert.

Tipp: Sehen Sie vorher nach, was Sie erwartet! Verschaffen Sie sich zuerst
einen Uberblick, welche Voices und Kombinationen die OTS eines Styles
jeweils ,mitbringen”. Drucken Sie, nach der Wahl des neuen Styles,
nacheinander die vier OTS und sehen Sie sich die Registrierungen im
Display an. So gewappnet sind Sie vor Uberraschungen sicher und
kénnen die OTS viel gezielter einsetzen!
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Betrachten wir die OTS eines bestimmten Styles etwas genauer: am Beispiel des
.Classic8Beat" in der Kategorie ,POP&ROCK" wird deutlich, was alles in den OTS

steckt!

Classic8Beat OTS 1

TRAHSPOSE: D

dd d=1z8
HewSong

dd J=1R3
P A ClassicSBeat

100 100
I 1 1

50HG | STYLE | H.PAD

Classic8Beat OTS 2

TRAHSPOSE:D

d.d J=1z8
HewSong

dd d=103
" A ClassicBBeat

100 100
I 1 1

S0HGE | STYLE | W.PAD

STYLE

STYLE

MAIN

UPPER OCTAVE:D |SPLIT POIHT:S| 62 |L| &2
S0kG

Live! RIGHT1
e .|GrandPiano]
S.Art! RIGHTZ
| IE= WarmSolid
LEFT
|EA MellowPad
MULTI PAD
88 E.Gtr16BtCut?
REGIST
| REG 5900

BALAHGE

85 100 100 100

BE B8 BN |

HIG

LEFT |RIGHT1 RIGHTZ

MAIN

UPPER OCTAVE:D |[SPLIT POIHT:S| G2 [L| &2
SOMG

?.ﬁrt! EIGHT1
Il 5#|Saxophone|
Cool! RIGHTZ
| GalaxyEP
LEFT
|ER MellowPad
MULTI PAD
88— E.Gtr16BtCut?
EEGIST
| REG 5900

BALAHGE

85 100 100 100

RE_ B8 BN |

HIG

LEFT |RIGHT1 RIGHTZ2

OTS 1 bietet zwei einzeln zu
spielende Voices an:
.GrandPiano“ fur RIGHT1 und
wWarmSolid“ fir RIGHT2. Auch

der LEFT-Part ist Dbereits
passend mit der  Voice
.MellowPad" registriert, aber
»aus®.

RIGHT1 ist eingeschaltet,
RIGHT2 ist spielfertig

eingestellt, aber ausgeschaltet.
Hier gilt also: ,entweder oder"!
RIGHT2 ist nicht als Layer-
Voice zusammen mit RIGHT1
vorgesehen.

OTS 2 liefert ebenfalls zwei
einzeln zu spielende Voices,
namlich das  S.Articulation
.~saxophone® fir RIGHT1 und
das ,GalaxyEP* fur RIGHT2.

OTS nimmt noch weitere
Einstellungen  vor, die im
Display nicht zu sehen sind. So
kann etwa die Auswahl des
HARMONY-Typs (Duet, Trio
usw.) oder die Oktavlage einer
Voice im OTS ganz anders
eingestellt sein als im Voice-
Set.

Die ersten beiden OTS stellen bereits vier verschiedene Voices zur Verfligung.
AuBBer RIGHT1 ist ja in beiden OTS auch schon RIGHT2 passend registriert.

Tipp:

Ein Druck auf den Schalter ,F* 6ffnet die Liste der Voices fur RIGHT1 (,G*

fur RIGHT2). In der Voice Liste gibt es den Schalter ,INFO*, der Ihnen zu
jeder Voice interessante Hinweise gibt und wertvolle Spieltipps liefert.

Mehr Infos zu den Super Articulation Voices finden Sie im Kapitel ,,03 Voices".
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Die vier OTS eines Preset-Styles benutzen nahezu immer die selbe Voice fir LEFT.
Die MULTI PAD Bank wird innerhalb eines Styles ebenfalls meist beibehalten. Das
dient nur der Bequemlichkeit und ist keine technische Einschréankung. Sie kdénnen
Ihre eigenen OTS auch so programmieren, dass jedes einzelne OTS eine andere
LEFT-Voice und eine neue MULTI PAD Bank aufruft: Aber dann wird es auch etwas
unibersichtlich! Es ist deshalb meistens angenehmer, die Voice des LEFT-Parts den
ganzen Style hindurch beizubehalten.

Sehen wir uns OTS 3 und OTS 4 an:

Classic8Beat OTS 3

MAIN Das dritte OTS liefert einen
LLELELD BB I G SRR L D LB RN =8 | gyer, also eine Kombination

44 J=128  SOMG ||_ RIGHT1 | aus zwei Voices. RIGHT1 und
NewSong IL=NaturalBrass RIGHT?2 sind eingeschaltet.
Sweet! RIGHTZ

= FluzelHorn Der LEFT-Part spielt nach wie

gerT | vor mit ,DX Pad“. Auch die

|ER MellowPad MULTI PAD Bank ist so

ded J=183  STYLE MULTI PAD | eingestellt wie bei OTS 1 und 2.
I": ClassicBBeat 88— E.Gtr16BtCut?

Vergleichen Sie doch einmal

REGIST _
den Klang von RIGHT1 in

| REG 5900

BALANCE diesem OTS mit der Original-
| 100 100 85 | 100 | 100 Voice ,NaturalBrass“. Im OTS
| | | —i— —" —" —i' ist die Voice eine Oktave tiefer

SDHE | STYLE | H.PAD HIG LEFT RIGHT1 RIGHTZ elngeSte”t’ und aullerdem ist

der Wert fur ,BRIGHTNESS®
verringert. Die ,NaturalBrass“-Voice klingt im OTS viel weicher und dunkler als im
,2original“. Die OTS der Preset-Styles bieten Ihnen eine Riesenauswahl an feinen,
fertigen Registrierungen. Im PSR-S900 mit 305 Styles stehen I|hnen 1220
(eintausendzweihundertzwanzig!) OTS zur Verfiigung.

Classic8Beat OTS 4

MAIN OTS 4 setzt die beiden RIGHT-
(CELELD S DR RS RE R oG EERC-- RN = Parts ebenfalls gleichzeitig ein:

dsd J=12@  S0ONG i RIGHT1 | zZwei String-Voices, — aber
NewSonz RIGHT2 ist um eine Oktave

FIEHTZ | nach unten versetzt!

LEFT
JE”E“"""'P“" Beachten Sie, dass in diesem
M YClassicBBeat | ||M=EGti6Bicutz | OTS das Volumen von RIGHT2
auf den Wert ,70“ verringert ist,
| REG 5900 was ganz typisch fur Layer ist.
eep— Bei zwei Einzelvoices stehen
. 100 | 100 _BE ﬂ ﬂ die Werte flr das Volumen stets
| | | | | | auf ,100.

REGIST

SO0HGE | STYLE | H.PAD HIG LEFT |RIGHT1 | RIGHTZ
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Die Parts RIGHT1 und RIGHT2 kommen in den Preset-OT S so zum Einsatz:
1. Zwei einzelne Voices:

FART SELECT

[ O ’ [ ® ] l O - RIGHT1 ist eingeschaltet.

- ] RIGHT2 ist ausgeschaltet und

LEFT R|GHT RIGHT bietet eine Alternative an — aber

HOLD LEFT 1 2 nicht zum ,Mischen® sondern als
L OWER UPPER jeweils eigensténdige Stimme.

Lo J(oJle (o

PART ON /OFF

Tipp: Spielen Sie bei diesem OTS-Typ mit RIGHT1 oder mit RIGHT2 — aber
nicht mit beiden Parts gleichzeitig!

2. Eine Kombination aus 2 Klangfarben (Layer):

PART SELECT

] Beide RIGHT-Parts sind
[ O [ ® ] | o eingeschaltet und ergeben
— — zusammen den gewunschten
Sound, wie etwa ein Brass-

LEFT RIGHT RIGHT ’ .
HOLD LEFT l 1 | o Ensemble  (z.B. mit  der
S.Art.Voice ,BigBandTrumpet” in
—— LOWER UPPER — RIGHT1 wund ,HyperBrass* in

0 ] [ 9] [_ £ J l o RIGHT2) oder einen orchestralen
- . ‘ Klang aus Streichern und Flote.
PART ON /S OFF

Sie sehen also gleich auf den ersten Blick, wie das OTS aufgebaut ist: zwei einzelne
Voices, oder eine Kombination aus zwei Klangfarben.

Tipp: Schenken Sie dem RIGHT2-Part etwas mehr Beachtung! Im RIGHT2
steht immer dann eine weitere spielfertige Voice zur Verfugung, wenn das
OTS nur den RIGHT1-Part einschaltet. Wenn Sie wahrend des Spielens
gerne zwischen verschiedenen Sounds umschalten, dann bietet sich
RIGHT2 an! Sie kénnen dann sogar bei ausgehaltenen Ténen problemlos
umschalten. Dricken Sie einfach gleichzeitig auf die beiden PART
ON/OFF-Schalter von RIGHT1 und RIGHT2 um zwischen den ,aktiven*
Parts zu wechseln.

Lassen Sie sich von den Preset-OTS inspirieren, lhre eigenen Registrierungen und
OTS zu gestalten!
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Eigene OTS gestalten und abspeichern:

Die Instrumente der neuen Generation verwalten die OTS nicht als eigenstandige
Dateien, wie das bei friheren Modellen der Fall war. Die OTS sind ein Teil des
jeweiligen Styles. Dadurch wird der Umgang mit OTS einfacher und bequemer: es ist
nicht mehr notwendig, die OTS separat abzuspeichern oder zu laden.

OTS steht damit auch bei Styles von Diskette, USER-Laufwerk oder USB-Stick zur
Verfigung — wenn die Styles bereits OTS-Daten enthalten.

Wichtig: wo ,wohnt" OTS?

1. Die OTS-Daten sind ein Bestandteil des Styles.

Daraus folgt:

2. Wenn die OTS-Daten verandert werden, dann ist der Style veréandert worden.
Um also die neuen OTS dauerhaft zu speichern, muss

3. der (veranderte) Style gespeichert werden!

Wenn Sie zwischendurch jetzt einen neuen Style anwahlen, dann sind die noch nicht
gespeicherten OTS futsch!

So speichern Sie eigene OTS:

Gestalten Sie das neue OTS, stellen Sie die gewtiinschten Voices und Lautstérken
ein, wahlen Sie eine passende MULTI PAD Bank. Bedenken Sie dabei, dass die
Werte fur TRANSPOSE oder UPPER OCTAVE im OTS nicht gespeichert werden.
Wenn Sie etwa die Oktav-Lage einer Voice verédndern mochten, dann benutzen Sie
dazu den Parameter OCTAVE in der MIXING CONSOLE - nicht die UPPER
OCTAVE Einstellung! Sie konnen auch die FILTER-Seite der MIXING CONSOLE
aufrufen, um den Klang der einzelnen Voices nach lhren Wiinschen einzustellen.

Eine detaillierte Liste aller in OTS gespeicherten Einstellungen finden Sie in der
PSR-S900/PSR-S700-DATA LIST auf den Seiten 47 bis 55. Alle Einstellungen die
von OTS gespeichert werden, sehen Sie in der Spalte ,OTS" mit einem Kreis
markiert. Die Daten, die OTS nicht speichert, sind mit einem X gekennzeichnet.

Wenn Sie schlie3lich mit den Einstellungen zufrieden sind, dann driicken Sie den
Schalter MEMORY, genau so, wie Sie beim Abspeichern eines REGISTRATION
MEMORY vorgehen.

|

REGIST BANK

+ FREEZE MEMORY 1 2 3 a 5 6 7 8
l I i . O -[O H O H O H o ’- o H O H o ’_
REGISTRATION MEMORY

Es erscheint folgende Seite im Display:
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Die Auswahl der Daten-Typen

REGLSIRATION HEHORY CORTERTS (GROUP SELECT) betrifft nur
Um o1 - ~ ) ) .
D e REGISTRATION MEMORY -
SETTIMG ¢[11 bis [417. nicht aber OTS!

U e Reictration M - Die Auswahl der Daten, die im
M das Resistration Memors zu sFeichern: : -
1. Wahlen Sie aus der nachstehenden oTs gespelchert werden st

A Liste "GROUP SELECT" die festgelegt und kann nicht
gewanschten Parameterarurren aus. =

Z. Dracken Sie eine der Tasten verandert werden.

REGISTRATION MEMORY <[11-[212. m

Auf dieser Seite sind deshalb

GROUP SELEGT

O A HARWOWY A TRANSPOSE [HARK| Keine weiteren Einstellungen
STYLE TEHPO SCALE

[l VOICE ] PEDAL A0H [ notwendig.

[AHULTI PAP [V TEXT

O HIC SETTIHG

Dricken Sie zum Speichern einfach den gewilinschten O  TS-Schalter!

Die aktuelle Einstellung ist jetzt im OTS-RAM, einem fliichtigen Speicher, abgelegt.
Zur dauerhaften Sicherung muss auch der Style selbst — der ja die neuen OTS
enthalt — gespeichert werden.

Das Instrument weist Sie auf diesen Umstand sofort hin: im Display erscheint die
Abfrage, ob der Style mit dem neuen OTS jetzt gleich gespeichert werden soll. Der
~Hintergrund®, die aktuelle Display-Seite, spielt dabei keine Rolle.

MAIN
TRANSPOSE:0  |UPPER OCTAVE:0 |SPLIT POINTS| 62 L) 62

Diese Abfrage erscheint
unmittelbar nach dem
Speichern eines OTS.

0TS wurde veriindert. Um die A_ntworten Sie _mit -NO*, wenn
Verinderungen beizubehalten, Sie noch weitere OTS neu
speichern Sie den aktuellen Style. gestalten mochten — das spart

Andernfalls gehen die OTS-Daten Zeit! Aber vergessen Sie nicht
beim Auswihlen eines anderen Styles ’ . ’
den Style letztendlich doch

verloren. Jetzt speichern? \
{OTS-Daten sind in der Style-Datei noch abzuspeichern!

SRthSIer Driicken Sie ,YES*, um den
Style mit den neuen OTS
tatsachlich zu speichern.

“5UNG | SIYLE | H.PAD [LT1H LEFI ' HIGHI1 HIGHIZ
Legen Sie zuerst den Speicherort fest: auf einem Laufwerk wie USER oder einem
externen USB-Gerét — auf PRESET kann nicht gespeichert werden!.

Dricken Sie dann auf den Schalter ,,6“ SAVE.

Jetzt kbnnen Sie dem Style einen neuen Namen geben, oder den aktuellen Namen
beibehalten. Driicken Sie zum Speichern ,8 oben® OK - fertig! Der soeben
gespeicherte Style enthélt die neuen OTS!
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2.10 OTS LINK: A1 -B2-C3 -D4

Die OTS LINK Funktion verknipft die vier OTS mit den vier MAIN-Sektionen des
Styles — siehe auch OTS LINK TIMING im Abschnitt 2.8 STYLE SETTING.

,OTS LINK" befindet sich gleich neben dem ACMP-ON/OFF Schalter fir die
Begleitautomatik (ACCOMPANIMENT).

|

FADE IN/OUT OTS LINK AUTO FILL IN

SYNC SYNC START /
MAIN VARIATION STOP START STOP

I GDD DDDQD 0 aem
wmg

___ ONE TOUCH SETTING

Wenn OTS LINK aktiviert ist, dann ,holt" sich ein neuer Style oder eine neue MAIN-
Sektion automatisch auch das entsprechende OTS.

Die Zuordnung ist denkbar einfach:
MAIN A ruft OTS 1 auf, MAIN B schaltet automatisch zu OTS 2, usw.

Dabei spielt es keine Rolle, ob die neue MAIN-Sektion direkt oder mit Hilfe eines
FILL IN ausgewahlt oder erreicht wird.

In ,umgekehrter Richtung” gibt es keine automatische Verknupfung: wenn man ein
neues OTS ,von Hand" wahlt, dann andert sich die Style-Sektion nicht.

So reizvoll OTS LINK auch ist, in bestimmten Situationen ist es sicherer, die Funktion
OTS LINK auszuschalten! Wenn Sie gerade dabei sind, neue Registrierungen oder
OTS zu programmieren, dann sollte OTS LINK deaktiviert sein. Sonst kann es
passieren, dass Sie gerade mit der ,besten Registrierung der Welt* spielen und vor
lauter Begeisterung auf MAIN D wechseln — und weg ist sie, die beste Registrierung
der Welt.

Achten Sie auch darauf, dass OTS LINK sich auch einschaltet, sobald Sie den
MUSIC FINDER oder die REPERTOIRE-Funktion benutzen!
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2.11 TEMPO: Schlage pro Minute!

Alle ,automatischen Musikbausteine“, wie Styles, Songs oder MULTI PADs, laufen
mit dem eingestellten TEMPO ab.

Das TEMPO der Style-Wiedergabe wird auf der MAIN-Seite im Feld neben dem
Schalter ,C* in Schlagen pro Minute angezeigt.

Der einstellbare Bereich beginnt bei unsaglich langsamen 5 Schlagen pro Minute und
reicht hoch bis zum absurd schnellen Tempo von 500 bpm! Damit ist wohl alles
abgedeckt, was jemals in Frage kommen kénnte!

Zur Eingabe oder Festlegung des TEMPO-Wertes gibt es mehrere Moglichkeiten:

1. Jeder Style besitzt ein PRESET-Tempo: ein langsamer Walzer etwa ,lauft* mit 90
bpm, bei einem Quickstep sollte das Tempo aber auf dem Wert 200 stehen.
Wenn die Begleitautomatik gestoppt ist, dann ruft jeder neu angewahlte Style
auch sein PRESET-Tempo auf. Wenn bei laufender Begleitautomatik eine neuer
Style angewahlt wird, dann kommt es darauf an, wie die Funktion TEMPO bei
STYLE BEHAVIOR in der Seite STYLE SETTING eingestellt ist. Mit ,HOLD"
bleibt das Tempo unverandert, mit ,RESET" springt das Tempo beim Wechsel
eines Styles auf das Preset-Tempo des neu angewahlten Styles.

2. Ein MIDI-File, ein Song, enthédlt ebenfalls eine oder mehrere Tempo-
Informationen. Das Tempo wird durch den Song gesteuert und kann sich auch
wahrend der Wiedergabe weiter verandern.

3. Die manuelle Eingabe des gewilnschten TEMPO-Wertes erfolgt mit den
Schaltern ,TEMPO -“ und ,TEMPO +*, sowie mit dem DATA ENTRY Rad und
dem Schalter ENTER:

—— TRANSPOSE

METRONOME TAP TEMPO Sobald Sie einen der TEMPO-Plus-

TEMFO

-'—\-_-"—'-
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2. Spielen mit Styles

Driucken Sie zur
Eingabe des neuen
Wertes auf einen der

[T S S " AL 77 T pm— Schalter ,TEMPO -*
oder ,TEMPO +*.

— ‘ J =200 \ — Drehen Sie das DATA

T a——— m-h ENTRY Rad bis der
[T gewiinschte Wert
. o erreicht ist und
th"lﬁhm schlief3en Sie die
Eingabe mit ENTER

ab!

4. Dricken Sie die beiden Schalter ,TEMPO -“ und ,TEMPO +“ gleichzeitig, um das
Tempo auf den aktuellen PRESET-Wert zuriickzustellen (RESET).

TAP TEMPO: 1-2-3-4 und los!
Bei einem Walzer sind es natirlich nur 3 Schlage!

5. Stellen Sie das gewlnschte TEMPO ,nach Gefuhl* ein:
geben Sie mit dem Schalter TAP TEMPO das neue
Tempo vor! Ublicherweise ertont dabei ein Hi-Hat -
Becken, aber Sie kdnnen als TAP TEMPO Klang auch
jedes andere Instrument des Schlagzeugs verwenden.

Zum Starten — wenn die Begleitautomatik (oder der Song)
- noch gestoppt ist:

Tipp: Driucken Sie — im gewinschten Tempo — vier mal den Schalter TAP
TEMPO. Nur der dritte und vierte Schlag bestimmen das neue Tempo! Die
ersten beiden Schlage sind nur zum ,eingrooven — damit Schlag 3 und 4
dann moglichst genau erfolgen.

Wenn der Style (oder Song) bereits lauft:

Tipp:  Jetzt geniigen zur Tempo-Eingabe bereits zwei Schlage!

Und noch ein TEMPO-

Tipp: Wenn Sie ein zweites Mal auf die ENDING-Taste dricken, dann wird das
ENDING mit ,Ritardando” abgespielt, wird also langsamer. Allerdings
enthalten viele ENDINGSs bereits programmierte Tempo&anderungen, meist
eben ein Ritardando zum Ende hin. Hier ist also etwas Vorsicht geboten,
damit nicht ein ,doppeltes* Ritardando das Tempo zu sehr verringert und
sich das ENDING ,endlos” in die L&nge zieht.
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So stellen Sie das TAP TEMPO Instrument ein:

Offnen Sie mit dem Schalter FUNCTION die Seite FUNCTION MENU. Wahlen Sie
mit dem Schalter ,J* den Eintrag UTILITY. Der Klang des TAP TEMPO Instruments
wird im vierten Eintrag von CONFIG 1 eingestellt, den Sie mit den Schaltern ,A"“ oder

,B* erreichen.

HALT!

Das geht doch viel bequemer:

Dricken Sie DIRECT ACCESS und dann TAP TEMPQO!

Ohne weitere Umwege oder Menus erscheint sofort diese Anzeige im Display:

UTILITY
(HILIDUCNE COHFIG 2 | SCREEH OUT | HEDRIA & OHHER & SYSTEH RESET

E! 1

FADE IH TIHE: 6.0 sec

|FADE OUT TIME:12.0 sec

FARE OUT HOLD TIHE:1.0 sec

EE

HETROHOHE VOLUHE: 100

|SOUMD:BELL OFF

TIME SIGHATURE: 4-4

3 |PARAHETER LOCK

THP PERCUSSIOH:HI-HAT CLOSE VELOCITY:50

HAXD CLAP

SHARE TIGHT
FLOOR TOH L
____HI-HAT CLOSE |

VELOGITY
a0

=

Die Schalter ,2“ bis ,4" bestimmen das Instrument, das bei TAP TEMPO erttnen soll.
Oder Sie drehen zur Auswahl einfach das DATA ENTRY Rad, sobald die Pfeile unter

der Liste orange-rot markiert sind.

Rechts daneben stellen Sie die Velocity, die Anschlagstarke ein. Der TAP TEMPO
Schalter auf dem Bedienfeld ist ja nicht anschlagdynamisch — deshalb geben Sie hier

den Wert ein, wie stark der Anschlag erfolgen soll.

TAP TEMPO Instrument RESET:

Falls Sie sich ,verirrt® haben und schnell wieder zur Standardeinstellung zurtick

wollen, hilft der allgegenwartige alte Trick:
Zwei Schalter (plus und minus) gleichzeitig driicken!

Mit Schalter ,,3 oben” und ,3 unten” gleichzeitig ist wieder das Hi-Hat eingestellt!
Mit ,5 oben® und ,5 unten” springt der Wert sofort wieder auf 50, wie gehabt.
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2.12 Pro — Session: Styles von farbig bis bunt!

Werfen Sie bitte einen Blick auf die erste Seite der STYLE-Kategorie ,R & B*:
STYLE

| i iI E i I USER | USE1

| i |Se==ion AulRer dem Namen

£4|BluesRock B8 R&BSoulBallad tragt jeder Style noch

Fro 4=195

<3l SoulBrothers

Session

8= SlowBlues

d=1:8

Fro

] FranklySoul

Session

444 Rock &Rolll

Session d=1ZzA

£58 JazzFunk

ion

Rock&RollShil

Fro d=d&

= 5-8Soul

Fra

E= Skiffle

ein weiteres Etikett, ein
sogenanntes Label:
.Pro“ oder ,Session"“.
(,Pro* steht als
Abkurzung fur
~Professional)

Was bedeuten
,Session” oder ,Pro“?

= R&B

| r1 E P2 P4 REPER-

TOIREF; | UP
HAHE

GUT | COPY | |PASTE | DELETE. SAVE | FOLDER
Das Label ,Pro“ oder ,Session” gibt den Style-Typ an! Und die beiden Style-Typen

haben folgende Eigenarten oder Eigenschaften:

Pro-Styles
Diese Styles bieten harmonisch sehr gute Spielbarkeit.

Die Akkorderkennung verarbeitet mehr als zwanzig Akkordarten — und diese Akkorde
werden von den MAIN- und FILL-Sektionen der Pro-Styles recht prazise in eine
rhythmische Begleitung umgesetzt.

Da wird nichts weggelassen und es kommt auch meist nichts hinzu! Wenn Sie ,G-
7/9“ greifen dann erklingt auch ,G-7/9“. Wenn Sie ,A-moll* anschlagen, dann spielt
die Begleitautomatik auch genau ,A-moll“, und nicht etwa ,A-moll7“ oder ,A-moll
add9“ oder eine andere harmonische Verzierung oder Zugabe. Bei reinem DUR mag
schon einmal die Sexte im Bass auftauchen, aber das war es auch schon.

PRO-Styles reproduzieren nur die gewiinschte Harmonie.

Bei Pro-Styles werden alle Akkorde genau so abgespielt, wie der Spieler sie greift.
Der Spieler selbst hat die Kontrolle Uber die harmonischen Feinheiten, und im Modus
Al FINGERED auch Uber die Bewegung der Bassspuren. Die Pro-Styles entwickeln
kein harmonisches Eigenleben. Sie ,gehorchen” nur den gegriffenen Akkorden.

Fur den Spieler, der weil3 was er will, sind Pro-Styles die perfekte Band unter den
Fingern seiner linken Hand.

So ist die Theorie. In der Praxis finden Sie im PSR-S900 aber auch Styles, die sich
nicht an diese Einordnung halten. Der Style ,Skiffle” in der Kategorie ,R&B" sollte
besser das Label ,Session” tragen. Wenn Sie reines ,moll* greifen, flgt der ,Skiffle"-
Style unaufgefordert die Septime hinzu, und bei einem Septim-Akkord wie etwa C7
erklingt auch die Sexte —was man sich bei manchen Akkordfolgen nicht winscht.
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Session-Styles

Session-Styles sind, harmonisch betrachtet, nicht farbig, sondern bisweilen sogar
schreiend bunt.

Die Session-Styles enthalten vielfach fertige harmonische Variationen: das reicht von
einzelnen, zusatzlichen Tonen, die im gegriffenen Akkord gar nicht vorkommen, bis
hin zu ausgewachsenen Akkordprogressionen, also ganzen Akkordfolgen.

Selbst wenn der Spieler ,nur” einen einfachen Akkord, wie etwa C-DUR, greift, kann
das klingende Ergebnis bereits ein harmonisch buntes Allerlei in der naheren
Umgebung von C-DUR sein.

Diese Extraportion an harmonischer ,Wurze* kann aber auch stéren — je nach
harmonischem Zusammenhang. Fur harmonisch aufwendige Songs mit schnellen
Akkordwechseln sind Session-Styles deshalb weniger geeignet — und auch nicht
vorgesehen.

Wegen der eingeschrankten Spielbarkeit der Session-Styles ist die Auswahl an Pro-
Styles auch viel umfangreicher.

2.13 Noch mehr Style-Tipps

Sortieren Sie lhre User-Styles (z.B. auf dem USB-Stick) nach musikalischen
Kriterien, wie z.B. ,Tanzeroffnung®, ,Stimmung*, oder ,Dinnermusik” in jeweils eigene
Ordner.

Legen Sie sich Registrierungsbanke an mit je 8 verschiedenen Styles und benutzen
Sie dann die OTS der Styles zum Aufruf der gewlnschten Voices. Zusammen mit
der Registrierung stehen lhnen dann pro Style 5 Einstellungen fir die Spielparts
RIGHT1, RIGHT2 und LEFT zur Verfigung. Mit ,FREEZE" erweitern Sie die Auswahl
der Voice/Style-Kombinationen noch einmal enorm.

Stellen Sie den Style-Namen (bzw. den Ordnern mit Styles) eine laufende Nummer
voran, wie etwa ,01_ChaCha“. Andernfalls ,rutschen” die Styles in der Anzeige nach
hinten, wenn Styles dazukommen, die mit dem Buchstaben ,A“ beginnen, wie z.B.
LAlpenfox“. Wenn der neue Style aber ,02_Alpenfox" heildt, dann erscheint er in der
Sortierung hinter dem ,01_ChaCha".

Probieren Sie auch einmal ,INTRO II“ und ,ENDING II“. Das zweite Intro fihrt bei
vielen Spielern ein Schattendasein. Das ,INTRO I* liefert stets nur einen Einzahler,
das ,INTRO IlI* klotzt schon mit grof3em melodischem und harmonischem Aufwand.
oINTRO II“ und ,ENDING II“ bieten da oft interessante Alternativen.

Ein ,FILL IN* kann auch als Intro dienen. Mit jedem ,FILL IN* kdnnen Sie auch ein
Intro oder ein Ending abbrechen. Der Schalter ,AUTO FILL IN* bestimmt, ob beim
Wechsel der Sektion, also etwa von MAIN A zu MAIN B, ein ,FILL IN“ ausgeldst wird.
Aber auch wenn ,AUTO FILL IN“ ausgeschaltet ist, kdbnnen Sie das ,FILL IN“ der
aktuellen MAIN Sektion triggern.

Wenn Sie ,FILL IN“ erst auf Schlag drei oder vier driicken, dann spielt nur das
Schlagzeug ein ,FILL IN“. Die anderen Parts (BASS, CHD1, CHD2 usw.) spielen
weiterhin die Begleitung der MAIN-Sektion.

Styles sind auch ein prima Ausgangsmaterial, um eigene MIDI-Files zu produzieren.
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3. Voices

Die Klangfarben lhres Keyboards heil3en ,VOICES". ,Voice" bedeutet auf Deutsch
~Stimme*, was hier richtiger Weise mit ,Spielstimme” Ubersetzt werden muss. Diese
Spielstimmen sind die Protagonisten dieses Kapitels. Wir werden uns mit lhren
Eigenschaften und den Kombinationsmoglichkeiten ausfihrlich befassen.

3.1 Voices und Parts

Fir das manuelle Spiel stehen lhnen 3 Parts zur Verfiigung:

PART SELECT
L— —.  ——
] = By o I = §
B B EE—
T ———
| I 1 I
I'LEFT = | I'RIGHT RIGHT |
Iyl LE| 125 Sk o |
| AUL [ | 1 (Pl |
L__ LOWER __J L UPPER _J

BAD ML IAECE
iR S LSty

»,RIGHT1" und ,RIGHT2" sind die Parts fir den oberen Tastatur-Bereich (,UPPER").
.LEFT“ist der Part fur den unteren Tatstatur-Bereich (,LOWER").

-RIGHT" bedeutet rechts, ,LEFT" bedeutet links.

Die Parts werden mit den Schaltern in der unteren Reihe ein- und ausgeschaltet
(LPART ON/OFF*“). Der Schalter eines eingeschalteten Parts leuchtet rot. Ein
ausgeschalteter Part leuchtet nicht.

LEFT HOLD

Schalten Sie “LEFT HOLD” (,links halten*) ein, um das Erklingen der Klangfarbe des
.LEFT“-Parts zu verlangern oder dauerhaft zu halten. Ein Piano etwa klingt nach
einiger Zeit aus, wahrend ein Flachensound dauerhaft hérbar bleibt.

e ey

- EFT
Bei eingeschalteter ,LEFT HOLD"-Taste leuchtet das LED: I-liDLD LEFT

e LOWER ' =

PART |

Die Tastatur-Bereiche der Parts ,UPPER" und ,LOWER" richten sich nach den Split-
Punkten der Begleitautomatik und des ,LEFT“-Parts.
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Folgende Moglichkeiten gibt es:

RIGHT1+RIGHT2

LEFT

RIGHT1+RIGHT2

STYLE

RIGHT1+RIGHT2

LRI RIILI

STYLE LEFT

RIGHT1+RIGHT2

BRI L

Einstellen der Splitpunkte

3. Voices

Die Begleitautomatik und der ,LEFT“-Part
sind ausgeschaltet. Die ,UPPER“-Parts
benutzen den gesamten Tastatur-Bereich.

Die Begleitautomatik ist ausgeschaltet. Der
LLEFT“-Part ist eingeschaltet und benutzt den
Tastatur-Bereich links vom Splitpunkt (F#3).
Die ,UPPER"“-Parts benutzen den Tastatur-
Bereich rechts vom Splitpunkt.

Die Begleitautomatik ist eingeschaltet und
benutzt den Tastatur-Bereich links vom
Splitpunkt  (F#2). Der ,LEFT“Part st
ausgeschaltet. Die ,UPPER"-Parts benutzen
den Tastatur-Bereich rechts vom Splitpunkt.

Die Begleitautomatik ist eingeschaltet und
benutzt den Tastatur-Bereich links vom
Splitpunkt  (F#2). Der LEFT"-Part st
eingeschaltet und benutzt den Tastatur-
Bereich zwischen den Splitpunkten F#2 und
F#3. Die ,UPPER"-Parts benutzen den

Tastatur-Bereich rechts vom Splitpunkt F#3.

War da nicht diese Geschichte mit der Abkuirzung?... Richtig!
DIRECT ACCESS!

DIRECT ACCESS

4_

werwenden Sie das [DATA ENTRYI-Rad.
STVLE LEFT RIGHT 1+RIGHT2 E
LEFT D gy
F#3
HOLD N
— LOW

STYLE SETTING/SPLIT POINT/CHORD FINGERING
STYLE SETTING [ETTRATIICIN CHORD FINGERING

Halten Sie eine der rechten Tasten sedrickt. und

STLE LEFT
F#2 F#3
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Parts selektieren

Um die Voice und weitere Einstellungen eines Parts zu verdndern, muss der
entsprechende Part selektiert sein. Dies gilt auch dann, wenn man die Einstellungen
eines Parts lediglich anzeigen méchte.

Uber den ,PART ON/OFF“-Schaltern befinden sich die ,PART SELECT“-Schalter.

Es kann immer nur ein Part selektiert sein. Deshalb leuchtet in der oberen Reihe
auch immer nur ein Schalter - namlich der, des selektierten Parts. Im MAIN-Display
wird die Voice des selektierten Parts invertiert angezeigt:

Live! RIGHT1 SELECT—
E _JGrandPianofill® X
e o -
| DreamHeaven
B e e r e e r e nn s nm L EFT
%7 | AirChoir

Parts lassen sich innerhalb des ,MAIN“-Displays auch durch die fir sie relevanten
Schalter ,F bis H* selektieren. Dabei ,folgt* der entsprechende ,PART SELECT"-
Schalter der Auswahl am Display.

Wenn ein Part eingeschaltet wird (untere Reihe, Schalter leuchtet), dann ,folgt* ihm
auch der leuchtende Schalter der oberen Reihe (,PART SELECT"). Ebenso wird die
Voice des zuletzt eingeschalteten Parts im ,MAIN-Display invertiert dargestellt.

Beispiel: Drucken Sie nacheinander die Schalter ,PART SELECT" fur die
verschiedenen Parts oder die Schalter ,F bis H" innerhalb des ,MAIN“-
Displays. Sie kdnnen beobachten, dass je nach selektiertem Part
verschiedene LEDs der VOICE-Kategorien aufleuchten. (Dies gilt
natirlich nur fir den Fall, dass die Parts auch mit Voices
unterschiedlicher Kategorien belegt sind.)

3.2 Voices auswahlen

Nachdem Sie sich mit den Parts ein wenig vertraut gemacht haben, wird es nun Zeit
diesen Parts auch einmal neue Voices zuzuordnen.

Das Prinzip des Auswéhlens von Daten haben wir sehr ausfihrlich in Kapitel ,2.1
Styles auswahlen® behandelt. Wir werden in diesem Kapitel, darauf aufbauend, die
Besonderheiten bei der Auswahl von Voices erklaren.
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Alle werden aus einem Topf bedient
JAlle* sind die 3 Parts (,RIGHT1", ,RIGHT2" und ,LEFT").

Der ,Topf“ ist das Bedienfeld ,VOICES", bzw. der Ordner ,VOICE".
.PART SELECT" bestimmt wer gerade ,bedient* wird.

VOICE
GUITAR & ACCORDION & PERC. &
-P"NO .mss 'OHG"" JFiARmonicA DRUM KIT
UE PIANO 'samuws .THUMPET 'E:g'“ 4 UDRGAN FLUTES
FLUTE & SYNTH. &
® @ R @R @R

Zum Offnen einer Voice-Kategorie gibt es zwei Mdglichkeiten:

A) Selektieren Sie den Part, dessen Voice-Kategorie Sie 6ffnen méchten durch
Dricken eines der ,PART SELECT“-Schalter. Driicken Sie anschliessend einen der
Schalter im Bedienfeld ,VOICE". (s. oben)

Achtung: Beim Offnen einer Voice-Kategorie iiber den Bedienfeld-Schalter wird
automatisch die zuletzt gewahlte Voice dieser Kategorie gewahlt. Dies
ist ein wesentlicher Unterschied zum Konzept der Style-Auswahl!

B) Innerhalb des ,MAIN-Displays 6ffnen die Schalter ,F bis H* die Voice-Kategorie,

dies geschieht nach folgendem Prinzip:
Schalter einmal dricken: Der Part wird selektiert (Invertierung der Schrift). Den

gleichen Schalter ein zweites Mal dricken: Der Ordner der Voice-Kategorie wird
geodffnet. Ist ein Part bereits selektiert genlgt ein einmaliges Dricken des Display-
Schalters, um den entsprechenden Ordner der Voice-Kategorie zu 6ffnen.

Ein Beispiel: (Mdglichkeit A)

Dem Part ,RIGHT1" soll eine Gitarre zugeordnet werden:

1. Selektieren Sie den Part ,RIGHT1"
2. Drucken Sie im Bereich ,VOICE" den Schalter ,GUITAR & BASS".

Es erscheint folgendes Display:
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VOICEIRIGHT1)
D) USER  USEL

S.Art!

H H H 1 HrL!
Morr}.entan. ist .dle »~concertGuitar i'fI! anamsu“d
gewahlt. Sie wird deshalb invertiert s oy
dargestellt (weilBe Schrift, J'f] SteelGuitar Jﬂleanﬂulid
chwarzer Hintergrund). SoArt St
S € ergrund) =X FlamencoGtr JGuitarHeru
Livel S5.Art!
I 125tringGtr J= T0sSolidGtr
S.Art! g.Art!
— » [ |=)PedalSteel J.'_ﬂm NylonGuitar

B Guitar&Bass

| i
| PL r3 PA | REXT ypiceser) THFO. | UP

HAHE CUT COPY | PASTE DELETE  SAVE  FOLDER  DEHD

3. Wahlen Sie durch Dricken des Schalters ,E“ die ,PedalSteel“-Gitarre. Nun
wird diese im Display invertiert dargestellt.

Derzeit werden auf dem Display die ersten 10 Gitarren auf der ersten Seite der
Gitarren-Kategorie angezeigt. Driicken Sie den Schalter ,2 oben* um auf Seite 2 zu
gelangen. Dort stehen Ihnen weitere 10 Voices zur Auswahl.

Zu lhrer steten Orientierung sehen Sie unterhalb der Voice-Liste das Ordner-Symbol
mit der Bezeichnung ,Guitar & Bass". Dieses zeigt an, dass Sie sich in der Gitarren-
Kategorie befinden. Darunter stehen die einzelnen Seiten ,P1 bis P4“ zur Auswahl.
Durch Driicken des Schalters ,NEXT“ (,5 oben“) werden die Seiten ,P5 bis P7“
sichtbar gemacht. Das Gegenstick zu ,NEXT" ist ,PREV* (,1 oben")

Demo

Driicken Sie den Schalter ,8 unten®, um fir die gewdahlte VOICE ein kurzes
Horbeispiel in der jeweils passenden Stilistik zu starten.

4. Mit LEXIT* gelangen Sie wieder zuriick zum MAIN-Display, das nun die
gewabhlte Voice (,PedalSteel“) bei ,RIGHT1 anzeigt.

3.3 Sweet! - Cool! - Live! - Super Articulation! -  Mega
Voice!

Viele der Panel-Voices tragen ein sogenanntes ,Label’, das sie besonders
auszeichnet oder hervorhebt.

Sweetl-Voices:

Diese Voices bieten aufregend realistische Sounds akustischer Solo-Instrumente,
wie etwa Trompete, Posaune, Saxophon, Klarinette, Fléte, Pan-Fléte, Oboe und
weitere. Sweet!-Voices bestehen aus extrem langen Samples (digitalisierte
Originalaufnahmen). Die Modulation, das Vibrato des Klangs, wird bei den Sweet!-
Voices nicht kiinstlich erzeugt. Beim Spielen von Sweet!-Voices ist die urspringliche
Tongebung und Ausdrucksform des jeweiligen Originalinstruments zu hdren.
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Cool!-Voices:

Besonders aufwandige Voices aus dem Bereich der elektrischen oder elektronischen
Instrumente, wie etwa E-Pianos, E-Gitarren oder Orgeln, tragen das Pradikat ,Cool!"
— oftmals mit mehreren Dynamic-Layers, also verschiedenen Samples, je nach
Anschlag.

Livel-Voices:

Die Live!-Voices klingen besonders ,lebendig”, weil sie aus grof3en Stereo-Samples
und mehreren Lagen dynamischer Samples zusammengesetzt sind, wie etwa das
Live!-GrandPiano.

MEGA-Voices:

Die Gruppe der MEGA-Voices umfasst Voices mit ganz besonderen Eigenschaften.
MEGA-Voices sind ,vertikal“, also vom Anschlag abh&ngig, aus einer Vielzahl
dynamischer Sample-Layer aufgebaut, welche die verschiedenen Spielweisen eines
Instruments wiedergeben. Bei einer MEGA-Voice-Gitarre reicht das von Klangen wie
~open-string“ in dynamischen Variationen, ,muted”, ,dead” bis zu ,hammer-on* und
weiteren Gitarrenspezialitaten.

In ,horizontaler” Richtung schlieBen MEGA-Voices auch ,slide“-Effekte und andere
instrumententypische Gerausche ein. Diese Effekt-Sounds finden Sie oberhalb von
C6, also einem Bereich des Tonumfangs, der zum ,normalen“ Spielen niemals
gebraucht wird. MEGA-Voices kommen vorzugsweise nur in Styles oder MIDI-Files —
also programmierten Daten - zum Einsatz und sind fur das manuelle Spiel auf der
Tastatur weder geeignet noch vorgesehen.

Super Articulation Voices (nur PSR-S900)

Spielbare Varianten als Weiterentwicklung der Mega Voice-Technologie finden sich
unter dem Label ,Super Articulation!* (z.B. ,S.Art! Saxophone” aus der Kategorie
.Saxophone®.) Diese einzigartigen Panel-Voices verhalten sich wie die natirlichen
Vorbilder. Der Klang der Instrumente hangt u.a. davon ab, ob Sie ,legato” oder
,Staccato” spielen, ob Sie nach einer Phrase absetzen, oder wie grol3 die gespielten
Intervalle sind. Dabei erfordern die Super-Articulation-Voices keine besondere
Spieltechnik. Spielen Sie einfach los — und die Technologie im PSR-S900 erledigt die
Einzelheiten!

Drums:

Besonders erwéhnenswert sind auch die Drum-Kits. Die ungeheure Dynamik dieser
Schlagzeuginstrumente wird ebenfalls durch dynamische Sample-Layer erreicht. Je
nach Anschlagstarke (Velocity) erklingen verschiedene Samples, wie etwa leicht,
mittel oder hart angeschlagene Snare-Drum. Herausragend sind auch die extrem
lange und sauber ausklingenden Becken. Insbesondere die Begleitautomatik und die
Wiedergabe der Songs (MIDI-Files) profitieren von diesen Drum-Kits.
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Information

VOICE{RIGHT1) Die Details zu jeder einzelnen

Klangfarbe _finden Sie in  der
s JNFORMATION" zu jeder Voice.
Saxophone Driicken Sie hierfir im VOICE-

Display den Schalter ,7 oben®”.

S.Art!

Diese Stimme ist ein- oder mehrstimmiz, je
nach Spielweize. Wenn Sie Melodielinien legato
spielen, dann entstehen glatte, gebundene
iiberginge zwischen den Tonen - und sogar
Klappengerdusche. Der FOOTPEDALZ
erzeuct ein Atemgerdusch.

il S5axophone

] 1

Mit ,OK* (Schalter ,F*) oder ,EXIT"
Wiz ie LIRS  geht's wieder zurlick.
HAHE GUT COPY | PASTE DELETE  SAVE  FOLDER  DEHO

FuR-Pedale — man muss schlielRlich auch mal Luft hol en!

. Bei vielen Super Atrticulation-Voices steuert das FuRR-Pedal
- === == weitere Effekte. Die Voice wird noch realistischer! Schlie3en

Sie hierfir die entsprechenden Pedale an der dafir

vorgesehen Stelle auf der Rickseite des Keyboards an:

Verwenden Sie die Yamaha-Pedale FC-5 oder
FC-4.

Durch Drucken des Fuss-Pedals 2 kann etwa der Saxophonspieler nun endlich auch
einmal Luft holen!

3.4 VOICE SET

Ihr PSR-S700 bzw. PSR-S900 verfiigt Uber verschiedene Arten von Voices, die sich
unter anderem durch ihren Aufbau und Ihren Zweck unterscheiden. Werfen wir einen
Blick auf die oberste Ebene der Voice-Gruppen auf dem Preset-Laufwerk:
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VOICE(RIGHT1} VOICE(RIGHT1}
LT USER  USEL LT USER  USEL

E™ Piano Jm Flute&Woodwind E™ Choir&Pad Jm GM2
Jm E.Piano Jm Organ Jm Synth&FX

Jm Strings Jm Trumpet Jm Perc&Drum

Jm Guitar&Bass Jm Brass Jm OrganFlutes

Jm Saxophone Jm Accordion Jm GMEXG

- VOIGE

r2

(@ VOICE ]
volcEsET| THFo.| WP r ICEH volcEsET| THFo.| WP

HAHE CUT COPY | PASTE DELETE  SAYE  FOLDER  DEHO

HAHE CUT COPY | PASTE DELETE  SAYE  FOLDER  DEHO

Die VOICE-Gruppen des PRESET-Laufwerks

. die Panel Voices: Die ersten 14 Ordner der obersten Ebene des Preset-
Laufwerks beinhalten die Panel Voices. Fur jeden Ordner gibt es einen
entsprechenden Schalter auf dem Bedienfeld ,VOICE".

. die GM&XG- und GM2-Voices: Diese Voice-Gruppen kdnnen nur tbers MAIN-
Display erreicht werden.

Panel Voices

Die Panel Voices sind die wichtigsten und besten Voices des PSR-S700 bzw. PSR-
S900. Alle Eigenschaften der Panel Voices sind dafir optimiert, auf der Tastatur
dieser beiden Modelle gespielt zu werden. Samtliche Panel Voices verflgen tber ein
individuelles ,VOICE SET".

Was bewirkt VOICE SET?

Eine ,nackte” Voice, ohne jegliche Effekte, ohne die typischen Einstellungen fur die
Charakteristik des Instruments und ohne Equalizer, ist wie ein Weihnachtsbaum
ohne Dekoration.

Die vielen Einstellungen, die Ihr Keyboard fir eine Voice zulasst, liessen sich
niemals in ,Echtzeit® und schon gar nicht bei einer Darbietung vor Publikum
vornehmen. Stellen Sie sich nur einmal folgende Situation vor:

Sie haben gerade einen Wiener Walzer gespielt und méchten nun mal ein bisschen
.=aufs Gas" driicken. lhre Zwischenansage konnte etwa so lauten: ,Liebe Zuhorer, ich
werde jetzt ein bisschen verzerrte Gitarre spielen, muss aber erst noch den
Verzerrer-Effekt einstellen, ach ja und die Oktav-Lage mdchte ich auch gleich noch
andern. So...! Nun brauch’ ich aber ein wenig mehr Hall! Ach ne, einen ganz
anderen Hall-Typen und von dem dann mehr. Warten Sie bitte einen Moment, ich
mdochte g'rade noch schnell den EQ einstellen. Hm, Chorus wére eigentlich auch
nicht schlecht. Poly oder Mono? So jetzt geht's aber gleich rund hier! Noch ein
bisschen HARMONY. Ach ne, aber nicht den Effekt vom Wiener Walzer. ,ROCK
DUET ware eigentlich besser“. Oder ,1+5“?...
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Dieses Szenarium ist naturlich nur ein bdser Alptraum aus dem Sie bitte sofort
wieder erwachen! Denn VOICE SET uUbernimmt die ganze Arbeit fur Sie.

Drucken Sie bitte ,DIRECT ACCESS* und den Schalter ,PART SELECT" des Parts
RIGHT1.

Mit jedem Aufrufen einer Panel-Voice in einem der drei Parts wéhlt ,VOICE SET" die
passenden Einstellungen fur:

REGIST SEQUENCE/FREEZE/¥OICE SET . die Oktav|age’ sowie die
REGISTRATION SEAUEHGE | FREEZE [LUINIA 373 E |genSChaft ., PO LY Odel’ , M O Nou .

ﬂ - WOLGE| EFFECT| EQ | HREH. (,,VO'CE“) .
2 |RIGHT2 v | v | v  den Effekt (DSP) und die
bd (3 |LEFT v v v dazugehdrigen Einstellungen des

Parts, sowie die Starke von Reverb
und Chorus. (,EFFECT")

» die Equalizer-Einstellung des
Part Egs. (,EQ®)

. den HARMONY-Typ.
HARHONY £ (LHARMONY/ECHQO") Dies gilt nur
VOIGE~ EFFEGT ER EGHD ”
e -BEEF-HEEF- fur den Part ,RIGHT1”

Mit den Schaltern ,A und B* kdénnen Sie zwischen den Voice Sets der drei Parts
wahlen. Mit den Schalterpaaren ,4 bis 7“ kdnnen Sie die einzelnen Komponenten
von VOICE SET an- und ausschalten. Ein Hakchen bedeutet dabei ,an“. Der An- und
Aus-Schalter fir ,HARMONY/ECHQO" steht |hnen nur beim Voice Set des Parts
»RIGHT1" zur Verfligung.

Kurz gefasst:

Wenn Sie sich um all die oben erklarten Einstellungen einer VOICE nicht kimmern
mochten, so lassen Sie VOICE SET immer eingeschaltet!

Wann wird VOICE SET ausgeschaltet?

Schalten Sie die einzelnen Komponenten von VOICE SET aus, wenn Sie
verschiedene fur einen bestimmten Part ausgewahlte Voices mit immer der gleichen
Einstellung ausprobieren méchten.

Beispiel: Schalten Sie ,EFFECT" des Parts ,RIGHT1" im Voice Set aus. (Kein
Héakchen). Wahlen Sie verschiedene andere Voices fir diesen Part, die
nun immer den Effekt der Voice benutzen, die vor dem Ausschalten von
.EFFECT" zuletzt gewahlt war.
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3.5 POLY - MONO und Portamento

Beim Auswahlen einer Panel-Voice meldet sich diese, fir den entsprechenden Part,
automatisch entweder polyphon (,POLY*) oder monophon (,MONO*) spielbar.

Pianos, Strings oder die Voices der Kategorie ,CHOIR & PAD” sind z.B. allesamt
polyphone Voices. Einige Voices der Kategorie ,SYNTH & FX* sind monophon
spielbar.

Wer mit welcher Einstellung daherkommt entscheidet (wie wir wissen) ,VOICE SET".
Driicken Sie den Schalter ,VOICE EFFECT" im Bedienfeld ,VOICE".

HARMONY /
ECHO TOUCH SUSTAIN MONO DSP —— VARL

B N

VOICE CON| ROL

Driicken Sie im Bedienfeld ,VOICE CONTROL" den Schalter ,MONQO*, um zwischen
monophoner und polyphoner Spielweise umzuschalten.

Portamento

Bei gebunden (legato) gespielten Noten wird die Tonhdhe jeder neuen Note
“gleitend” erreicht. Diesen Effekt nennt man ,Portamento“. Die Geschwindigkeit
dieser stufenlosen Tonhohenanderung nennt man ,Portamento Time* (Portamento
Zeit.

Um den Effekt héren zu kdnnen muss die Voice ,MONO" geschaltet sein.

Ein Beispiel
Wahlen Sie fur den Part ,RIGHT1” die Voice ,Oxygen*“ der Kategorie ,SYNTH & FX".

YOICE(RIGHT1)
L) USER  USEL

SYNTH. &
Fx

fuia]Oxyzen] Jm FireWire
JE Matrix JE Analogon
JE Wirelead JE Blaster
Jm HipLead JS_FZ SFX Kit1
Jm Hoplead J% SFX Kit2

B Synth&FX

EN e

HAKE CUT

r3

— i
VOICESET! IHFD. up

COPY | PASTE DELETE  SAVE  FOLDER  DEWO
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Schalten Sie die Begleitautomatik und den LEFT-Part aus. Dricken Sie die tiefste
Taste (C1). Halten Sie sie gedriickt und driicken Sie die hdchste Taste (C6).

Was Sie nun horen ist ,Portamento vom feinsten”!

Tipp: Dricken Sie ,DIRECT ACCESS“ und anschliessend den Schalter
.MONO". Sie befinden sich nun auf der Seite ,TUNE" der ,MIXING
CONSOLE. Benutzen Sie die Schalter ,5 bis 7* oder das Datenrad, um die
.Portamento Time" pro Part zu andern.

Tipp: Besonders Synthy-Sounds und Blechbldser machen als monophone
Voices viel Spal3. Probieren Sie es aus! - Ach, Sie wollen ,neue kreative
Wege* geh’n? — Na, mit Piano und Akkordeon geht’s nattrlich auch...

3.6 Harmony/Echo

Nicht immer ist man in der Lage, mehrstimmige Blasersatze oder einen in Oktaven
gegriffenen Piano- oder Gitarrenpart in ,Echtzeit* zu spielen. Aul3erdem besteht fir
das Spielen eines Akkordes in weiter Lage mit einer Hand eine rein technische
Grenze. Um dennoch die gesamte harmonische Vielseitigkeit Ihres Keyboards voll
auszunutzen, gibt es den Effekt ,HARMONY/ECHO".

Harmony im VOICE SET

Wie wir im Abschnitt ,3.4 VOICE SET” gesehen haben, ist HARMONY/ECHO" Teil
des Voice Sets. Allerdings nur fur den Part ,RIGHT1". Das macht auch Sinn, denn
ausgehend von der HARMONY/ECHO-Einstellung der RIGHT1-Voice, werden die
anderen, je nach Einstellung, beeinflusst.

Was bewirkt die Harmony-Funktion?

HARMONY/ECHO bietet prinzipiell zwei verschiedene Effekttypen. Zum einen die,
die einer einzelnen Melodiestimme, entsprechend dem manuell oder von einem
MIDI-File erzeugten Akkord, harmonische Téne hinzufligen. Wir bezeichnen diese
Typen hier als ,echte Harmony Effekte“. Vielen Orgelspielern dirfte diese Funktion
auch unter dem Begriff M.O.C. (Melody On Chord) noch bekannt sein.

Zum anderen gibt es Effekte, die dem Melodieton verschiedene Echo- Trill- und
Tremolo-Effekte hinzufugen.

Dricken Sie den Schalter ,HARMONY/ECHO" im Bedienfeld ,VOICE CONTROL",
um den Effekt ein- bzw. auszuschalten.

HARMONY /
ECHO TOUCH SUSTAIN MONO DSP —— VARI

- « n »

_VOICE CONTROL
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Tipp: Sie koénnen ,HARMONY/ECHOQO" auch bequem per Fuf3-Pedal ein- und
ausschalten. Dricken Sie ,DIRECT ACCESS" und einen der Ful3-Schalter.
Wahlen Sie nun unter ,FUNCTION" die Funktion ,HARMONY/ECHQO" aus.

Die einzelnen Harmony Typen

Driicken Sie ,DIRECT ACCES" und den Schalter ,HARMONY/ECHOQO", um die 17
Effekttypen aufzurufen. Es erscheint folgendes Display:

Benutzen Sie die Schalterpaare ,1 bis 3" um zwischen den einzelnen Effekttypen
auszuwahlen. Zu jedem gewahlten Effekt wird jeweils eine Grafik im Display gezeigt,
die bereits vermuten lasst, was der Effekt ,kann®.

HARMONY/ECHO

™ STAWDARDDUET | J J

STAHDARD TRIOD
FULL CHORD
ROCE DUET

COUHTRY DUET

COUHTRY TRID

BLOCKE
d-HAY CLOSE1
d-HAY CLOSEZ

d-HAY OPEH

1+% TOUGH

OCTAVE UOLUHE - SPEED- (ASSIGH [:Hl]ﬂ[l LINIT

STRUM an l]
HULTI ASSIGH r [ 4 )l AUTO |

ECHO

TREHOLO

TRILL 12

Unterhalb der Grafik stehen lhnen weitere Funktionen zur Verfigung. Nicht jede
Funktion ist fur jeden der Effekte relevant. Eine Funktion, die auf den Effekt keinen
Einfluss hat wird ausgeblendet und ist demzufolge auch nicht mehr einstellbar. In
unserem Beispiel steht die Funktion ,SPEED" nicht zur Verfigung.

Ubersicht zunachst tiber die ,echten Effekttypen:

Die weissen Noten stellen die tatsachlich gespielten Tasten dar, die schwarzen
Noten zeigen die von HARMONY erzeugten Tone. Alle Beispiele verwenden den C-
Dur Akkord.

~STANDARD DUET" erzeugt eine Zweitstimme. Die von Ihnen gespielte Stimme ist
die Oberstimme. DUET klingt beinahe mit jeder Voice zufriedenstellend.

S

I
|

] <

A
i/
£
1y
¢
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~STANDARD TRIO* liefert zur Melodiestimme die zweite und dritte Stimme.
Verwenden Sie diesen Effekt, um aus einer String-Voice ein Streicherensemble zu

EEE RS

N>
N
K

.,FULL CHORD": Aus den nunmehr drei Streichern machen Sie vier, indem Sie
diesen Effekt wahlen.

] e

igé—gZF|===

N

Q_€§><>

,ROCK DUET*: Zur Harmonisierung werden nur der Grundton C und die Quinte G
verwendet. Die zweite Stimme spielt niemals eine Terz oder eine Septime. Dieser
Harmony-Typ ist sehr gut geeignet fur Gitarren, die als DSP ,Distortion* benutzen
(,PowerLead" oder ,GuitarHero*) — oder fir Hérner die zur Jagd blasen.

o o
S=i===

e €
N
K

L JE%

,COUNTRY DUET": eignet sich besonders gut fir Country- und Western-Stiicke.
Ihrer gespielten Note wird bei diesem Effekt eine Zweitstimme beigefligt, welche aber
oberhalb der Melodiestimme erklingt. Probieren Sie diesen Effekt mit Gitarrensounds
wie etwa ,PedalSteel” aus. Auch Piano-Voices klingen interessant mit diesem Effekt.
Bruce Hornsby lasst grussen!

g B

 — | | :;

Nt 1}

CE§><>

,COUNTRY TRIO”": Die tatsachlich gespielte Note liegt zwischen den beiden durch
HARMONY erzeugten Noten.

E===——

P I |
o

oM
N
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,BLOCK": Dieser Effekt erzeugt zuséatzlich zur gespielten Note bis zu vier weitere
Stimmen. Der tiefste Ton ist stets die Sub-Oktave der Melodiestimme. Die Anzahl der
zusatzlichen Stimmen (3 oder 4) kann variieren.

SESSS SSEs

4-WAY CLOSE1": &hnlicher Effekt wie BLOCK, aber stets vierstimmig in der engen
Lage.

Q_€§><>

A-WAY CLOSE2": ebenfalls vierstimmig in der engen Lage. Der Unterschied zu
BLOCK oder 4-WAY CLOSE besteht darin, dass dieser HARMONY-Typ
unaufgefordert auch ,farbige” Noten erzeugt. Bei gespieltem C-Dur-Akkord flgt 4-
WAY-CLOSE z.B. zu vielen Melodietdnen eine Sexte hinzu

Q

A

i
y 4 !
D | I

.l

4-WAY OPEN®: vierstimmiger Effekt, aber in der weiten Lage. Dieser Effekt eignet
sich sehr gut in Verbindung mit Piano und E-Piano-Voices. Probieren Sie auch die
,PizzStrings* mit diesem Effekt aus.

,1 + 5" Dieser Effekt liefert konsequent zu jeder gespielten Note eine reine Quinte.
Dieser diatonisch nicht gebundene Effekt eignet sich besonders gut fir
Synthesizersounds und diese vor allem im Technobereich. Probieren Sie ihn auch in
Verbindung mit ,Gothic Vox* aus der Voice-Kategorie ,CHOIR & PAD* aus.

,OCTAVE": Dieser Effekt verdoppelt alle gespielten Tone eine Oktave tiefer. Je
nach Stilrichtung werden manche Instrumente in Oktaven gespielt. Wahlen Sie
diesen Effekt in Verbindung mit der ,JazzGuitar*, um den typischen Wes
Montgomerry-Sound zu erhalten. Fur Tango- oder Salsa-Piano leistet die Funktion
ebenfalls gute Dienste. Oder wie ware es mit einer symphonischen Streicherlinie?
Achtung: Vermeiden Sie es, selbst Oktaven anzuschlagen, da es sonst zu
unschonen gedoppelten Noten kommt!

.1 + 5" und ,OCTAVE” sind keine ,echten” HARMONY-Ef fekt, da sie von
harmonischen Informationen eines Akkordes nicht ang ewiesen sind.
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»S TRUM" : Wenn ein Gitarrist einen Akkord anschlagt, so gleitet seine Hand in

einem Schwung Uber die einzelnen Saiten. Dabei werden die einzelnen Téne

des Akkordes, die ja jeweils durch eine andere

i Saite erzeugt werden, sehr kurz hintereinander

= %F gespielt. Dieses Phanomen nennt man

Strumming®. Der STRUM-Effekt ahmt genau

dieses Strumming nach. Dies bedeutet jedoch nicht, dass man ihn nur fur

Gitarren-Voices einsetzen darf. Die erzeugten Tone entsprechen der gleichen

Harmonisierung wie bei BLOCK. Der Effekt ist also wieder auf eine

Akkordinformation angewiesen. Die Geschwindigkeit der ,perlenden” Akkorde

hangt vom aktuellen Tempo ab. Bei langsamen Jazz-Balladen dient STRUM

sehr wirkungsvoll als ,Bar-Pianist-Simulator®. Probieren Sie auch mal die
Harfe (,Harp“) mit Tempo 30 aus.

»,MULTI ASSIGN“: Oder: ,Oberstimme Trompete, Unterstimme Klarinette®

Dieser Effekt ist kein HARMONY-Effekt im eigentlichen Sinne und ein ECHO schon
gar nicht. Er geniesst vielmehr eine Sonderstellung. Zunachst ein Beispiel:

In einer typischen Oberkrainer-Besetzung spielt die Trompete sehr haufig die
Erststimme, die Klarinette die Zweitstimme. Stellt man nun beim Part ,RIGHT1" eine
Trompete und bei ,RIGHT2" eine Klarinette ein, so ist dies nur solange absolut
authentisch, wie man genau einen Ton spielt. (Die Soloinstrumentalisten eines Duos
spielen jeweils den gleichen Ton.) Spielt man jedoch ein Intervall (z.B. eine Terz, C3
und E3 ), so ist das Horergebnis wohl in Ordnung, nicht aber vergleichbar mit einem
Trompeten-Klarinetten-Duo. Denn die Keyboard-Trompete spielte nun die Tone C
und E, sowie die Keyboard-Klarinette ebenfalls. Trompete wie Klarinette sind von
Natur aus aber beide Soloinstrumente, also nur monophon spielbar.

Wahlen Sie nun den HARMON/YECHO-Typ ,MULTI ASSIGN"“: Wenn Sie jetzt wieder
auf der Tastatur spielen, so erklingt bei nur einem gespielten Ton nur die Trompete
(und dies obwohl die Klarinette auch eingeschaltet ist), bei zweistimmiger Spielweise
klingt als zweite Stimme die Klarinette dazu. Beim Terz-Intervall unseres obigen
Beispiels wird das E3 nun ausschliesslich von der Trompete, das C3 ausschliesslich
von der Klarinette gespielt.

Moment mal?...
Nach welchen Regeln funktioniert das?

MULTI ASSIGN weist den gespielten Tasten gemass einfacher Regeln verschiedene
Parts zu. Die Parts missen dazu eingeschaltet sein!

Die Zuordnung der Parts erfolgt nach der zeitlichen Reihenfolge und NICHT(!) nach
deren Tonhohe.
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-

-

= RIGHT1 RIGHT2
E Ee

| RIGHTH RIGHT 1

-

— |

Diese Matrix-Darstellung ist ,von links nach rechts” zu lesen. Die Lange der Balken
entspricht der Notenlange.

Die erste angeschlagene Taste trifft immer den Part mit der kleinsten Nummer
(RIGHT1). Immer wenn alle Tasten losgelassen werden, beginnt die Nummerierung
von neuem.

Die zweite Taste wird dem zweiten Part (RIGHT2) zugeordnet.

Es kdnnen maximal zwei Tasten gespielt werden, namlich genau eine Taste pro Part.
In unserem Beispiel des Trompeten-Klarinetten-Duos muss die Trompete also immer
einen kleinen Tick vor der Klarinette angeschlagen werden:

-

e RIGHT 1
oo RSE RiGHT?
| RIGHT?

o | RiGHT, E—

= | | P

-

Tipp: Bei MULTI ASSIGN stehen die Eingabewerte fir VOLUME, SPEED und
ASSIGN nicht zur Verfiigung. Regeln Sie die Lautstarke der einzelnen
Voices uber VOLUME des Mischpults im MAIN-Display.

Probieren Sie lhr ,selbst gestricktes” Trompeten-Klarinetten-Duo am besten mit den
Styles ,OberPolka“ oder ,OberWalzer* aus der Style-Kategorie ,WORLD" aus.

MIDI-Effekte

Bei den letzten drei Effekten von HARMONY/ECHO handelt es sich um Effekte, die
auf einem ,MIDI-Event" basieren.
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,ECHO": Wahlen Sie diesen Effekt, um ein Echo der angeschlagenen Note zu
erhalten. Setzen Sie ihn z.B. fir Piano oder E-Piano
ein, um ein ,Echo-Piano" a la Robert Miles zu erhalten.

J = ﬂ ﬂﬂ AuBerdem passt Echo auch bei fast allen Solo-
Synthesizer-Voices. Die Geschwindigkeit des

Echoeffekts, bezogen auf das Tempo des aktuell

gewahlten Styles, stellen Sie mit ,SPEED" ein. Der Wert 4 bedeutet, dass die Noten

als Viertel-Noten wiederholt werden. 6 entspricht einem Echo in Viertel-Triolen. 8

bzw. 12 repetiert die angeschlagene Note als Achtel bzw. Achtel-Triole. Das Echo

wird nach loslassen der gespielten Note leiser.

,TREMOLO": Dieser Effekt repetiert angeschlagene Tone entsprechend der

SPEED-Werte* 8, 12, 16, 32 als Achtel-, Achtel-

T T [Iriolen, 16-tel- und 32-tel-Noten. Der Hauptunterschied

*JJJJJJJJ zu ECHO besteht darin, dass Tone nur solange

wiederholt werden, wie Sie die Tasten auch gedrickt

halten. AuRerdem klingt der Wiederholeffekt immer gleich laut. (Bei ECHO nimmt die
Lautstarke ,nach hinten“ ab.)

.TRILL“: Bei einer gespielten Note ertont die Voice nur einmal. Sobald Sie mehr als

eine Note spielen, setzt der Trill-Effekt ein. Schnelle,

i - = bewegte Passagen konnen einstimmig und damit ohne

Effekt gespielt werden. L&anger ausgehaltene

JJJ JJJJJ zweistimmige ,Ruhepunkte” werden mit dem Trill-Effekt

verziert. Sehr schon klingt ,TRILL* auch mit vielen

Perkussivinstrumenten, wie etwa ,Marimba“ (siehe Style ,Tijuana aus der

ENTERTAINER-Kategorie, OTS 1). Fur die Geschwindigkeit des TRILL-Effekts

stehen Ihnen hier die SPEED-Werte 12, 16, 24 und 32 zur Verfigung, was Achtel-
Triolen, 16-tel, 16-tel-Triolen und 32-tel entspricht.

Wenn beispielsweise folgende Passage gespielt wird,

g - 2
7]

[ fan *

ANV

)

dann ergibt das mit ,TRILL" bei ,SPEED 32“ folgende Tdne:

—

Zwei ausgehaltene Tasten werden durch schnell abwechselnd angeschlagene Tone
ersetzt.
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Regeln der HARMONY/ECHO-Effeke

~VOLUME" regelt die Lautstarke des
HARMONY/ECHO-Effekts. Dies trifft fur alle
Effekttypen mit Ausnahme von ,MULTI
ASSIGN*  zu. Der Wert ,0° st
gleichbedeutend mit ,kein Effekt".

~SPEED" regelt die Geschwindigkeit der
Effekte ,ECHO, TREMOLO und TRILL". Fir

aIIe anderen Effekttypen wird der Regler ausgeblendet.

JASSIGN" legt fest, ob und wie der HARMONY/ECHO-Effekt auf die jeweils
eingeschalteten Parts wirkt.

LASSIGN AUTO*: Der HARMONY-Effekt benutz jeden, aber jeweils nur einen
einzigen der zwei Parts RIGHT1 oder RIGHT2. Falls beide Parts gleichzeitig
eingeschaltet sind, gewinnt automatisch immer der mit der kleinsten Nummer.
(RIGHT1 vor RIGHT2).

JASSIGN R1, R2 ": Diese Einstellung ordnet den HARMONY-Effekt einem ganz
bestimmten Part zu. Das ist sehr vorteilhaft, um, im Vergleich zu ,ASSIGN AUTO",
keine bosen Uberraschungen zu erleben. Rufen Sie bitte den Style ,Tijuana® aus der
Style-Kategorie ,.ENTERTAINER*" auf. Wahlen Sie OTS 1. Spielen Sie die Marimba
in Terzen. Der ,TRILL“-Effekt ist dem Part ,R1“ zugeordnet. Schalten Sie den Part
.,R1“ aus und den Part ,R2" an. Spielen Sie nun Terzen mit ,Sweet! Flute“. Der Trill-
Effekt ist nun nicht mehr zu héren.

LASSIGN MULTI“: Die vom HARMONY-Effekt erzeugten Tone werden auf die
eingeschalteten Parts verteilt. Ein Beispiel: Der Effekt ,STANDARD DUET" erzeugt
zur tatsachlich gespielten Taste eine zweite Stimme. Wenn bei ASSIGN der Wert
Multi eingestellt ist, dann wird die zweite Stimme zusatzlich auf den Part RIGHT2
umgeleitet. Vorausgesetzt, dass RIGHT2 auch eingeschaltet ist.

Aufgepasst: »,MULTI* st eine Einstellung fir ,ASSIGN* und kann zusammen
mit allen harmonisierenden Effektitypen eingesetzt werden. Im
Gagensatz dazu ist der TYPE ,MULTI ASSIGN*“ ein
eigenstandiger Effekt, der nichts mit DUET oder TRIO zu tun hat.

,CHORD NOTE ONLY*: Wenn der Parameter auf ,ON"“ steht, dann wird nur den
Melodietonen HARMONY-Effekte beigefugt, die im AKKORD vorkommen:

C€§i>
O

e o

e
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~,TOUCH LIMIT“: Der Wert bei TOUCH LIMIT bestimmt die unterste Schwelle der
Anschlagstarke fur den HARMONY-Effekt. Beim Wert ,0“ werden alle gespielten
Noten mit HARMONY versehen. Stellen Sie den Wert auf z.B. ,60“, so wird der
HARMONY-Effekt nur ab einer Anschlagstérke von ,,60 aufwarts” horbar.

Tipp: Die ,FREEZE"-Funktion von ,REGISTRATION MEMORY* kann die
Anderung des Harmony-Effekts einfrieren. (,DIRECT ACCESS“ +
.FREEZE", anschliessend Hé&kchen bei ,HARMONY* setzen!) Bei
eingeschalteter FREEZE-Funktion &ndert sich der Harmony-Effekt beim
Umschalten auf einen anderen Speicherplatz oder OTS nicht mehr.

3.7 Die digitalen Signalprozessoren (DSP)

Bitte keine Angst! Wir werden an dieser Stelle nicht zu technisch werden.
Aber soviel ist klar:

Kein Super Sound ohne Super Effekte!

Die Klangfarben lIhres Keyboards ohne die DSPs waren wie James Bond ohne Q
und dessen Trickkiste!

Der vielseitigen DSP-Blocks lhres Keyboards sorgen dafir, dass fur jeden der drei
Voice- Parts bis zu 3 Effekte eingesetzt werden kdnnen:

Schauen wir uns den Effektblock einmal genau an: Driicken Sie bitte ,DIRECT
ACCESS" und den Schalter DSP VARL.“ im Bedienfeld ,VOICE CONTROL".

Sie sehen nun den Bereich der ,MIXING CONSOLE", der die Effektbltcke zeigt:

MIXING CONSOLE
UOL/VOICE | FILTER| TUHE 94981 Ea

PARA-

BLOCK  :DSPZIRIGHT1] HETER

CATEGORY:DPELARY
TYPE MELAY LCR1

— pLOCK—— TYDE
REVERE CbELAY LeR1 ||
chorus || ICTTTTE D DELAY LCRZ

psP1 ER-KARADKE DELAY LR

| T CHORUS ECHO

DsP3 FLAMGER CROSS DELAY
DEPY PHASER TEHPO DELAY

DISTORTIOH TEHPD ECHD
HAH TEHPD CROSS

IYHAKHIC
ROTARY 5P
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In der linken unteren Ecke sehen Sie den jeweiligen Effekt-Block. Die beiden oberen
Effekte ,REVERB* (Hall) und ,CHORUS" sind sogenannte SYSTEM-Effekte. Sie
.bedienen” jeden Part.

» ,DSP1“ bedient den Style oder das MIDI-File. DSP1 kann als SYSTEM-Effekt oder
als sogenannter INSERTION-Effekt geschaltet werden. INSERTION-Effekte stehen
exklusiv fur einen einzigen Part zur Verfligung.

Die restlichen DSPs sind reine ,INSERTION“-Effekte:

» ,.DSP 2 bis ,DSP 4" kénnen frei einem einzelnen Part zugeordnet werden.
(Ubrigens auch alle drei einem einzigen Part.)

» ,DSP4* bedient auRerdem das Mikrophon.
VOICE SET ruft den passenden Effekt auf

Sollten Sie die obigen Begriffe wie ,SYSTEM"-Effekte, ,INSERTION“-Effekte, oder
.Send Level* ein wenig abgeschreckt haben, (nach dem Motto: ,Ich will ja
schliesslich spielen und nicht programmieren!*) so lasst sich zusammenfassend
folgendes Uber die DSPs der Voices sagen:

1. VOICE SET ruft zu jeder Panel Voice die passenden Hall- und Chorus-
Einstellungen auf. Ausserdem einen passenden DSP und dessen
Einstellungen. Sie brauchen sich also beim Aufrufen einer Panel-Voice um
nichts weiter zu kimmern.

2. Der DSP lasst sich tber den Schalter ,DSP ON/OFF* im ,VOICE EFFECT"-
Menu an- und ausschalten. Der Schalter schaltet immer genau den Effekt des
Parts aus, der gerade selektiert ist.

HARMONY /
ECHO TOUCH SUSTAIN MONO DSP —— VARL

- ’._'.—u

VOICE CONTROL

—

3. ,DSP VARL.“ bietet zu jedem Effekt eine passende Variation. Dies werden wir
im nachsten Kapitel, wenn es um die Zugriegel-Orgel geht, noch genauer
sehen.
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Neugierig geworden?

Sollten Sie die obigen Begriffe wie ,SYSTEM"-Effekte, ,INSERTION“-Effekte, oder
.Send Level* jedoch neugierig gemacht haben, (nach dem Motto: ,Das klingt ja
spannend! Da wuird’ ich gerne mehr erfahren!*) so mdchten wir Sie gerne zum
Kapitel 9, ,MIXING CONSOLE - Das Mischpult* einladen.

3.8 USER Voices

Was sind USER Voices?

USER VOICES sind Voices, deren Voice Set bearbeitet wurde. Samtliche VOICE
SET-Parameter der urspriinglichen Preset-VOICE kénnen geandert werden.

Anschliessend kann die bearbeitete Voice auf einem der beschreibbaren Laufwerke
USER oder USB gespeichert werden.

.‘ -

¥ e

Der Schalter ,USER* rechts unten auf dem Bedienfeld ,VOICE" greift direkt auf das
User-Laufwerk und damit auf die dort abgelegten USER-Voices zu. Werksseitig ist
der USER-Speicher leer!

Voice Set macht die USER VOICE

VOICE(RIGHT1}
prESET IMEISRRIESE \Wahlen Sie zunachst eine Voice

5. At aus. In unserem Beispiel ist dies

[E8 ConcertGuitar

S.Art]
8 SteelGuitar

5.Art!
E= CleanSolid

S.Art!
J';:m FlamencoGtr

S.Art!

Live!

=R 125tring Gir

S.AFtL]
T0=SolidGir

S.ArL]
=4 PedalSteel

lm Guitar&Bass

Bl r P2

HAHE CUT COPY
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S.Art!

|
J= GuitarHero
|
J"fm NylonGuitar

HEXT

] 1
VOICESET) IHFD. e

PASTE | DELETE' SAVE | FOLDER| DEHOD

~WarmSolid* aus der Kategorie
,Guitar & Bass“. Diese Gitarre
meldet sich artig mit samtlichen
Einstellungen des VOICE SET.

Dricken Sie den Schalter ,6 oben®,
um das Voice Set aufzurufen.

Es erscheint folgendes Display:
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Tipp: VOICE SET: WarmSolid
Fur a”e Selten des VOICE SET [HILL LY GONTROLLER | SOUHD | EFFECTYEQ | HARHOHY

o . ) VOLUNE: 96
gilt: Mit . der Funktlo“n  |ToUCH SEWSE DEPTH: 64 OFFSET: 64
~COMPARE" (SChfi'ter .D") PART OCTAUE LEFT:1 RIGHT1 RIGHTZ: -1
vergleichen Sie zwischen den HOMO-POLY:POLY PORTAHEWTO TIHE:D

urspriinglichen und den
veranderten Voice-Parametern.

GONH-
— |EE B

~TOUGH SEHSE -~ - PART OGCTAVE -~ HPnn“Lq\'r PORTAHEHTD

UDLUHE, -DPEPTH- OFFSET—LEFT—RL1/R2 TIHE
ﬂrﬁ B|_l1 Bl_d 1 _I' 1]
Tt T\ A gme |

il R na nanana
Die erste Seite ,,COMMON* bietet folgende Parameter an:

.VOLUME": Stellt die Lautstarke der aktuell bearbeiteten Voice ein.

,TOUCH SENSE DEPTH": bestimmt das Ausmal3, mit dem die Anschlagsstéarke die
Voice beeinflusst.

,JOUCH SENSE OFFSET"“: bestimmt den Lautstarkebereich, Uber den die
Anschlagsstarke wirksam ist.

,OCTAVE": Verschiebt die Oktavlage der bearbeiteten Voice. Welcher der beiden
Regler aktiv ist hangt davon ab, welchem Part die zu bearbeitende Voice zugeordnet
ist. In unserem Beispiel ist dies der Part ,R1". Der Regler ,LEFT* ist demzufolge
inaktiv.

»,MONO/POLY*: bestimmt, ob die Voice monophon oder polyphon spielbar sein soll.

,PORTAMENTO TIME": Stellt die Portamento-Zeit ein. (Fur den Fall, dass die Voice
,MONO* gespielt wird.)

Schalten Sie mit ,TAB* auf die nachste Seite des VOICE SETS. Sie sehen folgendes
Display:
VOICE SET: WarmSolid
. . . . COHHOH REILIPRRAY SOUHLN EFFECT/ER HARHOHY
Stellen Sie auf dieser Seite die FITER 64 [AMPLITUDE: 6

Intensitat ein, mit der das HopuLATION LFO_PMOD:S _ FMOD:0 _ AMOD: 25
MODULATIONRAD die folgenden
Parameter beeinflussen soll:

-

.FILTER": Regelt die Intensitat der

,Cutoff Frequency“ des Filters. |J3l=

Dieser wird guf de)r/ nachsten Seite AHPLI- LFO ﬂ

eingestellt. "qu TEEE p"sm' F"um' nggn
(L

LAMPLITUDE": Bestimmt die T T —_— | e |

Lautstarke der MODULATION. "l na i nana
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,LFO PMOD": Bestimmt die Tonhéhenmodulation (Vibrato-Effekt).
,LFO FMOD": Bestimmt die Modulation der Filterfrequenz (Wah Wah Effekt).
,LFO AMOD": Bestimmt die Amplitudenmodulation (Starke des Tremolo Effekts)

Schalten Sie mit ,TAB* auf die nachste Seite des VOICE SETS. Sie sehen folgendes
Display:

.,FILTER": Bei einem Filter werden
GOHHOH | GOHTROLLER BN EFFEGTFER | HARHORY bestimmte Frequenzbereiche

FILTER BERIGHTHESS:0 HARHOHIC COWTEHT:D durchgelassen bZW. blockiert.
i oo ey —berms—] | BRIGHTNESS' bestimm: e
.Cutoff Frequency”, also den

wirksamen Bereich des Filters.
-HARMONIC CONTENT*
Bestimmt die Anhebung im Bereich

% der Cutoff Frequency, die bei
.BRIGHTNESS" eingestellt wurde.

1] 1} 1] 1} 1] 1]
-—E—'- -—l_l—'- -—E—'- -E—'- -—E—'- -—E—'- -—E—'- -—E—'- .EG": Der Envelope Generator

(EG, Hullkurvengenerator)
AT RAVEAVEAVEAVEAvVEAVEAY] bestimmt den zeitlichen Verlauf
verschiedener Aspekte des Klangs. ,ATTACK" legt fest, wie schnell die Voice ihre
maximale Lautstarke erreicht. Je hoher der Wert, desto langsamer der Attack.
.DECAY" legt fest, wie schnell die Voice den Haltepegel erreicht. Je hdher der Wert,
desto langsamer das Decay. ,RELEASE" legt fest, wie schnell die Voice bis auf Null

ausklingt. Je hoher der Wert, desto langsamer klingt die Voice aus.

VIBRATO": ,DEPTH" bestimmt die Starke des Vibrato-Effekts. ,SPEED" bestimmt
die Geschwindigkeit des Vibrato-Effekts. ,DELAY" bestimmt die Zeitspanne zwischen
dem Anschlagen einer Taste und dem Einsetzen des Vibrato-Effekts.

Schalten Sie mit ,TAB" auf die nachste Seite des VOICE SETS. Sie sehen folgendes
Display:

VOICE SET: WarmSolid

GCOHHOH | GOATROLLER | SOUAD [§3332am ] HARHOHY

Durch Dracken der Schalter ,A’
und ,B* konnen Sie zwischen drei |D3

Bereichen umschalten: 5 | pep ECHO
/ '¥] UARTATION: OFF
LOH FREQA: 125H=z GAIH: +0dB

3 |Ea HIGH FREG:4.5kHz GAIN: +DdB

Der jeweils gewahlte Bereich zeigt O
dessen aktuelle Werte schwarz

hinterlegt. —FERTH T
20 14
Die Werte selbst werden in der _L [
unteren Zeile des Displays =
verandert. Al iv | av Javiav[av]
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Bereich 1:

,REVERB DEPTH": Regelt die Starke (Depth) des Hall-Effekts. Es handelt sich dabei
um den Send-Level des Effekts. Dieser kann auch in der MIXING CONSOLE
eingestellt werden.

,CHORUS DEPTH": Regelt die Starke (Depth) des Chorus-Effekts. Auch dieser
Send-Level-Wert kann tber die MIXING CONSOLE geregelt werden.

,DSP*: Schalten Sie den Effekt der bearbeiteten Voice mit ,DSP ON* ein und mit
,DSP OFF" aus. ,DSP DEPTH": stellt den Anteil des Effektsignals ein.

-PANEL SUSTAIN": bestimmt den Haltepegel der Voice, wenn ,SUSTAIN" im
Bedienfeld ,VOICE CONTROL" eingeschaltet ist.

HARMONY / I'l
ECHO TOUCH SUSTAIN MONO DSP —— VARI 106
. l ; @ . l r
& | | l I
VOICE CONTROL m
Bereich 2:

VOICE SET: WarmSolid
GOHHOH | GOHTROLLER | SOUHD §a3gaar3:) HARHOHY

REVERE DEPTH:ZD CHORUS DEPTH:14
D5P DEPTH: 28 PAREL SUSTAINA: 100

o

i =_ VARIATION: OFF

s lEa LON FREO: 125Hz  GAIM: +0dE
HIGH FREQ:d.5kHz  GAIN: +0dB

GOH-

PARE

............................. Dsp T\IPE “nnInTIn“ Mremerrerema s,
CATEGORY TVPE
REVERE DELAY LCR1 LEEHIEEEEEEEEL
DELAY DELAY LCR2

ER-KARAOKE || DELAY LR OH TS

CHORUS | ECHD | .Iﬁ:l +1
Tipp:

bis 33. Keine Angst vorm Ausprobieren!

Das Display zeigt den DSP-Typen
der Gitarre und die Parameter der
DSP-Variation.

Wahlen Sie unter ,CATEGORY"
die Effektkategorie. Bei der langen
Liste der wahlbaren Effekte ist dies
ein hilfreiches Werkzeug, um mit

System an das Ausprobieren
verschiedener Effekt
heranzugehen.

Wahlen Sie unter ,TYPE" den

Effekt-Typ.

Die Liste aller Effektypen finden Sie in der ,DATA LIST" auf den Seiten 30

Wenn Sie sich einmal

svergaloppiert” haben sollten: Driicken Sie eines der Schalterpaare 1 bis 8
gleichzeitig und der urspringliche Wert des Parameters ist wieder da.
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Uber ,VARIATION ON* schalten Sie die Effekt-Variation ein, iber ,OFF* schalten Sie
sie aus.

.PARAMETER" zeigt den fir den Effekt relevanten Parameter. Der angezeigte
Parameter andert sich in Abhangigkeit vom gewahlten Effekt-Typ. Der Wert fir
diesen Parameter wird unter ,VALUE" eingestellt.

Bereich 3:

Durch Driicken des Schalters ,B“ gelangen Sie in den Bereich mit der Bezeichnung
.EFFECT/EQ". Hier steht Ihnen ein parametrischer 2-Band-Equalizer zur Verfliigung,
den Sie auch in der MIXING CONSOLE finden. In diesem Bereich kann jedoch auch
die sogenannte Mittenfrequenz jedes Bandes eingestellt werden. Die Mittenfrequenz
gibt an, welche Frequenz des betreffenden Bandes am starksten angehoben bzw.
gedampft wird.

VOICE SET: WarmSolid
GOHHOH | GOHTROLLER | SOUHD §SSFa9 ) HARHOHY

REVERE DEPTH:30 CHORUS DEPTH: 14 «

ﬂ 1 5P DEPTH: 28 PAHEL SUSTAIA: 100 ”LOW FREQUENCY
ECHO (die Mittenfrequenz des tieferen
VARIATION: OFF Bandes) kann in einem Bereich

D 2 |DSP
- -
L"" FREQ: 1Z0Hz  GAIN: +0dB von 32 Hz bis 2.0 kHz eingestellt

HIGH FREG:d.3kHz GAIH: +0dB

werden.

COH-
PARE

»,HIGH FREQUENCY*

(die Mittenfrequenz des oberen
Bandes) kann in einem Bereich
von 500 Hz bis 16 kHz eingestellt
werden.

Die beiden ,GAIN“ -Werte geben an, wie stark die Mittenfrequenz jedes Bandes
angehoben oder abgesenkt wird. In diesem Bereich wird die Dampfung oder
Anhebung in der Einheit dB angezeigt, in der MIXING CONSOLE wird genau der
gleiche Sachverhalt durch die Zahlenwerte von 0 bis 127 ausgedriickt.

Der Q-Faktor

Die Frequenzen in der Umgebung der Mittenfrequenz werden natirlich auch
beeinflusst. Das Mass, in dem die Dampfung bzw. Anhebung oberhalb und unterhalb
der Mittenfrequenz abnimmt, wird als Q-Faktor bezeichnet.

Der Q-Faktor dieses Part-EQs ist fest eingestellt und kann nicht verandert werden.

Schalten Sie mit ,TAB" auf die letzte Seite des VOICE SETS. Sie sehen folgendes
Display:
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Die letzte Seite ,HARMONY* durfte Ihnen gleich bekannt vorkommen. Bearbeiten Sie
auf dieser Seite das HARMONY/ECHO-Voice Set.

Nachdem wir nun eine Vielzahl von Veranderungen des VOICE SETS vorgenommen
haben wird es Zeit, die bearbeitete Voice abzuspeichern.

YOICE SET: WarmSolid . ] .
e e aa ey narvony]  Dricken  Sie  den  Schalter 1%

HARHONY TYPE:4-MAY CLOSEZ SAVE". (,SAVE" heisst zu

VOLUME:64 [SPEED:a Deutsch: ,sichern, abspeichern.)

1 :ﬁﬁ:ﬁ";:‘:;“n““ — ~SAVE" steht Ihnen (wie

SR ,COMPARE") auf jeder der 5

e L Seiten des VOICE SETS zur
Verflgung.

GOH-
PARE

En.
TOUCH
TYPE VOLUME; - SPEED~ASSIGH; GHORD ~LIMIT
COUHTRY DUET 64 HOTE 0
COUNTRY TRIO |' ||| PRLY
BLOCK 3
d4-HAY CLOSE1 T & OH
d4-HAY CLOSEZ 12 | OFF )| ===
[ AT N AY] i risanna

Sie erhalten folgendes Display:

YOICE(RIGHT1)

e Sie sehen nun den ,USER"-Bereich,

das ,USER“-Laufwerk. Entscheiden
Sie sich auf welches der Laufwerke
Sie lhre  bearbeitete  Gitarre
abspeichern mochten. Wahlen Sie
durch Dricken der Schalter ,TAB®
zwischen ,USER" und ,USB".

In unserem Beispiel entscheiden

B VOICE , , .
P1 | wir uns fur den USER-Speicher.
up

Dieser beinhaltet derzeit noch
keine VOICES.

Achtung: Wie wir im Kapitel 2 gesehen haben, heisst dies nicht, dass das USER-
Laufwerk Uberhaupt keine Daten enthalt. Es lasst sich lediglich mit
Sicherheit sagen, dass es keine Voice-Daten enthalt.

Dricken Sie den Schalter ,,6 unten®, ,SAVE" und geben Sie Ihrer veranderten Gitarre
einen neuen Namen. Dies geschieht auf die gleiche Weise, wie Sie bereits lhren
Namen im Keyboard eingegeben haben (siehe erstes Kapitel!). In unserem Beispiel
nennen wir die neue Gitarre ,Meine Gitarre®“.

Dricken Sie den Schalter ,8 oben”, um die Namenseingabe zu beenden. ,Meine
Gitarre* wird nun gespeichert.
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.Meine Gitarre“ wieder aufrufen

Nach dem Speichervorgang springt das Display wieder auf die Display-Seite, die Sie
vor dem Speichervorgang gesehen haben.

Dricken Sie den Schalter ,USER" auf dem Bedienfeld ,VOICE", um ,Meine Gitarre"
auf dem USER-Laufwerk zu sehen und sie gegebenenfalls auszuwahlen.

YOICE(RIGHT1)

PRESET ‘Ei I U5B1

[ —IMeine Gitarre]

i VOICE

—=]
m VOICESET up

HAKE GUT GOPY | PASITE  DELETE| SAVE | FOLDER  DEHO

Viel Spaf? beim Tifteln mit anderen Sounds!

Zusammengefasst: Der Schalter ,USER" im Bedienfeld ,VOICE" 6ffnet das
USER-Laufwerk. Alle anderen Voice-Schalter des
Bedienfeld ,VOICE" 6ffnen den entsprechenden Ordner
auf dem PRESET-Laufwerk.
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4. Die Organ Flutes: Zugriegel

Die Orgel hat seit einigen Jahrzehnten ihren festen Platz in den verschiedensten
Stilrichtungen der Musik. Besonders die Zugriegelorgel mit Ihrem unverwechselbaren
»Sinus-Sound” begeistert Musiker bis in die heutige Zeit. Da die Organ Flutes des
PSR-S700 bzw. PSR-S900 eine gewisse Sonderstellung innerhalb der VOICES
haben, mochten wir ihnen ein eigenes, kleines aber feines, Kapitel ,spendieren.” Bei
den ,ORGAN FLUTES* lhres Keyboards handelt es sich um eine 9-chérige
Zugriegel-Orgel mit 3-choriger Perkussion.

4.1 Auswahlen der Zugriegel-Orgel

Wahlen Sie zunachst den Part, dem die Zugriegelorgel zugeordnet werden soll. In
unserem Beispiel ist dies der PART ,RIGHT1".

‘{}nm FLUTES Driicken Sie auf dem Bedienfeld im Bereich ,VOICE"
den Schalter ,ORGAN FLUTES*:

Es erscheint folgende Display-Seite:

Sie sehen den Inhalt des
Laufwerks mit den ,PRESET“-

VOICEIRIGHT11
sl USER  USEL

H Lt.es! Or-3an Flutes!
Zugriegelorgeln. H Jmﬂnckingmg!
Or3an Flutes! Or3an Flutes!
> =g BluesOrgan! JH Percussive!
L. . . Or3an Flutes! Or-3an Flutes!
Wahlen Sie _durch Dricken des | |z SixteenOne! JHGuspelﬂrg!
SChaIterS nB“ dle BIueS Organ- Organ Flutes! Organ Flutes!
Ed EvenBars! JH PadOrgan!
Or3an Flutes! Or-gan Flutes!
B PopOrgan! Jﬂ FullRanks!

B OrganfFlutes

FOOTAGE | IHFO.[ up

HAHE CUT COPY | PASTE DELETE  SAVE  FOLDER  DEHD

Darstellen der Zugriegel

Dricken Sie den Schalter ,6 oben“, ,FOOTAGE". (Bei den anderen Voices steht an
dieser Stelle ,VOICE SET"). Sie sehen folgendes Display:
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WVOICE SET: BluesOrgan!
FOOTAGE S _
ORGAH TYPE VIBRATO Dies ist die Seite ,FOOTAGE" des

= oFF VOICE SETS der ORGAN
FLUTES.

UINTAGE Yin
—ROTARY 5P SPEEDP— PERTH

sLall «* ' FasT -

165 173"

4.2 Bearbeiten der Zugriegel-Orgel

Im vorherigen Kapitel haben Sie VOICE SET bereits kennen gelernt. Fur die Organ
Flutes stehen Ihnen drei Seiten zur Bearbeitung der Zugriegelorgel zur Verfiigung:

Die ersten beiden Seiten des VOICE SETS bei ,ORGAN FLUTES" bieten vollig
andere Parameter als Sie dies im vorigen Kapitel bei den anderen Voices kennen
gelernt haben.

FOOTAGE = Ful3lagen

Die erste Seite mit der Bezeichnung ,FOOTAGE" zeigt folgendes an:

T
e

1 1

\
i
;
:
:
:
3
-

Mit den Schaltern 1" bis ,8" veréandern Sie die Zugriegeleinstellungen. Diese werden
im unteren Bereich des Displays angezeigt. Schalten Sie durch Dricken des
Schalters ,D* zwischen dem 16’-Zugriegel und dem 5 1/3’-Zugriegel um.

Tipp:  Alternative zum Bewegen der Zugriegel: Dricken Sie die Schalter 1-8, um
einen der Zugriegel auszuwahlen. Die gewaéhlte Fuf3lage wird nun rot
angezeigt. Drehen Sie nun am Datenrad.
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. | Mit den Schaltern ,A“ und ,B* kdnnen Sie
ORGAN TYPE zwischen zwei Orgeltypen wahlen. ,VINTAGE"
Zine (klassisch, althergebracht, kultig) und ,SINE"
(Sinus) stehen zur Wahl. Der Sound der SINE-
LIMTHAGE Yin Orgel ist glatter und weicher als der raue,
~Sschmutzigere Sound der VINTAGE-Orgel.

— ROTARY 5P SPEED— Durch Driicken des Schalters ,C* wechseln Sie
. o zwischen langsam rotierendem Lautsprecher
= (,SLOW") und schnell rotierendem
Lautsprecher (,FAST") .

SLOn A

Mit dem Schalter ,F* schalten Sie den ,VIBRATO"-
Effekt aus (,OFF") .

Mit dem Schalter ,G* schalten Sie ihn an (,ON") .

Durch Dricken des Schalters ,H* wahlen Sie
zwischen drei Starken des Vibrato-Effekts.

VOLUME und ATTACK

Dricken Sie den rechten ,TAB“-Schalter, um auf die zweite Seite der Organ Flutes
zu gelangen. Diese hat die Uberschrift ,VOL/ATTACK" :

WOICE SET: BluesOrgan!
VOLUHEFATTAGKE . . .
ORGAN TYPE VIERATO Der obere Bereich des Displays ist

Sine E OFF unverandert.

UIMTAGE Yin
——ROTARY 5P SPEED—— [IEI_-';_TH

SLO A FAST

" UIB.SPEED WODE . [

20 i In der unteren Zeile stehen lhnen
weitere Regler zur Verfligung:
J FIRST
EACH

_UOL | RESP | AW | AW | 4 | 22/3) 2 | LEWG |
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VOL* (VOLUME) bestimmt die nterne* Lautstarke der
aktuellen Orgeleinstellung. Der Wert ist unabh&éngig von der
Part-Lautstarke. Er dient vor allem dem Abgleich verschieden
lauter Zugriegelkombinationen.

.RESP* (RESPONSE) regelt die Einschwingzeit, das
Anschwingen (Hullkurve) des Orgelklangs.

Benutzen Sie die Schalter ,1“ und ,2“, um die Werte zu andern.

UIB.SPEED HODE _ o
20 .VIBRATO SPEED" regelt die Geschwindigkeit (Speed) des

| Vibratos. Der Vibrato-Effekt muss eingeschaltet sein.

J MODE" bezieht sich auf die 3-chorige Perkussion der Orgel.
(2[4 B} Wahlen Sie aus zwei Modi:

-,EACH" : Jede angeschlagene Taste erklingt mit Perkussion

FIRST*: Nur ,neu angeschlagene" Tasten erhalten die Perkussion. Legato
(gebunden) oder Uberlappend gespielte Noten erklingen ohne Perkussion.

Die 3-choérige Perkussion der Orgel wird
ebenfalls Uber Zugriegel eingestellt.

Mischen Sie lhrer Orgel durch Driicken der
Schalter ,5%, ,6" und ,,7* Perkussion bei.

.LENG" stellt die Lange (Length) der
Perkussion ein. Diese wird auch als
Abschwingzeit bezeichnet.

Driicken Sie den rechten , TAB“-Schalter, um auf die dritte Seite der Organ Flutes zu
gelangen. Diese hat die Uberschrift ,EFFECT/EQ":

Die dort in drei Abschnitten angezeigten und veranderbaren Einstellungen
entsprechen der gleichnamigen Seite, die VOICE SET auch fur die ubrigen (also
.,NICHT-Organ Flute“-) Voices anbietet. Die Parameter dieser Seite haben wir im
vorigen Kapitel (im Abschnitt ,USER-Voices") bereits behandelt.

4.3 Abspeichern der ,eigenen” Zugriegel-Orgel

Auch wenn innerhalb des Voice Sets zum Teil andere Parameter als bei den Ubrigen
Voices zur Verfigung stehen, so sind lhre ,selbst gebastelten* Zugriegel-Orgeln
letztendlich nichts anderes als USER-Voices. Diese wird auf die gleiche Weise
abgespeichert, wie die USER-Voice des vorigen Kapitels
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1.) Drucken Sie den Schalter I, ,SAVE". (,sichern, abspeichern®.) ,SAVE" steht
Ihnen auf jeder der drei Seiten der Organ Flutes zur Verfiigung.

2.) Drucken Sie den Schalter ,6 unten“, ,SAVE"“, um einen Namen fur die ,neue
Orgel“ zu vergeben. In unserem Beispiel wahlen wir den Namen ,Meine Orgel“.

3.) Dricken Sie den Schalter ,8 oben“, um die Namenseingabe zu beenden. lhre
eigene Orgel-Einstellung wird nun gespeichert.

.Meine Orgel* wieder aufrufen

Nach dem Speichervorgang springt das Display wieder auf die Display-Seite, die Sie
vor dem Speichervorgang gesehen haben.
Dricken Sie ,EXIT“. ,Meine Orgel“ ist nun auf dem USER-Laufwerk gespeichert und
lasst sich von dort auch jederzeit auswahlen. In unserem Beispiel sehen Sie Ubrigens
auch wieder ,Meine Gitarre* aus Kapitel 3.

0 i Mit den Schaltern ,TAB“ kdnnen

USER MBS Sie stets zwischen den Werks-

g‘ﬁeine o Qrgeln (,PRESET") ur_1d lhren
TP eigenen Sounds auf einem der
F==[Meine Orzell anderen Laufwerke (,USER* und

,USB*).umschalten.

i VOICE

Pl I.;'. -

Tipp: Das Umschalten zwischen den Bereichen ,PRESET" und ,USER" lasst
sich auch durch Dricken des Schalters ,ORGAN FLUTES* und ,USER*
ganz rechts im Bedienfeld der Klangfarben bewerkstelligen.

Tipp: Halten Sie Ordnung, in dem Sie fur alle Orgeln auf dem USER-Speicher
einen eigenen Ordner anlegen, in dem sich samtliche User-Zuriegel-
Orgeln befinden:

VOICE(RIGHT1}
prEsiT TN USEL

™4 Meine Orgeln
S.Art!

E= Meine Gitarre
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4.4 Effekte und FuR-Schalter einsetzen

Orgeln ist erst richtig schon, wenn man den Effekt eines rotierenden Lautsprechers
einsetzt.

Rotary Speaker

Ohne Rotor-Effekt ist der legendare Orgelsound kaum denkbar. Als eine der ersten
hat die Firma Leslie grosse Orgelkabinette gebaut, in denen drehbar gelagerte
Lautsprecher unter Ausnutzung des Doppler-Effekts eine akustisch &usserst
komplexe, musikalisch jedoch sehr angenehme Modulation aus
Lautstarkeschwankungen, Anderungen der Tonhthe und Phasenverschiebung
erzeugten. Es dauerte einige Jahre, bis die Leistungsfahigkeit der digitalen
Signalprozessoren so weit entwickelt war, diesen ,mechanischen” Effekt realistisch
nachzubilden. Selbst heute spricht man landlaufig vom ,Leslie-Effekt”, was allerdings
ein geschutzter Markenname ist.

Wie wir bereits im vorigen Kapitel gesehen haben, sorgt bei lhrem Keyboard der
DSP, also der digitale Effekt-Prozessor fir den Effekt eines rotierenden
Lautsprechers (,Rotary Speaker®)

Sobald Sie auf der Zugriegel-Display-Seite ,FOOTAGE" den Schalter ,,C* drticken, so
verlangsamt sich bei ,Meiner Orgel* der rotierende Lautsprecher. Ein erneutes
Dricken lasst die Geschwindigkeit wieder anschwellen. Das Umschalten auf dieser
(VOICE SET-) Seite entspricht dem Schalter ,DSP VARIATION* im Bedienfeld
.VOICE CONTROL".

YOICE SET: Meine Orgel
FOOTRAGE

ORGAH TYPE VIERATO

Zinm E OFF
VINTAGE Yin 1|

—ROTARY 5P SPEED— DEPTH

Lol [* - FasT -

Achtung: Bedenken Sie, dass das Ein- bzw. Ausschalten von ,DSP VARIATION®
nur auf den Part wirkt, der gerade selektiert ist!

Vergewissern Sie sich also, dass beim Ein- und Ausschalten des
Effekts Uber ,DSP VARIATION* fur eine Orgel auf dem Part ,RIGHT1"
auch dieser Part selektiert ist!
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DSP —— VARI
SELECT —

,DSP VARIATION" mit dem Ful? schalten

Richtig bequem wird der Einsatz des ,Rotary Speaker-Effekts”, wenn Sie ihn mit Hilfe
eines Ful3-Schalters ein- und ausschalten.

Schliel3en Sie hierfur einen Fu3-Schalter an lhr Keyboard an:
Verwenden Sie die Yamaha-Pedale FC-5 oder FC-4

Die Anschlussbuchsen befinden sich auf der Rickseite des Keyboard-Gehauses:

Achtung: Im Vergleich zum Umschalten der ,DSP VARIATION" auf der Seite
.VOICE EFFECT", schaltet das Ful3-Pedal die DSP VARIATION fur alle
3 Parts (,RIGHT1", ,RIGHT2“ und ,LEFT") gleichzeitig an bzw. aus.
(Unabhéngig davon, welcher Part durch ,PART SELECT" gerade
selektiert ist.)

Sie konnen jedoch einstellen, wenn durch Betatigen des Fuf3-Pedals nur ein
bestimmter Part berihrt werden soll. Gehen Sie hierfir wie folgt vor:

1. LDIRECT ACCESS" driicken
2. FuR-Pedal driicken

Es erscheint folgendes Display:

CONTROLLER
FooT PEpAL IESTIRTIEITTIES

Wir befinden uns nun auf der
Seite, auf der die FuRR-Pedale
programmiert werden.

Waéhlen Sie mit den Tasten ,6 bis 8

ROETRHERIG PEDAL oben bzw. unten“ bei welchem Part

HODULATION RIELTIR =] . .
die _,,DSP VARIATION dur_ch
HARKONY.-ECHO Betatigen des Ful3-Pedals ein-

VOCAL HARHOHY
bzw. ausgeschaltet werden soll.
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Tipp: Selbstverstandlich lasst sich jedes FuR-Pedal vdllig frei mit einer
bestimmten Funktion belegen. Wahlen Sie mit dem Schalterpaar ,1" die
Funktion aus, die das angeschlossene Pedal ausfuhren soll.

Polaritat

Andern Sie unter ,PEDAL POLARITY” (Schalter ,|) gegebenenfalls die Polaritéat des
Pedals.

Tipp: Probieren Sie die Organ-Styles lhres Keyboards aus! Das OTS
des,OrganSwing* liefert wunderbare Zugriegel-Settings, bei denen sogar
mehrere Parts miteinander kombiniert werden.

fiorsar Flutest RIGHTD |
|[-~+]JazzDraw!
Fro =143 Or2an Flutes! RIGHTZ
E™ OrganSwing ——> ||&== JazzDraw!
Oraan Flutes! LEFT
Ead JazzDraw!

,LorganSamba“ kombiniert im OTS die Preset ,JazzOrgan“ mit der
~JazzDraw"-Zugriegelorgel.

|
Cool! RIGHT1
|:5i].Jazz0r gan
Fro J=17d Or-3an Flutes! RIGHTZ
W4 OrganSamba —— | |=d JazzDraw!
Oraan Flutes! LEFT
e JazzDraw!
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5. Der Music Finder

5. Der Music Finder

Das Repertoire eines Musikers ist das Herzstiick seines Auftritts. Ob im Wohnzimmer
oder beim Gala-Abend: Ein gut gepflegtes Repertoire hat noch keinem je geschadet.
Wichtig ist, dass Ihr Repertoire jedem Anlass gerecht wird. Verbunden damit sind die
Fragen:

Was spiele ich zum Diner?

Was auf der Weihnachtsparty?

Wie kann ich auf Wiinsche schnell reagieren?
Wachst mein Repertoire?

Passt es sich auch modernen Trends an?

Der Music Finder hilft

- bei der Suche nach einer passenden Einstellung fir einen bestimmten Titel.
- bei der Suche nach Titeln eines bestimmten Genres wie etwa ,,Country”.

- bei der Suche nach bestimmten Schlisselwortern

- beim alphanumerischen Sortieren des Repertoires.

PSR-S700 / PSR-S900

In diesem Kapitel verwenden wir exemplarisch den Music Finder des PSR-S900.
Dieser unterscheidet sich, was seinen Inhalt angeht, geringfligig von dem des PSR-
S700, weshalb die gezeigten Display-Seiten unterschiedlich sein kénnen. In der
Bedienung des Music Finders gibt es jedoch keinen Unterschied!

5.1 Grundlagen und Sortierkriterien

Hinweis: Innerhalb dieses Kapitels gehen wir stets vom Werkszustand des
MUSIC FINDERS aus.

MUSIC FINDER Driicken Sie den Schalter ,MUSIC FINDER" rechts oben,
| neben dem Datenrad.

Achtung: Durch Dricken des Schalters wird ,OTS LINK“ im Bereich ,STYLE
CONTROL" automatisch eingeschaltet. Sollten Sie dies nicht
winschen, stellen Sie die Funktion ,von Hand" wieder aus.

Es erscheint folgendes Display:
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MUSIC FINDER
CINAN FAVORITE | SEARGH 1| SERRGH 2

HUSIG STYLE BERT|TEHPD
E Mights In & Big City A0:Eigband _ |d4-d4] 90
40th Symphony PopClassics |d-d| 124 | BRI
60 Second Waltz WienneseWaltz |3-4| 240
69 Surnrmers Long FonerRock d<4| 130 FEAa 0]
A Boy From The Country  [Bluegrass 2-d| 130
5 Bridge To Cross Troub~ |PowerBallad d-dq T
£ Bright & Guiding Light EasyListening |4-4 TE
B Cosy Life InTtaly OrganBallad d.-d &8
A Day's Difference T0=TWTheme |d4-4| 126 'EHM:H
A Feeling Of Lowe Tonig~ [MowieBallad d.-d i3
5 Fire Lighter Unpluggedi d-4| 118
A Misty Ballad CoolazzBallad |4-a | 70| DAELHIE
A Nickel In The Nickelod~ |Disisland da-d| z1q|BUMEER OF
A Might In A Wonderful L~ |6-80rchestral (68 21 1431]
H“slc ............ s'l'\lLE ............ sEnnB“
(a¥Y ] 1+ J av Ji1-2)
RECORDS

Ein einzelner Eintrag im Music Finder wird als ,RECORD" bezeichnet. Die Anzahl
samtlicher Music Finder Eintrdge wird im rechten unteren Teil des Displays
angezeigt. In unserem Fall stehen unter NUMBER OF RECORDS" 1451 Eintrage zu
Buche. PSR-S700 wartet mit der ebenso eindruckvollen Zahl von 1043 Eintrédgen
auf.

Listendarstellung

Innerhalb des Music Finders gibt es 4 Listendarstellungen. In unserem Beispiel zeigt
das Display die Liste ,ALL". Das bedeutet, dass der gesamte Inhalt des Music
Finders (also alle 1451 Eintrdge) aufgelistet wird. Das Display zeigt immer 14
aufeinanderfolgende Eintrage einer Liste. In der Spalte ,MUSIC* wird der Musiktitel
angezeigt. Die Spalte ,STYLE" zeigt den Style, den der Musiktitel verwendet. Die
Spalte ,BEAT" enthélt die Information Uber die Taktart des Musiktitels. Die Spalte
,TEMPO" zeigt das Tempo des jeweiligen Titels an.

Sortierkriterien

Eine Liste des Music Finders kann jeweils nach 4 Kriterien sortiert werden. Diese 4
Kriterien entsprechen den 4 Spalten der Liste und sind dem zu Folge: ,MUSIC",
~STYLE®, ,BEAT* und ,TEMPOQO". Driicken Sie den Schalter ,F* um zwischen den
einzelnen Sortierkriterien auszuwahlen.

In unserem obigen Beispiel wird die Liste alphanumerisch sortiert nach Musiktitel
angezeigt. Unter ,SORT BY* (Sortieren nach) steht ,MUSIC". Driicken Sie den
Schalter ,F* einmal, um folgendes Display zu erhalten:
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MUSIC FINDER
[N FAVORITE | SEARGH1| SEARGH 2
HUSIG STYLE BERT|TEHPO
Z Mights In £ Big City I0zEigband __ [d-A| 90
Enother Day Well Mast  [40:EigBand  |d4-d| 92 | BEEAAIS
I'm Bad &t Starting 40'zEigBand 44 g2
It's A Band At Last 40'sEigEand 4.4 ¥ DS CEHDING
Moonlight Mood 40'zEigBand d.-d 82
My Mood Is Sentirnental  |40'sBigBand d-dq 82
Seea The Pyramids? 40'zEigBand d.-d 82
Sentirental Band 40'zEigBand d.-d 82
. o [TEHPO LOCE]
Starry Hight Story 10'zBigBand d.d 80 'EHM:H
Swestie 40'zEigBand d.-d 82
Thi= Trip Is Sentimental 40'sEigBand d-dq 88
What? Iz Thiz Mew? 40'zBigBand a-a| 2| BT
White Dover Clifts 40'sEigBand  |d-d| 86 |HUHBEROF
Patrick G-BAcousticP~ [3-4]| 128 1451]
H“slc ............ S'I'\lLE ........... sEnnB"
2 s e s G ©

Von A—-Z,von Z-Al

MUSIC FINDER
AR FAVORITE | SEARCH 1 SEARCH 2
HUSIC STYLE EEAT|TEHPD
Serre Calle Zauk. a-d| 118
My Rival Zouk a-q| 118 | SR
“Wou hMust Remember This [WorshipSlow d.-d T4
Warship Fire War shipSlowe d.-d FE M DESCEHDING
Full Me Closer MarshipSlow d.-d T2
0 Gods Change by Heart [WorshipSlow d.-d a0
Mo Oz Like You WMot shipSlowe d.-d 64
My K.nee Is Bowed Mar shipSlow d.-d T3
i ) [TEHPD LOCK]
My Heart I Give You War shipSlowe d.-d Tr IEHI][:IC
Life The Lards Mame On ~ [WorshipSlow d.-d 84
Breathe In The Country ~ [WarshipSlow d.-d LT}
With My Total Heart Worshiphed  |d-4| 128 F=FiHDER +
Our Giod I= Mighty Worshipted  |d-d| 140 |BUHEER OF
Solid Foundation WorshipFast  |d-d| 114({[ 1451]
"“slc ............ s'l'\lLE ........... SEHREH
arias ea B2

5. Der Music Finder

In diesem Beispiel sind nun
samtliche Eintrdge nach Styles
sortiert.

Durch Driicken des Schalters ,G*
wird zwischen aufsteigender
(LASCENDING") und absteigender
(,DESCENDING®) Sortierordnung
umgeschaltet.

Dricken Sie ausgehend von
unserem obigen Beispiel den
Schalter ,G*:

Samtliche Music Finder Eintrage
werden nun Sortiert nach Style-
Namen alphanumerisch
absteigend dargestellt.

5.2 Auswahlen eines Music Finder-Eintrags

Zur Auswahl eines Music Finder-Eintrags stehen verschiedene Werkzeuge zur

Verfligung.

Ein Werkzeug ist das DATA ENTRY-Rad, das wie bei der Auswahl von Styles oder
Voices funktioniert: Durch Drehen des Rads werden Listeneintrage vorselektiert, die
dann durch Driucken von ,ENTER" ausgewahlt werden. Diese Funktion ist vor allem
im Live-Betrieb vorteilhaft, um spontane Medleys zu gestalten.

Drehen Sie ausgehend von unserem obigen Beispiel im Uhrzeigersinn am Datenrad
bis Sie den Eintrag ,Fruehlingsstimmen* erreicht haben. Driicken Sie ENTER:
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MUSIC FINDER
(TN FAVORITE | SEARCH 1| SEARCH 2

HUSIC STYLE EEAT(TEHPO

ir 1ith Brown Eves VintageGtrPop |d-d| 154
Crancing Musicbon WintageGtrFop (d-4 130 STYLE
A Song For MewEngland  |VintageGtrPop (d-<4 | 152
Writer And Poormans W~ |YienneseWMaltz (34| 186 | (T8 1011
WMaltz To Skate InWinte~ |VienneseMaltz (24| 186
Waltz Of The Fledermaus |VienneseMaltz (3.4 | 186 ARD TO
\Waltz Of The Emperar  |WienneseWaltz (3.4 | 178 | EULKILILS
Waltz Mo, 2 WienneseWaltz |3-4( 184
Vienna Wood Tales WienneseWaltz |3-4( 182 IEI'II][:IC
Wienna Waltz WienneseWaltz |3-4( 186
The Waltz Of The Danube |VienneseMWaltz (3.4 186
Spring Voices VienneseWaltz (3-d4| 186 F=FIHDER +
Fruehlings=tirnrmen WienneseWaltz |3~
Flowers Far Waltzing VienneseWaltz |3-d| 180([ 1451]

Huslc ............ s'l"\lLE ............ SEHHGH m W

Was leistet der MUSIC FINDER?

Der MUSIC FINDER
- wahlt den passenden Style zum gewlinschten Musiktitel.
- wahlt das passende Tempo.
- schaltet die Begleitautomatik (ACMP) an.
- schaltet ,SYNC START" an.
- Ruft im Falle von ,OTS LINK ON" eines der 4 OTS auf.

Was leisten Sie?
Sie, als Spieler

- spielen den gewunschten Titel mit der Begleitautomatik
- wahlen flr zusatzliche Einstellungen weitere OTS des Styles

In der unteren Zeile des Displays stehen lhnen zur Anwahl eines Music Finder-
Eintrags weitere Schalter zur Verfigung:

VienneselWaltz
Viennesellaltz

VienneselWaltz

Spring Voices
Fruzhlings=tirmren

Flowers For Waltzing

HUSIC STYLE---- SEARCH
2 s evaam e BB G
1. 2. 3.

1. Benutzen Sie das Schalterpaar ,1“, um innerhalb der Spalte ,MUSIC* an den
jeweils ersten neuen Anfangsbuchstaben der Spalte zu gelangen. Die aktuell
gewahlten Sortierkriterien spielen dabei keine Rolle.

2. Benutzen Sie die Schalterpaare ,2 und 3, um die Eintrage der Liste ,Zeile fur
Zeile* anzuwahlen.

3. Benutzen Sie die Schalterpaare ,4 und 5, um innerhalb der Spalte ,STYLE*

an den jeweils ersten neuen Style der Spalte zu gelangen.
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TEMPO LOCK

Neben dem Schalter | befindet sich die Funktion ,TEMPO LOCK". (Tempo sperren).
Wie die Ubersetzung bereits vermuten lasst: Die eingeschaltete Funktion behalt das
Tempo des zuletzt gewahlten Eintrags (vor der Sperrung) bei. Dricken Sie den
Schalter ,I“, um das Tempo zu sperren (ON) oder nicht zu sperren (OFF).

In der Praxis ist es sinnvoll das Tempo zu sperren, wenn bei einem Medley in
Verbindung mit einer flotten Tanzrunde keine Temposchwankungen sein dirfen.

5.3 Die Favoriten-Liste

Die ,ALL"-Liste des Music Finders ist mit lhren 1451 Eintrdgen fir den schnellen
Zugriff nicht wirklich gut geeignet. Um nun die personliche Favoriten kompakter
verwalten zu kénnen bietet der Music Finder eine weitere Liste mit der Bezeichnung
.,FAVORITE" an.

Wir werden nun in unserem Beispiel den ,Fruhlingsstimmen-Walzer* in diese
Favoriten-Liste einfligen.

Driicken Sie den Schalter ,H*, ,ADD TO FAVORITE" (Zur Favoritenliste hinzufligen).
Es erscheint folgendes Display:

MUSIC FINDER
IR FAVORITE | SEARGH 1| SERRGH 2

HUSIG STYLE [BERT[TEHPO|
Girl With Brown Eves WintageGtrFop |d-d
Crancing Musichou WintageGtrPop

eeeTeY | Bestatigen Sie durch Driicken des
Schalters ,G".

Sollen die ausgewdhlten Daten zur
Favoriten-Liste hinzugefiigt werden?
[ HO |

. . [ %9 TEWpo LocK
Wienna Wood Tales i

Wienna Waltz

A28 WUHBER OF
L pECORDS

1451]
[FTTT ¢ STYLE - SERARCH m W

Flowvers Far Waltzing WienneseWaltz |3-4

Driicken Sie den rechten ,TAB“-Schalter, um auf die Liste mit der Bezeichnung
.,FAVORITE" zu gelangen:
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MUSIC FINDER
ALl EITTITY SEARCH 1 SEARGH 2

Wienneselhaltz

Fruehling=stirnmen

SORT BY
HUSIG

SORT DRDER
ASGCEHDMING

DELETE FROH
FAYORITE

TEHPD LOGE
OFF

=HUSIC
F=FinDER +
HUHBER OF
REGORDS
i]

[FTTT ¢ CTYLE eeeeer SEARCH

5.4 Die Suchfunktion

Der Eintrag ,Fruehlingsstimmen®
befindet sich nun auch in der
Favoritenliste.

Legen Sie nun nach dem gleichen
Verfahren all die Musiktitel auf der
Favoritenliste ab, auf die Sie
schnell und héaufig zugreifen
mdochten.

Die Liste lasst sich auf die gleiche
Weise sortieren und verwalten wie
die ,ALL"“-Liste.

Durch Driicken der Schalter ,6 oben“ und ,6 unten“ konnen Sie die Suchfunktion
(,.SEARCH") des Music Finders aufrufen. Diese Funktion steht Ihnen auf allen 4

Listenansichten zur Verfiigung.

SEARGH

Der Schalter ,,6 oben® wahlt die Suche 1 (,SEARCH 1)
Der Schalter ,6 unten“ wahlt die Suche 2 (,SEARCH 2)

Driicken Sie den Schalter ,6 oben”, ,SEARCH 1“. Es erscheint folgendes Display:

MUSIC FINDER SEARCH 1

[WusIc: WcLERR]
[KEYHORD: [WcLERR]
[STYLE: BcLEAR]

EE0 [T 2-4 3.4 4-4 68 OTHER

SEARGH ARER FAVORITE SEARCH1 SEARCH2Z

GEHRE
~FROK ~ T0 T
N 2l Time Hits
3 300 Eallad

START
SEARGH

CARGEL
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54.1 Einen Musiktitel suchen

Dricken Sie den Schalter ,A“. Im unteren Bereich des Displays offnet sich das
Eingabefeld um einen bestimmten Titel einzugeben.

m | | In unserem Beispiel suchen wir

nach einem Eintrag fur einen
[casE] (_.91] [ABt2) [DEF2] [GHI4 | (JKLS ] [WHOG) [ OK | Musikiitel mit dem Wort

paRrs7| [TUvs | (MxvZ9) [ +—0 | SwmEeol DELETE| GANGEL
.yesterday* und geben deshalb

den Suchbegriff ,YESTERDAY" ein. Prinzipiell gentigt bereits die Eingabe weniger
Buchstaben oder nur eines Wortes, wie in unserem Fall. Die Unterscheidung
zwischen Grof3- und Kleinschreibweise spielt keine Rolle.

Bestétigen Sie die Eingabe mit Schalter ,8 oben®, ,OK".

MUSIC FINDER SEARCH 1

[MUSIG:VESTERDAY | @Em| Durch  Drucken der Schalter
+,CLEAR" im rechten Bereich des
[KEYRORD: | BEIR| Displays konnen Sie Suchbegriffe

wieder loschen.

[STYLE: BcLEAR]

EE0 [T 2-4 3.4 4-4 68 OTHER

SEARGH ARER FAVORITE SEARCH1 SEARCH2Z

............ IEHP“ EE““E
~FROH ~  TO L AN
&l Tire Hits
~ START
3 500 Eallad SEARGH
Sl i — av o

Das Display sagt nun folgendes Uber unsere Suche aus:

Wir suchen einen Musiktitel, der das Wort , Yesterday* beinhaltet.

Wir suchen in allen Taktarten (BEAT: ,ANY").

Wir durchsuchen die Gesamtliste des MUSIC Finders (SEARCH AREA: ,ALL").
Wir suchen innerhalb des gesamten Tempobereichs (TEMPO: ,FROM 5 TO 500%).
Wir suchen in allen musikalischen Genres (GENRE: ,ANY")

Dricken Sie nun den Schalter ,8 oben“, ,START SEARCH"“, um die Suche zu
starten.

Nach einigen Sekunden springt der Music Finder automatisch auf die Liste
~SEARCH1*:

Merke: Die Liste ,SEARCH1“ beinhaltet das Suchergebnis der SEARCH1-
Funktion.

Die Liste ,SEARCH2" beinhaltet das Suchergebnis der SEARCH2-
Funktion.

Beide sind funktionell gleichberechtigt!
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MUSIC FINDER
SIS searcH 1 IEIINEN \/0 hier aus kénnen Sie den

HUSIG STYLE __|BEAT[TEHPO . . ) 3}
Once More ITs Vesterd~ [70zFopEallad |d-d| 82 Music Finder Eintrag anwahlen
Vesterday's Ballad LoveSong —|d-df 70 und auch in die Favoritenliste

ASGEHDING einfugen.

TEHPD LOGE
OFF

| #

o

b
(—
el
Iyl

HDER +
UHBER DF
ECOR

2

H“slc ............ S'I'\lLE ............ sEnnB“
2 arcEs s as e RS G

J?

54.2 Schlisselworter

Jeder Music Finder-Eintrag beinhaltet verschiedene Schlisselworter. Ein
Schlisselwort kann als Suchkriterium dienen. Schllisselworter kénnen Begriffe wie
,GERMAN", fUr deutsche Titel, aber auch Zahlen, wie ,60" flr die Epoche der 60er
Jahre sein.

Dricken Sie erneut ,SEARCH1" und l6schen Sie durch Driicken des Schalters ,F“,
,CLEAR" den Begriff ,ADELINE".

Driicken Sie nun den Schalter ,B* und geben Sie als ,KEYWORD" (Schliisselwort)
die Zahl ,,60" ein. Stellen Sie als weiteren Suchfilter den Wert bei ,BEAT" auf ,,6/8".

Dricken Sie nun den Schalter ,8 oben“, ,START SEARCH", um die Suche zu
starten.

MUSIC FINDER
ALL | FAYORITE [EITISEN SEARCH 2

HUSIG STYLE EEAT(TEHPD
A Hight In A Wondertul L~ [o-s0rchestral |68 | T2 5
Al The Boys Are Where? [12-2Ballad 68 82
CanIDreamn? G6-35lowRock |68 1] CORT ORDER
Caddy's Come Home G-350ul 68 EL A ASCEMDING
Lo You Know We Yet G-85oul [ ] a8
Fall InLowe? Newver g~ (6-35lowRock |68 Td
Five Years Is A Long Ti~  [SlowBlues 68 a0
ICan Only Ses Yau G6-35lowRock |68 Td
I'm Losing Y¥ou 12-8Ballad 68 66 mﬂ%?FIEB D E bni beinhaltet 18
Liverpool Is My World  [6-8SlowRock 68| 68 as rgebnis einhalte
Mo Chains Melody 12-2Ballad 68| 72 S HUSIE Eintrage der 60er-Jahre, im 6/8-
Serenade In Elizabethan~ [6-20rchestral |68 62 - H :
Seven In The Marning G-20rchestral |68 62 HEEEEESHF Takt. Dlesz‘e . werden In der
Son Of The Rising House  |6-8SlowRock |68 ~SEARCH 1“Liste dargestellt.

30 1%
"“slc ............ s'l'\lLE ............ SEHHEH
2 EETEs mvLas e BE) G

Tipp: Die Liste aller Keywords (Schlusselwoérter) finden Sie am Ende dieses
Kapitels.
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5.4.3 Welcher Titel passt zu einem bestimmten Style  ?

Die Liste der ,6/8-Sechziger-Jahre-Titel* méchten wir in unserem Beispiel behalten
und verwenden deshalb flr unsere weitere Suche die ,SEARCH 2“-Funktion.

Dricken Sie den Schalter ,,6 unten®, ,SEARCH 2“. Diesmal werden wir Titel zu einem
bestimmten Style suchen. Dies ist gerade dann sehr hilfreich, wenn man sein
Keyboard erst seit kurzem besitzt und noch nicht zu jedem Style ein passendes
Liedlein kennt.

Driicken Sie den Schalter ,C*  [ETVLE: | EEED

Es erscheint folgendes Display:
MUSIC FINDER-STYLE FILE SELECT

Das Display zeigt die Ordner der
Style-Kategorien auf dem Preset-

4 Pop&Rock
L Laufwerk.

Jmﬂallad
Wahlen Sie aus dem Ordner

Jm Country
le

Jmnﬂ““ }mﬂa“mm ,Entertainer den Style ,Tijuana"
|

Jﬂ Swinz&.Jazz L ¥ Movie&Show aus und drtcken Sie ,EXIT*

™ Entertainer

Jm R&B

B STYLE
_PL up

Tipp: ,Doppelklicken* des Styles schaltet gleich wieder zuriick zur SEARCH-
Seite und spart das Driicken von ,EXIT".

Das SEARCH 2-Display sieht nun wie folgt aus:

MUSIC FINDER SEARCH 2

[usic: | EZI| Drucken Sie den Schalter ,8 oben*
um die Suche nach allen
[KEYRORD: | BXID)| Musiktiteln zu starten, die mit dem
Style ,Tijuana“ gespielt werden
[ETYLE:Tijuana WcLERR] k(’j)r/men. ) gesp

EE0 [T 2-4 3.4 4-4 68 OTHER

SEARGH ARER FAVORITE SEARCH1 SEARCH2Z

............ IEHP“ EE““E
~FROH ~  TO L AN
&l Tire Hits
~ START
3 500 Eallad SEARGH

[aVJa¥) [ av Bl
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Das Ergebnis wird auf der Liste ,SEARCH 2“ dargestellt:

MUSIC FINDER
ALL | FAVORITE | SERRGH 1 BT TIHTH

HUSIG STYLE EEAT|TEHPD
Bcapuloo Swings In The ~ |Tijuana d-4| 200
Flza Fror Spain Tijuana 44| 200
Merican Trumpet Tijuana d-d| 180
So What I=s Hot Qld? Tijuana d-d| 196
TaxiIn Tijuana Tijuana d-d| 200

SORT BY
STYLE

SORT DRDER
ASGCEHDMING

TEHPD LOGE
OFF

.~
oy
al 4

Pl=S
e
+

HUHBER DF
RECOR

[ (1] [ e p———

Wahlen Sie ,Taxi in Tijuana"

Tipp: Der Schalter ,REPERTOIRE" im Style-Display setzt die Suche nach Titeln
fur einen Style automatisch in Gang und ist damit die elegantere Lésung,
wenn man Repertoire fir einen bestimmten Style sucht!

544 Titel aus einem bestimmten Genre

Lassen Sie die Eingabefenster ,MUSIC", ,KEYWORD" und ,STYLE" unausgefllt
und stellen Sie das gewiinschte musikalische Genre, wie etwa ,,Christmas®, ein.

MUSIC FINDER SEARCH 1

[HusIC:

NoLERR)

|KEYMORD:

| GEZD

[STYLE:

~FROH ~ T
3~ 300

CE [T 2-4 3.4 4-4 6-8 OTHER

Eallroorm

BigBand
Christmnas

SEARGH ARER FAVORITE SEARCH1 SEARCH2Z
GEHRE

START
SEARGH

CARGEL

Als Suchergebnis werden nun alle
Musiktitel zum Thema
Weihnachten (,Christmas")
angeboten.

5.5 Music Finder-Eintradge bearbeiten

Wir bleiben beim zuletzt gewéhlten Eintrag ,Taxi in Tijuana“. Dieser soll nun
bearbeitet, also verandert werden.

Dricken Sie den Schalter ,8 oben oder unten“, ,RECORD EDIT". Es erscheint

folgendes Display:

Das Display zeigt nun samtliche Informationen, aus denen der Eintrag besteht.
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MUSIC FINDER RECORD EDIT

[MUSIG: Tawi In Tijuana WcLERR]
[KEYHORD:60brazs,tijuzna [NcLERR]
[STYLE Tijuzna [JcLEAR]
DELETE
X0 24 2-4 EEE] 68 OTHER RECORD
FAVORTTE W LROFF] m
. SECTION GEMRE
IATRD 1 HAIN A In=trurnentals
200 ||IATRO 2 * WAIH B Jazz

(IHTRD 3 M WATH C )| Latin | KN
St Joanoen

Ein neues Schlisselwort vergeben

Dricken Sie den Schalter ,BY, ,KEYWORD"“, um eigene Schlisselworter zu
vergeben. Es erscheint das Eingabefenster, das bereits die drei werksseitigen
Schlisselworter beinhaltet.

Die einzelnen Schlisselworter werden jeweils durch ein Komma von einander
getrennt. Setzen Sie also ein Komma und lhr personliches Schlisselwort. Z.B.:
»,msw* (mein schlissel wort).

Bestétigen Sie die Eingabe mit ,OK" (Schalter ,8 oben®).

Tipp: Vergeben Sie eigene Schliisselworter, um ganz zielgerichtet bestimmte
Titellisten aufzurufen. Die Schlisselwdrter dienen auch ganz hervorragend
dazu, innerhalb einer bestimmten Gruppe von Eintragen noch feiner zu
filtern. Z.B.: Innerhalb aller 6/8-Sechziger-Jahre-Titel genau die zwei, auf
die es Ihnen ankommt.

Neue Genres anlegen

Durch Dricken des Schalters ,7 oben oder unten“ kbnnen Sie neue Genres anlegen.
Tipp: Legen Sie Genres wie etwa ,Hochzeit", ,Fasching“ oder, ,Apres Ski“ an.

Tempo andern

Benutzen Sie das Schalterpaar 1, um das Tempo eines Eintrags zu andern.

Style Sektionen vorwahlen

Benutzen Sie das Schalterpaar 2 und 4, um Style-Sektionen zu definieren, die der
Music Finder-Eintrag aufrufen soll.
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Einen Eintrag aus der Favoritenliste entfernen

m oM [T33 D_urch_ Dricken des thaltgrs ,E* kbnnen Sie definieren, ob

ein Eintrag der Favoritenliste angehoéren soll (,FAVORITE
ON"“) oder nicht (,FAVORITE OFF"). Eintrdge die durch die Funktion ,ADD TO
FAVORITE" der Favoritenliste hinzugefligt wurden, kdénnen hier wieder entfernt
werden und anders herum. In der ,ALL"-Liste bleibt der Eintrag selbstverstandlich
erhalten.

Bestatigen der Anderung oder Abbruch

Driicken Sie den Schalter ,8 oben” und bestéatigen Sie mit ,YES" (Schalter ,G*), um
die vorgenommenen Anderungen dauerhaft abzuspeichern.

Driicken Sie den Schalter ,8 unten“, um ,RECORD EDIT" zu verlassen ohne die
Anderungen abzuspeichern

5.6 Einen neuen Eintrag erzeugen

Uber die Funktion ,NEW RECORD“ kénnen Sie einen neuen Eintrag erzeugen.
Samtliche Anderungen werden nun als eigenstandiger Eintrag abgespeichert.

Der urspriungliche Eintrag bleibt ebenfalls erhalten. Die Anzahl der Gesamteintrage
vergrossert sich somit um einen Eintrag.

Dricken Sie den Schalter ,J*, ,NEW RECORD". Es erscheint folgendes Display:

MUSIC FINDER RECORD EDIT

[WUSIC: TaniIn Tijuana [BCLEAR

L VES Bestatigen Sie mit ,YES* (Schalter
@ Wollen Sie wirklich einen neuen Eintrag N | .G).

erstellen?
CAHCEL
Favor1re RUROFF =
TEHPO SEGTION GEHRE
| OFF | IHTRO 2 || Instrumentals
200 ||INTRD 1 > IHTRO 3 Jazz

MiRo 2 COTIE) ST ok |
oY B av ] av |t

Tipp: Sie kénnen auch USER-Styles fur einen Music Finder-Eintrag verwenden.
Gehen Sie wie folgt vor:

Seite 96



5. Der Music Finder

1) Style aufs USER-Laufwerk kopieren.

2) ,RECORD EDIT* aufrufen.

3) Schalter ,,C* Style driicken.

4. Mit ,TAB* aufs USER-Laufwerk zugreifen.
5) USER-Style auswahlen.

6.) Mit ,EXIT* zurlick zur RECORD EDIT-Seite.

7.) Samtliche anderen Informationen des Eintrags eingeben (,MUSIC,
KEYWORD* etc.).

8.) Neuen Dateneintrag abspeichern. (,NEW RECORDY)

5.7 Music Finder-Eintrage loschen

Wahlen Sie den Eintrag aus, den Sie l6schen médchten.

Driicken Sie innerhalb der Displayseite ,RECORD EDIT“ den Schalter I, ,DELETE
RECORDY". Es erscheint folgendes Display:

MUSIC FINDER RECORD EDIT

IEZW || Bestatigen Sie mit ,YES* (Schalter

Durch das Lischen werden alle ,,G")

gleichen Eintrize auf den Seiten All, T
Favorite, Searchl, Search2 zusammen
geloscht.Mochten Sie diesen Eintrag
wirklich ldschen?

FRYoRITE UL ROFF] m
TEHPO SEGTIOH GEHRE

| OFF | IMNTRO 2 || Instrurmentals
200 ||IHTROD 1 = IHTRO 3 Jazz

OIS Matna ) Lot | ok |
(oY B av 1 av L

Achtung: Ein Eintrag der auf diese Weise geldscht wird geht unwiederbringlich
verloren!

5.8 Datenverwaltung

Innerhalb einer Music Finder Datei kdnnen maximal 2500 Eintrage fur PSR-S900 und
1200 Eintrage fur PSR-S700 erstellt werden.
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Der Music Finder verwaltet samtliche Eintrage einschliesslich der zuséatzlich
erstellten Eintrage in einer einzigen Datei. Die Music Finder Dateien gehdren zur
Gruppe der ,SYSTEM FILES* (System Dateien).

Waéhlen Sie eine der vier Listenansichten.
Dricken Sie den Schalter ,7 oben oder unten®, um folgendes Display zu sehen:

MUSIC FINDER

PRESET Iai I U5E1

B SYSTEM
[ PL | up

HAKE (HI]} COPY ~ PASTE  DELETE  SAVE | FOLDER

5.8.1 Abspeichern der eigenen Music Finder Datei

Wahlen Sie eines der beschreibbaren Laufwerke aus. In unserem Beispiel wahlen
wir das ,USER*"-Laufwerk.

Dricken Sie den Schalter 6 unten®, ,SAVE" und vergeben Sie einen neuen Namen

MUSIC FINDER

PRESET Iai I U5E1

Bestatigen Sie mit ,OK* (Schalter
,8 oben®), um die Datei auf dem
Laufwerk abzuspeichern.

m Q..pl Heuer Music Finder |

|case _.81 | | abcl | | defd ghid JklS unnB| oK
[IGOH | [pars?] [tuv8 | [wuxsz9] [+-0 ] EMBOL DELETE| [CRAHGE

5.8.2 Laden einer neuen Music Finder Datei

Wahlen Sie das Laufwerk, von dem die Daten geladen werden sollen. In unserem
Beispiel laden wir die neuen Music Finder Daten von Diskette. Das Diskettenlaufwerk
ist an der USB-Schnittstelle angeschlossen:
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MUSIC FINDER

Wahlen Sie die zu ladende Datei. ﬂ

(In unserem Beispiel durch
Dricken des Schalters ,A".) Iﬂeuer Music Finder

Es erscheint folgendes Display:

MUSIC FINDER

PRESET Iail U5sE1
.REPLACE" (Schalter G) ersetzt

@IS )| die aktuellen Music Finder Daten

Wihlen Sie [REPLACE], um E o || 9°9°" die neuen.

dhlen Sie , um Eintrige zu « " .

® ersetzen, oder wihlen Sie [APPEND], »APPEND (Sc_halt_er H) erganzt die
um Eintriige hinzuzufiigen. aktuellen Music Finder Daten um

die neuen. Die Summe der
Eintrage beider Dateien darf

I R e
uberschreiten.

IEISYSTEH -CANCEL" (Schalter I) bricht den
A \/organg ab.

HAKE [HI1} COPY | PASTE | DELETE. SAVE | FOLDER

5.8.3 Die Music Finder Werksdaten wieder aufrufen

Die Werksdaten des Music Finders sind auf dem Laufwerk ,PRESET" gespeichert
und kénnen von dort jederzeit geladen werden. Aul3erdem bietet die Seite ,SYSTEM
RESET" im ,UTILITY“-Menu ebenfalls die Mdglichkeit den Music Finder in den
Werkszustand zu bringen:

UTILITY
GOWFIG 1 | GOMFIG 2| HELIA | ONRER 3937311373

[Ler Factord Reset—lUorgsans setzt
Language. Owner Hame. LCD Brishthess.
Larics Backaround und Video Out nicht

Laden Sie S9stem Setur Preset—

[ateien zum Reset der Parameter.

e /N T
EXEGUTE CAUTION!

—— FAGTORY RESET
[0 SYSTEH SETUP
[0 HIPI SETUP
] WSER EFFECT

User—Dateien<—0Ordner
aehen verloren. wenn Sie
0 WHARK  cp) FosFOLDERS?
HUSIC FIHDER | & OH wihlen und Factory FEeset
D FILESSFOLDERS | yopr ouseiinren.

| a¥Y  Hav]
Links unten auf der ,SYSTEM RESET"“-Seite befindet sich der Bereich ,FACTORY
RESET" (Zurlicksetzen auf Werkseinstellung).

Setzen Sie ein Hakchen bei ,MUSIC FINDER" und driicken Sie den Schalter ,D“.
Bestétigen Sie mit ,YES" (Schalter ,G*). Der Music Finder ladt nun die Werksdaten
die auf dem PRESET-Laufwerk abgelegt sind.
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5.9 Music Finder Plus

1451 Records (Eintrage) sind eine ganze Menge. Aber die Wahrscheinlichkeit, dass
Ihr Lieblingstitel nicht dabei ist, ist immer noch relativ hoch. Die Losung: MUSIC

FINDER PLUS!

Weitere Records aus dem Interner herunter laden!

Ergénzen Sie Ihren Music Finder durch weitere Eintrage, die Sie aus dem Internet
herunterladen. Wie geht das?

Tipp:

Ihr Instrument verfugt Uber einen eingebauten LAN-Port. Schliel3en
Sie dort Ihr LAN-Kabel an! (Wireless funktioniert bei entsprechender
Hardware selbstverstandlich ebenso!)

Wenn Sie detailliertere Informationen zum Thema ,Keyboard und Internet*

erhalten mochten, lohnt auch ein Blick auf die Website:

http://music.yamaha.com/homekeyboard

MUSIC FINDER

MUSIC FINDER
(TN FAVORITE | SEARCH 1| SEARCH 2

Dricken Sie den Schalter ,MUSIC FINDER®".

HUSIC STYLE EEAT|TEHPD
T Mights In A Big City I0:EigEand__ [d-d] 90
#0th Symphony PopClassics |d-d| 124 | SN
60 Second Waltz WienneseWaltz |3-4| 240
69 Surnmers Long PowerRock dod| 130 (| FEET G
£ Boy From The Country [Bluegrass 2-d| 130
£ Bridge To Cross Troub~ [PowerBallad d.-d TE
A Bright & Guiding Light EasyListening |d4-4 TE
B Cosy Life InTtaly OrganBallad d.-d &8
A Day's Difference T0=T¥Theme |d4-4| 126 IEHI][:IC
A Feeling Of Lowe Tonig~ [MowieBallad d.-d B8
A Fire Lighter Unpluggedi d-d| 118
& Misty Ballad CoohazzBallad |4-a | 7o | DAL
2 Nickel In The Nickelod~ |Divieland 4-4| 214|NUMEER OF
A Hight In & Wonderful L~ |6-80rchestral |6-8 T2|[ 1451]
"“slc ............ s'l'\lLE ............ SEHRGH

Driicken Sie den Schalter
,MUSIC FINDER PLUS"

”\]“l

Ihr Keyboard wird nun per IDC (Internet Direct Connection) mit Yamahas Music
Finder Plus-Seite verbunden. Sie sehen folgendes Display:
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Music Finder+

Muszic Finder+ izt eine riesige
Bibliothek won Records,
Collections und Performance
Guides fiir Ihr
huszic-Finder-Erlebnis. Records

l RECORDE ==
und Collections kdnnen Sie l

COLLECTIONE =

online ("oad") oder per FERFORMANCE GUIDES

Driicken Sie Schalter ,D“, um [DBewnloadnutzen. :
Informationen zum Music Finder |75 di=is fldaas J

CLEAR MUSIC FIMDER ++

Plus zu erhalten.

=LV =R SR ERLVEEN HILEESY R ELHT s

Mebseite wurde angezeist.

E A rereesu] stop | & [ ewree]

Einzelne Records herunterladen

Dricken Sie im obigen Display Schalter ,F“, um nach einzelnen Records zu suchen.
Sie sehen folgende Display:

Auf der rechten Seite des Displays

FI_—= INTERMET DIRECT COMMNECTIOM

Music Finder+ Records — | stehen ~ Ihnen  verschiedenen
Music-Finder-Registrizrungen l SUCHE MACH FOFULARITAT = SUChOptlonen Zur Verfugung. In
SR BRI IS e unserem Beispiel suchen wir nach
und One Touch Settings passend N “ N
zurmn won Thnen gewvedhiten Song l SUCHE MAGH | TITEL @ ,,Kunstler und dricken deshalb
in. Frel. . den Schalter ,H*:
< EER RECORDE J l SUCHE HMACH EUHSTLER = | [T
<« EMFFEHLUHGEH ] l =UCHE HACH GENRE =
= MUSICEFINDER J [ asdad ij‘;ﬁ;‘za;;i;l L
Webseite wurde angezeigt.
| & | o fures] swor | A [ ewee]
Riarp ke [seminG] o | W | B |
Nun geht es alphabetisch weiter. W= e
. . . = FIMES
In unserem Beispiel suchen wir ==Ll Agulli=a ==l =l M
.. Records nach Kiinstlern
nach ABBA und dricken den Zum Scroll
. Interpreten, A | i W e el L]
Schalter ,A": _ verwenden Sie
Int ten, B . gef. !:lIE
baciliolaalal | Wahlscheibe
Interpreten, C | [Data Entry].
Interpreten, D |
Interpreten, E | l W/ OH WO RHE #
— = —1 [
Offne Webzeita...
| & | oo e siop | A | ewiee]
Raro ke [sEnnG] o | ¥ | |
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Sie sehen nun folgendes Display:

Wir dricken nochmals den W= \\TERNET DIRECT CONNECTION ﬁ‘lfﬁ
Schalter ,A“: Records nach Kiinstlern, "A"

{Abb - Azu = Yerwenden Sie die

Wahlscheibe

— um ein Objekt in

EI der Liste zu

And — And wahlen.
nd - An

Ang - Asc

|'t MEL SR L = IR HLE M =

= [Data Entry] und
Ahb - Alp den Knopf [Enter],

Webseite wurde angezeist.

E "l semne] o | ¥ | |

MUSIE +

3
FINDR"

Wer Sagt’S denn... ABBA“ Steht EINTERNET DIRECT COMMECTION
gleich an der ersten Position. Records nach Kiinstlern, “Abb - Agu

. . ABBA S Yerwenden Sie die
Und deshalb dricken  wir Wahlscheibe
nochmals ,A": E Abrams, Maurice [Data Entry] und
den Knopf [Enter],
H Abreu, Jose um ein Objekt in
der Liste zu
3] AdLibs, The wihlen.
Adair, Tom g
E |'t MEL SHL S0/ HLEM B
= A i_ h
Webseite wurde angezeigt. I
0 [ & |,on sl s [ & Temen)
Raro ke [sEnivG] o | ¥ | B |

Von den 10 moglichen Titeln

h d . f N gl_—'ElﬂTERNET DIRECT CONMECTION
entscheiaen wir uns fur Nummer ‘g o gc nach ABBA (1 - 10 von 10)

5 ,Lay All Your Love On Me* und Chiquitita & ¥erwenden Sie die
dricken deshalb den Schalter TlsFrenchHit Wihlscheibe
E« E Dancing Gueen [Data Entry] und
= DiscoPhilly den Knopf [Enter],
H Fernando um ein Objekt in
f'z3Beat der Liste zu
n Gimme! Gimme! Gimme!... wihlen.
RetroFop

E Lay All Your Love On Me y
RetroFop |'1"_ HE LA LU0 H H DE F

g [ PR O T = "
Webseite wurde angezeigt. I
> B [usrmesa] stop | A ewiee]
Far e senine 4 TV 1 B |
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[
H”“:!EF+

FI_—= INTERNET DIRECT COMNECTION FIMP A
Lay All Your Love On Me

¥on: AEES
Style: RetroPop

LEIZED

Yerkauft Durch: ¥amaha e

Preis: f0.00USD

DETHILE =+

| S EREIM LI B
=TEHERLETERLLLETE

MEL ERLS AN A H LE M ==

Webseite wurde angezeict.

E ey [nerresH] sTop | A [ EWTER |

P st o [ ¥ | |

Download auf einen USER-Speicherort
abgeschlossen. Die Datei kann im
File-Selection-Display aufgerufen
werden.

File-Selection-Display offnen?

IMebzaite wurde angezeiot.

E PHfthx[sernel o | ¥ | B

MUSIC FINDER
prEsiT ETY USEL

I P LayAllYourLo

up

CUT COPY | PASTE | DELETE| SAVE | FOLDER

Sie sehen folgendes Display:

5. Der Music Finder

Dricken Sie nun den Schalter ,F“,
um die Einstellungen fir das
Spielen dieses Titel zu laden.
(Laden bedeutet in diesem Fall:
Das Keyboard wird entsprechend
eingestellt, es wird aber kein Music
Finder Record heruntergeladen.

Falls Sie den Titel als Music Finder
Record herunterladen mdéchten
dricken Sie Schalter ,G", wie in
unserem Beispiel. Nach einer
kurzen Ladezeit sehen Sie
folgendes Display:

Dricken Sie Schalter ,F*, ,YES".

Sie sehen nun eine Music Finder —
Datei mit dem Namen des
Musiktitels. Technisch gesehen
handelt es sich dabei um eine
.ganz normale* MF-Datei, die nur
einen einzigen Titel beinhaltet.

Driicken Sie (in unserem Beispiel)
Schalter A"
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MUSIC FINDER _
150 vser WIEESW Dricken Sie Schalter ,G“, um den

Titel an lhre Music Finder Datei
REPLAGE anzuhangen:

® Wihlen Sie [REPLACE] um Eintrize zu [IIZL00

ersetzen, oder wihlen Sie [APPEND].
um Eintrdge hinzuzufiigen.

[ P1 | ip

HAHE CUT COPY | PASTE | DELETE| SAVE | FOLDER

MUSIC FINDER Bestdtigen Sie mit Schalter ,F“,
PRESET JYES*.

Ladevorgang abgeschlossen. Um
einen geladenen Eintrag zu

® verwenden, wahlen Sie ithn bitte aus
dem Music-Finder- Display aus.
Music-Finder-Display offnen?

[ P1 | ip

HAHE (HI]] COPY | PASIE  DELETE| SHAVE | FOLDER

MUSIC FINDER
(A FAVORITE | SEARGH 1| SERRGH 2

HUSIG STYLE BERT|TEHPD
Lay Al Tour Lowe On Me_|RetroFop a-4| 128
Give Me & Man After Mi~ |RetroPap 4-4| 1ze| EERIAIES
Eehind Closed Coors RetroPop d-d| 128
Eills Barnaclas Resl d-d | 120| TEEAT 00
These Winners Are Eazy  |Ragtime d-d4| 176
Maple Ragtime Ragtirne d-d 168
What R&ESoulBallad |4-4 83
What YouWillCo For Lo~ |R&BBEallad d-dq i1 (TEWPO LOGE)
Thiz Cay I=s Lowely R&EEall=d d.-dq a4 OFF
The Sandman Gives Me ~ |Quickstep d-d4 | 200
Save Me All Your Kisses [Quickstep d-d 192
Tipperary's A Long Way  [PubPiana d-4( 124 F=FIHDER +
This Iran Is Old! FubFiano a-4| 116|NUMEEROF
Song Of The Sideboard PubPiano d-4 | 130([ 1452]

[T o L e —— STYLE - CEARCH
2 mrcas e en BR)

Wie Sie sehen beinhaltet unsere Music Finder Liste nun einen Eintrag mehr, namlich
insgesamt 1452!
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Tipp:  Unter Collections kénnen Sie auch gleich ganze Zusammenstellungen von
Records herunterladen!
Wie ging noch gleich die Melodie?

Lassen Sie sich online die Meldie vorspielen. Wenn Sie diese dauerhaft
herunterladen mochten: Bitteschon, fur nur 1.95$ ist das moglich.

Ihr Keyboard spielt Thnen die Melodie zum Music Finder-Record vor. ,SCORE" zeigt
die Noten:

TEWPD J=154 SCORE: A Hard Day's Night PAGE 1-5

and I've been  workin' like adog.
1] [H
L *
F.J | - L] e |
-y | I | il E ]
| il 11 1 | 1 ]
1 1 1 | | 1 1" 1
‘J 3 4 T T T
It'=beena  hard dax's  nights

R AR A D

Stbbern Sie nun ein wenig im Music Finder Plus. Wir sind sicher, dass Sie eine
Menge interessanter Eintrage finden werden und Ihr Repertoire dadurch wachst und
wéachst...

Tipp: Lesen Sie auch die Seite ,HILFE / RECHT"! Dort stehen viele weitere
Informationen, sowie Tipps und Tricks zur Verfigung.

Seite 105



5. Der Music Finder

5.10 Liste der KEYWORDS

00

20

30

40

50

60

70

80

90
accordion
america
american
ballad
ballads
baroque
beer
bossa
bossanova
boyband
boybands
brass

brit

british
canadian
car
children
childrens
chillout
christmas
cigars
clarinet
classic
classical
club
comedy
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cowboy
dance
detroit
dixieland
duets
dutch
english
ethnic
euro
family
fiddler
flower power
folk
france
french
fun
germany
glam
greek
guitar
agypsy
hawaiian
Holland
hymns
ibiza
iceberg
idol
ireland
irish
italian
italy
japan
japanese
latin
learning

line dancing
liverpool
lola

march
mexican
mexico
movie
musical
nickelodeon
orchestral
organ
panflute
patriotic
piano

pop

pub songs
ragtime
reggae
russian
saxophone
scandinavia
schlager
scotland
sheffield
slaves
soaps

soul

spain
spanish
standard
strings
svensk
swedish
synthesizer
tijuana

traditional
trumpet
tv

usa
viennese
waltz
western
wool
worship
yorkshire



6. Registrierungen

6. Registrierungen (Registration Memory)

In den vorangegangenen Kapiteln haben wir bereits einige Einstellungen am
Keyboard vorgenommen. Dazu gehoérten das Auswahlen von Voices (Klangfarben),
Styles, Belegung von Ful3-Pedalen und vieles mehr. Sowohl fir den Hausgebrauch,
als auch fur die Buhne ware es undenkbar, vor jedem zu spielenden Titel mehrere
Sekunden oder gar Minuten zu verschwenden, um jedes Mal alles wieder genau fur
.diesen Titel* einzustellen. Ihr Publikum wére sicherlich bereits eingeschlafen, ehe
Sie auch nur die Halfte lhres Repertoires dargeboten hatten.

.REGISTRATION MEMORY" schafft Abhilfe: Speichern Sie eine Vielzahl Ihrer
Einstellungen als Registrierungen auf einem der beschreibbaren Laufwerke (USER
oder USB.)

6.1 Eine Registrierung erzeugen

Ein Blick auf das MAIN-Display:
MAIN
TRARSPOSE:0 |UPPER OCTAVE:D |SPLIT POIWT:S| F#2 [L| F#2

d-d J=1E@ SOMG Live! RIGHT1
NewSong E_|GrandPiano]
Live! RIGHTZ
&% Strings

Caonl! LEFT
A GalaxyEP

MULTI PAD
8= E.Gtr 16BtCut1
REGIST

J NewBank

EALAHGE
100 100 85 100 100 100
1 1

A

|

d-d I=1zZR STYLE
#9 StraightBPop

BE B8 Be BN BN BE |

S0HG | STYLE @ W.PAD HIG LEFT |RIGHT1 RIGHTZ

Neben dem Schalter ,J“ sehen Sie den Bereich ,REGIST* (REGISTRATION). Wenn
Sie Ihr Keyboard zum aller ersten Mal einschalten oder nach einem ,Factory Reset",
steht an dieser Stelle ,New Bank“. Die 8 Speicherplatze zum Abspeichern von
Registrierungen sind ebenfalls leer:

HEGIST BANK

= +  FREEZE MEMORY | 2 3 4 D 6 7 8
REGISTRATION MEMORY

Im Speicher des ,REGISTRATION MEMORY* befinden sich derzeit keine Daten
(Registrierungen). Deshalb leuchtet auch keines der LEDs der Speicherplatz-
Schalter ,1 — 8".
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Registrierung

Jeder der 8 Schalter des ,REGISTRATION MEMORY"“ kann mit jeweils einer
Registrierung belegt werden.

Speicherbank

Die Speicherplatze ,1" bis ,8" des Registration Memorys bilden eine sogenannte
Speicherbank.

Das Abspeichern von Registrierungen auf einem der beschreibbaren Laufwerke
erfolgt in eben diesen Banken. Dabei ist es unerheblich, wie viele der Speicherplatze
(,1“ bis ,8") tatsachlich mit Registrierungs-Daten belegt sind. Gespeichert wird immer
die ganze Bank!

REGIST BANK Dricken Sie den Schalter ,MEMORY" rechts neben den
ot FHEEZE MEMORY Speichertasten:
® i
<—
i A |

Es erscheint folgendes Display:

REGISTRATION HEHORY COHTEHTS

Um eine One-Touch—Setting zu sFreichern:
Drdacken Sie eine der Tasten OME TOUCH
SETTIMG ¢[11 bis [413.

Um das Registration Memory zu sFeichernt
1. Waklen Sie aus der nachstehenden
Liste "GROUF SELECT" die
gewinschten Parameterarurren aus.
Z. ricken Sie eine der Tasten
REGISTRATION MEMORY ([11-[813. m

GROUP SELEGT
AT [ HARHORY TRAHSPOSE [+ HARK

STYLE TEHPD SCALE AOH
VOICE PEDAL HIC SETTING

HULTI PAD TEXT

Welche Daten sollen als Registrierung gespeichertw  erden?

Im unteren Bereich des Displays befindet sich der Bereich ,GROUP SELECT"
(Gruppe auswahlen). Definieren Sie hier, welche Daten-Gruppen als Registrierung
abgespeichert werden sollen. In unserem Beispiel befindet sich vor jeder
Datengruppe ein Hakchen. D.h., es sind alle Datengruppen zum Abspeichern
vorgesehen.
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Durch Dricken der Schalterpaare ,2 bis 7° werden die einzelnen Positionen
angesteuert. Verwenden Sie den Schalter ,8 unten®, um ein Hakchen zu entfernen
und dadurch auf das Abspeichern dieser Daten zu verzichten. Verwenden Sie den
Schalter ,8 oben®, um ein Hakchen zu setzen und dadurch die gewahlten Daten
abzuspeichern.

Die moglichen Datengruppen:

SONG > um den Pfad zu einem Song zu speichern: Gespeichert
wird der Pfad, also der Weg zum Song. Der Song selbst muss
auf einem der Laufwerke PRESET, USER oder USB abgelegt
sein.

STYLE > um den Pfad zu einem Style zu speichern. Gespeichert
wird der Pfad, also der Weg zum Style. Der Style selbst muss auf
einem der Laufwerke PRESET, USER oder USB abgelegt sein.

VOICE > um den Pfad zu den Voices ,RIGHT1, 2, 3“ und ,LEFT" zu
speichern. Gespeichert wird jeweils der Pfad, also der Weg zu
den Voices. Diese missen auf einem der Laufwerke PRESET,
USER oder USB abgelegt sein.

MULTI PAD > um den Pfad zu einem Multi Pad zu speichern.
Gespeichert wird der Pfad, also der Weg zu einer Multi Pad-
Datei. Diese muss auf einem der Laufwerke PRESET, USER
oder USB abgelegt sein.

HARMONY > um den Voice Effekt ,HARMONY/ECHO" und dessen
Status (an/aus*) zu speichern

TEMPO > um ein bestimmtes Tempo fir einen Song oder Style zu
speichern

PEDAL > um die Funktionen der maximal 2 Pedale zu speichern

TEXT 2> um den Pfad zu einer Textdatei mit der Extension ,.txt* zu

speichern. Gespeichert wird der Pfad, also der Weg zur
Textdatei. Diese muss auf einem der Laufwerke USER oder USB
abgelegt sein.

TRANSPOSE > um die Transponierung zu speichern

SCALE > um verschiedene Skalen zu speichern. Gespeichert
werden die Parameter der Seite ,SCALE TUNE" des
,FUNCTION MENU".

MIC SETTING > um bestimmte Parameter und Effekte des Mikrofons zu
speichern. Anmerkung: Ja, die lieben Querverweise! Und wir
wissen, dass diese beim geneigten Leser sehr unbeliebt sind. In
diesem Fall geht’'s mal wieder nicht anders: Lesen Sie zu diesem
Thema unbedingt das Kapitel ,10 Das Mikrophon*!
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Alles auf einmal abspeichern

Setzen Sie bei jeder Daten-Gruppe ein Hakchen, wenn Sie bei einer Registrierung
stets alle im REGISTRATION MEMORY speicherbaren Einstellungen des Keyboards
abspeichern méchten!

Input Filter (nicht alle Daten speichern)

Filtern Sie nach belieben die Datengruppe heraus (kein Hakchen), die nicht
gespeichert werden soll.

Beispiel:

Setzen Sie nur bei ,VOICE" ein Hakchen, so werden auch nur die Voices
gespeichert. In der Praxis bedeutet dies: Sie wahlen lhre Styles oder MIDI-Files ,von
Hand" und rufen jeweils Ihre Lieblings-Voices des Registration Memorys auf.

Registrierungsplatz mit Daten belegen (Registrierun g erzeugen)

Driicken Sie nun einen der 8 ,REGISTRATION MEMORY*“-Schalter:

E L]

In unserem Beispiel ist dies der Schalter ,1". Das LED des Schalters ,1“ leuchtet nun
rot. Dies bedeutet, es befindet sich eine Registrierung auf Speicherplatz ,1". Da es
die bisher einzige ist, ist sie auch gleichzeitig ausgewabhilt.

Andern Sie nun die momentane Einstellung, indem Sie z.B. eine andere Voice
wahlen.

Dricken Sie erneut den Schalter ,MEMORY"“ und anschliessend den
JREGISTRATION MEMORY*“-Schalter ,2“:

Nun leuchtet dessen LED rot. Dies bedeutet, es befindet sich nun ebenfalls eine
Registrierung auf Speicherplatz ,2“. Das rote Leuchten des LED bedeutet,
Speicherplatz ,2“ ist ausgewahlt. Das LED des Speicherplatzes ,1“ leuchtet nun
grun. Dies bedeutet, der Speicherplatz ,1" beinhaltet Registrierungsdaten, die jedoch
momentan nicht ausgewahlt sind.

Zusammenfassend sagen die LEDs des ,REGISTRATION MEMORY* folgendes
Uber den Zustand der Registrierungen aus:
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LED leuchtet NICHT |Der Registrierungsplatz ist LEER

LED leuchtet GRUN |Der Registrierungsplatz ist belegt aber NICHT ausgewahlt

LED leuchtet ROT Der Registrierungsplatz ist belegt UND ausgewahlt

Tipp:  Auch Fill ins, Breaks oder Intros und Endings kdnnen als Registrierung
abgespeichert werden. Auf diese Weise kdnnen Sie beim Umschalten auf
eine neue Registrierung automatisch ein Fill In erzeugen.

Auch ,SYNC START* und ,SYNC STOP* kénnen in den Registrierungen

festgelegt werden.

6.2 Registrierungen benennen

ReGist Bank  Driicken Sie die beiden Schalter ,REGIST.BANK —, und ,RGIST BANK
= + +“ (links neben den Speichertasten) oder im MAIN-Display den

bl Es erscheint folgendes Display:

Schalter ,J“ rechts neben dem Display.

REGISTRATION BANK ) )
uvser el Wir befinden uns nun auf dem

B REGIST
[ P1 | up

HAKE GUT GCOPY = PASTE ~ DELETE. SAVE | FOLDER | EDIT

USER-Laufwerk, (Flash-ROM).
Hier haben wir in den Kapiteln
zuvor bereits Voices
abgespeichert.  Diese  werden
jedoch derzeit nicht angezeigt, da
wir den User-Speicher ausgehend
von der Registrierungsbank
.betreten” haben. Dies bedeutet fir
Ihr Keyboard, auch nur
registrierungsrelevante Daten
anzuzeigen. Und das sind in
unserem Beispiel derzeit (noch)
keine!

Merke: Wundern Sie sich nicht! - Da keine werksseitigen Registrierungen
gespeichert sind steht beim Datenmanagement von Registrierungen das
Laufwerk ,PRESET" nicht zur Verfligung!
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Einzelne Registrierung benennen

Jede Registrierung kann benannt und mit einem kleinen Symbol (lcon) versehen
werden.

Dricken Sie den Schalter ,8 unten®, ,EDIT". Sie erhalten folgendes Display:

In unserem Beispiel sind alle 8 REGISTRATION EDIT
Speicherplétze belegt Beim ——
Abspeichern auf den einzelnen gL - 3 .

Platzen wurde jeweils der |2Eﬂ |EﬂNE"HEE'St

Name ,NewRegist® (Neue |Eﬂuewﬂegist |Eﬂﬂewﬂegist
Registrierung) vergeben. AIIe.8 |3= NowRosi |?= NowHori

Platze zusammen bilden die E‘—‘ﬂ i Eﬂ S
Registration Bank mit dem §|&e NewResist | B¢ iNewReszist

Namen ,New Bank“ (Neue

Bank).

B HNewBank
up

DELETE

Dricken Sie den Schalter ,1 unten®, ,NAME". Es erscheint folgendes Display:
REGISTRATION EDIT

—
1 5
[EfNennezist |EiNewResist
Z
| E# HewRezgist

Wahlen Sie die Registrierung
aus, die Sie benennen
mochten. Benutzen Sie dazu
die Display-Schalter links und
rechts neben dem Display.

-]
| E#| HewRecgist

3 T
| E¥ NewRegist | E# NewRegist

g
| E# NewRegist

a
||E£| NewRegist

B HNewBank

REGISTRATION EDIT

Dricken Sie anschliessend

,OK* (,7 unten®).

Datei/Ordner wihlen.

EdllewRezist]

E# MewRegist

E¥# NewRegist

7
E#|NewRegist

I
Jl:ﬂ NewRegist
I
[

E¥ NewRegist

I
| newResist
|
|

=]
E¥ NewRegist

Dricken Sie den Schalter ,1

unten®, ,ICON*“, um ein Symbol
auszusuchen:
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Das derzeit gewahlte Symbol ist rot
umrahmt und wird links unten im
Display dargestellt.

Benutzen Sie die Display-Schalter
oder die Cursor in der unteren
Zeile des Displays, um neue
Symbole auszuwahlen.

Mit ,TAB“ schalten Sie zwischen
den insgesamt 6 Seiten um. Bei
PSR-S900 stehen 277 lIcons zur
Wahl. Bei PSR-S700 sind es 246.

6. Registrierungen

.
------ e ] w0
ER0DDEEDDRE
DEDEnEEB0s
CEEDEERER
DEEBECOBED

] @ &

Dricken Sie ,OK“, um das umrahmte Symbol (Icon) auszuwahlen.

Vergeben Sie nun einen Namen und bestétigen Sie wieder mit ,OK":

Die Registrierung Nummer 1 hat

ihr eigenes Symbol und ist benannt

mit ,Meine Registrierung”.
e

Verfahren Sie auf die gleiche
Weise mit allen anderen
Registrierungen.

REGISTRATION EDIT

—

3
B Meine Rezistrierunc) |[Eal i

z &
| E¥| HewRegist | E¥ HewRegist

] 7
| E¥| NewRegist | E¥ NewResgist

=]
| E# HewRezist

4
| E#| HewRezist

B HewBank

up

DELETE

Verwenden Sie ,DELETE", um einzelne Registrierungen zu léschen.

Dricken Sie den Schalter ,8 oben”, um ,REGISTRATION EDIT" zu verlassen.
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6.3 Registrierungen auf einem der Laufwerke
abspeichern

Speicherbank anlegen
Dricken Sie die ,REGIST BANK" Schalter gleichzeitig oder im MAIN-Display den
Schalter ,J rechts neben dem Display.

Driicken Sie den Schalter “6 unten”, (,SAVE") um eine Speicherbank anzulegen. Es
erscheint folgendes Display:

Wahlen Sie ein Icon und vergeben

Sie einen Namen.

[ snve | NevwBank || In unserem Beispiel soll die

GASE| [_.81] [ABC2] [DEF3 | [GHI4 | [JELS | [HHOE ]| [ OE | Registrierungsbank ,Meine Bank“
GARCED | pojssen.

-
[}
=
=
=
=
=
o
=
-
=
=
-]
=
-
-
Ml
(-]

+
1
[—
=
=
m
-
m
-
™
=
=
(]
m

Bestatigen Sie Ihre Eingabe durch den Schalter ,8 oben“ (,OK").
Die Registrierungsbank wird nun im User-Speicher angezeigt:

Dricken Sie ,EXIT®, um zum MAIN-Display zurickzugelangen. Unter ,REGIST* wird
nun ,Meine Bank" angezeigt.
E:D |SPLIT POINT:S| F#2 [L| F#3

45 [ |Live! RIGHT1
B cine Bank ~d [ JGrandpiano
~_ [ Jﬁl RIGHTZ
Strings
Ediceal LEFT
JE GalaxyEP
MUOLTI PAD
ﬁE.Gtrl 6Bt Cutl
T REGLST
J ¥ Meine Bank

EALAHGE
85 100 100 100

B REGIST
[ PL |

HAHE [HI]} COPY || PASTE & DE

LEFT |RIGHT1 RIGHTZ

Die unter ,REGIST" angezeigte Speicherbank bleibt so lange verfugbar, bis sie eine
andere Speichebank laden, einen ,Factory Reset® machen oder die einzelnen
Speicherplatze Uberschreiben. Legen Sie nun nach der gleichen Vorgehensweise
weitere Banke an.
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Tipp: Behalten Sie die Ubersicht, indem Sie verschiedene Ordner anlegen.
Benutzen Sie auch andere Laufwerke, um Daten abzuspeichern.
Speichergerate, die Sie an der USB-to-device-Buchse anschlieBen haben
in der Regel eine hdhere Speicherkapazitat als das ,USER"-Laufwerk.

Tipp: Stellen Sie dem vergebenen Namen eine Nummer vorne an, nach der die
Auflistung der Banke automatisch sortiert wird.

Tipp: Behalten Sie die Ubersicht, indem Sie verschiedene Ordner anlegen.
Benutzen Sie auch Speichergerate, die Sie an der USB-to-device-Buchse
anschliel3en. Diese haben in der Regel eine hdhere Speicherkapazitat als
das ,USER"“-Laufwerk, das vergleichsweise sehr klein ist.

Beispiel:

REGISTRATION BANK
UsER BN Das Beispiel zeigt den Inhalt des

E_Jllﬂl Begriissung! Ordners mit dem Namen ,Mein
Ordner”. Dieser befindet sich auf

07 Orgel dem Laufwerk ,USER".

Die  Registrierungsbanke  sind

durchnummeriert. Ein Icon

1 09 Entertainer unterstitzt das schnelle

Wiedererkennen.

=l 06 Oberkrainer
-~

J! 02 Evergreens

Jm 04 Dance

J
|
Jm 03 Jazz Jg;ﬁ 08 Instrumentals
J
J

Jﬂ 05 Party T 10Latin

m Mein Ordner
_PL up

HAKE GUT GOPY | PASIE  DELETE| SAVE | FOLDER EDIT

6.4 Registrierungen wieder aufrufen

Wie wir in den vorigen Abschnitten gesehen haben: Die Registrierungen sind in
Banken zusammengefasst.

Registrierungsbank aufrufen

Dricken Sie die ,REGIST BANK" Schalter gleichzeitig oder im MAIN-Display den
Schalter ,J rechts neben dem Display.

Wahlen Sie das gewinschte Laufwerk.
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REGISTRATION BANK
UsER IETOR «—

| = TR

P=I| 06 Oberkrainer In unserem Beispiel befinden wir
uns auf dem USER-Laufwerk.

J! 02 Evergreens JH 07 Orgel
J%IJE Jazz Jmuﬂ Instrumentals Wabhlen Sie mit den Schaltern ,A*

bis ,J“ die gewlnschte Bank aus.

12 09 Entertainer Die ausgewahlte Bank wird
invertiert dargestellt Die Daten

s i

J—‘luﬁpart" 18 10Latin dieser Bank werden nun in den

Arbeitsspeichers des PSR-S900

KN e T8 bzw. PSR-S700 kopiert.

+

Jm 04 Dance

HAKE CUtT GCOPY | PASTE * DELETE| SAVE | FOLDER | EDIT

Tipp: Mit den einzelnen Schaltern (,+“ und ,-*) kdnnen die Registrierungsbanke
nacheinander durchgeschaltet werden. Dies funktioniert unabhangig vom
aktuell angezeigten Display und immer innerhalb eines Ordners.

Tipp: Rufen Sie ganz bequem die nachste Registrierungsbank auf, wahrend Sie
noch eine Registrierung der alten Bank spielen. Erst beim Dricken einer
der Registrierungspléatze (Schalter ,1 bis 8) der neuen Bank wird auch die
nachste Registrierung geladen. FlieRende Ubergange von einer Bank zur
nachsten sind damit kein Problem!

Registrierung aufrufen

Dricken Sie die REGISTRATION MEMORY-Schalter, um die einzelnen
Registrierungen Uber das Bedienfeld aufzurufen.

EDIT

Dricken Sie ,EDIT”, um die Namen und Symbole der einzelnen Registrierungen der
aktuell gewéhlten Bank darzustellen:

FEGISTRA TON EOLL Im REGISTRATION EDIT-Display

| ————— . | Werden d|e einzelnen

| 2P Intro ﬁcms,..aduw Citarre Registrierungen uber die Display-
Schalter ,A bis D* und ,F bis I

z 3
|[ﬂ Mond=schein Sonate |ﬂj Boney M. aufgerufen.

T
Rock Medley ||1| New York, Rio, Tokio

d 2

|ﬂ|F"E‘“'"‘""":'J |EB““E'"3’ Driicken Sie ,UP* (aufwérts), um
zur Darstellung der Registration
Banke zurtickzukehren.

B 01 Begriissung!

up

4—

DELETE
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Registrierung l6schen
Dricken Sie den Schalter ,5 unten“, um eine Registrierung zu l6schen.

Dricken Sie ,DIRECT ACCESS“ und eine der REGISTRATION
MEMORY-Schalter, um jederzeit direkt auf die ,REGISTRATION EDIT*-
Seite zu springen.

Tipp:

Wenn die Registrierung einer Speicherbank ausgewahlt wird, so erscheint der Name
der Registrierung im MAIN-Display oberhalb des Banknamens. In unserem Beispiel
wahlen wir die Registrierung auf Speicherplatz 3, ,Rock Medley“, Diese befindet sich
auf der Speicherbank mit dem Namen ,01 Begrussung”.

REGISTRATION EDIT MAIN

E:0 |SPLIT POINT:S| F#2 [L| F#2

—

|1£.EI Intro Ecm Shadow MG IeanSuIid RIGHT1
|Eﬂ Mondschein Sonate |Eﬂ_| Boney K B JE Wave2001 RIGHTZ
MRock Medicy el LA [
Fﬂ_l Flamenco Fﬁ @ -E Itl E GtrRock] MULTI PAD
L! 3t Rock Medley  REGIST

£4|01 Begriissunzg!

B 01 Begriissung!
100 100

a0
|
DELETE LEFT |RIGHT1 RIGHTZ

Wie oft sollte man abspeichern?

Speichern sie lieber zu oft als zu selten! Nichts ist schlimmer als ein Datenverlust
nach stundenlangem Einstellen.

Achtung: Wenn Sie an einer bereits bestehenden Registrierungsbank auch nur
eine Kleinigkeit verdndern (z.B. eine einzelne Registrierung andern,
entfernen oder hinzufiigen), so muissen Sie anschliessend wieder
abspeichern! Sollten Sie dies einmal vergessen, so werden Sie beim
Versuch eine neue Bank aufzurufen automatisch daran erinnert:

REGISTRATION BANK.
user MIETE)

]_J::_I 06 Oberkrainer
| VES |

j Die aktuelle Speicherbankdatei wurde

Dricken Sie ,YES" und speichern Sie die
Registration Bank ab.

J;ﬂ_ll]l Besgriissung!

Dricken Sie ,NO*“: Die neue Bank wird gewahlt,
ohne die vorherige zu speichern.

verdndert.
Anderungen speichern?

N £ 05 Party [XZX T0Latin

B Mein Ordner

Dricken Sie ,CANCEL“, um den Vorgang
abzubrechen und auf der aktuell gewahlten
Registration Bank zu bleiben.

p2

HAHE

up

CUT | GOPY | PASTE  DELETE'| SAVE | FOLDER'| EDIT
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6.5 Die FREEZE-Funktion

Input-Filter (Eingabe-Filter)

Schon beim Abspeichern Ihrer Einstellungen auf einen Registrierungsplatz konnten
Sie entscheiden, welche Daten-Gruppen gespeichert werden sollen und welche
nicht:

GROUP SELEGCT
[ EX I (] HARHOHY TRANSPOSE
STYLE TEHPD SCALE
VOICE PEDAL HIC SETTIHG
HULTI PAD TEXT

| Ay |
Recall-Filter (Aufruf-Filter)

Beim Aufrufen der Registrierungen koénnen Sie dies ebenfalls. In diesem Fall
entscheiden Sie, welche der gespeicherten Daten beim Auswaéhlen eines
Registrierungsplatzes aufgerufen werden und welche nicht. Diese Aufgabe
Ubernimmt die ,FREEZE"“-Funktion. (,freeze” bedeutet einfrieren).

FREEZE Der FREEZE-Schalter befindet sich auf dem
™ Bedienfeld links neben den Registration Memory-
Schaltern. In unserem Beispiel ist die Funktion aus.
(Die rote Kontroll-Leuchte ist aus!)

Driicken Sie ,DIRECT ACCESS" und den ,FREEZE"“-Schalter.

Es erscheint folgendes Display:
REGIST SEQUENCE,/FREEZE/VOICE SET
REGISTRATION SEAUEHGE J3iaxria VOIGE SET
Definieren Sie auf dieser Seite,

Markieren Sie die Gruppelin, dis welche Datengruppe bei
unverandert bleiben zalllen)y auch wenn eingesch alteter FREEZE-Funktion
ein Regiztration Mermory ausgew3hit wird. . . ..
aufgerufen wird (kein Hakchen)
und welche nicht (Hakchen).

.......................................... FREEZE E“u“p SE'I"I'I“E

GROUP SELECT
AT (] HARHOHY CJ TRAMSPOSE [+ HARK
A STYLE [ TEHPD O SCALE AOH
CJwoICE ] PEDAL CIHIC SETTING | o oo
HULTI PAC [ TEXT

Seite 118




6. Registrierungen

Bedenken Sie bitte folgendes:

Fur eine Datengruppe, die gar nicht abgespeichert wurde, ist ,FREEZE" irrelevant,
denn Sie kann ohnehin nicht aufgerufen werden! Einem nackten Mann kann man ja
auch nicht in die Tasche greifen! (Von einer nackten Dame ganz zu schweigen!)

An dieser Stelle wird klar: Die Einsatzmoglichkeiten des Input Filters (beim
Abspeichern) und des Recall Filters (beim Aufrufen) sind vielfaltig.

Ein Beispiel (von vielen):

GROUP SELECT
MEMORY ST [ HARKOHY [ TRARSPOSE | ] o
R STYLE TEHPD SCALE
UOICE PEDAL HIC SETTING |~ y
HULTI PAD TEXT |

Sie haben beim Abspeichern alle Datengruppen abgespeichert:

! Registrierung 1 ruft (unter anderem) folgende Einstellungen auf:
Style: ,70’s Discol”, aus der DANCE-Kategorie, Tempo 120
Rightl: “E-Piano”, Transpose: ,0".

Registrierung 2 ruft (unter anderem) folgende Einstellungen auf:

2
1 Style: ,Jive* aus der BALLROOM/PARTY-Kategorie, Tempo 176
1 . Rightl: “Brass Section” (Blaser), Transpose: ,+3".

Beim munteren Spielen mit lhrer Registrierung 1 gehen lhnen plétzlich folgende
Gedanken durch den Kopf: ,Um meinen Disco-Hit noch zu steigern kénnte ich jetzt
gut die Blaser von Speicherplatz 2 brauchen! — Soll ich sie aufrufen? — Aber nein,
das geht ja nicht. Es wirde mir ja fir meinen Disco-Hit zuséatzlich den ,falschen”
Style im ,falschen* Tempo aufrufen. Ausserdem habe ich Registrierung 2 um 3
Halbténe nach oben transponiert. — Mist!*

Frustriert machen Sie eine kurze Pause und blattern in diesem Praxisbuch”. — ,Ah,
die Lésung: FREEZE!

Wieder spielen Sie munter mit lhrer Registrierung 1, als lhnen erneut diese
Gedanken durch den Kopf gehen: ,Um meinen Disco-Hit noch zu steigern kénnte
ich jetzt gut die Blaser von Speicherplatz 2 brauchen! — Soll ich sie aufrufen? — Klar
doch! Aber vorher FREEZE einschalten:

FREEZE ....................... FHEEZE Enn“p SE'I"I'I“E ......................
GROUP SELECT 2
® [AHET I (] HARHOHY O TRANSPOSE
—> STYLE TEWPD O SCALE — ,
‘ OwoIcE O PERAL CIHIC SETTIHG ‘ ,
f HULTI PAD [ TEXT | 1
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Durch Einschalten von FREEZE wurde der Style, dessen Tempo und die
Transponierung ,eingefroren“. Beim Aufrufen von Registrierung 2 wurden nur die
duften Blaser abgeholt.

Denken Sie sich weitere praktische Kombinationen aus Input- und Recall-Filter aus.

Tipp: Im Zweifel lieber zu viel abspeichern und spéater durch ,Freeze" filtern!

6.6 Registrierungen mit dem Ful3 umschalten

Im allgemeinen Spieleifer hat man nicht immer die Hande frei, um Registrierungen
umzuschalten. Legen Sie deshalb Ihre personliche Registrierungsfolge fest und
schalten Sie die Registrierungen mit dem Fuf3 um.

REGISTRATION SEQUENCE

Auf der Seite “REGISTRATION SEQUENCE" kbnnen sogar ganze Ablaufketten in
verschiedenen Reihenfolgen programmiert werden.

Driicken Sie ,DIRECT ACCESS” und einen der Schalter ,REGIST. BANK”

Sie sehen folgendes Display:

REGIST SEQUENCE,/FREEZE/¥OICE SET . . “ .
REGISTRATION SEQUENGE Ll sdaniia ey Drucken Sie Schalter ,F, um die

REGISTRATION BEARK Funktion ein- bzw. auszuschalten.
[Meine Bank | SEalERGEEWABLE mriaam

REGIST+H ~—~—

el [0TN PEPALZ OFF

REGTST— Die derzeit gewahlte Registration
- PEDALL PEDALZ [T33 . . .

PEDAL SEQUENGE DATR Bank sehen Sie links oben im
W 10 TOP HEXT BAHK Display.
[(m ]

CURSOR

Definieren Sie unter ,REGIST+ PEDAL"“ das Pedal, das aufwarts schalten soll.
Definieren Sie unter ,REGIST- PEDAL" das Pedal, das abwarts schalten soll.
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Vorraussetzung firs gute Gelingen ist selbstverstandlich
der Anschluss eines oder mehrerer Ful3-Schalter an den
entsprechenden Buchsen auf der Riuckseite des
Keyboardgehauses.

Verwenden Sie dafir die Yamaha-Ful3-Pedale FC-4 oder
FC-5.

.

Einmal von 1 - 8 durchschalten!

Der An- bzw. Aus-Status der Funktion, sowie die Belegung der Ful3-Pedale wird
automatisch im System Setup gespeichert, wenn Sie das Display mit ,EXIT"
verlassen.

Wenn unter ,SEQUENZ DATA" nichts eingetragen ist, so wird nach Aufrufen einer
Registrierungsbank bei jedem Driicken des Ful3-Pedals ,+“ ein Registrierungsplatz
aufwarts, bei jedem Dricken des FuRR-Pedals ,-“ ein Registrierungsplatz abwarts
geschaltet.

Bei eingeschalteter Sequenz-Funktion wird die Sequenz

in der obersten Zeile des MAIN-Displays angezeigt. SEHHEEHEIEEII‘IHEE .nill-;r-

MAIN REGIST S5ER. 12345678

In unserem Belsplel (kelne TRANLPOSEI0 UPPLR OCTAWL:0 SPLIT POINT:S Fe2 | Fe2

speziellen Sequenzdaten - gy
programmiert) ist die Sequenz |m MewSons IL’jm -
fortlaufend von 1 bis 8 2em 001 (T

IEG-I-:rH-"
LEFT

| MellowPad

UL TT P
I-,'I.Glrlﬁillﬂul?

BEGinT

| % Meine Bank
Wil @mL i
[ =] 100 100 100

— ———  ————
——

SN SIVIDE WPAE  NIC LEFT RIGNI] RIGNTZ

Sequenzen programmieren und abspeichern

Auf der Seite ,REGISTRATION SEQUENZ" kdénnen Sie unter ,SEQUENCE DATA"
Ihre personliche Reihenfolge (Sequenz) der Registrierungen eingeben.
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Beispiel:
Ihr Lied hat folgenden Ablaufplan:

Strophe 1:  Registrierung 1
Refrainl: Registrierung 2
Strophe 2:  Registrierung 1
Refrain 2:  Registrierung 2
Ende: Registrierung 3

Programmieren Sie lhre Registrierungs-Sequenz wie f  olgt:

1) Wabhlen Sie die erste Registrierung auf dem Bedienfeld.

2.) Dricken Sie den Display-Schalter ,,6 unten®, ,INSERT".

Die Zahl eins wird eingetragen.

3) Verfahren Sie auf die gleiche Weise mit den tbrigen

Registrierungen.

Nach den funf erforderlichen Eingabeschritten muisste Ihr Display wie folgt aussehen:

REGIST SEQUENCE,/FREEZE/YOICE SET
REGISTRATION SEQUENCE g a s it ]
REGLSTRATION BANK CEGLSTRATION
[Meine Bank | SEQUENCEEVABLE S

REGIST+
el [0TK PEPALZ OFF

REGIST-
| PEDALL [TE0TE OFF
SEQUENGE DATA

W STOP [T HEXT EANK

[12123l

Die  Position innerhalb  der
Sequenz wird im Eingabefeld
durch den sogenannten Cursor
dargestellt. Nach jeder durch
JINSERT" eingefugten Zahl rickt
auch er eine Position weiter.
Benutzen Sie die Schalter ,1" bis
L4, um den Cursor nach links und
rechts zu bewegen.

.REPLACE" ersetzt die Nummer an der Cursor-Position gegen eine neue.
LDELETE" [6scht die Nummer an der Cursor-Position.
,CLEAR" 16scht samtliche Nummern der Sequenz.
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SEQUENCE END oder ,,Das Ende vom Lied"

Stellen Sie unter ,SEQUENCE END" ein, was nach einmaligem Durchlaufen der
Sequenz weiter geschehen soll:

#S TOP Ein weiteres Driicken des Pedals hat keine Auswirkung mehr.
. TOP™ Die Sequenz startet wieder von vorne.
-~NEXT BANK": Die Sequenz wechselt automatisch an den Anfang der nachsten

Registration Bank des gleichen Ordners.

Dricken Sie ,EXIT“, um das Display zu verlassen. Es erscheint folgende Frage im
Display:

REGIST SEQUENCE/FREEZE/VOICE SET
REGISTRATION SEAUENCE TS ST (F3ETS)

EERTSTEARIIHEAHE Bestétigen Sie mit ,YES" (Schalter
[Meine Bank | sEalEnGE ENAGLE TorET ,GY)

Wollen Sie wirklich die
Registration-Sequence-Daten
andern?

W STOP T] HEXT BEAHK

[12123l

Betrachten Sie nun das MAIN-Display:

In der obersten Zeile wird die Sequenz angezeigt.
Dricken Sie nun die entsprechenden Ful3-Pedale,
um die einzelnen Registrierungen durchzuschalten.

REGIST SEA.
|SPLIT POINT: S| F#2 [L| F#3

JLwE! ] RIGHT1  Die jeweils gewahlte wird in der obersten Reihe des
E . |GrandPiang| MAIN-Displays rot umrahmt.

Live! RIGHTZ

Jjj_l Strings

Achtung: Die  Sequenzdaten (,SEQUENZ DATA®) sind Teil der
Registrierungsbank und mussen mit der entsprechenden Registration
Bank abgespeichert werden!

Info: Im MAIN-Display kann die Sequenz durch Driicken der entsprechenden
Ful3-Pedale und der ,TAB“-Schalter in der entsprechenden Richtung
durchgeschaltet werden.

In allen anderen Displays funktionieren ausschliesslich die Ful3-Pedale.
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7. Spielen mit MIDI-Files (Songs)

Spielt der ,Live*? — Hat der ein Band drin? — Das spielt ja alles von ganz alleine!

Tja, das MIDI-File wird Land auf Land ab kontrovers diskutiert. Unverzichtbar ist es in
der modernen Musikszene allemal. Die Anwendungsmdéglichkeiten sind vielschichtig.
Dieses Kapitel befasst sich mit den verschiedenen Einsatzen im Bihnen- wie auch
im Wohnzimmer-Betrieb.

MIDI-File = Song, Song = MIDI-File
Bei Yamaha-Keyboards werden die MIDI-Files als ,Song" (Lied) bezeichnet.

Wozu MIDI-Files?

Die Vielseitigkeit des PSR-S700 bzw. PSR-S900 besteht gerade darin, sich jeder
musikalischen Vorliebe und jedem musikalischen Trend jederzeit anzupassen. Die
Geschmaécker sind verschieden und die Hitparaden im Dauerwandel. Software heisst
die Losung: Styles und MIDI-Files kdnnen stets aktualisiert werden. Besuchen Sie
den Yamaha-Download-Shop im Internet! Werfen Sie auch einen Blick auf das
Kapitel ,IDC".

7.1 Einen Song auswéhlen

Dricken Sie den Schalter ,SELECT" im Bedienfeld ,SONG*

Dieser offnet die Song-Seite:

Das Display zeigt die verschiedenen Laufwerke und die Daten des gewahlten
Laufwerks. Die einzelnen Laufwerke wechseln Sie mit den Schaltern ,TAB".
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SONG Fur die ersten ,Gehversuche® im

prestT MESMEEEN . Umgang mit MIDI-Files werden wir

| i SampleSongs

die Songs verwenden, die Ihr
Keyboard bereits  werksseitig
mitbringt.

Diese befinden sich auf dem
PRESET-Laufwerk im  Ordner
~SampleSongs*

HEXT
GUT COPY | PASTE | |DELETE| SAVE | FOLDER CAHGEL

Wichtig: Die Anzeige der Dateien ist ,gefiltert”!

Die SONG-Seite zeigt nicht den kompletten Inhalt eines Laufwerks, sondern
ausschlieBlich die MIDI-Files (SONGS). Nur die Daten des entsprechenden File-Typs
werden aufgelistet. Auf der SONG-Seite sind keine Styles, Registrierungen oder
andere File-Typen zu sehen, auch wenn das gewahlte Laufwerk diese Daten
enthalten sollte.

Der Anzeigefilter bewirkt, dass stets nur die Dateien im Display zu sehen sind, die fir
die aktuelle Funktion in Frage kommen. Das ist bequem und macht die Verwaltung
der Files recht Ubersichtlich. Ein Datentrager ist aber nicht unbedingt ,leer”, wenn auf
der SONG-Seite keine Datei angezeigt wird. Das bedeutet nur, dass auf diesem
Datentrager kein File mit der Endung ,.MID" gespeichert ist.

MIDI-Files, Ordner, Ebenen, Pfade

MIDI-Files kdnnen, wie alle anderen File-Typen auch, in Ordnern abgelegt werden.
Ordner kénnen wiederum weitere Ordner enthalten.

Einen Ordner 6ffnen:

Ein Ordner wird einfach dadurch gedéffnet, dass man ihn auswéhlt.
SONG Drucken Sie den entsprechenden

prestr MIES RIS Schalter (,A" bis ,J“). Das Display

zeigt dann den Inhalt dieses

maamplesungs Ordners an. Sie ,gehen” in den

Ordner hinein, gehen eine Ebene
Jiefer”.

In unserem Beispiel gibt es auf der
obersten Ebene nur einen Ordner.

Driicken Sie Schalter ,A“
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Einen Song auswahlen:
SONG Die Schalter ,A* bis ,J* wahlen

— prestr MICS RIS einen Song.

Die unteren Schalter ,1“ bis ,8"
verwalten die Songs:

I_ﬁ_u Beauty And The Be~ Benennen (NAME),
verschieben (CUT-PASTE),
kopieren (COPY-PASTE),
l6schen (DELETE),

| 21 Can't Help Failin 1- speichern (SAVE), und
Ordner anlegen (NEW).

[ “E';'; DATA ENTRY steuert den roten
R R S el  Cursor, ENTER wahlt aus.

I _M | Amazing Grace

I[ﬂ Beautiful Dreamer

Eine Ebene nach oben gehen: UP

Wenn der Inhalt eines Ordners angezeigt wird, dann ist der Schalter ,UP*“ (8 oben)
aktiviert. Mit dem Schalter ,UP“ gelangt man eine Ebene ,nach oben und verlasst
den aktuellen Ordner. Wenn das Display bereits die oberste Ebene eines Laufwerks
zeigt, dann ist der Schalter ,UP* nicht aktiv.

Hinweis: In den folgenden Beispielen beschaftigen wir uns mit dem Musikstick
.can’'t Help Falling In Love®. Wahlen Sie diesen Song aus.

Im  MAIN-Display wird das
gewdahlte Musikstick nun unter

~SONG* angezeigt. Die Taktart ist a-4  J= 63 S0NG
4/4 das Tempo 69 (Viertel-Schlage | |42 Can’t Help Falling I~
pro Minute).

7.2 SONG CONTROL — Kontrolle Giber das MIDI-File

Zur Steuerung der Songs besitzt Ihr Keyboard ein eigenes Bedienfeld. Dieses tragt
die Bezeichnung ,SONG*" und befindet sich links oben auf dem Bedienfeld.

GUIDE EXTRATR TR2

Betrachten wir zunachst die untere -«

Zeile: B B B B ]

L-NEW SONG - L SYNC START -

REPEAT
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Song starten

Dricken Sie den Schalter ,PLAY/PAUSE” (Pfeilspitze nach rechts und zwei
Senkrechtstriche), um den Song zu starten. Ein erneutes Driicken des Schalters halt
den Song an, um bei einem weiteren Drucken an derselben Stelle weiterzuspielen.

Song stoppen
Dricken Sie den Schalter ,STOP” (Quadrat), um den Song wieder zu stoppen.

SYNC START

Dricken Sie die Schalter ,STOP* und ,PLAYPAUSE" gleichzeitig, so beginnt der
Song mit dem ersten Tastendruck auf der Keyboardtastatur.

FF (,Fast Forward” = schnell vorwarts)

Sobald Sie den Schalter ,FF* (zwei Pfeilspitzen nach rechts) driicken erscheint ein
kleines Fenster in der Mitte des Displays. Darin sehen Sie die gegenwartige Song
Position, z.B.: ,BAR: 24" (Takt 24). Jeder weitere Druck auf den Schalter springt
innerhalb des Songs einen Takt weiter nach vorne.

REW (,Rewind” = schnell riickwarts)
Gleiches gilt fur ,REW*" (zwei Pfeilspitzen nach links) aber rickwarts.

TEMPO

Benutzen Sie das Schalterpaar ,TEMPO" um das Tempo eines MIDI-Files zu andern.
Beide gleichzeitig gedrickt stellt das urspringliche Tempo wieder her. (RESET)

TRANSPOSE

Benutzen Sie das Schalterpaar ,TRANSPOSE", um den Song zu transponieren
(Tonhoéhe andern). Bitte lesen Sie hierzu auch das Kapitel 9, Die Transpose-
Funktion.

7.3 Text im Display — Beim Singen nie wieder auf
der Leitung stehen

Ihr Keyboard kann zwei Arten von Texten im Display darstellen:

1) Die so genannten ,LYRICS". Dies sind Lyrics-Daten (genannt ,Meta Events")
eines MIDI-Files. Diese Textdaten werden synchron zum aktuell gespielten Song
(MIDI-File) dargestellt. Einfach ausgedrickt: Kein Song - Kein Text! Songs bei
denen keine Lyrics programmiert sind konnen selbstverstandlich auch keine
anzeigen! - Also, mit den meisten ,0-8-15-Internet-Kunstwerken® ist da nichts zu
holen! — Seridse Software-Anbieter liefern lhre MIDI-Files stets mit Lyrics- und sogar
Akkord-Daten.

2) Einfache Text-Dateien (mit der Erweiterung .TXT)
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LYTFSXC‘?I Der Schalter ,LYRICS / TEXT* ruft die entsprechenden Seiten auf:

Achten Sie stets auf die Uberschrift des Displays: ,TEXT* oder ,LYRICS®. Das
Schalterpaar ,1" schaltet zwischen den beiden mdglichen Displays hin und her:

7.3.1 Lyrics eines Songs (MIDI-Files)

Achtung: Lyrics werden selbstverstandlich nur angezeigt, wenn das MIDI-File die
entsprechenden Informationen gespeichert hat.

Vor dem Start des MIDI-Files und ganz am Anfang des Songs werden einige
Angaben zum Original gegeben: Musiktitel, Komponist, Texter etc. Aul3erdem
verewigt sich an dieser Stelle auch der Softwareproduzent. In unserem Fall ist dies

selbstverstandlich die Yamaha Corporation!

4=69 BAR:0D01

Can't Help Falling In Love

Words by G.D.Weiss, H.Peretti and L.Creatore

Music by G.D.Weiss, H.Peretti and L.Creatore

Can't Help Falling InLowve
(p 2004 ¥amaha Corporation

| TEXT | TEXT FILE BACE GROUHD

Anschliessend erscheinen die Lyrics:
J=649 EAR: 004

Can't Help Falling In Love

1] F#m Bm Bmsn G IF# ATFE AT
Wize men say only fools rush in
[ !] Bm
But I can't help
[19) Em Drin A7 ]
falling in love with you

| TEXT | [ TEXT FILE N BACE GROUHD
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7. Spielen mit MIDI-Files (Songs)

Wenn der Song spielt, so wird jeweils die zu singende Wortsilbe andersfarbig

hinterlegt.

Ihrem Karaoke-Auftritt steht also nichts mehr im Wege.

Yamahas XF Standard

Yamahas XF-Standard sorgt dafir, dass auch Akkordsymbole als sogenannte ,XF

META EVENTS* dargestellt werden.

7.3.2 Text-Dateien

Diese am Computer erstellten Textdateien missen mit der Extension ,.txt*
gespeichert werden. Die maximal zul&ssige Grof3e einer Datei ist 60KB.

TEXT: Beispiel 1

Textfile am Computer erstellt

Stvle: 705 Discol
Tempo: 128
Tonart: F-Dur

Mit diesem TXT-File werden Sie nie wieder
Ihren Text vergessen!

Spielen Sie mit Styles und lesen Sie den
Text vom TXT-File!

Gm? () F
Selbst Akkorde kdnnen angezeigt werden!

(INRICSINCLEARIN  F-1ipt N TEXT FILE I BACK GROUHD

Mit den ,TAB“-Schaltern blattern
Sie die Seiten der TEXT-Datei um.
In diesem Beispiel sehen wir die
Seite ,1“. Sie ist gleichzeitig die
einzige Seite in dieser Ansicht.

Dricken Sie die Pfeil-Schalter ,5 oder 6, um die Laufwerke aufzurufen. Wahlen Sie
uber die TAB-Schalter zuerst ein Laufwerk und dann die zu ladende Text-Datei.

Merke: Text-Files werden stets am Computer erstellt!

Tipps: Verwenden Sie zur Anzeige von Songtexten mit Akkord-Namen nicht-

proportionale Schriftarten (,FIXED“) Verwenden Sie zur Anzeige von
Songtexten ohne Akkord-Namen proportionale Schriftarten
(,PROPORTIONALY). Die Wahl erfolgt Giber die Pfeil-Schalter ,3 oder 4*.

Rufen Sie Text-Dateien Uber das Registration-Memory auf. Setzen Sie
hierfiir beim Abspeichern einer Registrierung ein Hakchen bei ,TEXT*, um
die Text-Datei mit der Registrierung zu verknupfen.

Schalten Sie Lyrics-, Score-, und Text-Seiten mit dem Ful3-Pedal um! So
geht’s: ,DIRECT ACCESS" driicken = FuR-Pedal driicken = Uber Die
Schalter ,1 oben“ und ,1 unten“ die gewinschte Funktion (z.B. ,TEXT
PAGE +“) wahlen - Fertig!
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Merke: ,LYRICS* - Nur in Verbindung mit einem Song (MIDI-File) einsetzbar!
»TEXT"“ = Unabhangig von Song (MIDI-File) einsetzbar!

TEXT-Dateien sind damit ideal geeignet, um sie auch in Verbindung mit
einem Style zu gebrauchen. Der Leitzordner mit Texten gehdrt damit
schon bald der Vergangenheit an. Und noch ein...

Tipp: Verwenden Sie Text-Dateien auch als Spickzettel fir Programmablaufe
und &hnliches.

Background

Dricken Sie den Schalter ,7¢ oder ,8%, ,BACKGROUND", um einen anderen
Hintergrund (Background) fur die ,LYRICS/TEXT"-Seite zu wahlen.

“...und jetzt allllleeeeee...!”

Lassen Sie andere teilhaben an lhrem Sangesglick:
Schliessen Sie |hr PSR-S900 an einen Fernseher an! Was
Sie dazu brauchen? —Ein Video- Kabel mit RCA-Stecker und
einen Fernseher oder Videobildschirm!

j Der Video-Ausgang befindet sich auf der Rickseite des
PSR-S900. PSR-S700 hat keinen Video-Ausgang!

Video-Out einstellen

Driicken Sie den Schalter “FUNCTION" rechts neben dem Display.
Driicken Sie Schalter ,J%, ,UTILITY".
Wahlen Sie durch Driicken der Schalter ,TAB* die Seite ,SCREEN OUT"

UTILITY Stellen Sie unter ,MONITOR
GOAFIG 1 | GORFIG 2 [Reyaa diliN HEDIA | OHHER | SWSTEH RESET TYPE*“ den Standard lhres
Fernsehgerates ein. Hierzulande
Wahlen Sie den gewiinschten Ausgabemaonitartyp aus: ist dies ,PAL"
NTSC oder PAL.

Wahlen Sie unter ,SCREEN
CONTENT" (Bildschirm Inhalt), ob
Sie das aktuell gewéhlte Display
ausgeben mochten (,LCD") oder
ob Sie, unabhéngig vom aktuell
gewahlten Display, immer die

— MR CONTENT Songtexte ausgeben  mochten

HTSC (LLYRICS"). Letzteres ist flr
EH Karaoke geradezu die
[ 4Y J 4V |

Pflichteinstellung.
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Tipp: Man hat schon von Familienfesten gehort, bei denen einen kleiner
Fernseher als ,Spezial-Equipment* aufgebaut war. Bis jeder Gast ,einen
zum besten gegeben hat" ist die Stimmung auf dem Héhepunkt.

7.4 Score — Noten plus Dirigent

Dricken Sie den Schalter ,Score”, um die Noten eines MIDI-Files darzustellen.

TEWPD J=69 SCORE: Can't Help Falling In~ PAGE 1-9 In der unteren Zeile kénnen Sie
b A L bestimmte Darstellungsformate
+ | wahlen:

= | .CHORD": Schalten Sie die
Akkorde an (,ON“) bzw. aus

*)

(,OFF").
IMTROCUCTION .
.,LYRICS*: Schalten Sie den
b Fm Bm Bm/a Text an (,ON*) bzw. aus (,OFF").
P | : —:— | ,NOTE" Schalten Sie die
ﬁ ] z — ¥——+| Notennamen an (,ON") bzw. aus
EC T . (,LOFF")
Wize men zay anly ,,COLOR“: SChaIten S|e d|e

Notenfarbe an (,ON®) bzw. aus
(,OFF"), (Nur PSR-S900)

.SIZE": Stellen Sie die fur Sie geeignete GrofRe der Notendarstellung ein. Zwei
GroRRen stehen zur Wahl: ,SMALL" (klein), ,LARGE" (grof3)

GHORE [LVRIGS | HOTE | GOLOR [ SIZ2E [cpyppp
OH OH OFF OFF SHALL |

Der Dirigent

Ein kleiner roter Ball hupft bei laufendem Song im Rhythmus auf der entsprechenden
Zahlzeit.

Driicken Sie den Schalter ,8 oben oder unten“, um das ,SET UP“ der
Notendarstellung aufzurufen:

T —srelitune MO MOTE pricken Sie .o (8 oben) um
Eb-Cmi+3) die Einstellungen zu
e tibernehmen.  Driicken  Sie

CAm »,CANCEL", um die Einstellungen
3 mm| nicht zu iibernehmen.
| AY Jav] CANGEL

Ihr Keyboard kann maximal zwei Notensysteme darstellen. Die Notensysteme
beziehen ihre Information aus den einzelnen MIDI-Kanalen. Stellen Sie unter ,RIGHT
CH" den Kanal ein, dessen Noten bei der Darstellung beider Systeme im oberen
System dargestellt werden soll. Stellen Sie unter ,LEFT CH* den Kanal ein, dessen
Noten bei der Darstellung beider Systeme im unteren System dargestellt werden soll.
In unserem Beispiel ist die Einstellung bei beiden Kanalen ,AUTO", Ihr PSR stellt
automatisch die entsprechenden Systeme dar.
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Benutzen Sie auf der ,SCORE"-Seite das Schalterpaar ,2“, um die Darstellung des
,RIGHT"-Kanals ein- bzw. auszuschalten.

Benutzen Sie das Schalterpaar ,1“, um die Darstellung des ,LEFT“-Kanals ein- bzw.
auszuschalten.

Tipp: Bevor Sie wieder einmal stundenlang versuchen ein bestimmtes Piano-
Solo rauszuhdren: Kanal des Solos unter Set up einstellen, Noten
darstellen, abspielen, Applaus ernten, fertig!

. Stellen Sie unter KEY
LLLE L SIGNATURE* die Darstel-
D ahay lungstonart ein.

At Froackd
Eb-Crack+3)

Bb Bt 2o ' ,QUANTIZE*  quantisiert  die
ity : oK darzustellenden Noten. In unserem
@TrR|| Beispiel ist der kleinste darstellbare
* Wert eine 1/16-Note bzw. Pause.

Stellen Sie unter ,NOTE NAME" die gewunschten Notennamen ein. Diese werden
dargestellt, wenn Sie auf der Lyric-Seite ,NOTE" auf ,ON" stellen. Sie haben die
Wahl zwischen ,A,B,C* (Notennamen als Buchstaben: C, D, E, F, G, A, B), ,Fixed
DO* (C=DO, D=RE, E=MI, F=FA, G=SOL, A=LA, H=SI) und ,Movable DO" (abh&ngig
von eingestellter Tonart: 1. Stufe=DO, 2. Stufe=RE usw.)

7.5 Songspuren ein- und ausschalten

FoART Wi \\\|M Driicken Sie den Schalter ,CHANNEL ON/OFF"
Soett ON/OFF links neben dem Display:

Durch mehrmaliges Driucken werden im Wechsel jeweils die 8 Parts des aktuell
gewahlten Styles

SOHE (STYLE GHAHHEL OHAOFF
RHY1 | RHYZ BASS | CGHD1 | CHD2 PAD PHR1 | PHR2

oder die 16 Spuren des aktuell gewahlten Songs dargestellt:

SORE | STYLE GHAHHEL OHAOFF

| 2 3 4 5 & 7 8
L on W on J§ on W on W oW | oH N OH N OH
9 10 11 12 13 14 15 16
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In nahezu jedem Display kénnen die Parts bzw. Kanéle unten ,eingeblendet” werden.
Benutzen Sie die Schalterpaare ,1“ bis ,8%, um Spuren an- (,ON") bzw.
auszuschalten (,OFF*).

Die Spuren (engl. Tracks) ,1 und 2 kdnnen durch Driicken der Schalter ,TR1" und
,TR2“ im Bedienfeld ,SONG" direkt ein- und ausgeschaltet werden. Der Schalter
,EXTRA TR* schaltet alle anderen Spuren (,3 bis 16“) gleichzeitig an bzw. aus.

Solo

Sobald Sie im ,CHANNEL ON/OFF“-Display einen Schalter etwas langer gedrickt
halten, wird die entsprechende Spur Solo geschaltet.

SORE | STYLE GHAHHEL OHSOFF

2 d i)

1
S0L0
3 10 12 13

7.6 Die richtige Ordnung — Uberblick behalten

Der ,Gelegenheits-MIDI-Filer” wird sich sicherlich damit begntigen, ab und zu einmal
ein Diskettlein einzusetzen, das er, sein Vorgangerkeyboard hatte noch ein
Diskettenlaufwerk, brav in den Diskettenschacht einfiihrt, den Song abspielt und das
niedliche Datentragerchen dann anschliessend wieder entfernt. Liebevoll packt er es,
zu seinen anderen drei Disketten, in eine kleine Plastikbox, die neulich beim
Discounter um die Ecke im Angebot war. Das Boxlein verschwindet anschlieend
wieder diskret im Wohnzimmerschrank und die Welt ist fur diesen freundlichen
Menschen, zumindest seine musikalische Passion betreffend, in bester Ordnung.

Das andere Szenarium...

Der ,Konig der MIDI-Files* (oder ist es gar eine ,Konigin“?) verweist stolz auf seine
Sammlung von 7869 Exemplaren. Geht man davon aus, dass dieser Datenmonarch
seine hibsche Sammlung auf Disketten pflegt, so drangt sich einem unweigerlich
folgende Rechnung auf:

Auf eine HD-Diskette passen, Uber den Daumen, 20 MIDI-Files mittlerer Lange. Euer
Hochwohl Durchlaucht bendétigen also etwas mehr als 393 Disketten. Eine Diskette
hat eine Dicke von 3 mm. Der Berg, der sich, quasi als Burgturm, neben dem
Keyboard aufbaut ist knapp 1,18 hoch. Das alleine ist schon schlimm genug. Beim
ersten amtlichen Boogie Woogie jedoch, wenn das blaue Blut zu kochen beginnt,
liegt die Einsturzgefahr bei etwa 100%. — Halt! Das will man nicht!

Eine anderes Speichermedium muss her!

Die Rede ist von einem USB-kompatiblen Speichergerat, wie etwa einem USB-Stick
oder einer USB-Festplatte.
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Kaufen! — Anschliel3en! — Daten drauf packen!

Wir sprechen ab jetzt Uber GIGA-Gréssen. Ein Diskettenturm verschwindet auf einer
externen USB-Festplatte oder einem entsprechend groRen USB-Stick wie ein
Tischtennisball im Olympiastadion. Aber:

Ordnung muss sein!

7869 MIDI-Files an einem Stiick waren wenig praktikabel (ganz abgesehen davon,
dass Ihr Keyboard pro Ordner nur 250 auflisten kann).

Themen-Ordner anlegen

Legen Sie fur bestimmte musikalische Themen oder Genres verschiedene Ordner
an. Bedenken Sie, dass ein Ordner wieder einen Ordner enthalten kann usw. Ein
typisches Beispiel:

Ein Ordner heisst: ,Weihnachten“. Im Ordner ,Weihnachten“ sind weitere Ordner, die
da heissen: ,Pop-Songs*®, ,Deutsche Lieder” und ,Instrumentals".

Ihre Struktur auf Ihrem Speichermedium kdnnte etwa so aussehen:

| | Barmusik | __ |Pop Hits

| __ |Evergreens | __ |Rock

| _|HDW | ___|Schlager

| | Oberkrainer | | ¥olksmusik

| __|Party | __|Weihnachten

B SMF
P up

HEXT
HAHE GUT COPY | PASTE DELETE| | SAVE | FOLDER| GAHGEL

7.7 REPEAT und GUIDE — Ubung macht den Meister

REPEAT

_ Dricken Sie den Schalter ,REPEAT” zweimal, um zwei Punkte zu
REPEAT markieren innerhalb derer sich der Song stets wiederholt. Diese
Funktion ahnelt der ,A-B-Repeat-Funktion“, die man auch von CD-

Playern kennt und ist ein nutzliches Werkzeug, um schwierige

Passagen eines Musikstickes durch permanentes Wiederholen

einzutiben. Ein weiteres Dricken des ,REPEAT"“-Schalters schaltet die Funktion
wieder aus.
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Aber auch das Uben will gelernt sein. Meistens ,rennt* einem der Takt davon und
man selbst galoppiert mehr schlecht als recht hinterher. Die ,Guide“-Funktion hilft
und macht das Uben zum puren Spal3:

Haben Sie Lust auf eine Ubungsstunde? — Na dann los:

" Driucken Sie den Schalter ,GUIDE" im Bedienfeld ,SONG".
GUIDE

(Rotes LED leuchtet!)
- Dricken Sie den Schalter ,SCORE", um auf die Notendarstellung

umzuschalten. Starten Sie ,Can’t Help Falling In Love*.

...STOPP!
1] F#m Em BEmsn
L 3=
& =52
¥ I *
iz= men Say onlw

Beobachten Sie den roten Ball. Bei der ersten Melodienote stoppt der Song. Die
erste zu spielende Note ist D. Erst wenn Sie genau diese Note auf der
Keyboardtastatur gespielt haben, spielt der Song weiter. Die nachste Note ist A.
Spielen Sie diese Note, um weiterzukommen! Probieren Sie auf diese Art das ganze
Stick!

Die Guide-Modi

Dricken Sie DIRECT ACCESS SONG SETTING
und den Schalter ,GUIDE", um [ AL CR—

dieses Display zu sehen. [ GUIDE HODE |
« g . . T u Any K Die Sona-lliedergabe Fausiert und

,GUIDE" fuhrt Sie in 4 moglichen “::a;‘;ﬂ wartet darauf. dab Sie die

I i I richtize Hote srielen. Die
I\U/ISL?YI]gedrl]JrCh Ihre mUSIKaIISChen n Yocal CueTIHE Wiedergabe wird bei gesrielter

. richtiger Hote fortaesetzt.

Driicken Sie die Schalter ,A* und o suwece ace ranvon [T
.B“ um die einzelnen Modi
durchzuschalten. ON (I3

Der jeweils gewahlte Modus wird |- CHARHEL SETTING -

im oberen Teil des Displays erklart. [RACK2-TRACKL oNSET LANGUREE— - STARE~P.A.T.
| __AUT0 ]
ir di 0 i 1 (T IHTERHATIONAL| (BTN oM
qu die Gesangstuibungen muss ein 3 2 H OFF ] T EPRRECE orr . |leciiam
Mikrophon angeschlossen sein. [ AY Javiaiv]

7.8 SONG SETTING

Auf der Seite ,SONG SETTING" finden sich, ausser den Guide-Modi, noch weitere
nitzliche Funktionen:
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Wiederholungs-Funktionen
Unter ,REPEAT MODE" wéhlen Sie einen von 4 Wiederholungs-Modi:

LOFF*: Keine Wiederholung
~SINGLE:"  Wiederholt den ausgewahlten Song mehrfach.
HALL": Wiederholt alle Songs eines Ordners.

,RANDOM": Wiederholt alle Songs eines Ordners in zufélliger Reihenfolge.

,PHRASE MARK REPEAT*“ Eine ,PHRASE MARK" ist ein bestimmtes
(vorprogrammiertes Event"), das einen bestimmten Abschnitt auf dem Song definiert.
Die aktivierte Funktion ,PHRASE MARK REPEAT" wiederholt dann diesen Abschnitt.
Bei ,Can't Help Falling In Love" ist kein solche Event programmiert, weshalb sich
unter ,PHRASE MARK REPEAT" auch nicht einstellen lasst.

QUICK START

Stellen Sie “QUCIK START” (schneller Start) auf ,ON": Sobald Sie einen Song
starten beginnt dieser sofort mit der ersten hérbaren Note. Samtliche anderen Daten,
die vor der ersten Note stehen, nicht hérbar aber dennoch ungemein wichtig sind,
werden mit der schnellstmdglichen Geschwindigkeit gelesen.

Tipp: ,QUICK START" immer auf ,ON*“. Starten Sie lhre Songs ,auf den Punkt*
mit ,.SYNC START" im SONG CONTROL-Bedienfeld.

Songtextdaten deutsch oder japanisch?

Die meisten seridés programmierten MIDI-Files enthalten eine Information dartber, in
welcher Sprache der Text auf dem MIDI-File programmiert ist. Stellen Sie deshalb
unter ,LYRICS LANGUAGE" auf ,AUTO". In anderen Fallen wahlen Sie fir die
Regeln der japanischen Sprache (,JAPANESE®), fur westliche Sprachen
(LINTERNATIONAL"®)

MIDI-Kanéale

LAUTO CH SET" sollte auf ,ON“ stehen. Somit werden automatisch die richtigen
Kanale gewahlt, die den Parts ,LEFT“ und ,RIGHT" auf der Lyric-Seite zugeordnet
sind. (Vorrausgesetzt, diese Information ist auf dem MIDI-File gespeichert.) Wenn
hier ,OFF" (aus) eingestellt ist, so kdnnen Sie den Kanal fur LEFT unter ,LEFT CH",
den Kanal fur RIGHT unter ,RIGHT CH" einstellen. ,HARMONY* bestimmt den MIDI-
Kanal, dessen Notenevents fur die Anwendung von Vocal Harmony benétigt werden.

~With a little help from my..." - Performance Assis tant

Dricken Sie die Schalter ,8 oben bzw. unten“, um den Performance Assistant
(,P.A.T.* — kurz fur ,Performance Assistant Technology”) ein- bzw. auszuschalten.

Schalten Sie die Funktion ein und starten Sie den Song ,,Can’t Help Falling In Love*.

Spielen Sie irgendwelche Tasten auf der Keyboardtastatur. Sie werden feststellen,
dass Sie stets ,richtig” spielen. Der Performance Assistant ,biegt* namlich jede
Jfalsche* Note auf die néachst mdgliche ,richtige” um. Was nun ,richtig und was
Jfalsch ist wird definiert durch die Akkordinforation des Songs.

Merke: P.A.T. funktioniert nur, wenn der Song Akkordinformationen enthalt!
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7.9 SONG AUTO REVOICE

Benutzen Sie ,SONG AUTO REVOICE", um die auf einem (vielleicht alteren) MIDI-
File programmierten Voices gegen die bestmdglichen lhres Keyboards zu ersetzen.
Genauer gesagt passiert dann folgendes: Das MIDI-File ist gerade im Begriff die
.Normal-GM-Trompete* aufzurufen, da sagt Ihr Keyboard: ,Hey, ich geb’ Dir besser
mal die ,Sweet Trumpet“!"

Driicken Sie ,DIRECT ACCESS" und den Schalter ,MIXING CONSOLE" links neben
dem Display.

Es erscheint die erste Seite der MIXING CONSOLE:

MIXING CONSOLE(PANEL PART]

LU LUV (RE FILTER TUHE | EFFEGT . ER

Stellen Sie ,SONG AUTO REVOICE"
auf ~ON*, um die Funktion
einzuschalten. (Schalter ,F*)

sons autorevorce ST

Das SONG AUTO REVOICE-SET UP
Dricken Sie den Schalter ,G”, ,SET UP*. Es erscheint folgendes Display:

Die Liste zeigt links den Voice-Namen
REVOICE T0 (.VOICE NAME") des MIDI-Files und
rechts den Voice-Namen, gegen den

VIOIGE HAHE
GRARD PIAHD
BRIGHT PIAHD

LIVE! GRAHD PHO ALL

LIVE! RERITE PHO

=
m
=
=
=1
[x)}
Laal

STEEL GUITAR

LIVE! STEEL &TR

JAZZ GUITAR

COOL! JAZZ GTR

CLEAH GUITAR

COOL! CLEAH &TR

BASIG

=
2
-
=
=
I
b

die Voice ausgetauscht werden soll

EL.PIAHD 1 COOL! E.PIAND

EL.PIAHD Z COOL! 5PRELE STCK ( REVOICE TO")

DRAHBAR DRGAN HO0_REVOICE " )

ROCK ORGAN NO_REVOICE Mit dem ,VOICE NAME“Cursor
HARKONWICA HD REVDICE

wahlen Sie die einzelnen Zeilen der
Liste an.

GRAHD PIAHO
BRIGHT PIAHO

LIVE! GRAHD PHOD
LIVE! ERITE PHOD

EL.PIARD 1 COOL! E.PIAHD
EL.PIAHD 2 COOL! SPRELE STCK
DRAHEAR ORGAH COOL! JAZZ ORG
ROCK ORGAH COOL! ORGAH
HARHOHICA SHEET! HARHOHICA

STEEL GUITAR

LIVE! S5TEEL GTR

JAZZ GUITAR

COOL! JAZZ GTR

CLEAH GUITAR

COOL! CLEAH GTR

VOIGE HAHE

REVOIGE T0
LIVE! WARH GRHD
HO REVOICE

ALL

=
=
=
[=
=

REVOIGE

REVOIGE

=

4 EH

= w
=

Z@=5

REVOIGE T0 P Mit  dem ,REVOICE  TO*-Cursor
LIVE! WARH GRHD wéhlen Sie die mdglichen Voices lhres
HO REVOICE ok | Keyboards oder ,NO REVOICE", also

YOIGCE HAHE .

L A S EIED kein Austausch.
MIXING CONSOLE{PANEL PART) Dricken Sie ,ALL REVOICE", um mit
e einem Mal alle méglichen Sounds des
VDIGE HAHE REUVDICE TO

MIDI-Files zu ,revoicen“:

,BASIC REVOICE" tauscht nur die
wichtigsten Voices.

JALL NO REVOICE": Kein Austausch
der Voices.

Dricken Sie ,OK" (,8 oben®), um die
Seite zu verlassen und die Einstellung
zu  Ubernehmen. Dricken  Sie
-CANCEL" (,8 unten“), um die Seite zu
verlassen und die Einstellungen nicht
zu Ubernehmen.
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Info: Der ,SONG AUTO REVOICE"Status (,ON“ oder ,OFF“), sowie die
Einstellungen des ,SONG AUTO REVOICE"-Set Ups werden im System
Set Up gespeichert.

7.10 Song und Style gleichzeitig spielen

In diesem Abschnitt werden wir ,Can’'t Help Falling In Love® mal ein wenig tanzbar
machen. Im Zeitalter des ,Titel-Coverns” (Neuaufnehmen oder Nachspielen ,alterer*
Lieder) ist das ja schliesslich erlaubt.

Wahlen Sie den Song ,Annie Laurie®.

Wabhlen Sie den Style ,NewHipHop* aus der ,DANCE"“-Kategorie

Dricken Sie Im SONG-Bedienfeld ,SYNC START"

Schalten Sie ,ACMP* ein und starten Sie den Style.

Der Style wird nun durch den Song gesteuert (Tempo, Akkordwechsel etc.)

Tipp: Schalten Sie als Ubung Track 7 (das Begleitpiano) des Songs aus und
drehen Sie das Tempo ein wenig hoher. — Sie haben ein vollig neues Lied.
Auch als Reggae macht der Titel eine gute Figur!...

Tipp: ,Motzen” Sie alte MIDI-Files durch Verwendung neuer (vor allem DANCE-)
Styles richtig dufte auf!

7.11 Einen Song aufnehmen

1) Registrieren Sie Ihr Keyboard fur den aufzunehmenden Song
2.) Dricken Sie die Schalter ,REC" und ,STOP* gleichzeitig (,NEW SONG")
3) Dricken Sie ,REC". Die LEDs bei ,REC" und ,PLAY/PAUSE" blinken

4.) Starten Sie durch Driicken des Schalters ,START/STOP“ oder durch
SYNC START“ m Bedienfeld ,STYLE CONTROL".

5.) Spielen Sie Ihr Lied ein.
6.) Dricken Sie ,STOP*, um die Aufnahme zu beenden.

7.) Dricken Sie ,PLAY/PAUSE®“, um den soeben aufgenommenen Song
anzuhoren.

8.) Abspeichern auf einem der beschreibbaren Laufwerke nicht vergessen:
~SELECT* (Bedienfeld ,SONG") - beschreibbares Laufwerk wéhlen > ,6
unten®, (,SAVE") - Name vergeben - ,8 oben®, ,OK* > FERTIG!
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8. Multi Pad: Driuck mich!

Mit den Multi Pads steht ein kleiner aber feiner Extra-Sequenzer zur Verfigung, der
sehr vielseitig eingesetzt werden kann. Die Auswahl der Preset-Multi-Pads umfasst
bei PSR-S900 95 Banke (bei PSR-S700 80 Banke) mit je vier Phrasen.

Die Multi-Pads werden mit diesen Schaltern gesteuert:

SELECT 1 2 3 4 STOP
@) @) @) @) Mit ,SELECT" holen Sie die
Liste der MULTI PADS ins
Display:

MULTI PAD CONTROL

Dricken Sie einfach auf ein Pad (1 bis 4) um die Phrase zu starten. Bis zu vier
Phrasen koénnen gleichzeitig ablaufen. Driicken Sie STOP, um die Wiedergabe aller
Pads zu beenden. Halten Sie STOP gedriickt und beenden Sie die Wiedergabe
eines einzelnen Pads mit dem entsprechenden Pad-Schalter.

Driicken Sie auf ein Pad, um die Wiedergabe zu beenden und das gleiche Pad sofort
erneut von vorne zu starten.

8.1 REPEAT und CHORD MATCH

Bei den Phrasen gibt es zwei verschiedene Spielarten: REPEAT ON oder OFF

1. REPEAT OFF oder One-Shot: Die Phrase lauft ab — und Schluss! Das ist sinnvoll,
wenn die Pads als Drum-Pads verwendet werden, oder wenn eine Figur nur ein
einziges mal ,abgefeuert” werden soll.

2. REPEAT ON oder Loop: Die Phrase lauft ab und wird automatisch wiederholt:
Drum-Loops und Gitarren-Riffs sind so aufgebaut.

Besonderheit von REPEAT ON

Bei gestoppter Begleitautomatik startet die Wiedergabe sofort. Die Wiederholung
erfolgt ohne Ricksicht auf ,ganze Takte“ gleich nach dem Ende der Phrase.

Aber bei laufender Begleitautomatik passiert folgendes:

Wenn das Pad vor dem letzten Schlag des Taktes gedrickt wird, dann startet die
Wiedergabe zwar sofort. Aber die Wiederholung, der ,Loop*“, setzt erst wieder auf
den nachsten ganzen Takt ein. Dadurch kann sich eine kurze Pause zwischen dem
Ende der Phrase und der ersten Wiederholung ergeben. Das Pad synchronisiert sich
nach der ersten Wiederholung automatisch mit dem nachsten Taktbeginn.

Tipp: Starten Sie ein REPEAT-ON-Pad (ein Pad, welches ,loopt*) erst auf die
Zahlzeit ,4-und” — also kurz vor dem néchsten Takt. Die Wiedergabe setzt
dann genau mit Beginn des nachsten Taktes ein.
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Der interne Parameter CHORD MATCH bestimmt, ob sich die MP-Phrase
harmonisch dem aktuellen Akkord anpasst.

1. CHORD MATCH ON: Harmonische Phrasen, Akkorde oder Arpeggien kénnen
zusammen mit der Begleitautomatik als Extra-Spur eingesetzt werden.

Beispiele: Alle Béanke der ersten 3 Seiten, wie z.B. ,E.Gtr16BtCutl” spielen mit

CHORD MATCH ON.

CHORD MATCH OFF: Melodische Phrasen und Jingles, die selbst verschiedene
Harmonien enthalten, werden unverandert abgespielt. Wenn eine Phrase ein Drum-
Kit benutzt, dann findet kein CHORD MATCH statt — selbst wenn der Parameter auf
ON steht.

Die Parameter REPEAT und CHORD MATCH werden innerhalb des MULTI PAD
CREATORSs eingestellt.

Offnen Sie den MULTI PAD CREATOR wie folgt:

8.2 Der MULTI PAD CREATOR - eigene Pads!

Wahlen Sie zuerst die MP-Bank, die Sie bearbeiten mdchten (in diesem Beispiel die
Preset MULTI PAD BANK ,FunkyGtr16Bt1®).

Dricken Sie dann den Schalter DIGITAL RECORDING und wahlen Sie den dritten
Eintrag: MULTI PAD CREATOR

Das Display zeigt dann diese Seite:

MULTI PAD CREATOR: FunkyGtr16Bt1
RECORD INE0N)

1

ti=8 FunkyGtr16Bt1 1 ti=8 FunkyGtr16Bt1 3 Hier ist zu Sehen, dass alle 4 Pads
.loopen“ (REPEAT ON), und dass
sich alle 4 Pads automatisch dem

z d
=% FunkyGtr16Bt1 2 I =% FunkyGtr16Bt1 4

ﬂ K| Akkord anpassen (CHORD MATCH
ON).
LHAHE % Probieren Sie aus, was passiert,
FIEE 21 gp wenn Sie CHORD MATCH auf OFF
nEpEn]’ al.“]nn Hn'l’[:“ ........................ Ste”en!

PARL—PADZ—PADZ—PADd S ~PAD1—PADZ—PADZ—PADA
Con - on " on Jow JICon T on T on T ow ]
OFF OFF OFF OFF OFF OFF OFF OFF
(AY JAY JAYJAYJAYJAYRAYJaAY]

Nach jeder Veranderung muss die MP-Bank gespeichert werden — andernfalls
werden die neuen Einstellungen bei der Wahl einer anderen MP-Bank verworfen.

Aufnahme einer MULTI PAD Phrase:

Wahlen Sie zuerst eine Voice aus. Die MULTI PADs kdonnen den Hall (REVERB) und
den Chorus-Effekt verwenden — aber keinen der anderen DSPs. Achten Sie also
darauf, dass etwa eine verzerrte Gitarre im MULTI PAD ohne den Distortion-Effekt
wiedergegeben wird. Wenn eine Voice, wie etwa das ,GrandPiano“ den DSP-Effekt
als Hall benutzt, den REVERB-Effekt aber gar nicht einsetzt, dann wird das PAD
vollkommen ,trocken“. Regeln Sie in diesem Fall den REVERB-Anteil hoch, damit
das Pad auch mit Hall-Effekt versehen wird.
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Achtung: Aufnahme!
Stellen Sie das gewinschte Tempo ein!

Offnen Sie den MULTI PAD CREATOR und wéhlen Sie eines der 4 Pads fiir die
Aufnahmel!

Driicken Sie den Schalter H ,REC" um die Aufnahme vorzubereiten!

Folgende Anzeige erscheint:
MULTI PAD CREATOR: FunkyGtr16Bt1

REGORD RS 00)

Der Schalter des gewdahlten Pads

ol “i=8 FunkyGtr16Bt1 3 blinkt! Die  anderen PADs
z I 4 erscheinen im Display ,ausgegraut*
i poac] — sind also jetzt nicht wahlbar.
Gm@| SYNCHRO START ist
eingeschaltet.
hith 22 KB Die Aufnahme beginnt, sobald Sie
REPERAT CHORD HATGH ---wvreeereeeveesee elne Taste anschlagen

PADM—PADZ—PRAD3—PADA PADMI—PADZ—PADZ—PADA

OFF OFF OFF OFF OFF OFF OFF OFF

Starten Sie das Metronom — stimmt das Tempo? Dann kann es losgehen:

Spielen Sie die neue MP-Phrase! Die Anzeige ,WAITING* wechselt zu
,RECORDING". Stoppen Sie die Aufnahme mit dem Schalter H ,STOP*“ am Display
oder dem START/STOP Schalter auf dem Bedienfeld.

Uberprufen Sie die Aufnahme: Driicken Sie auf das Pad um die Phrase zu héren!

Die Bearbeitung oder Korrektur der neuen Phrase erfolgt auf der EDIT-Seite des
MULTI PAD CREATORSs. Wechseln Sie mit dem TAB-Schalter zur Seite EDIT:

Der Schalter F wechselt zwischen der Anzeige der Kanal-Events (CH) und der

MULTI PAD CREATOR: FunkyGtr16Bt1 Darstellung  der  SysEx-Daten
(SR eviT || (SYS/EX).

d-d 19Z6FFD 3 Funky Gir 16E41 3 o

[4]001:1:0000 _ Cirl 0 B EBank WSE m Der Schalter H ,FILTER" 6ffnet den
001:1:0000 Ctrl 32 1  Bank L5B D|a|og zur Anzeige oder
001:1:0000 _ Pros 4 .

001 1:0000 el 7 T @ Ausblendung der einzelnen Daten-
001:1:0000 __ Ctrl 91 30 Rev. Send Typen.
001:1:0000  Ctrl 93 2Z__ Cho. Send

Bgo1r1:001z  Hote F2 38000030496 AL Die Bearbeitung der einzelnen
001:1:0012 _ Hote &3 38 0000:0476 : : L

£)[001: 150012 Hote HEE nnnmnm% Events erfolgt wie beim Editieren
001:1:0024 _ Hote AZ 119 0000:0932 eines Songs.
0ni:1:0040 Hote B3 119  0000:0304 . .

Dlooi:1:0a80  Wote [ 70 0000:0140 m Die Phrase eines MULTI PADs

besteht immer nur aus einem
BAR : BEAT : CLK

001 RN i ] cory | einzigen MIDI-Kanal.
([ AY JAYQAYRav ] av J s JUEETE Am unteren Ende der Event-Liste
erscheint als letzter Eintrag die End-Markierung, die das genaue Ende der Phrase
bestimmt.

Die End-Markierung kann nur ,nach vorne" verschoben werden, wenn dabei keine
Events hinter die End-Markierung fallen. Loschen Sie deshalb zuerst die nicht
bendtigten Events und verschieben Sie dann erst die End-Markierung.
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8. Multi Pad

Setzen Sie bei einer Phrase, die taktgenau wiederholt werden soll, die End-
Markierung genau auf den Beginn des nachsten Taktes. Bei einer 4-Takte langen
Phrase kann die End-Marke genau auf 005:1:0000 stehen.

Speichern Sie die MP-Bank! SAVE, neuer NAME, OK — wie gewohnt!
Verlassen Sie den MULTI PAD CREATOR mit EXIT.

Tipp: Spielen Sie ,CHORD MATCH"-Phrasen mit den Toénen des C-M7-
Akkordes (C-E-G-H) ein!

Der MULTI PAD CREATOR arbeitet bankweise. Die Verwaltung der einzelnen
Phrasen und die Kombination einzelner Phrasen zu neuen Béanken erfolgt so:

8.3 Neue MULTI PAD Banke zusammenstellen

Die (bei PSR-S900) 380 MP-Preset-Phrasen sind in 95 Bénken abgelegt. Ihre
eigenen MULTI PADs sind ebenfalls in Banken mit je maximal vier Phrasen
geordnet.

So kopiert man eine oder mehrere Phrasen in eine an  dere (neue) MP-Bank:

Die MP-Bank mit der gewiinschten Phrase auswahlen

EDIT (Schalter ,8 unten®)

COPY (Schalter ,3 unten®)

Die gewlinschte Phrase(n) wahlen und mit OK bestatigen

Mit UP (Schalter ,8 oben*) zur Liste der MP-Banke

Die Ziel-Bank wahlen und wieder EDIT driicken

Die zu ersetzende Phrase, das Ziel, wahlen und PASTE driicken

Die Abfrage ,Pad X wird durch Pad Y ersetzt“ mit YES oder YES ALL bestétigen
9. Mit UP oder EXIT zur Abfrage: Speichern? YES und SAVE wie gehabit.

Falls die neu zusammengestellte MULTI PAD Bank noch nicht gespeichert wurde,
erscheint der entsprechende Hinweis und die Aufforderung, die Bank zu speichern.

Die Verwaltung der Banke erfolgt genau so wie bei anderen Dateien, etwa Songs
oder Styles. Lesen Sie dazu das Kapitel 14 ,Data Management®.

© N o gk~ wDdhNRE

Tipp: Die ,CHORD MATCH ON“Multipads werden harmonisch gesteuert,
passen sich also der aktuellen Harmonie an. Wenn ein Song XF-Akkord-
Informationen enthalt, dann kann man diese Multipads auch zusammen
mit einem Song einsetzen.

Tipp: ,CHORD MATCH ON“-Multipads kann man auch mit Chord-Cancel-
Akkorden steuern. Der tiefste Ton der drei benachbarten Tasten gilt dabei
als Grundton — es entstehen allerdings immer nur Dur-Akkorde.

Tipp:  Wundern Sie sich nicht Uber das zweite Pad der Bank ,Classical“. Da sind
gleichzeitig Streicher und Pauken zu héren — was auf einem einzigen
MIDI-Kanal ja nicht maoglich ist. Der Trick: es passiert nicht absolut
gleichzeitig! Vor jeder Pauken-Note steht ein Pauken-Prg#, und vor jeder
Strings-Note ein Strings-Prg#, ganz eng verschachtelt. Alle Multipads
lassen sich in einem Sequenzerprogramm Offnen und ,genau unter die
Lupe nehmen®. Sehen Sie nach!
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9. MIXING CONSOLE: Das Mischpult

9. MIXING CONSOLE: Das Mischpult

Wenn Sie auf Ihrem Instrument spielen, dann sind dabei folgende ,Parts* oder
,Channels” (Kanéle) beteiligt — nicht zwingend alle zur gleichen Zeit:

* bis zu 8 Parts eines Styles: RHY1, 2, BASS, CHD1, 2, PAD, PHR1, 2
* bis zu 16 Spuren eines MIDI-Files (SONGS): Channel 1 bis 16

» 3 Parts fur das Spielen auf der Tastatur: RIGHT1, RIGHT2 und LEFT
* 4 MultiPads

» und das Audio-Eingangssignal des Mikrophons

Im Mischpult ,laufen* die Signale alle Parts zusammen: Das Mischpult (die MIXING
CONSOLE) dient zur Einstellung folgender Werte, die den Gesamt-Klang des
Instruments mal3geblich bestimmen:

» Lautstarken der Parts: VOLUME
» Panorama-Einstellungen der Parts: PAN
» Klangfarben der Parts: VOICE

o Filter der Parts (nicht fir MultiPads): HARMONIC CONTENT und
BRIGHTNESS

» Stimmung, Oktav-Lage und Portamento fur RIGHT1, RIGHT2 und LEFT

» Effekte: Typ und Anteil fir REVERB, CHORUS, DSP1 bis 4

 PART-EQ: ein 2-Band Equalizer fur jeden Part

» MASTER EQ: ein parametrischer 5-Band-Equalizer fir das Summensignal

Die MIXING CONSOLE ist damit das Zentrum der Klangregelung!

9.1 Allgemeine Bedienung

Der Schalter ,MIXING CONSOLE", rechts unten neben
dem Display, holt die Anzeige des Mischpults ins Display.
MIXING Die tatsachlich aufgerufene Seite hangt von der zuletzt
CONSOLE benutzten Mischpultfunktion ab.

CHANNEL Mit den beiden ,TAB"-Tasten, rechts oben am Display,
ON/OFF Lolattern” Sie durch die 5 Seiten der MIXING CONSOLE.

Der Platz im Display reicht nicht aus, um die Einstellungen
aller Parts gleichzeitig darzustellen — und das ist auch gar nicht notwendig. Bisweilen
ist es sogar viel bequemer, mehrere Parts als Gruppe zu behandeln, wie etwa alle 8
Parts der Begleitautomatik: Dann muss man die gewiinschten Werte nicht fur jeden
Part einzeln einstellen. Offnen Sie jetzt bitte die MIXING CONSOLE und wéhlen Sie
mit ,TAB" die erste Seite VOL/VOICE. Das Display sollte jetzt etwa so aussehen —
die einzelnen Werte kénnen nattrlich von der Abbildung abweichen!

BALANCE
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9. MIXING CONSOLE: Das Mischpult

MIXING CONSOLE{PANEL PART) PARTS zur Anzeige auswahlen:

LUV iHY FILTER | TUHE | EFFECT | ER DrUcken Sle WiederhOIt an den
sone autorevorce | Schalter ,MIXING CONSOLE" und
WIS peobachten Sie das Display:

m Die Auswahl der Parts andert sich:

in der Uberschrift der Seite ist

o | &3l immer zu lesen, welche Parts oder
Gruppen von Parts gerade

angezeigt werden.

PANEL PARTS

Hier geht es u.a. um die Parts zum
Spielen auf der Tastatur, also
Sl]IIE er nn [: LI nIEHl IHZ RIGHT].'.’ RIGHT2 und LEFT' .Die
. 16 Kanéale des SONGS sind nicht
einzeln aufgefuhrt: der Kanalzug ganz links, Gber dem Schalter ,1" regelt alle 16
Song-Parts gleichzeitig. Auch die 8 Parts der Begleitautomatik erscheinen auf dieser
Mixer-Seite nicht einzeln: die Regler tGber ,2" betreffen alle 8 Parts des Styles.
Driicken Sie wieder auf den Schalter ,MIXING CONSOLE"! Die Uberschrift der Seite
MIXING CONSOLE(STYLE PART) und die Auswahl der Parts andern
(TS FILTER TUWE | EFFECT  EQ sich zu dieser Anzeige:
STYLE PART

Jetzt haben Sie Zugriff auf die
m einzelnen Parts des Styles.
Wahrend in der Seite zuvor noch
VOIGE Jrelativ’ geregelt wurde, sind die
| A5l | o | = | = | EZ] | E | @ | Werte in dieser Anzeige ,echt".
I I Ein Volumen von 61 im Bass
@ Q entspricht einem Volumen-
Controller mit dem Wert 61. In der
Seite PANEL PARTS wirde ein
- - Schieberegler-Wert von 110 bei
CHO | GHOZ STYLE alle Einzelwerte um relativ
10 Prozent erhdhen.
Ein weiteres mal auf ,MIXING CONSOLE" gedriickt, und die (erste) SONG-Part-Seite
erscheint im Display: SONG CH 1~8
MIXING CONSOLE{SONG CH1~8) Ein Song — ein MIDI-File — besteht
LIy FILTER | TUHE | EFFEGT| EAR aus b|S ZUu 16 Spuren. In der
MIXING CONSOLE werden die 16
Song-Parts in ,zwei Schichten®
m angezeigt: CHANNEL 1 bis 8 und
CHANNEL 9 bis 16.
- Driicken Sie noch einmal auf den
i &1 | schalter ,MIXING CONSOLE* und
@ @ holen Sie die Anzeige der
- ,oberen“ 8 Song-Parts ins Display!

PARPOT

i)
Q

Gd

OH
SO0HG AUTOREVOIGE COFF |

Cd

OH
SO0HG AUTOREVOIGE COFF |

ST IEILEE




9. MIXING CONSOLE: Das Mischpult

MIXING CONSOLE(SONG CHO~16) Die Seite SONG CH9~16 gleicht
(LTI (F 3 FILTER | TURE § EFFECTE EQ der Seite SONG CH1~8 — bis auf
die Part-Nummern! Jetzt sind wir
durch — wenn Sie ein weiteres mal
E auf ,MIXING CONSOLE" driicken
erscheint wieder die Anzeige

~ VOIGE PANEL PARTS.
ESIRCER IR A= A

1],
S0HG AUTOREVOIGE [ OFF |

CE
C
Q o
Q
&

OO0
Ed [ ] gd a0 40 64 [T ] Ed
VOLUHE

Wiederholtes Driicken des MIXING-CONSOLE-Schalters wahlt die Auswahl
verschiedener Parts bzw. Gruppen von Parts:

PANEL PART > STYLE PART > SONG CH1~8 > SONG CH9~16 > PANEL PART ...

Dieses ,Durchwechseln* der Parts oder Gruppen von Parts qilt fur alle Seiten der
MIXING CONSOLE — mit Ausnahme der Seite TUNE.

Einen bestimmten Parameter-Typ auswéhlen: ,A“ bis ,, J¥

Das Display zeigt Schieberegler, Drehkndpfe und, je nach Seite, eine Reihe weiterer
Schaltflachen — wie bei einem realen Mischpult. Der aktuell gewahlte Parameter-Typ
ist stets mit einem blauen Balken gekennzeichnet. Mit den Schaltern seitlich am
Display, ,A" bis ,J“, wahlen Sie den Parametertyp, der verandert werden soll. Auf der
ersten Seite der MIXING CONSOLE, bei VOL/VOICE, wahlt der Schalter ,E* den
Parameter VOLUME. Der Schalter ,D“ aktiviert die PANPOT -Drehregler. Und der
Schalter ,C" selektiert die Zeile VOICE. Ob Sie einen Parameter auf der linken Seite
des Displays, also etwa mit dem Schalter ,E“, oder ,rechts®, also mit ,J* auswéhlen,
spielt keine Rolle.

Den Wert eines Parameters verandern: ,1* bis ,8“ od er Datenrad

Mit den 2 mal 8 Schaltern unterhalb des Displays wird ein Drehregler oder ein
Schieberegler des aktuellen Parameters ,angefasst* und dadurch ausgewahlt. Der
Regler ist dann gelb unterlegt und kann bewegt werden.

Die obere Reihe der Schalter ,1" bis ,8“ vergrof3ert den Wert — der Regler dreht sich
nach rechts oder bewegt sich nach oben. Mit der unteren Reihe von Schaltern
drehen Sie ein Poti nach links, oder ,ziehen* einen Schieberegler nach unten.

Sobald ein bestimmter Parameter-Wert ausgewahlt ist (gelb unterlegt), kann der
Wert auch mit dem DATA ENTRY Rad verandert werden.

Den Wert eines Parameters auf ,normal“ oder ,origin al“ zurtcksetzen (Reset):

Jedes Oben-Unten-Paar der Schalter ,1* bis ,8" setzt den Wert des aktuellen
Parameters wieder zurlick auf die urspriingliche Einstellung: driicken Sie die beiden
Schalter einfach gleichzeitig! Dieser Reset holt entweder einen gespeicherten Wert,
wie etwa das Volumen eines bestimmten Style-Parts, oder auch einen Standard-
Wert, wie etwa die Lautstarke 100 der Spielparts RIGHT1, RIGHT2 und LEFT.
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9. MIXING CONSOLE: Das Mischpult

Alle Regler eines bestimmten Parameters ,anfassen*:

Wenn Sie den Schalter zur Auswahl eines Parameter-Typs (,A“ bis ,J“) gedrickt
halten, dann wirkt sich eine Veranderung des Parameter-Werts auf alle sichtbaren
Parts aus. Die Veranderung erfolgt nicht relativ sondern absolut: alle Dreh- oder
Schieberegler ,springen” auf den gleichen Wert.

Das sind die wichtigsten Bedienschritte, um uns in der MIXING CONSOLE
zurechtzufinden und Einstellungen vorzunehmen. Jetzt wollen wir einen Blick auf die
einzelnen Seiten und Méglichkeiten des Mischpults wagen:

9.2 VOLUME: Lautstarken der Parts einstellen

Holen Sie bitte das Mischpult ins Display und blattern Sie mit TAB, bis die Seite
VOL/VOICE angezeigt wird. Driicken Sie so oft auf den Schalter MIXING CONSOLE,
bis die Anzeige PANEL PART erscheint:

MIXING CONSOLE{PANEL PART)

LIRSy FILTER | TUHE | EFFEGT | ER

Lautstarken regeln: VOLUME
Dricken Sie den Schalter ,E* oder
o um die ~VOLUME"-
Schieberegler aufzurufen (blau)!
Wahlen Sie den Part, dessen
Lautstarke verdndert werden soll
(»,1“ bis ,8).

Regeln Sie dann die Lautstarke!
Die  Stellung des aktuellen
Schiebereglers (gelb) kann auch
mit dem Datenrad verandert
werden.

Das Verhaltnis der Lautstarken der einzelnen Parts und

BALANCE : o .

Gruppen von Parts ist sehr wichtig — und diese
MIXING Einstellungen nimmt wohl jeder Spieler sehr oft vor!
CONSOLE Deshalb gibt es dafir auch eine ,Abkirzung“: eine

Mdglichkeit, die Lautstarken der wichtigsten Parts zu
regeln, ohne dafur die MIXING CONSOLE zu 6ffnen:
Links am Display, unter dem Schalter ,E" finden Sie den Schalter ,BALANCE".
Dieser Schalter bringt nahezu immer — ganz unabhéngig vom aktuellen Inhalt des
Displays — ein kleines Spezialmischpult in die Anzeige, den BALANCE-Mixer .
BALAHCE Vergleichen Sie die Positionen der
1o 100 100 8 100 | 100 100 Schieberegler im BALANCE-Mixer
= Il === mit dene?n in der MIXING-

STYLE M.PAD  HWIG | LEFT RIGHT1 RIGHTZ CONSOLE:

Der BALANCE-Mixer entspricht der PART-VOLUME-Seite der MIXING-CONSOLE!
Im BALANCE-Mixer ist der aktuell gewéhlte Part an der roten Schrift zu erkennen.
(Bei PSR-1500 invertierte Darstellung)

Mit .EXIT" verschwindet der BALANCE-Mixer wieder.
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9. MIXING CONSOLE: Das Mischpult

9.3 PANPOT: Von links bis rechts

Driicken Sie den Schalter ,D“ oder ,I“: jetzt erscheint der blaue Balken bei
-PANPOT", und die Drehregler sind ausgewabhilt:
MIXING CONSOLE{PANEL PART) Der Wert ,0“ entspricht ,hart links*

[TIWITS T FILTER | TUWE | EFFECT . EQ .127% steht fur ,ganz rechts" im

Stereo- Panorama — wie Sie auch

an der Bewegung der Drehregler

sehen kdnnen, sobald Sie einen
Wert verandern.

Es macht meistens keinen Sinn,

das PAN von STYLE zu

o b verdrehen: die einzelnen Style-

Q Q Q 9 Q 9 9 Parts sind ja schon oft im

' Stereofeld verteilt! Bei SONG wirkt

das PANPOT ebenfalls relativ:

wenn PANPOT auf ,64“ also ,in

der Mitte" steht, dann werden alle

Parts des Songs so abgespielt, wie

es in den Songdaten steht.

LU By FILTER  TUHE ' EFFEGT! ER Schalten Sle mit ,,M|X|NG
CONSOLE" bitte zur Anzeige der
einzelnen STYLE PARTs weiter:
jetzt ist zu sehen, dass CHD1
etwas nach links, CHD2 aber nach

rechts ,gepant* sind. Die Anzeige
im Display lhres Instruments hangt

@l @l @l ) @ D OO natirlich davon ab, welcher Style
o | o | w | W | W | | o | & | gerade gewahlt ist! Sehen Sie sich

doch einmal das PANPOT bei
laufendem ,SecretService* an,
MAIN C oder D. Sie finden den

[ pHvi | muv2 | Bass | cuoi | cHp2 | pap | pupi | phe2 SO in der Kategorie
MOVIE&SHOW! Dricken Sie erneut ,MIXING CONSOLE", bis wieder die PANEL

PART Seite im Display steht!

9.4 VOICE: Neue Sounds zuordnen

Driicken Sie den Schalter ,C* oder ,H*, um die Reihe mit der Bezeichnung ,VOICE*"
aufzurufen. In der PANEL PART Seite sind nur 3 Eintrage bei VOICE zu sehen,
namlich fir RIGHT1, RIGHT2 und LEFT. SONG, STYLE oder M.PAD sind ja bereits
Gruppen von Parts: es macht keinen Sinn, eine ganze Gruppe von Parts mit einer
bestimmten Voice zu versehen. Hier, bei VOICE, gibt es die relative Anderung, die
wir bei VOLUME oder PANPOT kennen gelernt haben, nicht. Die Voice der PANEL
PARTSs innerhalb der MIXING CONSOLE einzustellen ist eher unpraktisch — das geht
viel schneller Gber die PART SELECT Schalter auf dem Bedienfeld. Da aber in der
MIXING CONSOLE auch das Re-Voice, die Neu-Zuordnung von Voices, fur die
einzelnen Parts eines Styles oder Songs vorgenommen wird, ist es nur konsequent,
dass auch die Auswahl der Panel-Part-Voices im Mischpult erfolgen kann!
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9. MIXING CONSOLE: Das Mischpult

MIXING CONSOLE(PANEL PART) Mit den Schaltern ,5“ bis ,8“ 6ffnen
LIV Ry FILTER TUHE  EFFECT ER Sle den aktuellen Voice—Ordner

des jeweiligen Panel-Parts.

Wahlen Sie eine Voice aus dieser

Kategorie — oder hangeln Sie sich

mit ,UP“ nach oben, um den

Ordner einer anderen Voice-

B | (| &3 | Kategorie zu oOffnen. In der
Uberschrift der Seite ist jeweils zu
lesen, fur welchen Panel-Part die
Auswabhl erfolgt.
Viel wichtiger ist die Auswahl
neuer Voices fur die Parts eines
SOHGE | STYLE | H.PAD HIG LEFT |RIGHT1 |RIGHTZ Sty|es oder Son95:
Schalten Sie mit ,MIXING CONSOLE" zur Anzeige der STYLE PART Seite:
MIXING CONSOLE(STYLE PART) Die Zuordnung neuer Voices

LRIV FILTER  TUHE  EFFEGT . EA erfolgt nach dem gleichen Muster:
.1" bis ,8“ 06ffnet den aktuellen
Voice-Ordner des jeweiligen Parts.
Die Auswahl der neuen Voice kann
auch bei ,Jaufendem  Style"
Wﬁﬂw_“ erfolgen — dann kann man die

wl |l | 2 |0 | O | 4| 33| & Anderung sofort héren  und
solange herumprobieren, bis man
den passenden Sound gefunden
hat. Vergessen Sie nicht, die neue
Soundauswahl  zu  speichern:
entweder im Registration Memory,
I TR T T T O T TEN  oder in einem neuen Style!

9.5 FILTER: hell - dunkel

Schalten Sie mit TAB zur zweiten Seite der Mixing Console: FILTER! Auch auf der
MIXING CONSOLE{STYLE PART} FILTER-Seite wahlen Sie durch
CUISRINESS FILTER SUUIISNARISNNNEN wiederholtes Dricken auf ,MIXING
CONSOLE" die Anzeige der
verschiedenen Parts oder Gruppen
von Parts.
Die Abbildung zeigt die Filter-
Parameter des Styles ,Clubdance”.
oy g~ ) Elle shekn Sie i paar Tace i
@ Q Q Q Q @ Q @ die Drehregler.

T TN Hicr geht es um Tief-Pass-Filter:

@ @ @ @ @3 @ @ der Filter lasst tiefe Frequenzen

a0 | ra | ea | ea | ca | S0 | 127 @ ungehindert passieren, aber hohe
BT TR T D AT DT AT TTWETTE  Klanganteile werden nur gedampft

durchgelassen oder ganz abgeschnitten.
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9. MIXING CONSOLE: Das Mischpult

Die Grenze zwischen ,durchlassen” und ,abschneiden* bestimmt der Parameter
-BRIGHTNESS*, andernorts auch Cut-Off-Frequenz genannt, also
~Abschneidetonhthe” oder Grenzfrequenz. Der andere Parameter, HARMONIC
CONTENT regelt die Resonanz des Filters. Durch die Resonanz werden die
Klanganteile in der Umgebung der Grenzfrequenz verstarkt — bis hin zur Resonanz:
der Filter kann anfangen zu pfeifen!

Filter-Experiment: Bitte nicht mit maximaler Lautst arke ausfuhren!

Halten Sie den Schalter ,D* gedrickt und drehen Sie mit dem Datenrad den Wert
von HARMONIC CONTENT aller Style Parts auf Maximum, 127. Starten Sie den
Style und schlagen Sie einen Akkord an. Jetzt halten Sie den Schalter ,E* gedrickt,
damit der BRIGHTNESS Wert aller Style-Parts gleichzeitig regelbar ist. Drehen Sie
alle BRIGHTNESS Werte zuerst auf 127, Maximum, und regeln Sie dann langsam
auf O zurlick. Es ist deutlich zu héren, wie die Resonanzen um die Grenzfrequenz
von einem hohen Pfeifen bis hinunter zu einem dumpfen Wummern gleiten.

9.6 TRANSPOSE: Transponieren

Schalten Sie mit TAB weiter zur dritten Seite im Mischpult: TUNE

Die Seite TUNE beherbergt verschiedene Funktionen, die wir der Reihe nach
betrachten wollen. Links unten im Display ist zu sehen: TRANSPOSE
MIXING GONSOLE Die drei Drehregler bei TRANSPOSE
[IIRITTESETRIEY rone Waaaaamamm  sind immer aktiv (blauer Balken), da im
Display gentgend Schalter vorhanden
sind — es muss nicht ausgewahlt werden.

(o AL AL T |

Die Anforderungen an die TRANSPOSE-
Funktion sind sehr vielseitig, je nach
Spieler. Der Erste modchte immer in F-
Dur singen, der Zweite will stets in C-Dur

[ TRANSPOS spielen, und der Dritte ist nur zufrieden,
@ @ wenn er As-Dur hort! Und der — oder die
-1 | -2 — Vierte liebt eine Kombination aus ,,in C-

Dur singen” aber ,in F-Dur spielen” — und
so weiter! Die Transpose-Funktionen im PSR-3000 und PSR-1500 sind jedoch so
ausgefuchst, dass es kaum eine Situation gibt, die nicht machbar ist!

Der Transpose-Wert ist in Halbtonschritten einstellbar, und
zwar einzeln fur MASTER, SONG und KBD (Keyboard,
Tastatur). Die Werte reichen von ,-12“ bis ,12% also bis zu
einer Oktave nach unten oder oben.

Auch auf dem Bedienfeld (linke Seite) gibt es zwei
Transpose-Schalter: Plus und Minus. Ein Druck auf
_ diese Schalter - und es andern sich auch die Werte
in der MIXING CONSOLE. Aber welche?
Sie legen fest, welcher Transpose-Wert durch die
Schalter auf dem Bedienfeld veréndert wird!

Die Funktion zur Auswahl des Transpose-Wertes ist im CONTROLLER-Menu
versteckt — aber es gibt, wie so oft, eine Abkurzung:
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9. MIXING CONSOLE: Das Mischpult

.DIRECT ACCESS*" gefolgt von einer der ,Transpose-Schaltern holt sofort die
gewunschte Seite ins Display:

CONTROLLER
TN TSTTS KEEYEORRD/PANEL

LEFT| Rl R2
ﬂ 1 |[IKITIAL TOUCH:HORHAL wo| oW | W Ste”en S|e m|t ,,TRANSPOSE
2 |HODULATION HHEEL W oW « . . .
0 IS /\SSIGN® ein, wie die Panel-
Transpose-Schalter arbeiten
sollen: als

KEYBOARD - Transpose, als
SONG - Transpose oder als
MASTER — Transpose.
TRARSPOSE
ASSIGH
KEYEBOARD
SOHG

[ HWASTER |
[ AT ]
MASTER-Transpose:
Master ist der Herr, der Meister, der Chefl Wenn Sie ,MASTER" wéahlen, dann

transponieren die Transpose-Schalter auf dem Bedienfeld alles: den Song, die
Tastatur, und nattrlich auch die Wiedergabe der Styles oder MultiPads.

SONG-Transpose:

Bei dieser Auswahl wird mit den Transpose-Schalter auf dem Bedienfeld nur die
Song-Wiedergabe, also das MIDI-File transponiert — nicht aber die Tastatur, und
auch nicht die Begleitautomatik oder die MultiPads.

KEYBOARD-Transpose:

Mit dieser Einstellung ,verschieben” die Transpose-Schalter auf dem Bedienfeld die
Tastatur: dadurch werden auch andere Akkorde in der Begleitautomatik erkannt! Die
Styles und MultiPads spielen transponiert — ein MIDI-File ver&ndert die Tonart aber
nicht.

Diese drei Einstellungen legen nur fest, wie die Transpose-Schalter auf dem
Bedienfeld arbeiten.

Sobald Sie einen der Transpose-Schalter driicken, erscheint im Display ein kleines
Fenster, das anzeigt, um wie viele Halbtonschritte transponiert wird und um welche
Art von Transpose es sich handelt.

TRAHSPOSE TRAHSPOSE TRAHSPOSE
MASTER KEYBOARD SOHG

4 -2 i -4 «r 3

In der MIXING CONSOLE kdnnen Sie alle Mdglichkeiten kombinieren, weil dort die 3
verschiedenen Transpose-Werte einzeln regelbar sind!
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9. MIXING CONSOLE: Das Mischpult

Praktische Beispiele zum Einsatz von Transpose:

Einfach in einer anderen Tonart weiterspielen:

MASTER-Transpose

Wenn Sie den Wert bei MASTER-Transpose verandern, dann verschieben sich
automatisch auch die Werte bei SONG-Transpose und KEYBOARD-Transpose. Sie
spielen einfach weiter, greifen die Akkorde wie gewohnt oder lassen das MIDI-File
weiterlaufen. Die Tonart andert sich horbar — aber fur Sie nicht fihlbar. Sie spielen
immer noch in der urspriinglichen Tonart. Ein Halbtonschritt von C nach Cis wird auf
diese Art zum Kinderspiel.

Ein MIDI-File transponieren — samt Noten und Akkordsymbolen:

SONG-Transpose

Stellen Sie sich folgende Situation vor: Da lauft ein MIDI-File, das in C-Moll
programmiert ist. Sie mochten aber lieber D-moll ,greifen”, also in einer anderen
Tonart zu diesem Song spielen. Mit SONG-Transpose verschieben Sie das MIDI-File
um zwei Halbténe nach oben (TRANSPOSE Plus zweimal dricken). Der Titel klingt
nun zwei Halbtone héher — in D-moll — und Sie kénnen bequem in der gewiinschten
Tonart dazu spielen, ebenfalls ,gegriffenes” D-moll. Bei SONG-Transpose werden
auch die Noten und die Akkordsymbole im Display transponiert angezeigt.

In_einer ,bequemen® Tonart spielen — ohne das MIDI-File zu transponieren:
KEYBOARD-Transpose:

Das MIDI-File soll nicht transponiert werden, soll in der Originaltonart klingen, etwa
Fis-Dur — weil das angenehm zu singen ist. Sie suchen aber nach einer Tonart, die
auf der Tastatur leichter zu spielen ist, wie etwa F-Dur. Daher missen Sie das
Keyboard um einen Halbton nach oben transponieren, damit es bei gespieltem F-
Dur nach Fis-Dur Klingt.

Tipp: Wenn die klingende Tonart feststeht, dann kann mit KEYBOARD-
Transpose ausprobieren, welche Tonart zum Mitspielen am
angenehmsten ist.

Die Transpose-Beispiele haben gezeigt, dass unterschiedliche Transpose-Werte bei
SONG und KEYBOARD das Verhaltnis zwischen klingender Tonart und gespielter
Tonart regeln. Was aber, wenn Sie nun auch noch singen mochten?

Ein weiteres Praxis-Beispiel — bitte zuerst ein wenig ,Selbertifteln‘!

Das MIDI-File ist in A-Dur programmiert.
Sie mdchten auf der Tastatur in C-Dur zu diesem MIDI-File spielen.
Zum Singen sollte das ganze Lied aber am besten in D-Dur klingen!

Wie sind MASTER-, SONG-, und/oder KEYBOARD-Transpose einzustellen?
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Einige mdgliche Lésungen: 5,5,2 oder 0,5,2 oder —7,-7,2 oder -7, 5, -10 usw.

Das MIDI-File steht in A-Dur. Sie mdchten aber in C-Dur dazu spielen. Kein Problem!
A liegt 3 Halbtonschritte tiefer als C. Stellen Sie deshalb den Wert von KEYBOARD-
Transpose auf - 3“. Ein auf der Tastatur gespieltes C erklingt als A.

Jetzt, nachdem Sie das Stick bereits in ,gegriffenem” C-Dur getbt haben, stellen Sie
aber fest, dass das Lied in klingend A-Dur zu tief fur Ihre Stimme ist. Andern Sie nun
in der Mixing Console den Wert von MASTER-Transpose. Sie kbnnen beobachten,
wie die Werte von SONG und KEYBOARD dem MASTER-Wert ,folgen“. Der relative
Abstand von 3 Halbténen zwischen dem klingenden MIDI-File (SONG-Transpose)
und den zu spielenden Tasten (KEYBOARD-Transpose) bleibt dabei erhalten. Sie
spielen auf den Tasten also immer in C. ,Suchen“ Sie nun diejenige Master-
Einstellung, mit der Sie am Besten singen kdnnen — was in diesem Fall D-Dur sein
soll. Der Wert von MASTER-Transpose muss dazu auf 5 stehen — weil das D genau
5 Halbtonschritte Uber dem A liegt. SONG-Transpose steht nun automatisch auch
auf 5, der Wert von KEYBOARD-Transpose steht im Abstand von 3 Halbtonschritten
zum Song auf 2. (minus 3 plus 5 = plus 2)

Ergebnis: Ihr MIDI-File ist in A-Dur programmiert, Sie spielen (,greifen”) in C-Dur und
singen in D-Dur. Alles klar? Nein?

Also Gegenprobe: KEYBOARD-Transpose steht auf 2: Sie greifen C-Dur und es
klingt D-Dur. SONG-Transpose steht auf 5. Das A-Dur-MIDI-File wird in D-Dur
abgespielt. Die Kasse stimmt!

Tipp: Speichern Sie Transpose-Einstellungen dieser Art im REGISTRATION
MEMORY.

Tipp: Gleichzeitiges Dricken der beiden Transpose-Schalter bewirkt einen
RESET des Transposers — also kein Transpose. Achten Sie deshalb stets
darauf, welche Einstellung Sie unter ,TRANSPOSE ASSIGN“ gewahlt
haben, da es sonst ,bose Uberraschungen® geben kann. Wenn Sie etwa
die Transponierung dem KEYBOARD zugeordnet haben, so wird bei
einem RESET auch nur dieser Wert zuriick gesetzt.

9.7 PORTAMENTO: Gleitende Tonhdhen

Der Portamento-Effekt besteht darin, dass die Tonhdhe eines neue angeschlagenen
Tons nicht direkt erscheint, sondern ausgehend vom ,alten“ Ton aus gleitend erreicht
wird. Der Portamento-Effekt erscheint nur, wenn der Part auf ,MONO" gesetzt ist,
nicht aber bei ,POLY". Der Parameter PORTAMENTO TIME bestimmt die Zeit, die
bis zum Erreichen der neuen Tonhdhe verstreicht.

Tipp: Probieren Sie PORTAMENTO doch einmal mit diesen Voices (SYNTH &
FX) aus: Oxygen, Matrix, WireLead, HipLead — diese Voices sind schon
durch das VOICE SET auf ,MONO" gesetzt und mit einer PORTAMENTO
TIME groRRer als O versehen. Interessante Effekte erzielen Sie auch, wenn
Sie zwei Voices kombinieren und deren PORTAMENTO TIME
unterschiedlich eingestellt ist.
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9.8 PITCH BEND RANGE: Toénhohen verbiegen

Der Wert bei PITCH BEND RANGE bestimmt die maximale Anderung der Tonhéhe,
wenn Sie das Pitch-Bend-Rad bis zum Anschlag nach oben drehen. Bei einer
Drehung nach unten geht es um das gleiche Intervall in den Keller. Der Wert kann fir
die drei Tastatur-Parts individuell eingestellt werden.

Der Wert ist in Halbtonschritten angegeben: von ,0* (keine Tonhdheverénderung) bis
»12" (eine Oktave).

Bequem und clever: Der LEFT-Part reagiert auf das Pitch-Bend-Rad nur dann, wenn
die Begleitautomatik ausgeschaltet ist.

In den meisten Féllen ist ein Pitch-Bend-Range von ,2" sinnvoll, wie etwa beim Spiel
mit einer Gitarren-Voice oder einer Blaser-Stimme. Dramatische Effekte ergeben sich
bei einem PB-Range von ,12“ jetzt kbnnen Sie die Tone um insgesamt 2 Oktaven
.verbiegen®, von Anschlag oben bis Anschlag unten.

Tipp: ,Dynamische”, variable Pitch-Effekte ergeben sich, wenn Sie zwei
ahnliche Voices, also etwa zwei Gitarren oder zwei verschiedene
Synthesizer-Voices, kombinieren, aber mit unterschiedlichem PITCH
BEND RANGE! Stellen Sie den Wert von RIGHT1 auf 1 (oder 2) und den
PB-Range von RIGHT2 auf 2 (oder 3).

9.9 OCTAVE: Von Bass bhis Piccolo

Der Parameter OCTAVE bestimmt die Oktav-Lage der drei Spiel-Parts RIGHT1,
RIGHT2 und LEFT - jeweils einzeln einstellbar von ,-2“ bis ,2“. Der OCTAVE-
Parameter wird vom VOICE-SET kontrolliert. Wenn Sie eine neue Voice wéahlen,
dann erscheint sie gleich in der passenden Oktav-Lage: ein ,Fretless“-Bass mit -2
die Gitarren mit ,-1“, die Pianos mit , 0%, oder eine Piccolo-FI6te mit ,1“. Im Vergleich
mit den Zugriegeln einer Orgel entspricht die Oktav-Lage ,0“ dem 8-Ful3-Register.
Folgerichtig klingt ,-1“ wie ein 16-Ful3-Zugriegel. Die verschiedenen Oktav-Lagen
dienen dazu, dass die Voices auf dem nur 61 Tasten gro3en Keyboard bequem zu
spielen sind. Mit ,UPPER OCTAVE"“ den beiden Schaltern rechts auf dem
Bedienfeld, verschieben Sie den oberen Abschnitt der Tastatur um je eine Oktave
nach oben oder unten — und damit RIGHT1 und RIGHT2 zusammen. Die in der
MIXING CONSOLE eingestellten Oktav-Lagen sind in den OTS und im Registration
Memory speicherbar.

9.10 TUNING: Die Feinstimmung

Mit TUNING konnen die drei Spiel-Parts gegeneinander verstimmt werden — wobei
wohl nur die Werte bei RIGHT1 und RIGHT2 praktische Bedeutung haben. Eine
leichte Verstimmung kann zu einem wéarmeren, schwebenden Klang fihren. Aber
gehen Sie vorsichtig mit diesem Parameter um: zu groRe Werte klingen schnell
schrag!
Tipp: Verstimmen sie die Parts ,symmetrisch“ — also nicht mit ,+6“ und ,0“
sondern eher mit ,+3* und ,-3“. Probieren Sie auch aus, zwei gleiche
Voices einzusetzen, und machen dann mit TUNING den Klang ,fett"!
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9.11 EFFECT: Digitale Signal-Prozessoren

Schalten Sie mit TAB zur vierten Seite der MIXING CONSOLE: EFFECT

MIXING CONSOLE(PANEL PART)

L]

Auf dieser Seite des Mischpults

FUDIGE | FILTER ' TUHE Qaggad) EA regeln Sie die Effekte. Die
FTvPE Abbildung zeigt die Einstellungen
der PANEL PARTs. Durch

wiederholtes Dricken auf MIXING

Q

REVERE: HALLZ2

CONSOLE wechseln Sie zu den
Seiten fur die STYLE-Parts, die
SONG-Kandle 1 bis 8 und die

3

Q|
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GHORUS : CHORUST

SONG-Kandle 9 bis 16 - wie
gehabt.

Welche Effekte gibt es Uberhaupt?

Dricken Sie bitte auf den Schalter
LF“ bei ,TYPE"

Q
0

D5P2--d

HALL3 | HALL3 | HALL3

30 d6 d6 d6
| SOH6 | STYLE | H.PAD | WIC | LEFT [RIGHT1[RIGHT2| |
MIXING CONSOLE Hier sehen Sie die Ubersicht aller
VOLsAUVDIGE | FILTER | TUHE agiang ER Effekte:
ST OCE  TDSPAIMIGHT] | ES gibt 6 Effekt-Blocks.
[:MEEI]M'EHEUEHB L5 Jeder Effekt-Block ist ein
TVPE__CHALLS eigenstandiger, digitaler Signal-
Prozessor, kurz DSP. Auch der
—BLOGK— PART GATEGORY — ——TYPE—— Block REVERB und der Block
REVERB OFF IIEI.IEHB _] HALL1 . .
CHORUS PELAY HALLZ CHORUS sind DSPs — die Namen
5Pl RIGHT2 ER-KARADKE HHLL3 | i i i
DSp2 EET CHORUS AL dlgnen nur der Bequemllchken.
D5P3 CH1 FLANGER HALLS Die verschiedenen DSPs
| CH2 PHASER HALL H . .
CHZ DISTORTION HALL L unterscheiden sich vor allem durch
CH4 HAH RODH1 H “. R
cHo PYHANLE BOOH2 d_|e Art dgr ,,Verkabe_lung : ng
CHE ROTARY 5P ROOH3 flieRt das Signal? Es gibt nur zwei
LA LA B BY A\ crschiedene Moglichkeiten:

INSERTION:

Das gesamte Signal geht ,durch* den DSP. Der Abgleich
zwischen Originalsignal (,DRY") und Effektsignal (,WET")
erfolgt — wenn Uberhaupt — nur innerhalb des DSPs. Ein
Insertion-DSP kann nur fir einen einzigen Parts eingesetzt
werden.

SYSTEM:

Das Signal ,flie3t* am DSP vorbei — nur ein regelbarer
Anteil des Signals wird zum DSP geschickt. Es entsteht
eine Mischung aus Originalsignal und Effektsignal. Ein
SYSTEM-Effekt kann fir mehrere Parts gleichzeitig
eingesetzt werden.
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Die Einteilung der DSPs in INSERTION- oder SYSTEM-Effekte hat einerseits
technische Hintergriinde, andererseits gibt es auch ganz klare Merkmale dafir, ob
ein Effekt als INSERTION- oder als SYSTEM-Effekt eingesetzt werden sollte.

Bei INSERTION-Effekten geht das gesamte Singal durch den Effekt — vom
Originalsignal bleibt (normalerweise) nichts tbrig. Wozu braucht man das?

Equalizer oder Rotary-Speaker sind typische Beispiele fir INSERTION: wenn der
Klang eines Signals durch einen EQ verandert wird, dann soll ja gerade vom
Originalsignal nichts mehr zu horen sein! Der Sound einer Orgel soll ausschlief3lich
aus dem Rotor-Kabinett kommen — und nicht noch zum Teil aus ,stehenden*
Lautsprechern. Falls doch ein Abgleich zwischen Originalsignal und Effektanteil
notwendig ist, geschieht das innerhalb des DSPs lUber das DRY/WET-Verhaltnis.

Bei einem SYSTEM-Effekt wird nur ein Teil des Signals mit Effekt versehen.
AnschlieRend wird dieses Effektsignal mit dem Originalsignal wieder gemischt. Das
Send-Level bestimmt den Anteil des Signals, der zum DSP geschickt wird. Das
Return-Level regelt die Lautstarke des Signals, das vom DSP zurtickkommt.

Nachhall oder Echo sind typische Anwendungen der SYSTEM-Verkabelung
(Connection). Das Originalsignal ist nach wie vor zu héren — aber bereichert durch
das Effektsignal.

Die EFFECT-BLOCKS und deren Verkabelung

REVERB: immer SYSTEM

Der REVERB-Block liefert 35 verschiedene Nachhall-Effekte, wie etwa ,LARGE
HALL®, ,BASEMENT" (Keller-Hall) oder ,TUNNEL". Als SYSTEM-Effekt steht
REVERB allen Parts zur Verfiugung — alle Parts kénnen mit Nachhall aus dem
REVERB-Block veredelt werden. Die automatische Auswahl des aktuellen REVERB-
Typs erfolgt ublicherweise durch den Style oder den Song. Zur MIDI-Steuerung des
REVERB-Send-Levels benutzt man den Control-Change 91.

CHORUS: immer SYSTEM

Fir den CHORUS-Block stehen 30 Modulationseffekte zur Auswahl, wie etwa
verschiedene ,CHORUS"-, ,FLANGER"- oder ,PHASER"“-Typen. Alle Parts verfligen
Uber ein CHORUS-Send-Level — kdnnen also mit CHORUS-Effekt gespielt werden.
Auch der CHORUS-Typ wird — wenn Sie nicht manuell eingreifen — vom aktuellen
Style oder Song bestimmt. Zur MIDI-Steuerung des CHORUS-Send-Levels benutzt
man den Control-Change 93.

DSP1: wahlweise SYSTEM oder INSERTION

DSP1 wird auch XG-VARIATION-BLOCK genannt. Fur den DSP1 steht die grof3te
Auswahl zur Verfugung: 183 Effekt-Typen! DSP1 kann alle Arten von Effekten
erzeugen: Nachhall und Echo, Modulationseffekte und Verzerrer, EQ, Compressor
und viele weitere. Die Auswahl und die Steuerung des DSP1 erfolgt — wenn Sie nicht
manuell eingreifen — ebenfalls durch den Style oder den Song. Zur Regelung des
DSP1-Send-Levels dient das MIDI-Event Control-Change 94. Wenn DSP1 als
SYSTEM-Effekt geschaltet ist, dann kdénnen alle Song- und Style-Parts den Effekt
benutzen. Als INSERTION-Effekt arbeitet DSP1 nur fir einen einzigen Part — die
Regler der anderen Parts stehen dann auf ,0“ und sind ,eingefroren®.

Seite 155



9. MIXING CONSOLE: Das Mischpult

DSP2 bis 4: immer INSERTION

Diese drei Effekt-Blocks werden auch XG-INSERTION-BLOCK 1 bis 3 genannt. Als
INSERTION-Effekte arbeiten DSP2, 3 und 4 stets nur fUr je einen einzigen Part. Die
Zuordnung der Parts kann so aussehen:

DSP2: RIGHT2 DSP3: LEFT DSP4: RIGHT1

Die tatsachliche Zuordnung der DSPs zu den Parts erfolgt je nach Bedarf oder dem
Prinzip: wer zuerst kommt, mahlt zuerst. Die Auswahl und Steuerung dieser drei
Blocks erfolgt Ublicherweise durch das VOICE-SET: wenn Sie fur einen der Panel-
Parts eine neue Voice auswahlen, dann ,greift* sich dieser Part den entsprechenden
DSP, und stellt den Effekt-Typ und weitere Parameter so ein, wie es im VOICE-SET
diese Voice vorgesehen ist. Die Drehregler im Mischpult regeln bei diesen Effekten

kein Send-Level, sondern das DRY/WET-Verhaltnis des Effekts!

Tipp:

Die Liste aller Effekt-Typen aller Blocks finden Sie in der DATA LIST auf

den Seiten 25 bis 28. Der Einsatz des DSP4 mit einem Mikrophon wird in

Kapitel 10 behandelt.

Die im Display zuletzt gewahlte Seite (MIXING CONSOLE, TYPE) sieht so aus:

MIXING CONSOLE

VOLAVOIGE [ FILTER [ TUHE [gaaaang

ELOCKE DSPAIRIGHT1]
CATEGORY :REVERE
TYPE ‘HALL3

——BLOGE—
REVERE
CHORUS

P5P1
P5P2
D5P3

GATEGDRY
PELAY
ER-EARAODKE
CHORUS
FLAKGER

ER

PAEA-
HETER

Die linke Spalte zeigt die Effekt-
Blocks — deren 6 an der Zahl. In
der nachsten Spalte ist jeweils zu
sehen, welcher PART dem BLOCK
zugeordnet ist — die Abbildung
zeigt, dass der Part RIGHT1 den
Insertion-Effekt DSP4 benutzt. Die
beiden rechten Spalten dienen zur
bequemen Auswahl eines DSP-
Typs. Die Effekt-Typen sind nach

| PHASER HALL H . . )
DISTORTION HALL L Kategorien sortiert — in der Spalte
w::nm :33:; ganz rechts sind deshalb jetzt nur
ROTARY SP ROOK3 verschiedene REVERB-Typen
[ 4av J a4av J a4iv J 4iv |JEEUGEINES
MIXING CONSOLE

UODLAUDIGE  FILTER TUHE Fadgdang

CATEGORY :DELAY
TYPE :TEHPD ECHD

ELOCKE  :DSP1 ‘

——BLOGE—

P5P2
D5P3
D5P4

FLAHGER
PHASER
DPISTORTION
DISTORTION+
PITCH CHAHGE
HAH
DYHAKIC
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ER

PAEA-
HETER

—TYPE—

ECHO
CRO5S DELAY
TEHPD DELAY

TEHPD CROSS

Mit ,1 oder ,2“ wéahlen Sie den
Effekt-Block. Die Abbildung zeigt,
dass fur DSP1 der Effekt-Typ
»1empo Echo” eingestellt ist. DSP1
arbeitet hier als System-Effekt —
deshalb ist die PART-Spalte leer.

REVERE PART [ﬂﬁ“-_] peay Lerr | Der DSP1 steht allen Style- oder
CHORUS ER-KARADKE FELAY LCR2 §
T DELAY LR Song-Parts zur Verfugung. Der

Effekt-Anteil jedes Parts wird mit
den Drehreglern (=Send-Level)

| eingestellt. Mit EXIT verlassen Sie

die TYPE-Seite und im Display
erscheint wieder das Mischpult.
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MIXING CONSOLE{STYLE PART) Die Abbildung zeigt die Effekt-
VOLSYDIGE | FILTER | TUHE Qa33ad8 ERQ Anteile der Style—Parts: REVERB,
FIvPE CHORUS und DSP1 arbeiten hier
alle als System-Effekte — deshalb
sind auch alle Drehregler aktiv, das
REVERE: HALLZ heil3t beweglich. DSP1 liefert den
||| || Effekt ,TEMPO ECHO* die Echo-
dd 32 &0 34 23 | Zeit passt automatisch zum Tempo
99

e | a1 der Begleitautomatik!

Damit ergeben sich interessante
Schlagzeug-Echos! Probieren Sie
es aus, z.B. mit dem Style
,00"sGuitarPop*“!

-0 O

Effekte ,von Hand“ auswahlen: Trompete mit Echo und Nachhall
Bitte wahlen Sie fiir den Part RIGHT1 die Voice ,SweetTrumpet“. Offnen Sie dann
das Mischpult und holen Sie die EFFECT-Seite fur PANEL PART ins Display!

MIXING CONSOLE(PANEL PART) Wir mochten eine ”goldene

VOLSUVDIGE | FILTER | TUHE Jagiang ER Trompete“ Spielen, mit Viel HaII

und viel Echo!
Betrachten wir zunachst RIGHT1,
RIGHT2 und LEFT. Die drei Panel
Parts benutzen DSP2, 3 und 4. Die
DSPs liefern Nachhall — mit Typ
HALL3 und HALL4. Der REVERB-
Block konnte auch Nachhall
beisteuern — aber die Send-Levels
der Panel Parts stehen auf ,0“.
Also rufen wir mit dem Schalter ,F*

REVERE: HALLZ

©
0

HALLA

20 40 42 bei TYPE die TYPE EDIT Seite
LEFT |RIGHT1 |RIGHTZ | auf!
MIXING CONSOLE Wir wahlen in der Spalte BLOCK

VOLSVYOIGE  FILTER TUHE Jaa33d) ER den DSP4 aus, Well DSP4 zu
| RIGHT1 gehort. Bei CATEGORY
LAlEd|  stellen wir DELAY ein und erhalten
ein Liste der Delay- und Echo-
Effekte. In der TYPE-Spalte

——TIYPE—— A 1

REVERS DELAY LCRL wahlen wir den Effekt TEMPO
CHORUS | (e TEr | | veLay Lerz | CROSS.

M5P1 ER-EARARODKE DMELAY LR " . .
DSP2 CHORUS ECHO Jetzt tont die Trompete schon mit

DM5P3 FLANGER CRO55 DELAY _ ]
[—— oHRGER EHbe DELRY Echo — aber es fehlt noch etwas!

CISTORTION || TEWPD EcHD | \Wir verlassen die TYPE EDIT
HAH

BLOCK DSPAIRIGHT1]
CATEGORY :PELARY
TYPE iTEHPD _CROSS

——BLOGKE——

DYNANIC Seite mit EXIT und gelangen
ROTARY SP zuriick zum Mischpult.
[ AY § AY J av
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FIFIEICE

MIXING CONSOLE(PANEL PART]
YOL/VOIGE | FILTER | TUHE W3d3a9]

3

Gd 30 1]

Q

ER

GHORUS: CHORUS2

2|9
Q219929

D5P2--4

T DLY [HALLZ | T CR5 | HALLA

| SO0HG |

30 | 30 | 36 | 42
STVLE | H.PAD | WIC | LEFT [RIGHT1[RIGHT2 |

Wir stellen den Wert bei DSP2~4
von RIGHT1 auf 36 — die Trompete
bekommt dadurch ordentlich Echo-
Effekt! Aber dennoch klingt die
Trompete ,trocken* — denn es ist
noch kein Nachhall dabei. Den
Nachhall kann aber der REVERB-
Block liefern: wir wahlen mit dem
Schalter ,C* oder ,H* die Zeile
REVERB und stellen das Reverb-
Send-Level auf den Wert 38. Jetzt
trieft die Trompete vor Hall und
Echo — und wir sind zufrieden und
speichern! (OTS oder RegMem.!)

Effekte manuell regeln: den Style ,nasser* machen!

Wir bleiben zunéchst auf dieser Seite des Mischpults. Der ganze Style soll mit mehr
Nachhall versehen werden. Wir drehen dazu den REVERB-Regler bei STYLE (mit
dem Schalter ,2) nach ganz rechts — das ist zwar zuviel des Guten, aber es geht
hier um’s Prinzip. Schlagen Sie einen Akkord an und héren Sie, wie die ganze
Begleitung geradezu ,schwimmt“. Was aber passiert da genau?

Wir haben den STYLE-REVERB-Regler auf den Wert 127 gestellt — wir
haben also den REVERB-Anteil aller Style-Parts prozentual erhéht.

gehort.

200 Prozent von ,0“ bleiben aber ,0%!
Spielen Sie den Style und schalten Sie den BASS-Part auf ,SOLO" — oder
schalten Sie alle anderen Spuren aus. Es soll nur der BASS-Part zu hoéren
sein: der BASS-Part spielt nach wie vor ,knochentrocken“ — wie es sich

Schauen wir uns die REVERB-Send-Levels des Styles einzeln an! Holen Sie
bitte die Anzeige fur die STYLE PARTSs ins Display: es sind nach wie vor nur

Das Reverb-Send-Level der Style-

Parts  wird nur  prozentual
angehoben. Deshalb bleibt der
BASS PART mit dem

urspriinglichen Reverb-Send-Level
.0 von dieser Aktion unberihrt.

Wenn Sie aber in dieser STYLE

STILE (TP urspriinglichen Send-Levels zu sehen!
MIXING CONSOLE{STYLE PART)
VOLSYOIGE FILTER TUHE Qag33nl EQ
[ TVPE |
21212299299

Solange es um Nachhall-Effekte geht, wie etwa HALL oder ROOM, ist es selten
notwendig, den Effekt selbst zu editieren. Die Auswahl der REVERB-Preset-Typen
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PART Seite die Reverb-Send-
Levels einstellen, dann sind diese
Anderungen absolut.

Das Verhalten des Mischpults ist
sehr praktisch: der Style bekommt
mehr Reverb-Effekt — aber die
trockenen Parts bleiben trocken!
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ist so umfangreich, dass sicher etwas passendes zu finden ist! Bei manch anderen
Effekt-Typen ist es aber manchmal interessant, selber ,Hand anzulegen“ und den
Effekt zu bearbeiten.

Effekte bearbeiten — USER-Effekte abspeichern:

Wahlen Sie bitte die Voice ,BluesGuitar* fir RIGHT1 und holen Sie dann bitte die
Seite EFFECT TYPE EDIT ins Display (,MIXING CONSOLE*", mit TAB zu EFFECT,
Schalter ,F* TYPE)

MIXING CONSOLE ) ]
R R errecT i Wahlen Sie bitte den BLOCK DSP4

omm| aus: Dann ist zu sehen, dass der
[3(zd| Part RIGHT1 diesen Insertion-Effekt

ELOCKE :DSPAIRIGHT 1]
CATEGORY :DISTORTION

IR E ST T AR benutzt, und der Effekt-Typ ,DIST
HARD* aus der Kategorie
——BLOCK—— —eatesory— ——TvPE——  DISTORTION" eingestellt ist.
REVERE REVERE DIST HEAUY
CHORUS DMELAY OVERDRIVE |
5Pl ER-KARADKE .EE. ]_ . .
D5P2 CHORUS p1sT naro2z | Mit dem Schalter ,F* rechts oben bei

DSP3 FLOMEER st sl | PARAMETER o6ffnen wir die Seite
AHP SIH1 EFFECT PARAMETER EDIT - und

w:::m ST APz haben Zugriff auf alle Einzelheiten
| ROTARY 5Pl | des Effekts.

MIXING CONSOLE In dieser Abbildung haben wir ein
VOLSVDIGE [ FILTER | TUHE [J3g33an@ ER : .
— wenig geschummelt — aber dafr
BLOCK  :DSPAIRIGHT1] sehen Sie alle Parameter dieses
CATEGORY :DISTORTIDH H e R
TWoE  :pIST HARD Effekts gleichzeitig. Im Dlspl_ay Ihres
1 PARAHETER VALUE Instruments bewegen Sie den
'
TR - blauen Curforbalken ) mit de_n
LPF_CUTOFF 4.5kHz % Schaltern ,4“ oder ,5° um die
DUTPUT LEVEL a8 1
DRV HET TeNeT elpzelnen Parameter ar_lzufahren.
EDGECLIP CURVE? 73 Die Anzahl und die Art der
Parameter kann sehr
‘ HRTVE PARAHETER “g;“E | unterschiedlich sein — je nach
Dieser Wert wird angsewendet. wehn Eﬁekt_Typ Das erd "aUCh Squrt
CATE- UARIATION auf OM sesetzt ist. klar, wenn man sich Uberlegt, wie
ELOCK GORY TYPE _ PARAHETER UALUE verschieden ein ROTARY
(AYBaYHavl a4v J aiv |

SPEAKER im Vergleich zu einem
OVERDRIVE aufgebaut ist. Uber die Effekt-Parameter konnte man ein eigenes Buch
schreiben. Halt! Das gibt es schon: siehe DATA LIST, ab Seite 28. Dort steht im
Detail, was und in welchen Grenzen bei jedem Effekt-Typ zu verandern ist.

Wir picken uns zwei der wichtigsten Parameter heraus:

DRY/WET, in der funften Zeile von oben. Eingestellt wird der Wert jedes Parameters
immer mit ,VALUE", den Schaltern ,6“ oder ,7* oder dem Datenrad. Der regelbare
Bereich beginnt bei D63/W — das bedeutet: nur ,trockenes" Originalsignal, kein
Effekt. Das andere Extrem ist D/WG63: jetzt ist vom Original nichts mehr zu hdren — es
kommt nur noch Effektsignal. Genau dieser Wert wird verdndert, wenn Sie im
Mischpult an einem der Regler bei DSP2~4 drehen!

Seite 159



9. MIXING CONSOLE: Das Mischpult

OUTPUT LEVEL, in der Zeile dartber, steuert die Starke des Signals, das aus dem
Effekt-Block wieder herauskommt. Es funktioniert ndmlich nicht immer, einfach nur
die Lautstdrke des Parts wie gewinscht einzustellen. Ein leises Eingangssignal
bringt den Verzerrer nicht richtig zum ,Rohren” — also muss das Eingangssignal laut
sein. Wenn aber durch den Effekt die Voice viel zu laut wirde, dann regelt das
OUTPUT LEVEL die Lautstarke ohne dabei den Klang zu verandern.
Experimentieren Sie mit den Parametern! Mit den DSPs ist noch viel mehr mdoglich,
als in den Preset-Typen angeboten wird. Und wenn Sie eine neue, gelungene
Einstellung gefunden haben, dann wollen Sie den neuen Effekt-Typ sicher auch
abspeichern: und zwar als USER-EFFECT

MIXING CONSOLE Diese Seite erscheint, wenn Sie in
VOLSAUDIGE | FILTER | TUHE J3gaanl E@ der EFFECT PARAMETER EDIT

BLOCE  :DSPAIRIGATL] Seite auf den S_phalter LH* bei
ey T USER EEFECT driicken.
Geben Sie dem neuen Effekt noch
LoCRTION einen aussagekraftigen Namen —
USER1 LII3| und speichern Sie das Werk ab.
Hiiﬁg ﬂ Ab sofort steht der neue Effekt ?n
Hgg:g der Effekt-Liste der Kategorie
USER zum Einsatz bereit. Sie
oERy konnen den neuen USER-Effekt
USERS auch in das Voice-Set einer neuen
— L N USER-Voice einbinden — dann
LAY ______ erscheint die USER-Voice gleich

mit |hrem USER-Effekt. Insgesamt stehen 19 USER-Effekt-Speicherplatze zur
Verfligung, und zwar je 3 fur REVERB, CHORUS und DSP1, sowie 10 USER-Effekte
fur DSP2 bis 4.

Effekte anhaufen — Einstellungen fir DSP-Extremiste  n:

Wie bereits angesprochen, ist jedem Panel Part ,von Haus aus” einer der drei Effekt-
Blocks DSP2 bis 4 zugeordnet. Diese gleichméaRige Verteilung kdnnen Sie aber ganz
leicht verandern — um etwa den Part RIGHT1 mit PHASER und DISTORTION und
TEMPO DELAY gleichzeitig zu spielen. Allerdings gehen dann RIGHT2 und LEFT
leer aus — fur die beiden Parts bleiben nur die System-Effekte REVERB und
CHORUS (brig.

Die Zuordnung der Effekte erfolgt in der bekannten Seite EFFECT TYPE EDIT. Bei
mehreren Effekten spielt auch deren Reihenfolge eine entscheidende Rolle: es
macht einen Unterschied, ob das Signal zuerst durch den PHASER geht und dann
erst verzerrt wird — oder umgekehrt. Die angesprochene Brutal-Kombination ist
sicherlich nicht sonderlich reizvoll — aber die Moglichkeit, einen einzigen Part mit
mehreren DSPs zu spielen, macht durchaus Sinn! Probieren Sie doch einmal aus:
Orgel mit ROTARY SPEAKER und TEMPO DELAY, oder

E-Piano mit PHASER und CROSS DELAY, oder

E-Gitarre mit DISTORTION und ECHO, oder...
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9.12 EQ: Die digitalen Equalizer

Schalten Sie mit TAB zur flinften und letzten Seite der MIXING CONSOLE: EQ
Was ist eigentlich ein EQ?
Ein EQ kann Lautstarken verandern, anheben oder absenken. Das Besondere am
EQ ist, dass jeweils nur bestimmte Anteile des Signals betroffen sind, nicht das
ganze Signal. Dadurch wird das Signal nicht primar lauter oder leiser, sondern der
Klang des Signals wird verandert. Eine einfache Klangregelung, die wohl jeder kennt,
sind die Regler fir ,HOHEN" und ,BASSE*" (oder ,TREBLE" und ,BASS*, oder ,HI"
und ,LOW") an vielen Radios oder Verstarkern im Hi-Fi-Bereich. Dabei handelt es
sich ebenfalls um einen (noch einfachen) EQ.
Welche EQs gibt es im PSR-3000 und PSR-15007?
Die Klangregelung der Instrumente bietet zwei verschiedene EQs, die auch
verschiedene Aufgaben haben:

MIXING CONSOLE{PANEL PART) MASTER EQ:

VOLSYOIGE FILTER TUHE | EFFEGCT a3l . . .
HASTER ER Dieser EQ wirkt auf die Summe,

n | auf das gesamte Signal des
HOHE Instruments. Mit dem MASTER EQ

i3 | COMCERT wird der Klang an die aktuelle
AUXOUT PR akustische Situation angepasst —
etwa je nach eventuell

PART EA

angeschlossenem Verstarker und
Lautsprechern, dem Raum, der
Raumakustik. Der MASTER EQ
wird meist nur ein einziges mal
eingestellt — und bleibt dann so
lange stehen, wie sich an den
m  suReren Umstanden nichts andert.

EQ HIGH

PART EQ:

Die insgesamt 30 Part-EQs dienen zur Klangkorrektur einzelner Parts oder Gruppen
von Parts. Die Einstellungen der Part-EQs andern sich standig, etwa je nach
gewahlter Voice. Deshalb sind die Part-EQ-Einstellungen der Panel Parts in OTS
und Registration Memory speicherbar — aber die MASTER EQ Einstellungen nicht!

Die Einzelheiten: MASTER EQ , Mittenfrequenz und Q- Faktor:

Links oben im Display steht eine Liste von EQ-Einstellungen — die Auswahl erfolgt
mit den Schaltern ,A“ und ,B* am Display. Offnen Sie den MASTER EQ mit EDIT,
GAIH Schalter ,F“: Die Abbildung hier

EQl—ERZ—ERI—EAd—E@S i i 3
Sd8  —auE Syt 1ods  3dam zeigt nur die untere Halfte des

Displays. Sie sehen 5 EQ-GAIN-
Regler mit der MaR-Einheit ,dB",
fir Dezibel. Die dargestellte
der Regler ist nur
exemplarisch — das klingt mit Sicherheit nicht gut. Die 5 Regler verstarken oder
dampfen die Klanganteile in der Umgebung einer bestimmten Frequenz, der
sogenannten Mittenfrequenz. Die Mittenfrequenz des zuletzt ,angefal3ten” Reglers
wird bei FREQ angezeigt und ist mit dem Schalter ,,2“ oder dem Datenrad einstellbar.
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Der Q-Faktor (ganz links) bestimmt, wie ,breit* die Umgebung um die Mittenfrequenz
ist, die noch mit angehoben oder abgesenkt wird. Je gro3er der Q-Faktor ist, desto
mehr ,verengt® sich das betroffene Frequenzband. Sehr kleine Werte beim Q-Faktor
fuhren dazu, dalR auch noch entferntere Klanganteile verstarkt oder gedampft
werden. Ganz rechts unten im Display sehen Sie TOTAL GAIN ADJUST. Dieser
Parameter dient dazu, die Gesamtlautstarke anzupassen, falls das Instrument durch
den Einsatz der EQ-Regler zu laut oder leise geworden ist. Mit STORE1 ider
STORE?2 speichern Sie das neue Master-EQ-Setting ab. So viel zur Theorie!

Und die Praxis?

Gehen Sie vorsichtig mit dem Master EQ um! Jedwelche Einstellungen mit mehr als
5 dB plus oder minus sind nur selten sinnvoll! Der MASTER EQ ist so machtig, dass
man damit den Klang auch vollkommen kaputt machen kann!

Tipp: Probieren Sie zuerst die Preset-Einstellungen, wie HOME oder AUX OUT
PA aus. Sehen Sie sich die Parameter an! Welche Mittenfrequenzen
liegen auf den Schiebereglern? Wie ist Q eingestellt? Um wie viel dB wird
angehoben oder gedampft! Sie werden schnell feststellen, dass es hier
um eher dezente denn brachiale Klangkorrekturen geht!

Tipp:  Wenn es wirklich ,nicht gut* klingt, dann versuchen Sie nicht, den Klang
damit ,schon“ zu regeln, dass Sie Frequenzen anheben! Im Gegenteil:
Suchen Sie zuerst den stérenden Frequenzbereich! Schieben Sie einen
der Regler nach oben und veréandern Sie dann dessen Mittenfrequenz.
Wenn der Bodsewicht gefunden ist, dann senken Sie diesen
Frequenzbereich ab — und alles sollte gut sein, zumindest besser!

Die Einzelheiten: PART EQ

Im unteren Bereich des Displays befindet sich der ,Part EQ“. Die Auswahl der Parts
fur den PART EQ erfolgt — wie gewohnt — mit dem Schalter ,MIXING CONSOLE": die
Anzeige wechselt in der Ublichen Reihenfolge. Die digitalen 2-Band-PART EQs
dienen zur Feinabstimmung einzelner Parts. Die Panel Voices rufen durch das
Voice-Set bereits passende PART EQ Einstellung auf. Auch Style- oder Song-Daten
kénnen MIDI-Events enthalten, die die PART EQs steuern. Die Werte aktuellen sind
bei ,EQ HIGH" und ,EQ LOW" zu sehen und zu verandern.

MIXING CONSOLELSTYLE PART) Die Abblldun_g zeigt ein extremes —
e e | und daher nicht empfehlenswertes

HASTER EQ — Beispiell Aber jetzt ist die
X Wirkung der PART EQs deutlich zu
horen! Die Regler einer ganzen
Zeile werden mit dem gedruckt
gehaltenen Schalter ,D* oder ,E®
PART EQ angefasst — dann bewegt das
E0 HIGH Datenrad alle Regler gleichzeitig.
Spielen Sie mit einem Style und
probieren Sie es aus!
Sehen wir uns zwei realistische
Einstellungen an! Wahlen Sie bitte
zuerst fur RIGHT1 die Voice
.LiveINylonGuitar* und holen Sie
anschliel3end die Anzeige der PART EQs fur die PANEL PARTS ins Display!
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9. MIXING CONSOLE: Das Mischpult

Part EQ ,S.Art! ConcertGuitar”

Die Abbildung zeigt den PART EQ von RIGHT1, nachdem die Voice
»S.Art!  ConcertGuitar gewahlt wurde. Die Ho6hen sind leicht
angehoben, die Basse etwas gedampft: Subtile Anderungen — die aber
der Voice den letzten Schliff geben!

PART EQ ,Sweet!Trumpet*

Auch das VOICE-SET der Trompete bedient sich des PART EQs: eine
leichte Anhebung der Hohen und Béasse.

Bei der Gestaltung eigener Voices kdnnen Sie sogar die internen Parameter des
PART EQs festlegen.

Dricken Sie im VOICE-Display den
Schalter ,6 oben“, um das ,VOICE
SET" einer Klangfarbe aufzurufen.

OICESE Blattern Sie mit TAB zur Seite
EFFECT/EQ.

Der dritte Eintrag (mit Schalter B nach unten gehen!) sieht so aus:

GOHHOH | GORTROLLER | SOUHD [gagganiiat) HARHOHY FREQUENCY stellen Sie die

1 [PEVERE DEPTH:D LHORUS DEPTH:0 Mittenfrequenzen der beiden EQ-
ﬂ 5P DEPTH: 4D PAHEL SUSTAIN: 37 . .
TR Bander ein.
UARIATLON: OFF Der Wert bei GAIN bestimmt, um

n 2 |Db5P
H_ wie viel dB das Band angehoben

HIGH FRE@:d.5kHz GAIN: -1dB

oder abgedampft wird.

Mit COMPARE vergleichen Sie
bequem zwischen ,mit* und ,ohne“
EQ.

Mit ,SAVE" wird die neue Voice
gespeichert — zusammen mit den
neuen Einstellungen des PART
EQs.

GOH-
PARE
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Fur die Einstellungen der PART EQs gibt es keine speziellen Speicherplatze wie
beim MASTER EQ oder den USER-Effekten. Das ist auch gar nicht notwendig. Die
jeweiligen PART EQs sind im VOICE SET, im Style oder im Song mit abgelegt. Zur
Steuerung Uber MIDI dienen SystemExclusive-Events. Die entsprechende Liste — Sie
ahnen es schon! — finden Sie auf der Seite 73 der DATA LIST.

Zum Abschluss: ein Selbstversuch!

Wir brauchen dazu drei MASTER EQ Einstellungen: FLAT, BOESE und GIFT.
FLAT ist eine der fertigen Einstellungen, alle GAIN-Regler stehen auf 0dB.
BOESE wird aus FLAT gemacht, mit den GAIN-Werten: -12, -6, +6, -6, -12
GIFT entsteht auch aus Flat, mit 6, 3, -3, 3, 3

Spielen Sie ein ganzes Lied, Song oder Style, mit der MASTER EQ Einstellung
BOESE. Dann stopp! Schalten Sie zu FLAT und spielen Sie weiter! FLAT klingt
herrlich! Spielen Sie dann ein ganzes Lied mit GIFT! Wieder stopp — und schalten
Sie erneut zu FLAT. Jetzt klingt FLAT ziemlich blass! EQs sind auch Suchtmittel und
machen sehr schnell anhéangig!
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10. Das Mikrophon (nur PSR-S900)

Ein an lhr PSR-S900 angeschlossenes Mikrophon kann auf eine Vielzahl von
Effekten zugreifen. Welcher Effekt fir welchen Zweck erforderlich bzw. hilfreich ist,
soll in diesem Kapitel dargestellt werden.

10.1 Welches ist das richtige Mikrophon?

Machen Sie sich zunéchst ein paar Gedanken uber den Verwendungszweck lhres
Mikrophons. Welchen Anforderungen soll Ihr Mikrophon gerecht werden?

Mochten Sie lediglich gelegentlich eine Ansage zwischen zwei Titeln machen?
Mochten Sie singen und sprechen?

Ist der Gesang und Ihr gesprochenes Entertainment der Dreh- und Angelpunkt Ihrer
gesamten Darbietung?

Mochten Sie den Effekt Vocal Harmony einsetzen?

Die Antworten auf diese Fragen stehen in direktem Zusammenhang mit der Frage:

Was muss ich ausgeben?

Ein Einsteigermikrophon der unteren Preisklasse ist bereits ab ca. 30,00€ erhaltlich.
Fur die ersten ,Gehversuche" in Sachen Ansage und Gesang ist dies sicherlich eine
sehr preisguinstige Alternative.

Ein Einsteigermikrophon der mittleren Preisklasse liegt etwa zwischen 50,00€ und
70,00 € und geniigt Amateuranspruchen in den meisten Belangen.

Bedenken Sie jedoch folgendes: Auch beim Mikrophon entspricht lhr kiinstlerisches
Ergebnis der Summe aus Ihrer Leistung und der Qualitat Ihres Werkzeugs.

Die hochwertigen Mikrophone der oberen Preisklasse liegen etwa zwischen 100,00€
und 200,00€ (und dartber).

Achten Sie bei der Wahl Ihres Mikrophons auf folgen  de Punkte:

- Verwenden Sie unbedingt ein ,dynamisches® Mikrophon! (Kein
Kondensatormikrophon, da dieses eine Phantomspeisung bendtigt!)

- die Impedanz des Mikrophons sollte um ca. 250 Ohm liegen.

- Das Mikrophon sollte eine Nierencharakteristik oder noch besser eine
Super-Nierencharakteristik besitzen. Dies erhéht zum einen die
Unempfindlichkeit gegenliber Rickkopplungen und erlaubt lhnen beim
Singen eine gewisse Bewegungsfreiheit. Ausserdem sollte gerade bei der
Verwendung des Mikrophons mit Vocal Harmony ein Ubersprechen von
einer externen Verstarkeranlage vermieden werden.
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- Einige Mikrophone haben bei geringen Entfernungen zur Tonquelle - Ihrem
Mund also — eine Anhebung im tiefen Frequenzbereich. Man spricht hier
vom Nahbesprechungseffekt. Testen Sie den fir Sie angenehmsten
Abstand und achten Sie ggf. auf die Auswirkungen auf den Klang.

- Achten Sie bei Mikrophonen mit An- und Ausschalter auf dessen
Gerauschlosigkeit. Da Sie das Mikrophon auch am Keyboard stumm
schalten kdnnen, ist ein Schalter nicht zwingend notwendig.

- Verwenden Sie fur den Live-Einsatz ein besonders robustes Mikrophon,
das den Strapazen des ,, aufregenden Buhnenlebens* gewachsen ist.

Der Test als Entscheidungshilfe

Was beim Auto die Probefahrt, ist beim Mikro der Test des Lieblingslieds. Ihr
Musikhandler wird lhnen sicherlich bei der Kaufentscheidung behilflich sein und
Ihnen unter Umstanden ein Mikrophon auch einmal ausleihen. Bedenken Sie, dass
bei aller fachlich richtigen Einschatzung lhre personliche Stimmencharakteristik, lhr
personliches Wohlgefiuhl beim Singen und damit Ihre Subjektivitat fur den Kauf
ausschlaggebend sein werden.

Das YM-100S

Das Yamaha-Mikrophon YM-100S wurde speziell fur den
Gebrauch mit einem Keyboard und Vocal Harmony entwickelt.
Seine Charakteristik macht es zur ersten Wahl, wenn Sie ein
Mikrophon fir den Einsatz mit lhrem PSR-S900 suchen!

Kabel nicht vergessen!

Die meisten Mikrophone werden ohne Kabel geliefert. Denken Sie also auch an den
Kauf eines Mikrophonkabels in einer fur Sie praktischen Lange. In die Mikrophon-
Buchse des PSR-S900 passt ein ¥2-Zoll (6,3mm) Klinkenstecker.

10.2 Das Mikrophon richtig aussteuern

SchlieBen Sie Ihr Mikrophon an der
Ruckseite des ausgeschalteten Keyboards

L |
MIN MAX l I an.

Stellen Sie den mit ,INPUT VOLUME®

MIC/ INPUT : "
LINE IN VOLUME LINE MIC bezeichnete Regler zunachst auf ,MIN“.

Schalten Sie nun das Keyboard ein.

Singen und sprechen Sie ein paar Takte und drehen Sie dabei

&isﬂ?’.&%‘i? JNPUT VOLUME" langsam auf. Behalten Sie das Lampchen
I'g ~SIGNAL" links auf dem Bedienfeld im Auge. Bei ,gutem” Signal
SIGNAL leuchtet das ,SIGNAL“-La&mpchen grin auf. Ein rotes Aufleuchten

zeigt jede Ubersteuerung an. Dies sollte nur geschehen, wenn Sie
wirklich schreien. Fur den Fall, dass das Signal-Lampchen haufiger rot aufleuchtet,
mussen Sie den Regler auf der Rickseite zurtickdrehen.
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10.3 Effekte einsetzen

Wie wir bereits in den vorigen Kapiteln gesehen haben, stehen dem Mikrophon auch
einige Effekte zur Verfiigung.

Driicken Sie die Schalter ,DIRECT ACCESS" und anschliessend den Schalter ,DSP*
im Bedienfeld ,VOICE CONTROL". Dies ist der kirzeste Weg auf die Effekt-Seite der
MIXING CONSOLE:

MIXING CONSOLE{PANEL PAR

EFFEGT

Stellen Sie auf dieser Seite die

Werte fur
REVERE: HALLZ
< ,REVERB" (Nachhall),
BHﬂHUS?gHﬂRUS?
<€ ,LCHORUS" und evtl.
1]
TOLY | ,DSP 4“ fur das Mikrophon ein.
o
|_HIC |

Achtung: Bedenken Sie, dass die Systemeffekte ,REVERB“ und ,CHORUS"
immer vom aktuell gewahlten Style abhangig sind.

DSP 4

,DSP4* kann unter anderem dem Mikrophon zugeordnet werden. In der unteren
Reihe der MIXING CONSOLE wird fiir diesen Effekt das Verhaltnis zwischen
srockenem* Originalsignal (,DRY*) und dem Effektsignal (,WET") geregelt. Driicken
Sie den Schalter ,F* (,TYPE"), um dem Mikrophon einen Effekttypen zuzuordnen.

Tipp: Wahlen Sie fur den Mikrophoneffekt (DSP4) einen angenehmen Hall aus,
um vom System-Hall unabhangig zu sein. ,Hall3* tut dabei gute Dienste.
Wabhlen Sie keine zu langen Hallzeiten und ein angemessenes Verhaltnis
aus trockenem Signal und Effektsignal.

MIC ‘SETTING: Dricken Sie den Schalter ,MIC SETTING/VOCAL HARMONY* im
HARMONY | |inken Teil des Bedienfelds.

[

SMaHAL
Es erscheint folgendes Display:
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MIC SETTING/YOCAL HARMONY

TALK: OFF
HIC EFFECT: OFF
VOCAL HARHOHY: OH

=

VOGAL HAHOHY
TYPE
AL

VoG
TALKE HIG EFFEGT HARHOH
OH OH

L OFF | OFF

10.4 VOCAL HARMONY

Bisher standen wir in diesem Kapitel mit unserem Gesang ganz schon alleine da.
Das soll sich nun @ndern:

10.4.1  Auswahlen eines VOCAL HARMONY Typs
Dricken Sie den Schalter ,H* ,VOCAL HARMONY TYPE".

VOCAL HARMONY TYPE

Auf dem PRESET-Laufwerk stehen

£ 4| HishMaleQua £ CountryMen (auf den Seiten ,P1* bis ,P7) 61
Vocal Harmony-Typen zur Auswabhl.

Eh|JazzQuartet £h| ACapellBoy

B8lMixedChoir 55| ACapellaMix Wahlen Sie wie in unserem Beispiel

. ] . . den Typ ,MixedChoir* auf der zweiten
£ CntryGirls £ GospelDiva Seite (,P2").

Eh SistersTrio Eh|Lisa&Tina

P3 PE

DELETE| | SAVE

1. Ubungsbeispiel:

- Dricken Sie ,EXIT* und schalten Sie den Vocal Harmony-Effekt ein.
- Schalten Sie die Begleitautomatik (,ACMP*) ein.

- Spielen Sie mit der linken Hand einen C-Dur Akkord. Geben Sie mit der rechten
Hand den Ton G vor.

- Singen Sie den Ton G ins Mikrophon.

Sie horen nun die Verdopplung lhrer Stimme. Aus lhrer Solostimme generiert
Vocal Harmony einen ganzen gemischten Chor (,Mixed Choir").
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2. Ubungsbeispiel

Das gleiche Ergebnis erzielen Sie, indem Sie ,ACMP*“ wieder ausschalten, und
stattdessen den ,LEFT“-Part einschalten. Spielen Sie mit der linken Hand einen
Akkord und singen Sie ins Mikrophon.

3. Ubungsbeispiel:

- Dricken Sie den Schalter ,SONG SELECT" im Bedienfeld ,SONG".

- Wabhlen Sie den Song ,Amazing Grace“ im Ordner ,Sample Songs" auf dem
Preset-Laufwerk.

- Dricken Sie den Schalter ,LYRICS/TEXT“ im Bedienfeld ,SONG".
- Dricken Sie gegebenenfalls Pfeilschalter 1, um auf die Display-Seite ,LYRICS*
zu wechseln.

- Starten Sie den Song:
J=62 BAR:001 LYRICS 41k

Amazing Grace Singen Sie bei eingeschaltetem

Am7? e e —— Vocal Harmony-Effekt den Text
INTRODUCTION zum laufenden Song.

Sie werden wieder feststellen,

g e e dass Sie ,nicht alleine* singen

Amazing grace, how sweet the sound

G/E  Dm Am Gm7 Am7? Brm7/EF AEHTD DrHT
that saved a wretch like me.

G71* FH7? F6 ATaus A7 FH7/6F B*W7 Faddosn Fra

I once was lost, but now am found,

[ TEXT | TEXT FILE BACE GROUHD

Tipp: Drucken Sie nach einiger Einlbungszeit den Schalter ,TR 1, um die
gespielte Melodiespur auszuschalten.

10.4.2 CHORDAL- und VOCODER-Typen

Nach diesen drei Ubungsbeispielen wenden wir uns nun den moglichen Vocal
Harmony-Typen und den Steuerungs-Modi, denen Sie angehéren kénnen, zu.

Dazu schauen wir uns die Parameter unseres ,Mixed Choirs* etwas genauer an.

VOCAL HARMONY TYPE

Dricken Sie auf der Seite ,VOCAL
HARMONY TYPE“ den Schalter ,8
unten®, ,EDIT".

Sie erhalten folgendes Display:
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Den oberen beiden Zeilen
entnehmen wir, dass unser
gemischter Chor sowohl

VOCODER TYPE Auto .VOCODER TYPE" als auch
CHORDAL TYPE TrioAB ,CHORDAL TYPE" sein kann. Dies

gilt Ubrigens fiur die meisten,
namlich fur 56 der Vocal Harmony-
Preset-Typen.

CHORDAL TYPE

Beim ,CHORDAL TYPE" werden die von Vocal Harmony erzeugten Harmonienoten
durch folgende drei Akkordtypen festgelegt:

1. Links vom Style-Splitpunkt gespielte Akkorde bei eingeschalteter
Begleitautomatik.

2. Links vom Left-Splitpunkt gespielte Akkorde bei ausgeschalteter
Begleitautomatik und eingeschalteter Left-Voice.

3. Im Song enthaltene XF-Akkordinformationen. Wenn der Song solche
Akkordinformationen im Yamaha-XF-Format enthalt, werden diese als
Akkordsymbole oberhalb des Liedtextes dargestellt.

Mittlerweile haben Sie naturlich langst festgestellt, dass es sich bei den 3
Moglichkeiten genau um unsere drei Ubungsbeispiele handelt. Bei allen drei
Beispielen wurde ,MixedChoir“ als Chordal Type angesteuert.

VOCODER TYPE

Beim ,VOCODER TYPE” werden die von Vocal Harmony erzeugten Noten durch
sogenannte Steuernoten definiert. Auch hier gibt es drei Arten von Steuernoten:

1. Noten die im oberen (,UPPER") Tastaturbereich (also rechts vom Left-
Splitpunkt) gespielt werden. Die Upper-Parts (RIGHT1 und 2) brauchen zum
Steuern des Vocal Harmony nicht eingeschaltet sein.

2. Noten die im unteren (,LLOWER®) Tastaturbereich (also links vom Left-
Splitpunkt) gespielt werden. Der Lower-Part (LEFT) braucht zum Steuern des
Vocal Harmony nicht eingeschaltet sein.

3. Noten, die auf einer der 16 Songspuren eines MIDI-Files programmiert sind.
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10.4.3 CHROMATIC- und DETUNE-Typen

Fur diese beiden Typen sind keine Akkordinformationen oder Steuernoten
notwendig. Im Feld der Preset-Vocal Harmony-Typen stellen die Typen
,LCHROMATIC" und ,DETUNE" eine klare Minderheit dar:

CHROMATIC

Beim Chromatic-Typ haben die durch Vocal Harmony erzeugten Stimmen immer den
gleichen Abstand zur Originalstimme. Der wohl berihmteste Vertreter dieser Familie
ist wohl ,Sp(ee)dy Mouse*®, der Sie stimmlich in eine kleine freche Maus verwandelt.

DETUNE

Die Originalstimme bestimmt bei diesem Typen die von Vocal Harmony erzeugten
Stimmen. Diese kénnen gegen die Originalstimme verstimmt (,detune“) und in ihrem
Klang und der Oktavlage verandert werden.

Die 4 Chromatic- bzw. Detune-Typen:

£h[1. SpdyMouse CHROMATIC
CHROMATIC
Alle anderen Preset-VH-Effekte sind
CHROMATIC .CHORDAL*- und ,VOCODER'-
DETUNE Typen

Wann wird ein Vocal Harmony-Typ als Chordal-Typ und wann als Vocoder-Typ
angesprochen? - Werfen wir einen Blick auf das Mikrophon-Setting:

10.5 Das MICROPHONE SETTING

MICROPHONE SETTING .. . .
OUVERALL SETTIHG [RETS s pni L DrUCken Sle Im MIC
= ' | SETING/VOCAL HARMONY*“-
E0LON ED HID EO HIGH Display den Schalter I ,MIC
QOO0 G o SETTING:.
S6Hz -2dB |1.2kHz | -4dB (&.0kHz | +5dB . . . . .
HOISE GATE CONPRESSOR wic | Die Bedienung funktioniert in
SH SH | TH. | RATIO | OUT WUTE | {iblicher Weise:
L @ @ @ o8 [ Die Schalter links und rechts des

OFF 2.0 a1 | OFF |

: Displays wahlen eine Reihe. Die
VOGODER GONTROL BAL. | WODE | GHORD | vocAL | voL. | Schalterpaare ,1 bis 8 &ndern den

e | @) o Parameter. Das Datenrad hilft wie
oiE | 2 |upbEm vocon |1 LON immer dabei.
ExT®| 3 |(TE3| L=n |cHomp HIGH Das ,MICROPHON SETTING"

ia FrSa ria rna rna m (av]av] (Mikrophon-Einstellung) ist in zwei

Seiten unterteilt: Unser Beispiel zeigt das ,GLOBAL SETTING" mit den allgemeinen
Einstellungen fur das Mikrophon.
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In der unteren Zeile des ,GLOBAL SETTINGS" finden Sie den Bereich ,VOCAL
HARMONY CONTROL":

HODE

_AUTO
vocop

CHORD

GCHORD

OFF

1

2

Stellen Sie unter ,MODE" ein, ob der gewahlte Vocal Harmony-Typ als
Chordal-Typ (,CHORD") oder als Vocoder-Typ (,VOCOD") angesprochen
werden soll. In unserem Beispiel ist ,AUTO" eingestellt. Dies bedeutet:
Wenn die Begleitautomatik oder der Left-Part angestellt sind oder wenn
der aktuell gewahlte Song Akkordinformationen gespeichert hat, so wird
automatisch der CHORDAL-Modus eingestellt. In allen anderen Féllen
wird ,VOCODER* eingestellt.

Stellen Sie unter ,CHORD" ein, welche Daten auf dem verwendeten
MIDI-File zur Akkorderkennung verwendet werden sollen:

,OFF"“:Keine Daten.

XF“. Akkord-Daten im XF-Format.

,1-16"“:Die Akkorde des eingestellten Songkanals. Diese Einstellung ist
dann sinnvoll wenn ein MIDI-File weder XF- noch Vocoder-Steuernoten
enthalt. Suchen Sie dann auf dem MIDI-File die Spur die Akkorde

beinhaltet. Z.B. eine Streicher-Flache.

In der unteren Zeile links sehen Sie den Bereich ,VOCODER CONTROL". Stellen
Sie hier die notwendigen Parameter ein, falls der gewahlte Vocal Harmony-Typ im
VOCODER-Modus angesprochen wird:

VOCODER GOHTROL Stellen Sie unter ,SONG CHANNEL" den Kanal
CDHG CGHAHHEL EEBD ein, der die Steuernoten fiir den VOCODER-
| OFF | Modus beinhaltet.
1 OFF Die gewahlte Kanalnummer lasst sich durch
HUTE 2 UPPER LMUTE" stumm schalten.
PLAY I3 LOHER Stellen Sie unter ,KBD“ (KEYBOARD) ein, ob der

obere Tastaturbereich ,UPPER" (rechts vom Left-

Splitpunkt) oder der untere Tastaturbereich ,LOWER* (links vom Left-Splitpunkt) zur
Steuerung des VOCODER-MODUS eingesetzt werden soll.

YAMAHA-Software

RESHT Bei Yamaha-Software wird automatisch

| PV oreaorc | 5] VocodPichl SONG CHANNEL 16“_ eln_gestellt. Als
Vocal Harmony-Typ wird im Regelfall

|_.";ﬁ_|\'ul:udh|ude|_| |_£ﬂ|\l"ucudpichL ”Vocoder XG“ gewahlt

|_."._JJ_| VocodModel |_;ﬂ| ChromatXG

|_."._JJ_| VocodGirll |_;ﬂ| Voice&Inst

|_."._JJ_| VocodGirll |_;ﬂ| Pop Vocal
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Tipp:  Besuchen Sie doch einmal den Yamaha Download Shop unter
www.downloadshop.yamaha.de

www.downloadshop.yamaha.de

Nz

%
ﬁmumﬂﬁé

Wieviel Vocal Harmony ist sinnvoll?
Auch bei Vocal Harmony gilt: Zu viel (des Guten) ist zu viel!

Setzen Sie den Vocal Harmony-Effekt mit Bedacht und eher sparsam ein. Nichts ist
schlimmer als ein Lied, das von Anfang bis Ende mit Vocal Harmony und das in
voller Lautstarke vorgetragen wird. Singen Sie die Strophe ruhig ohne Vocal
Harmony. Umso grosser ist der Effekt, wenn im Refrain der Chor loslegt.

BAL. Zum Mischen zwischen Ihrer Stimme und den Vocal Harmony-Stimmen
dient der Regler ,BAL".

@ ,L" steht fir ,Lead". Dies bedeutet Hauptstimme, also Ihre Stimme.
.H" steht fur ,(Vocal) Harmony*“.

L=H Der Wertebereich liegt zwischen ,L63>H" (nur lhre Stimme) bis ,L<H63"
(nur Vocal Harmony).

Der 3-Band-Equalizer

JEARD ER

EQLOM EQ HID EQ HIGH
| Q QO GO
26Hz | -2dB 1.2kHz | —ddB §.0kHz | +5dB

Dem Mikrophon steht exklusiv ein 3-Band-Equalizer zur Verfugung. ,EQ LOW*
(Tiefenfrequenz), ,EQ MID* (Mittenfrequenz) und ,EQ HIGH* (HOhenfrequenz).
Stellen Sie mit dem jeweils linken Regler die exakte Filterfrequenz ein. Senken Sie
mit dem jeweils rechten Regler das entsprechende Frequenzband ab oder heben Sie
es an.

Immer wieder taucht die Frage auf:
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Welches ist denn nun die richtige EQ-Einstellung fu rs Mikro?

Die Antwort: Die (einzig) richtige Einstellung gibt es nicht! Wieder einmal hangt vieles
von lhrer personlichen Stimme, von der Umgebung und von den verwendeten
Komponenten (Mikrophon, PA etc.) ab.

Es gibt jedoch einige Punkte, die Sie beim Einstellen des Mikrophon-EQs beachten
sollten:

- All zu tiefe Frequenzen in der (Gesangs-) Stimme konnen zuweilen
Probleme erzeugen. Gerade beim Einsatz grésserer Anlagen und dem
Einsatz von Subwoofern kann dies zu einem dumpfen, ,wumrigen“ Sound
fuhren.

- Das Absenken der Mittenfrequenzen erweist sich in der Praxis als
vorteilhaft, da gerade der mittlere Frequenzbereich gelegentlich als
~=unschon“ empfunden wird.

- Die Transparenz lhrer Stimme flr Sprache und Gesang gleichermassen
wird durch die Hohenfrequenzen hervorgehoben. Ein Anheben des
Hoéhenfrequenzbandes sorgt fir klare Verstandlichkeit. Aber Vorsicht: Nicht
Ubertreiben: ,Zischen* und ,Rauschen” heissen die natirlichen Feinde des
.Hohenfrequenzaufreissers®.

- Ausprobieren, ausprobieren, ausprobieren!

NOISE GATE
.NOISE” bedeutet ,Gerausch”, ,GATE" bedeutet ,Tor".

Rauschen ist beim Mikrophon das storendste Nebengerdusch, das man nach
Mdoglichkeit loswerden méchte.

Bei dieser Funktion ist mit ,NOISE GATE" der Schwellenwert gemeint, ab dem das
Rauschen unterdrickt wird. Und wie geht das? — Ganz einfach: Das Mikrophon wird
beim Unterschreiten des Schwellewerts einfach ausgeschaltet. Anders ausgedruckt:
Erst ab einem bestimmten Schwellenwert wird der Signalweg des Mikrophons
freigegeben.

Unter ,SW* (,SWITCH" = Schalter) schalten Sie die Funktion
HOISE GATE ein (,ON“) bzw. aus (,OFF*).

SH TH. Unter ,TH.” (,TRESHOLD") wird der Schwellenwert in ,dB"
eingestellt.

-IJEI]-'IF- @ Die Funktion ist sehr hilfreich: Nach jeder Ansage bzw. jedem

—dadB Gesangspart schaltet das Mikrophon automatisch stumm.

Aber Obacht: Ein zu hoher Schwellenwert lasst die Stimme bisweilen ,abreissen“.
Dies konnen Sie ausprobieren, indem Sie absichtlich den hodchstmdglichen
Schwellenwert (,-30dB) einstellen und bei eingeschaltetem NOISE GATE vom
Flistern ins lautere Sprechen oder Singen Ubergehen. Probieren Sie es auch
umgekehrt aus . Sie merken wie das Mikrophon ab dem Schwellenwert einfach
ausschaltet. Finden Sie durch Ausprobieren den fur Sie besten Kompromiss aus
Rauschunterdriickung und vollendeten Satzen.
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Der Kompressor

Der Dynamikumfang der (gesungenen) Stimme kann durch diesen exklusiven Mikro-

Kompressor komprimiert werden. Dies ist besonders fur den ,VOCAL HARMONY*-

Effekt wichtig. Dieser vervielfaltigt na&mlich lhre Stimme und damit auch die

Unterschiede in der Dynamik in lhrer Stimme. Das Ergebnis ist bei zu grossen
dynamischen Unterschieden unbefriedigend.

COHPRESSOR Unter ,SW* (,SWITCH* = Schalter)

TH TH. RATIO ouTt schalten Sie den Effekt ein (,ON") bzw. aus

(,LOFF").
OH @ @ @ Unter ,TH.“ (,TRESHOLD*) wird der

__OFF | —-18dE | 2.0 21 Schwellenwert in ,dB* eingestellt, ab dem
das Signal komprimiert wird. Den Grad der
Lautstarkereduktion stellen Sie unter ,RATIO" ein. In unserem Beispiel wird das
Signal ab dem Schwellenwert im Verhaltnis 3:1 komprimiert. Dies bedeutet: Wenn
das Eingangssignal 3dB uber dem Schwellenwert liegt, so liegt es nach der
Kompression nur noch 1dB dartber. Unter ,OUT" regeln Sie das Ausgabesignal, also
die Lautstarke des Mikrophonsignals (nach der Kompression). Bei einem Wert von
,0" ist bei eingeschaltetem Kompressor nichts mehr zu horen.

HIG | Rechts neben dem ,COMPRESSOR* befindet sich unter ,MIC* ein Schalter,
WUTE | ym das Mikrophon stumm (,MUTE") zu schalten.

OH
e

il Der Schieberegler mit der Bezeichnung ,VOLUME", direkt darunter, regelt
| die Lautstarke des Mikrophons. Dieser Wert entspricht dem Wert des
s | | VOLUME“-Reglers der MIXING CONSOLE und des kleinen Mischpults
~BALANCE".

85

VOCAL RANGE

Um beim Einsatz des Vocal Harmony die gro3tmogliche Naturlichkeit Ihrer
Stimme zu bewahren, wahlen Sie unter ,VOCAL RANGE" die Parameter
wie folgt:

.Normal“:  Standardeinstellung

~LOW*: Fur tiefe Stimmlagen! AuRerdem fir stbhnende, kreischende oder
bebende Stimmen geeignet.

~HIGH": Fur héhere Stimmlagen! AulRerdem geeignet flr das Singen sehr nah
am Mikrofon.
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10.6 Das TALK SETTING

Vocal Harmony und alle anderen Effekte des Mikrophons sind wichtig flr den
Gesang. Die Ansage zwischen den Liedern benétigt jedoch eine ganz andere
Konfiguration. Die Losung: , TALK" (Sprechen)

Dricken Sie ausgehend vom ,OVERALL SETTING" einen der , TAB“-Schalter, um zu
den Parametern des ,TALK SETTINGs" zu gelangen. Sie erhalten folgendes Display:

] ] MICROPHONE SETTING
Benutzen Sie die Schalter ,A“ und OUERALL SETTING LR TaRIL L
,B“, um zwischen ,1* und ,2° voLuwE:es  [eamc |
umzuschalten. > Of

TOTAL VOLUHE ATTEHUATOR:O4E
u 2 |DSP HIC:0H TYPE:HALL1 DEPTH: 127

REVERE GCHORUS 'I'I]TIHL VOLUHE

TEl IJIITl]II

VDLUHE Pml DEPTH [IIEPI
35 12
Unter ,1“ stellen Sie folgende | T

Parameter ein: n (> ] m m [ av |

Stellen Sie bei ,VOLUME" die Mikrophon-Lautstérke fur die Ansagen ein. Sie kénnen
die Lautstarke z.B. etwas anheben, um deutlich verstanden zu werden.

Uber ,PAN* stellen Sie die Stereoposition des Mikros fir die Ansage ein.

,REVERB DEPTH": Warum nicht fir die Ansage ein kleines bisschen Reverb
(Nachhall) zugeben. Auch Chorus lasst sich unter ,CHORUS DEPTH" speziell fur die
Ansage einstellen. Benutzen Sie ,TOTAL VOLUME ATTENUATOR® um die
Gesamtlautstarke  des  Keyboards (mit Ausnahme des  Mikrophons)
.herunterzufahren“. Dies ist besonders wichtig, wenn Sie etwa bei Tanzspielen
wahrend des Spielens eine kurze Ansage machen moéchten, ohne den Style oder das
MIDI-File zu stoppen. Sie sind dann deutlich zu verstehen, ohne dass der
musikalische Fluss abreisst.

Driicken Sie Schalter ,B“, um auf die Parameter im Bereich ,2“ zuzugreifen:
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MICROPHONE SETTING
USRS TALK SETTIRGY | = | s0nan Sie dem Mikrophon

VOLUHE : 85 PAR:C . N . s

| 1 [REVERE DEPTH:1Z CHORUS DEPTH:O speziell fur die Ansage einen
TOTAL YOLUHE ATTENUATOR:OdB passenden Effekt zuordnen.

(¥] 2 |pSP HIC:ON  TYPE:HALL1 DEPTH: 127

Schalten Sie den Effekt ganz links
ein (,ON") bzw. aus (,OFF").

Wahlen Sie unter ,TYPE® den

DR, Effekt-Typ. Bei manchen Effekt-
127 Typen konnen Sie unter ,DEPTH*
das Verhaltnis zwischen

HALLZ

HALLZ
| OH | HALLY . )
OFF HALLS I trockenem Signal und Effektsignal

(a¥] iV  Jav] einstellen.

Sobald Sie auf der Display-Seite ,MIC SETTING VOCAL HARMONY* den Schalter
»2 oder 3 oben*, , TALK" driicken, ist Ihr Mikrophon fur die Ansage eingestellt.

10.7 Mikrophon-Einstellungen abspeichern

Die Einstellungen der beiden Seiten ,OVERALL SETTING" und ,TALK SETTING"
werden automatisch auf dem Flash Rom gespeichert, wenn Sie das jeweilige Display
mit EXIT verlassen.

Dies betrifft bei ,OVERALL SETTING" jedoch nicht die Parameter der unteren Zeile
(,VOCAL HARMONY CONTROL" und ,MIC").

Diese Einstellungen kénnen allerdings im REGISTRATION MEMORY gespeichert
werden! (,MEMORY* dricken — Héakchen bei ,MIC. SETTING" — Speicherplatz
wéahlen — Bank auf einem beschreibbaren Laufwerk abspeichern nicht vergessen!)

Diese im REGISTRATION MEMORY gespeicherten Parameter des Mikrophon-
Settings sind genau diejenigen, die beim Einsatz der FREEZE-Funktion

~eingefroren” und beim Einschalten von ,Parameter Lock" gesperrt werden.

Achtung: Wenn bei ,FREEZE" und ,PARAMETER LOCK" ein Hakchen bei ,MIC:
SETTING" gesetzt ist, so werden bei jeweils eingeschalteter Funktion
auch die Send-Level der System-Effekte ,REVERB* und ,CHORUS*
eingefroren bzw. gesperrt.
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Um mehrere verschiedene Einstellungen

des 3-Band Equalizers

der ,NOISE GATE"-Parameter
des Compressors

und das gesamte , TALK"-Setting

abzuspeichern, gehen Sie wie folgt vor:

wn

© N Ok

Dricken Sie den Schalter ,FUNCTION" rechts neben dem Display
Driicken Sie den Schalter ,J“, ,UTILITY"

Dricken Sie die Schalter ,TAB" so oft, bis die Seite ,SYSTEM RESET"
erscheint.

Driicken Sie den Schalter ,F*, ,SYSTEM SETUP FILES".

Wabhlen Sie eines der beschreibbaren Laufwerke (USER oder USB).
Driicken Sie den Schalter ,6 unten“, ,SAVE"

Vergeben Sie einen Namen.

Driicken Sie den Schalter ,8 oben*, ,OK".

System Setup Files wieder aufrufen:

Die Schritte 1. bis 4. wie oben, dann

5.

6.
7.

Wahlen Sie das Laufwerk, auf dem lhre System Setup-Datei abgespeichert
ist.

Wabhlen Sie die gewlinschte Datei.

Driicken Sie den Schalter ,F*, ,YES*.

Achtung: Bedenken Sie, dass durch das Abspeichern einer ,System SetUp*“-

Tipp:
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Datei immer gleichzeitig mehrere Parameter gespeichert werden. Aul3er
verschiedener Mic-Settings werden deshalb u.a. auch Parameter des
»Song Settings” oder des ,Utility“-Menus gespeichert. Sind diese jedoch
ohnehin bei lhnen stets gleich eingestellt, so Ist das gezielte
Abspeichern von Mic-Settings auf diese Art recht praktikabel.

Gonnen Sie sich einen Blick auf die Parametertabelle (auf den Seiten
47 bis 55) der, ja sie ist es wieder, Datenliste. Diese weist in der dritten
Spalte samtliche als ,System SetUp“-Datei speicherbare Parameter
aus:

0 = speicherbar
X = nicht speicherbar



11. Digital Recording

11. Digital Recording

,Digital Recording” bedeutet ,Digitale Aufnahme® oder ,Digitale Aufzeichnung®. In
diesem Kapitel geht es um die Aufnahme bzw. die Veranderung von Songs und
Styles. Bei diesen Daten werden MIDI-Daten aufgezeichnet und abgespielt. Der
USB-AUDIO-RECORDER arbeitet ebenfalls digital — aber hier wird ,klingende” Musik
digital aufgezeichnet. Beim ,Digital Recording“ dagegen wird die ,Steuerung“ der
Musik aufgezeichnet. Wenn Sie einen (MIDI)-Song aufnehmen, in dem Trompete
und Klarinette gleichzeitig spielen, dann kdonnten Sie z.B. die Klarinette wieder
I6schen und die Trompetenspur behalten. Bei einer Audio-Aufnahme geht das nicht.

Die Funktionen zur Aufnahme bzw. zur Bearbeitung von MIDI-Daten heiRen ,SONG
CREATOR", ,STYLE CREATOR" und ,MULTIPAD CREATOR".

Die drei verschiedenen ,CREATOR“-Funktionen finden Sie im FUNCTION MENU.
Offnen Sie das FUNCTION MENU und wéhlen Sie dann den Eintrag bei ,F* DIGITAL
REC MENU.

CUEME-L A Sl Da es bei allen drei Funktionen um die

Bearbeitung von MIDI-Daten geht, sind die
J1# SONG CREATOR CREATOR-Funktionen auch &hnlich aufgebaut.

Den MULTI PAD CREATOR haben Sie im
Kapitel 8 bereits kennen gelernt. Er hilft beim
e MULTI PAD CREATOR Bearbeiten der Multi Pads. Zur Bearbeitung von
Songs und Styles stehen der SONG CREATOR
und der STYLE CREATOR zur Verfiigung.

& STYLE CREATOR

Betrachten wir zuerst die einzelnen Seiten der SONG CREATOR Funktion. Driicken
Sie den Schalter ,A“, um den SONG CREATOR zu o6ffnen. Der SONG CREATOR
besteht aus sechs verschiedenen Seiten.

SONG CREATOR: NewSong
rec worE [EEEETIRNTTITNS S ERELENEEIIEN Auf der ersten Seite legen Sie fest,

wie eine Aufnahme beginnen und

HORMAL REPLACE ALL enden soll.
Beim Stor der Aufhahme . . “
Overwrit.e—Aufnahme geht der Rest der Bel einer uPunCh 'AUfnahme
beginnt beim Start =* Lorher aufgezeichneten beginnt und endet die Aufnahme
des Songs. Laten des Kanals
uerloren. zZu vorher festgesetzten

Zeitpunkten, die mit der Nummer
% der Takte festgelegt werden.

Beginn und Ende der Aufnahme

—REGSTART TG EHD punc InrouT-| konnen auch Uber ein Pedal
| HORHAL ] | REFLACE ALL |
FIRST KEY OH PURCH OUT oH gesteuert werden (Pedal Punch
PUHCH TH AT - 001 J|PUNCH OUT A1 -- 002 || SIS /o).
[ A¥ ]

Expertentipp: Fur aufwendige Songbearbeitungen benutzen wir den SONG
CREATOR nur selten alleine, sondern meist zusammen mit
Computer-Programmen wie etwa XG Works von Yamaha oder
Logic. Diese Arbeitsweise mochten wir jedem leidenschaftlichen
.MIDI-File-Tuftler* warmstens ans Herz legen!
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Der SONG CREATOR bietet leistungsfahige und bequeme Mdglichkeiten, um direkt
am Instrument Songs zu bearbeiten, oder um einen Song mit Hilfe der
Begleitautomatik aufzunehmen und anschlieZend im Computer weiter zu bearbeiten.
Gehen wir zu den weiteren Seiten, wechseln Sie mit TAB zu ,CHANNEL":

SONG CREATOR: NewSong Die CHANNEL-Seite bietet 5
LTI cnanner TS TRESTISNIEEINEN  Eintrage.

n BT | Die Bedienung erfolgt immer so:
2
3
' |
3

DELETE Stellen Sie zuerst ein, was Sie
erreichen mochten, und driicken
Sie anschlieBend auf den Schalter
LEXECUTE", um die Aktion
durchzufihren. Ho6ren Sie sich
dann das Ergebnis an! Falls etwas

SIZE .Schiefgegangen ist‘, kann mit
e | ) SRR STRERETH—™ UNDO* die zuletzt ausgefiihrte

% Bearbeitun wieder rickgangi
Lrkhh| " 9 gondd

! gemacht werden. Und wenn alles
passt: SAVE!

¥

CHAHHEL TRAWSPOSE

H‘WNI

1. QUANTIZE

Beim Quantisieren werden die aufgezeichneten Noten auf das am nachsten liegende
ganzzahlige Vielfache des Quantisierungswertes verschoben. Was nichts anderes
bedeutet, als dass rhythmisch unsauber gespielte Noten zu rhythmisch perfekten
Noten werden — wenn der Fehler nicht zu grof3 war. Mit STRENGTH bestimmen Sie
die Starke der Quantisierung.

2. DELETE

Mit DELETE loschen Sie einen oder sogar mehrer kompletten MIDI-Kanale
(,Spuren*) des Songs.

SONG CREATOR: NewSong Bestimmen Sie mit den Schaltern 1
REG HODE [H'LLIAN GHORD| 1-16 @ SYSSFEX. LYRIGS . « « .
bis 8 (,oben* und ,unten®) die
pry [ 1 [aunnTIZE MIDI-Kanale, die Sie Ildschen
mochten.

3 |[HIX
Y T Bei den zu léschenden Spuren
5 [SETUP erscheint das Wort ,DELETE".
Bestatigen Sie mit ,EXECUTE".

Probieren Sie ggf. vorher mit
+CHANNEL ON/OFF“ aus, welche
Spuren wirklich geléscht werden
sollen.

Tipp: Speichern Sie den neuen Song unter einem anderen Namen. Dann haben
Sie immer noch die Mdglichkeit, zum Original zurtickzukehren.

In der Praxis werden Sie wohl Melodiespuren I6schen, um dann genau diese Melodie
selbst zu spielen. Sie kdnnten die Melodiespur mit ,CHANNEL ON/OFF“ auch nur
ausschalten — aber eben jedes mal wieder, wenn Sie den Song spielen. Oder setzen
Sie das Volumen einer unerwiinschten Spur auf ,0“ — siehe 11.1 ,Songs re-voicen”.
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3. MIX

Mit Hilfe von MIX fligen Sie zwei verschiedene Spuren zu einer einzigen Spur
zusammen. Da es sich um MIDI-Daten handelt, kénnen alle Noten zu einer Zeit
immer nur mit dem gleichen Klang spielen. Sie sollten also nicht eine Trompetenspur
mit einer Klarinettenspur ,mischen*.

SONG CREATOR: HewSons In diesem Beispiel ist zu sehen,
REC HODE |8 [![L[,|AW CHORD 1-16 @ SYSJEX. LYRIGS .
dass die Daten von Spur 1 und von

[ 1 [euanTIZE Spur 2 zusammen auf die Spur 3
2 |DELETE kopiert werden. ,Source” bedeutet
DE_ soviel wie ”Que“e“’ ”Ursprung“.
4 |[CHAWHEL TRAHSPOSE S .. o
= [sETUP ,Destination” steht fur ,Ziel* oder
.Bestimmungsort".
EXEGUTE] Nach dem MIX__k('jnnen die Spuren
ﬂ 1 und 2 geloscht werden und
s SOURGE 2— DESTINATION stehgn far weitere Aufnahmen zur
| 2 Verfugung.
y 2 s
[ av § aAv J iV ]

4. CHANNEL TRANSPOSE

Mit CHANNEL TRANSPOSE koénnen Sie jede Spur eines MIDI-Files einzeln und
individuell um bis zu 24 Halbtonschritte nach oben oder unten transponieren, also um
bis zu plus/minus 2 Oktaven. Dabei ist folgendes zu beachten, bzw. interessant:

SONG CREATOR: NewSong Sie konnen den Transpose-Wert
REG HODE RHiBLLIAN GHORD . 1-16 | SYWSFEX. LYRIGS .. . .
fur jede einzelne Spur

fry [ 1 [ounnTIzZE ﬁ unterschiedlich einstellen, was
2 |DELETE aber meist keinen Sinn macht — es

3 |[HIX ALL i i

d |CHANHEL TRAHSPOSE S.el denn.’ SI? gestaltgn gerade

S EEIE eine Partitur fir verschiedene C-,

Eb- und Bb-Instrumente.

% Halten Sie ,ALL CH" gedrickt, um
den gleichen Wert fur alle Kanéle

CHANMEL TRANSPOSE einzugeben. Aber Vorsicht: dabei
GH1—GH 2—GH 3—GH d——GH 53— GH 6——GH 7¥——GH 8

I I I I I I I I werden auch die Spuren
@? @;? @ @? @ @? @ @? transponiert, die mit Schlagzeug-
T R PR R e waa wea| oder Perkussionsinstrumenten
(AT avEAvEaviaviaviaviavy) spielen. Und diese Spuren sollten
ja nicht transponiert werden. Stellen Sie also den Transpose-Wert fiur das

Schlagzeug, meist ist das der MIDI-Kanal 10 (oder auch 9 und 10), wieder auf ,0"
zurick.

Um die Effekt-Gerausche der MEGA-Voices missen Sie sich dagegen keine
Gedanken machen. Nur die Noten unterhalb von C6 werden transponiert.

Auch hier kénnten Sie alternativ die Funktion ,SONG TRANSPOSE" in der MIXING
CONSOLE einsetzen. Aber dann missen Sie den Song jedes mal wieder ,von Hand*
transponieren, oder ein REGISTRATION MEMORY verwenden. Wenn die
Transponierung aber in den Song ,eingebrannt” ist, dann werden tatsachlich die
Noten des Songs verschoben und der jetzt transponierte Song steht deshalb ohne
weitere Einstellungen zur Verfligung.

4]
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5. SET UP

Die Seite ,SET UP” liefert einige sehr méachtige Funktionen, die Sie wahrscheinlich
oft bendtigen werden. Es lohnt sich also, sich diese Seite etwas genauer anzusehen:

SONG CREATOR: NewSong Die Hakchen bei ,SONG“ legen
REG HODE [H'LLIAN GHORD| 1-16 @ SYSSFEX. LYRIGS . h
fest, welche Daten (bei einer

pry [ [euanTIzE Aufnahme) aufgezeichnet werden.
2 |DELETE Hier sollten — von eher seltenen
¥ | e Ty Situationen abgesehen — eigentlich

BT | mmer alle Hakchen gesetzt sein.

Diese Seite brauchen wir spater
% noch, um den Spuren eines Songs
neue Sounds zuzuweisen.

SELEGT

L1 | R—— VOICE VOLUHE PAR . . .

HLIER WEFFECT [ TEHPD Die untere Liste ist ebenfalls
IKEYEDARD UOICE CILYRICS SETTIMG -+ HARK Ir!te_'ressa_nt — denn hier konnen Sie
L] SCORE SETTING CIMIC SETTING Aon | einige Eigenschaften des Songs

(] GUIDE SETTING

nach lhren personlichen Vorlieben
av Qav] P

einstellen und im Song speichern.

~SCORE"-, ,LYRICS"“- und ,GUIDE"-Settings bestimmen, wie die Anzeige der Noten
und Liedtexte im Display aussieht, bzw. wie die Guide-Funktion arbeitet. Stellen Sie
hier ein, wie Sie Noten oder Lyrics am liebsten angezeigt bekommen wollen, also die
GroRRe der Noten, die Anzeige in Farbe, die Auswahl der Spuren. Wenn Sie
LEXECUTE" dricken, dann erzeugt das PSR die geeigneten SysEx-Daten und
schreibt diese in das MIDI-File. Diese Einstellungen stehen nur am Anfang des
Songs und kénnen im Ablauf des Songs nicht automatisch verandert werden.

Mit der Funktion ,KEYBOARD VOICE" verhélt es sich anders:

Tipp: Speichern Sie mit ,KEYBOARD VOICE" eine Abfolge von Einstellungen
fur Ihr manuelles Spiel auf der Tastatur! Wenn der Song dann abspielt,
dann schalten die Voices und die weiteren Einstellungen fir RIGHT1, 2
und LEFT automatisch um.

Und das geht ganz einfach so:

Sie haben bereits den Song gewahlt, in dem Sie die Einstellungen fir die Spielparts
mit ablegen mochten. Offnen Sie dann den SONG CREATOR, wechseln Sie zur
Seite CHANNEL und wahlen Sie den flnften Eintrag ,SET UP".

Setzen Sie den Song mit ,STOP*“ auf den Anfang zurtck und nehmen Sie die
Einstellungen vor (fur RIGHT1/2, LEFT, MULTIPAD usw.). Driicken Sie dann auf
.EXECUTE". Die aktuellen Einstellungen werden gespeichert, und zwar am Anfang
des Songs. Starten Sie jetzt den Song. Halten Sie die Wiedergabe an, wenn Sie an
der Stelle eine neue Einstellung speichern mdchten. Driicken Sie dazu immer auf
den Pause-Schalter, nicht auf den Stop-Schalter. Nehmen Sie die neuen
Einstellungen vor und speichern Sie die neuen Einstellungen mit ,EXECUTE" im
Song ab. Wiederholen Sie diese Schritte so oft wie gewtinscht.

Tipp:  Mit ,KEYBOARD VOICE" kénnen Sie alle Einstellungen, die auch in einem
OTS abgelegt werden kénnen, an einer bestimmten Stelle im Song
speichern,. Halten Sie den Song an der gewtinschten Stelle an (Pause!),
nehmen Sie die Einstellungen vor und speichern Sie die aktuellen
Einstellungen mit ,EXECUTE" im Song ab. Speichern Sie abschliel3end
den Song mit ,SAVE".
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11.1 Songs re-voicen, neu abmischen

Bisweilen ist es wiinschenswert, einen Song neu abzumischen. Eine Spur soll lauter
gemacht werden, eine andere dagegen leiser, bei einer anderen Spur soll eine
andere Voice abgespielt werden, eine weitere Spur soll mehr oder weniger Reverb-
Effekt erhalten usw. All diese Veranderungen bezeichnet man als Re-Mix, als neue
Mischung. Diese Veranderungen werden in der MIXING CONSOLE vorgenommen.
Um die Anderungen dann aber permanent in den Song zu tbernehmen, brauchen
wir den SONG CREATOR, und zwar wieder die Seite ,CHANNEL", und darin den
funften Eintrag ,SET UP*.

Die Schritte laufen so ab:
1. Wabhlen Sie den Song, der neu abgemischt werden soll.
2. Offnen Sie die MIXING CONSOLE (siehe auch Kapitel 9!)

3. Nehmen Sie die gewiinschten Einstellungen vor (Voices, Filter, Pan, Volumen,
Effekte usw.)

4. Offnen Sie den SONG CREATOR, wahlen Sie die ,CHANNEL"“-Seite und dort
den funften Eintrag ,SET UP“. Stellen Sie sicher, dass alle Hakchen bei
SONG gesetzt sind (VOICE, VOLUME, PAN usw.)

5. Stellen Sie zuerst mit Song-Stop den Song an den Anfang zurtick — sonst geht
es nicht! Drucken Sie erst dann ,EXECUTE", um die Einstellungen in den
Song zu Gbernehmen.

6. Speichern Sie den Song — zur Sicherheit immer mit einem neuen Namen!

Tipp: Setzen Sie das Volumen eine unerwiinschten Spur auf den Wert ,0“ — als
Alternative zum Ldschen der Spur. Sie kénnen die Spur jederzeit
~wiederbeleben”, wenn Sie ein héheres Volumen eingeben.

Tipp: Lassen Sie den Song laufen, und nehmen Sie dann alle gewinschten
Veradnderungen in der MIXING CONSOLE vor. Das funktioniert auch
innerhalb des SONG CREATORSs. Setzen Sie den Song aber immer mit
Stop an den Anfang zurick, bevor Sie ,EXECUTE" driicken.

11.2 MIC SETTING im Song speichern

Auch das machen Sie ganz einfach mit der SET UP Funktion auf der CHANNEL
Seite des SONG CREATORSs. Stellen Sie zuerst sicher, dass das Hakchen bei MIC
SETTING gesetzt ist. Wenn das Mikrophon passend eingestellt und der gewiinschte
Vocal Harmony Effekt gewahlt ist, dann Ubernehmen Sie diese Daten mit
LEXECUTE" in den aktuellen Song — den Sie dann auch nicht vergessen dirfen zu
speichern!

Beim nachsten Aufruf des Songs ist Ihr Mikrophon dann genau so eingestellt, wie Sie
es mit der oben beschriebenen Prozedur im Song gespeichert haben. Diese Funktion
speichert eine Einstellung, und zwar am Anfang des Songs. Eine Abfolge von MIC-
Einstellungen, wie im Falle von KEYBOARD VOICE, kann nicht in einem Song
gespeichert werden. Benutzen Sie dazu besser die Registrierungen.
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11.3 CHORD und CHORD STEP REC

Auf der dritten Seite des SONG CREATORs finden Sie die Seite ,CHORD". Beim
Schalter ,G" sehen Sie die Funktion ,STEP REC". Mit Hilfe von ,STEP REC" kénnen
Sie ganz bequem eine Folge von Akkorden eingeben, dabei auch die Sektionen des
Styles wechseln und sogar einzelne Parts ein- und ausschalten. ,STEP REC*" dient
zur Eingabe der Daten fir die Begleitautomatik. Auf der Seite ,CHORD" werden die
Daten dann weiter bearbeitet und editiert. Die Bearbeitung einer Akkordfolge ist aber
nur moglich, wenn die Akkorde mit ,STEP REC" eingegeben wurden. ,Live"
eingespielte Akkordfolgen kénnen hier nicht bearbeitet werden.

Ein einfaches Beispiel, ein 12-Takte Blues mit (CHO RD) STEP-REC:

SONG CREATOR: NewSong
REC HODE | GHARHEL |[HTTTY 1-16 | SYS/EX.| LYRIGS

44 2P Wahlen Sie zuerst den Style
n 3T I m ,ShuffleBlues* und 6ffnen Sie erst
001:1:0000  Chord G cancel dann den SONG CREATOR.
¥ 001:1:0000  Teweo 115 E Wechseln Sie zur Seite ,CHORD".
003:1:0000 _ End Hier kénnen Sie spéater weitere
& @R paten einfigen oder bereits
eingegebene Daten kopieren, um

< % den Song zu verlangern.
o y—| Zur Eingabe der  Akkorde
_ ] brauchen wir aber die Seite ,STEP
["““ - BEAT “”‘] RECORD". Driicken Sie dazu auf

T e gL Eey den Schalter ,G*
[ AY JavYJavJav] ov J s | "

SONG CREATOR: NewSong L , :
STETRECORE Als Schrittweite (STEP) ist hier

dod ZFPD eine ganze Note ausgewahlt.
Jeder angeschlagene  Akkord

331:1?3333 i:ﬁ:d 2 ..[;; Hamt 4 dauert also 4 Schlage. Greifen Sie
L2[001:1:0000  Tewpo b jetzt —in aller Ruhe — die einzelnen
o roaa thord T a Akkorde. Beobachten Sie dabei,
O ooa:1:0000  Sect F C FillInC: 1 wie die Anzeige von ,BAR : BEAT :
0ood: 1:0000 Chowrd F 7 “ FE .
TR T T =7 CLK" bei jedem Akkord um einen
006:1:0000 _ Chord B Hai Takt weiterzahlt. Driicken Sie nach
007: 1:0000 Chord F Hai P H _
O0BTLI 0000 Crerd F ey Belieben auf ein FILL-IN oder

wechseln Sie die Sektion des

BEAT : CLK Styles. Falsch eingegebene Daten
M“‘ 0000 - - - - l6schen Sie mit ,DEL".

Sie kbnnen den Song jederzeit abspielen und sich die bisher eingegebenen Daten
anhoren. Zur weiteren Eingabe von Akkorden oder Sektionen (FILL-IN, INTRO usw.)
»Spulen” Sie mit Hilfe der Pfeiltasten 1, 2 und 3 zuerst an die gewtinschte Stelle und
geben dann die Daten ein, schlagen also einen Akkord an oder driicken auf ein FILL-
IN. Achten Sie bei der Eingabe stets auf die Bar-Beat-Clock-Anzeige. In unserem
Beispiel erfolgen alle Eingaben stets zu Beginn eines Taktes, also immer auf BEAT 1
und Clock 0000. Die Schrittweite (hier im Bild eine 4/4-Note) bestimmt, um wie viel
die zeitliche Position nach jeder Akkordeingabe weiter springt.
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11.4 ,1-16” = Die MIDI-Events der 16 Spuren

Auf der vierten SONG CREATOR Seite sehen Sie die MIDI-Daten des aktuellen
Songs in allen Einzelheiten. Damit das vor lauter Einzelheiten nicht zu
unibersichtlich wird, gibt es einen Filter. Der Filter bestimmt, welche Daten angezeigt
werden und welche nicht. Nur die Datentypen, die mit einem Hakchen versehen sind,
kommen zur Anzeige. Schalten Sie — zur besseren Ubersicht - nur die Datentypen
ein, die fur die gewlinschte Bearbeitung notwendig sind.

SONG CREATOR: FUNKYMOUSE Hier sind z.B. die Events des MIDI-
REG HODE | CHAHHEL | CHORD RES TN SYSFEX. LYRIGS .
Kanals 10 zu sehen. Mit dem

dd 19Z@FPPR
(4] 000:3:0000 __ Cirl 7 Uolune @ Schalter ,F“ wechseln Sie zum
000: 20000 Cirl 1] 127 Bank HSB H H 3
T jeweils nachsten MIDI-Kanal.
000:3:0000 Cirl 32 /] Bank L5B
kd|o00:3:0000  Pros 88 % Mit den Schaltern ,A“ bis ,D“ links
000: 2 : 0000 Cirl 91 10 Rev. Send . . .
F3|001:1:0000  Wote a0 70 0000:0020| ey am Display bewegen Sie die
001: 1:0000 Hote F#1 €7 0000:0020 Cursor-Markierung bzw. Springen
Qloor ot —tete —£L—= oozt an den Anfang des Songs. Im Bil
001:1:0960 __ Hote BO 45 0000:0020 sehen Sie den Cursor in der ersten
001:1:1440  Hote F*1 40 0000: 0020 PTITER ;
D o01:2:0000  Hote A0 70__ oo000:0020|EITH \%Ve”et’ ;izn“ dterhtStgl_le’k?n tder (Ijer
ert , steht. Sie konnten also
BAR : BEAT : GLK jetzt das Volumen des MIDI-Kanals
P v o e B8 B | 10 vranden, vemn Sk it en
Tasten bei DATA ENTRY einen

anderen Wert eingeben. Beachten Sie dabei, dass nur die Events angezeigt werden,
die nicht gefiltert sind. Drucken Sie auf ,H* um den FILTER anzuzeigen.

SONG CREATOR: FUNKYMOUSE

FILIER
Wahlen Sie das Kastchen des anzuzeisen—
den Events.

HOTE|

COHTROL CHAMGE

PROGRAH CHANGE

[#A PITCH BEHD

AFTER TOUCH

SYSTEH EXCLUSIVE HESSAGECFO)

HETR EVEMTFF>

TIHE SIGHATURE

HARKER

SCORE STRART BAR

[ KEY SIGHATURE

TEHPD

COMTROL CODES

ALL

v HARE

Hier stellen Sie ein, was angezeigt

wird. Die Schalter bei MAIN,
CTRL.CHG und STYLE rufen
entsprechende Listen auf, um

bestimmte Control-Change-Events
oder Style-Events (wie etwa Part
On/Off) auszublenden oder
anzuzeigen.

Der Schalter bei NOTE schaltet die
Anzeige fur alle Event-Typen aus —
mit Ausnahme der Noten-Events.
Mit INVERT kehren Sie die
Auswahl um. Achten Sie darauf,

L_av B av B iV __ dass die Liste grofRer ist, als das

Display! Mit den Schaltern ,2“ und ,3"“ springen Sie bequem an den Anfang bzw. das
untere Ende der Liste der Event-Typen.

Auf der ,1-16"-Seite konnen Sie die MIDI-Daten bearbeiten, veréandern, editieren.
Oder Sie benutzen CUT, COPY und PASTE, um einzelne MIDI-Events oder eine
ganze Gruppe von MIDI-Events zu kopieren oder zu verschieben. Halten Sie den
Schalter bei MULTI SEL. gedrickt, um mehrere benachbarte Events auszuwéhlen.
Dricken Sie COPY (oder CUT) um die ausgewahlten und jetzt blau hinterlegten
Daten zu kopieren bzw. auszuschneiden. Stellen Sie dann mit den Schaltern bei
BAR-BEAT-CLK die zeitliche Position ein, an die die Events kopiert bzw. verschoben
werden sollen. Driicken Sie PASTE, um die Daten einzufligen bzw. zu verschieben.
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11.5 STEP REC von MIDI-Events

Mit dem Schalter ,G* bei STEP REC o6ffnen Sie die Seite STEP RECORD zur
schrittweisen Eingabe von MIDI-Events. Mit dieser Funktion kbnnen Sie — auch ohne
eine guter Spieler zu sein — selbst schnelle und verzwickte Phrasen in einem MIDI-
File aufnehmen. Die einzelnen Bedienschritte laufen &hnlich ab wie der schrittweisen
Eingabe bzw. Aufzeichnung von Akkorden (vgl. 11.3 CHORD STEP REC).

SONG CREATOR: NewSong

Die Notensymbole geben die

STEP RECORD , . : )
44 1 9Z6FFQ : Schrittweite an. Wenn Sie eine
fry[001:1:0000 Hote 63 111 0000:033d Folge von 1/16tel-Noten eingeben
001:1:0480___ Hote Az 111 0000:0384 - -
001:1:0960 _ Hote B'3 111 000D:038d moch_ter!, danp S_Ollte das D'Spla_‘y
id[o01:1:1440 Mote 63 111 _ 0000:0384 E so wie im Beispiel aussehen: die
001:2:0000 __ Hote [E 63__ 0000:0384 B i 2
F3[001:2:0480  Hote B-3 63__ 0000:038d @ 1/16-tel Note ist ausgewahlt, ganz
001:2:0960  Hote cd 63 0000:0384) WA rechts unten.
001:7:1440___ Hote 3 63__ D0D0:0384| 80X A
001:3:0000  Hote B3 44 0000:0334 Der Schalter ,I* bei dem ¥s-Noten-
001:3:0480  Hote (] 54 0000:0384 Icon bietet lhnen weitere
001:3:0960  Hote [ 93 0000:038d - - .
e | [ Schrittweiten an,  namlich
punktierte Noten und Triolen.
BEHT CLK _ _ _
um 1440 Mit ,G“ legen Sie fest, ob die Noten
(a¥Javlavy m [ 4 ¥ ] H mit der von lhnen gespielten

Anschlagstarke (Kbd.Vel steht fur

Keyboard Velocity) oder mit einem festen, bestimmten Wert aufgezeichnet werden
sollen, von ppp bis fff. Die Prozentangabe beim Schalter ,H* bestimmt die
sogenannte ,Gate-Time“ der Note. Das ist der zeitliche Anteil der tatséchlich
ausgehaltenen Note. Wenn Sie eine Folge von ,staccato” gespielten 1/16tel-Noten
erzielen mochten, dann konnten Sie auch 1/32tel-Noten mit 1/32tel-Pausen
dazwischen eingeben. Aber das ist ziemlich umstandlich! Stellen Sie die Gate-Zeit
auf 50% und geben Sie die Noten als 1/16-tel-Noten ein. Die klingende Zeit der Note
betragt ja nur 50% der Schrittweite. Sie erhalten deshalb die gewlinschten, nur kurz
gespielten Noten im Rhythmus von 1/16tel-Noten. Durch wiederholtes Driicken auf
den Schalter ,H* wéahlen Sie aus verschiedenen fertigen Gate-Zeit-Presets aus, oder
Sie stellen den Prozentwert manuell mit dem Datenrad ein (Man.).

11.6 SYS/EX. SystemExclusive MIDI-Events

S0HG CREATOR: NewSong
REC HODE | CHAHHEL  CHORD| 1-16 EARTI3 8

d.-q 19Z8FPL

LYRIGS

HULTI
SEL.

fy[000:2:0000  Sys/Ex. FO 43 7E 00 00 7F F7
000:4:0000  XGPrw 30 23 02 5A F7
000:4:0000  XGPrw 30 22 05 00 F7

id [000:4:0000  XEPrw 30 28 02 70 F7
000:d:0000 _ XGPrw 30 ZA 02 63 F7

[[000:4:0000  ¥GPrw 30 20 05 32 F7
000:4:0000  XGPrw 30 2C 02 63 F7
000:4:0000  XGPrw 30 2C 05 32 F7

(] 000:d:[TIT]  XGPrw 30 2E D2 63 FT
000:4:0000  XGPrw 30 2E 05 32 F7
000:4:0000  XGPrw 31 52 04 01 F7

[ [002:1:0000  Svs/Ex. FO 43 7E 00 00 0D F7

BAR : BEAT : GLE
[M paraeney (I T
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Die funfte SONG CREATOR Seite tragt
die Uberschrift SYS/EX. Auf dieser
Seite konnen Sie SystemExclusive
MIDI-Daten bearbeiten. SysEx-Daten
besitzen keine MIDI-Kanal-Nummer.
Sie dienen unter anderem dazu,
instrumentenspezifische Funktionen zu
steuern, wie etwa die Auswahl des
REVERB-Typs oder des DSP-Effekts.

Zum Verstandnis der SysEx-Events ist
die DATA LIST unerlasslich.

Hier im Beispiel sind einige SysEx zu
sehen, die mit der Adresse ,30“
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beginnen. Alle Zahlen sind im hexadezimalen Format angegeben. Eine ausfuhrliche
Erlauterung der SysEx-Events, inklusive einer Einfihrung ins hexadezimale
Zahlensystem wirde hier zu weit fihren — bzw. genug ,Stoff* fir eine weiteres Buch
liefern. Wichtig hier sind nur drei Punkte:

a) Die SysEx werden nur angezeigt, wenn es die FILTER-Einstellungen
erlauben. Bei SYSTEM EXCLUSIVE MESSAGE muss das Hakchen gesetzt
sein.

b) Sie kdnnen bei XG-Parameter-Change-Events nur das Datenbyte editieren,
nicht aber die Bytes, mit denen die Adressen festgelegt werden.

c) Es ist nicht unbedingt notwendig, sich in dieses Gebiet einzuarbeiten. Die
erforderlichen SysEx werden vom Instrument immer automatisch erzeugt.

Und daraus folgt:

Wer den Ehrgeiz hat und hier richtig eintauchen und ganz differenziert ,Hand
anlegen” will, der braucht die DATA LIST und einen Computer. Die gezielte
Bearbeitung der SyEx-Events geht insbesondere mit Programmen wie XG-WORKS
oder dem SYSEDITOR von Herrn Rainer Martin viel leichter und bequemer vor sich.
Siehe http://www.musikrainer.de/musikerseite.html

Alle anderen mdgen bitte wieder aufatmen und ganz entspannt weiterlesen!

11.7 LYRICS bearbeiten

Die letzte, sechste Seite des SONG CREATORSs zeigt die in einem Song enthaltenen
LYRICS-Events an. Sie kbnnen hier die LYRICS auch bearbeiten oder neue LYRICS
eingeben. Falls Sie keine LYRICS sehen konnen, dann kann das daran liegen, dass
in dem entsprechenden MIDI-File keine LYRICS enthalten sind — oder der FILTER es
verhindert, dass LYRICS angezeigt werden. Der Eintrag LYRICS steht an vorletzter
Stelle ganz unten. Springen Sie mit dem Schalter ,2 unten“ zum unteren Ende der
Liste und setzen Sie das Hakchen bei LYRICS.

SONG CREATOR: XA _SummerWine
REG HODE | GHAHHEL | CHORD | 1-16 @ SYSJEX. Q{3

Wenn Sie ein bereits vorhandenes

4 197BRPFD LYRIC-Event bearbeiten mdchten,
Fy[00a:2:0960  Lorics  Straw dann bewegen Sie den Cursor an
004:3:0480  Lovics ber die Stelle, deren Wert Sie
00d4:4: 0000 Lwri i ! :
id [o0a:a: 1440 L:::E: ::I::rr verandern mdéchten. Das kann die
:3:3;;3:3 t:::z: :’:d zeitliche Position des Lyric-Events
O/005:4:0000  Lorics _an G| sein, oder aber der Inhalt, der Text
006: 1:0000 r aels des Lyric-Events. AulRerdem
£ Rl Lo % kénnen Sie ein LYRICS-Event in
ﬂnns:mmdn Lyrics _sprina. MULTI] einen Zeilenvorschub umwandeln.
= = Stellen Sie den neuen Wert mit
| GASE 30 § IIL[::I:S DEF3 | [ GHIA | [JKLS | [ HHOG | [ OK | den Pfe“taSten bel DATA ENTRY
Paxsy] [10vs ] mevzs] [ 5o | Enmsorl i | €' Wenn Sie, wie hier im Bild zu
sehen, den Text eines Lyric-Events

ausgewahlt haben, dann 6ffnet sich das bekannte Text-Eingabe-Fenster. Tippen Sie
den gewlnschten Text ein, ganz ahnlich der Eingabe eines neuen Namens beim
Speichern einer Datei. Die Funktionen CUT, COPY usw. arbeiten wie auf der ,1-16"-
Seite. Einen ganzen Songtext einzutippen ist sicherlich sehr mihsam. Aber die
Korrektur eines Schreibfehlers oder andere kleine Anderungen sind mit dem
LYRICS-Editor schnell und bequem zu machen.
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11.8 Neue Songs aufnehmen

Bei den vorangegangenen Aktionen haben wir stets den SONG CREATOR gedffnet,
um dann MIDI-Daten zu bearbeiten oder neue Daten einzugeben. Wenn Sie einen
neuen Song aufnehmen, oder auch nur einzelne Spuren eines bereits vorhandenen
Songs neu einspielen mochten, dann geht das direkt ,vom Panel” aus.

Der einfachste Fall: einfach alles aufnehmen, was man spielt.

kg?s‘(aﬁ e . UvAics etia o Erzeugen Sie zunachst einen neuen, leeren

- - Song. Driucken Sie dazu die Schalter ,REC* und
o Song—S_top gle@chzeitig. Im Display erscheint dann

. auch die Anzeige ,NewSong".

gl by ol Driicken Sie dann auf ,REC*. Das Instrument ist

Le L L e JL 1L 1 jetzt bereit zur Aufnahme.

MG —J = SYNC START -

REPEAT GUIDE EXTRATR TR2

MAIN

T e e e e el Im unteren  Teil des Displays

: erscheint automatisch die
Newsone || ez | CHANNEL ON/OFF Anzeige. Alle
BAR 001 JLiue! ] risiTz | Kanale (bis auf CH4) stehen auf

BEAT 1 4% Strings ,REC*, sind also aufnahmebereit.
J=120 J%!GalaxyEP = b Spiel auf der Tastatur und die
d-d  J=1z@8 STYLE WmoLTI Fe | MULTIPADs werden auf den
#¥ Straizht8Pop B E.Gtr16BtCutl Kandlen 1 bis 8 aufgezeichnet
JHEG sao0 ' | (ohne den Kanal 4, wie erwahnt).

Die Spuren 9 bis 16 dienen dazu,
e = nnn:uunu;nrr = = M| die einzelnen  Parts  der
CT P T T R T I T - Tl Begleitautomatik aufzunehmen.
R R R R = Und jetzt kénnen Sie anfangen zu
spielen! Die Aufnahme startet,
sobald Sie die erste Taste anschlagen, die Begleitautomatik starten oder die
Aufnahme manuell starten. (Siehe auch 11. Digital Recording, erste Seite des
Kapitels.) Hilfreich kann es auch sein, das METRONOM einzuschalten, wenn Sie
(den ersten Teil des Songs) ohne Style-Begleitung aufnehmen mdchten. Sie kbnnen
die Begleitautomatik auch mehrfach stoppen und wieder starten — alles was Sie
spielen wird aufgenommen. Es wird alles aufgenommen, was unter SET UP zur
Aufnahme bestimmt wurde. Aber das hatten wir ja geklart: dort sollten alle Hakchen
gesetzt sein! Beenden Sie die Aufnahme mit Song-Stop. Ein ENDING stoppt die
Aufnahme namlich nicht, sondern beendet nur die Style-Begleitung. Der Song steht
jetzt im Speicher, ist aber noch nicht dauerhaft abgelegt. Wenn Sie einen anderen
Song anwahlen ohne den frisch aufgenommenen Song vorher zu speichern ist er
futsch. Aber dazu erscheint auch schon die passende Meldung im Display. SAVE!

11.9 Einzelne Spuren neu aufnehmen

Bei der vorherigen Aktion wurden bis zu 15 Spuren in einem Rutsch neu
aufgenommen. Oft ist es aber wiinschenswert, eine einzelne Spur oder nur einige
Spuren neu aufzunehmen — wahrend die bereits fertigen Spuren dazu abspielen. Sie
mochten z.B. die Spur 15, auf der zuvor der BASS Part der Begleitautomatik
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aufgezeichnet wurde, durch einen eigenen, manuell gespielten Bass ersetzen. Oder
Sie mochten eine zweite Stimme aufnehmen, oder eine nicht perfekte Aufnahme der
Melodie wiederholen, ohne die Begleitung neu aufzunehmen usw.. Die Frage ist:

Welcher Part soll auf welcher Spur aufgenommen werd  en?

Um diese Zuordnung zu treffen, dricken Sie auf den REC-Schalter und halten ihn
weiter gedrickt.

MAIN Wihlen Sie dann eine der 16

TRAHSPOSE:0D |UPPER OCTAVE:D |(SPLIT POIWT:S| 62 [L| &2 Spuren zur Aufnahme aus. Sobald

=126 SONG gRluel - RIGHTL | Sie einen der CHANNEL 1 bis 16

HewSons JE sape| @uswahlen erscheint ein  kleines

J;jjsnings Fenster im Display. Bestimmen Sie

PART(GH: 1 Jn::-:--:-l! LEFT | den Part, der auf dieser Spur

AL | S B GalaxyEP | aufgezeichnet werden soll. Im Bild

o LEFT . [it8Pop 8= E.Gtr 16BtCut 1 links ist das der Part RIGHT1, der

H.PADZ =oer| anschlieRend  auf  Spur 1
J REG S900 aufgenommen wird.

CHAHHEL OH/OFF Denken Sie daran, dass zur

T p—— Aufnahme von zwei Parts, wie
12 13 etwa RIGHT1 und RIGHT2, auch

[1],] L]} . vy
zwei Spuren bendtigt werden.
MAIN Bestimmen Sie also eine weitere
L R L e R L rER R 7 Aufnahmespur, hier im Beispiel
rEEE s | (i e | CHANNEL 3, und wahlen Sie dann
NewSong Jm den aufzunehmenden Part aus,
Jiﬁ!snings RIGHTZ | hier im Beispiel _RIGHT2. W_éhrend
— — der ganzen Zeit hatten Sie den
JE'Gahx,.Ep REC-Schalter gedrickt gehalten,
=170 STYLE mitirep | den Sie jetzt erst loslassen und
t8Pop 885 E.Gtr 16BtCut | anschlieBend mit der Aufnahme

J REC 5900 REEIST | beginnen.

— L Die restlichen Spuren stehen auf
1 2 ! 4 5 Fa 7 ,ON“, spielen also die zuvor
REG NN _OW_JN REG 1§ OW_Ni_OH N8 _OH RN _OM aufgenommenen Daten ab. Sie

9 10 11 12 12 14 15 L. . .

OH oH OH oH OH oH OH konnen, falls erforderlich, jede
einzelne Spur auch ausschalten ,OFF“. Um eine Spur einzeln zu héren, missen Sie
aber nicht erst alle anderen 15 Spuren ausschalten! Halten Sie einfach den
entsprechenden CHANNEL-Schalter gedriickt! Nach etwa einer Sekunde erscheint
,SOLO" und jetzt spielt nur noch diese einzige Spur. Mit einem weiteren Druck auf
den CHANNEL-Schalter beenden Sie diesen SOLO-Modus wieder. Die SOLO-
Funktion steht Gbrigens fur die SYTLE-Parts der Begleitautomatik in genau gleicher
Weise zur Verfigung.

Vergessen Sie nicht, das neue Werk abschlieend zu speichern. Es schadet auch
keineswegs, immer wieder mal zwischendurch auf ,SAVE" zu driicken. Denn nur was
man Bit fur Bit auf einem guten USB-Stick oder im USER-Memory abgelegt hat, kann
man getrost nach hause tragen.
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11.10 Styles bearbeiten

Bei der Style-Bearbeitung gibt es zwei verschiedene Wege des Arbeitens:

1. EDIT — STYLE CREATOR: Man nimmt zuerst die gewinschten Einstellungen vor
— und offnet erst dann den STYLE CREATOR. Die Einstellungen der MIXING
CONSOLE werden jetzt automatisch fur alle Sektionen tbernommen und der
neue Style muss nur noch gespeichert werden. Das ist die bequemste Art, um
einen Style zu re-mixen, die Einstellungen in der MIXING CONSOLE
vorzunehmen, wie etwa Lautstarke, Pan, Voice, Filter und Effekt.

2. STYLE CREATOR — EDIT: Man offnet zuerst den STYLE CREATOR und fangt
dann an, die gewuinschten Anderungen vorzunehmen. In diesem Fall beziehen
sich die Einstellungen der MIXING CONSOLE nur auf die aktuelle Sektion. Sie
konnen aber auf der GROOVE-Seite alle Sektionen auswahlen und dann wirkt
der neue Mix auch auf alle Sektionen.

Die beiden Mdglichkeiten lassen sich auch kombinieren!

Falls Sie am ganzen Style (nicht an einzelnen Sektionen) nur Veranderungen
vornehmen mochten, die Uber die MIXING CONSOLE erreichbar sind, dann ist der
erste Weqg ,EDIT — CREATOR" kiirzer und bequemer:

Zuerst den Style auswahlen, der bearbeitet werden soll.

In der MIXING CONSOLE den neuen Mix und die neuen Voices einstellen.
Jetzt erst den STYLE CREATOR o6ffnen!

Das Tempo neu einstellen, falls gewinscht.

EXECUTE drtcken!

Mit SAVE den bearbeiteten Style abspeichern.

Mit EXIT den STYLE CREATOR schliel3en.

Ein weiterer Vorteil dieser Methode ist, dass Sie — wahrend Sie die den Style
verandern - noch ganz normal spielen und alles ausprobieren kénnen, bevor der
STYLE CREATOR geoffnet wird. Sie horen alle neuen Einstellungen der MIXING
CONSOLE wahrend der Style mit beliebigen Akkorden und Sektionen noch im
.Normalbetrieb” [auft.

No o MwDdPE

11.11 Re-Mix: Einen Style neu abmischen

Der Re-Mix eines Styles geht im Prinzip genau so vor sich, wie der Re-Mix eines
Songs. Alle gewuinschten Anderungen werden in der MIXING CONSOLE eingestellt.
Dabei stehen auf den einzelnen Seiten der MIXING CONSOLE folgende
Moglichkeiten zur Verfigung — jeweils fir jeden der 8 Parts eines Styles:

1. Seite ,VOL/VOICE":

VOICE: die Voice

PANPOT: die Links-Rechts-Position

VOLUME: das Volumen

2. Seite ,FILTER":

HARMONIC CONTENT: die Resonanz des Filters

BRIGHTNESS: die Cut-off-Frequenz des Filters
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Die Klanganteile in der Umgebung der Filterfrequenz werden angehoben, wenn Sie
den Wert bei HARMONIC CONTENT vergro3ern — bis hin zur Resonanz. Der
BRIGHTNESS-Wert regelt die Filterfrequenz und damit die Helligkeit des Klangs.
Grol3e Werte bei Resonanz (127) und mittlere bis kleine Werte bei BRIGHTNESS
erzeugen oft einen sehr ,synthesizertypischen“ Sound.

3. Seite ,TUNE": hier gibt es keine Style-Einstellungen

4. Seite ,EFFECT":

REVERB: der Anteil des Reverb-Effekts (Nachhall)

CHORUS: der Anteil des Chorus-Effekts

DSP1: der Anteil des DSP1-Effekts, falls der Effekt als System-Effekt arbeitet.

REVERB und CHORUS arbeiten immer als System-Effekte. Der Wert in der MIXING
CONSOLE regelt das Send-Level fur diese beiden Effekte. Achten Sie darauf, wie
DSP1 eingesetzt ist: ,System*” oder ,Insertion“? Im Fall von ,Insertion* arbeitet DSP1
nur fir genau einen Part und der Regler dieses Parts steht fest auf dem Wert 127,
und alle 8 DSP1-Regler sind ,ausgegraut”, weil es bei Insertion kein Send-Level zu
regeln gibt. Die EFFECT-Seite der MIXING CONSOLE enthélt noch zwei weitere
Seiten, zur Auswahl der Effekt-Typen und zur Bearbeitung der Effekt-Parameter. Die
Effekte sind — falls nicht manuell geadndert — so zugeordnet: Der REVERB-Typ, der
CHORUS-Typ und der DSP1-Typ sind im Style gespeichert. DSP2, 3, 4 ,gehdren” zu
den Spiel-Parts RIGHT1, RIGHT2 und LEFT.

5. Seite ,EQ": Equalizer
PART EQ

Fir die 8 Style-Parts stehen 8 EQ-High- und EQ-Low-Regler zur Verfugung, zum
Anheben oder Absenken der Hohen und Béasse. Der MASTER EQ ist nicht
Gegenstand der Style-Bearbeitung! Sie konnen Anderungen vornehmen — aber nicht
im Style speichern!

EXECUTE (auf der Groove Seite) — SAVE - EXIT

Wenn Sie alle Einstellungen vorgenommen haben, dann verlassen Sie mit EXIT die
MIXING CONSOLE. Jetzt kommt das Wichtigste: Mit EXECUTE (,ausflihren®)
Ubernehmen Sie die bisher eingestellten Verdnderungen in die Style-Daten. Driicken
Sie auf den Schalter D ,EXECUTE" um die Anderungen zu bestatigen. Es erscheint
die Meldung: ,Abgeschlossen.” Jetzt muss das Werk noch gespeichert werden:
Dricken Sie SAVE! Es erscheint die Ubliche Anzeige zum Speichern einer Datei.
Wahlen Sie das Laufwerk und driicken Sie wieder SAVE. Es erscheint die ubliche
Anzeige zur Eingabe eines Namens. Geben Sie den Namen ein und bestétigen Sie
mit OK. Der Style ist gespeichert.

Schauen Sie in diesem Zusammenhang (Style-Re-Mix und Song-Re-Mix unbedingt
in das Kapitel ,09 MIXING CONSOLE: Das Mischpult*!

Den ganzen Zirkus mit der Groove-Seite (zur Auswahl ALLER Sektionen!) kdnnen
Sie sich sparen, wenn Sie ZUERST alle Einstellungen in der MIXING CONSOLE
vornehmen und erst dann den STYLE CREATOR o6ffnen!
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11.12 Einzelne Parts des Styles Idschen

Gehen Sie — innerhalb des STYLE CREATORS - zu einer Seite, in der rechts oben
beim Schalter F das schwarze Feld REC CH zu sehen ist, also zu einer der Seiten
BASIC, CHANNEL oder PARAMETER. Wahlen Sie dann die Sektion, in der Sie
einen oder mehrere Parts I6schen wollen.

Driicken Sie den Schalter ,F“ bei REC CH um die Leiste mit den Instrumenten-lcons
ins Display zu holen.

Dricken Sie auf den Schalter J ,DELETE" und halten Sie den Schalter gedrtckt!

Die Anzeige andert sich:
STYLE CREATOR: Clas=sicBigBand . .
EAsIC L L TSt  Uber den Parts erscheint das Wort

: 1| ,DELETE" (6schen).
secrioh:wawd 000000000 [REG)

1 I o ATTERH LENGTH:E Wahlen Sie den oder die Parts

g 2 [TEnPo: 120 BEAT:d-q aus, die Sie loschen moéchten —
wahrend Sie den DELETE-
m Schalter gedriuckt halten. Die zu

ldschenden Parts erhalten um das

| Wort DELETE einen roten
Rahmen. Sobald Sie den DELETE-

Schalter wieder loslassen, werden

RHY1 | RHY2 | BASS | GHD1 | CHD2 PHR1 | PHR2 die Parts gelOSCht' Beachten Sie

55 N e L RS L Rl dabei, dass der oder die Parts nur
N orr B REG | in der aktuell ausgewahlten

Sektion geléscht werden.

11.13 Neue Styles: Parameter

Jeder Style besteht aus einer MIDI-Sequenz, der Abfolge von Noten und weiterer
MIDI-Events, und einem Satz von Parametern. Diese Parameter legen fest, wie der
Style auf die vom Spieler gegriffenen Akkorde reagiert. Im Idealfall — wenn die MIDI-
Sequenz und die Parameter gut aufeinander abgestimmt sind, entsteht beim Spielen
des Styles eine perfekte Begleitung fir jeden der Uber zwanzig unterstutzten Akkord-
Typen in allen zwolIf Tonarten.

Diese Parameter sind nur dann bedeutsam, wenn Sie neue Styles gestalten, neue
Parts aufnehmen, neue Spuren einspielen. Solange Sie vorhandene Styles nur
klanglich umgestalten, oder einzelne Parts Idschen, ist es nahezu niemals
notwendig, diese Parameter anzufassen oder neu einzustellen.

Fir jeden der 8 Parts gibt es eine Reihe von Parametern an, wie die Style-Daten in
den Zielakkord ,transformiert* werden sollen. So legt z.B. der Wert bei ,HIGH KEY"
fest, wie weit ein Part maximal nach oben transponiert wird, die Werte des ,NOTE
LIMIT* begrenzen die mdglichen Zieltbne eines Parts. Die Einstellung bei ,RTR"
bestimmt das Verhalten der Tone beim Akkordwechsel...usw.

Eine detaillierte Erklarung der Parameter SOURCE ROOT, SOURCE CHORD, HIGH
KEY, NOTE LIMIT und RTR ist hier aus Platzgrinden nicht moéglich. Wir mdochten
aber allemal den Zusammenhang von NTT und NTR darstellen — denn dieser Punkt
kommt in der durchgdngig sehr anschaulichen Bedienungsanleitung unserer
Meinung nach etwas zu kurz.
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NTT und NTR

Die Parameter NTT (Note Transposition Table) und NTR (Note Transposition Rule)
arbeiten immer als Paar — deshalb ist es sinnvoll, die mdglichen Kombinationen aus
NTT und NTR zu betrachten und zu verstehen.

NTR ROOT TRANS verschiebt die Noten des Ausgangsmaterials parallel in die
Tonart des Zielakkordes. NTR ROOT FIXED transformiert die Originalnoten ebenfalls
in die Zieltonart — aber durch nicht-parallele Alterierungen. Was letztendlich mit den
einzelnen Tonen passiert, hangt aber von der NTT ab.

Hier sehen Sie die wichtigsten Kombinationen aus NTT und NTR und deren
maogliche musikalische Anwendung bei der Gestaltung neuer Styles.

NTR ROOT TRANS und NTT BYPASS

Transponiert parallel ohne weitere Akkordanpassung: fur Parts mit harmonisch-
melodischem Eigenleben (meist flir INTRO oder ENDING).

NTR ROOT TRANS und NTT MELODY mit NTT-Schalter BASS ON

Transponiert parallel mit Konvertierung der Akkorde: fir den Bass und alle Parts mit
Bass-Charakter.

NTR ROOT TRANS und NTT CHORD:
Transponiert parallel mit Konvertierung der Akkorde.
NTR ROOT TRANS und NTT (Type)-MINOR:

Transponiert parallel — aber konvertiert nur von Dur zu Moll oder umgekehrt: fir Parts
mit harmonisch-melodischem Eigenleben (meist fur INTRO oder ENDING).

NTR ROOT FIXED und NTT BYPASS:

Nichts passiert — die Tone werden genau wie im Originalpattern abgespielt: fir die
Schlagzeug-Spuren, fur die Effekt-Gerausche der MEGA-Voices.

NTR ROOT FIXED und NTT MELODY:

Transponiert nicht-parallel mit Konvertierung der Akkorde: geringste Bewegung der
einzelnen Tone: fur einstimmige Linien.

NTR ROOT FIXED und NTT CHORD:

Transponiert nicht-parallel mit Konvertierung der Akkorde: die drei ,wichtigsten Tone
jedes Sourcepatterns werden zu den drei ,wichtigsten“ Tonen jedes Zielakkords: fur
alle Arten (mindestens) dreistimmiger Akkordbegleitung. Bei funfstimmigem
Sourcepattern wird aus Grundton und Quinte stets wieder nur Grundton und Quinte.

Und wer es genauer wissen will....

den diurfen wir auch an dieser Stelle auf das Buch ,STYLES & PATTERNS, Die
Praxis der Yamaha-Begleitautomatik* (ISBN: 3-932275-60-8) hinweisen. Das dritte
Kapitel ,Die Parameter der programmierbaren Begleitautomatik: Styles gestalten und
bearbeiten* erklart die Bedeutung der einzelnen Parameter und deren
Zusammenwirken in allen Einzelheiten — mit vielen praktischen Beispielen und
Anwendungen.
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11.14 GROOVE: Den Rhythmus verandern

Die GROOVE-Seite des STYLE CREATORs dient dazu, das rhythmische ,Feeling*
eines Styles zu verandern. Sie kdnnen damit z.B. einen ,geraden” Style zu einem
Jriolischen” Style umwandeln — oder umgekehrt.
GROOVE - STYLE CREATOR

STYLE CREATOR: 16BeatBallad? Stellen Sie links bei ORIGINAL

BASIGC | ASSEHELY ULl A GHAHHEL PHHHHETEH n BEAT den tatsichlichen RhytthS

u des Ausgangsmaterials ein: je
2 |PYHAHICS nach aktuellem Style. Auf diese

n Groowve Sndert l.:iES. Swingl—Feeling des Angabe beziehen SiCh d|e Weiteren
Ehathmus —— beisrielsweize won 8-Beat .
zu Shuffle. Parameter, die den Rhythmus
verandern.
EXECUTE] %
— BEAT Die Werte bei BEAT
B%I-:Elz‘r' COMUERTER SHING FIME CONVERTER, SWING und FINE
. _oFf I oFF Il _OFF | ; ;
) f Z PUSH A bestimmen, wie der Rhythmus des
12BEAT 12 B Z PUSH B 5
24BERT o % pusn e | Styles verandert werden soll.
| a4y J av J av J v |

Im Allgemeinen ist der Groove eines Styles ,durchgangig”, d.h. alle Sektionen
.Swingen“ im gleichen Groove. Deshalb kommt wieder die ,alle Sektionen
auswahlen®“-Prozedur zum Einsatz. Im Gegensatz zum Re-Mix, das sich ja in der
MIXING CONSOLE abspielt, fuhrt diesmal auch kein Weg vorbei — es sei denn, man
stellt den Groove manuell fiir jede einzelne Sektion ein: und das macht keinen Spalf3!

Alle Sektionen auswahlen:

STYLE CREATOR: 16BeatBallad2 Driicken Sie auf einen der STYLE
BASIG | ASSEHELY FTTTITS GHAHHEL | PARAHETER CONTROL Schalter zur Auswahl

P 1 [ERO0UE m | einer Sektion. Daraufhin erscheint

EH ein kleines Fenster im Display.

i@ Groove dndert das Swins-Feeling des Wahlen Sie mit dem Schalter ,0"

EEH;:LT#F%I;_ beisrielsweize von 8-Beat den Eintag ,,ALL“ und bestétigen

Sie mit ,OK". Jetzt sind alles

Sektionen ausgewahlt, was man

EXECUTE] % auch daran sehen kann, dass alle

oRgeTNAL CoBERT . — LEDs rot leuchten, von INTRO | bis

BBET ‘E- ENDING lII.

—LEEEAT ] e RTnj o EXECUTE wendet den neuen

24BEAT 24 S Groove auf alle Sektionen an.

Neue Styles im Handumdrehen: GROOVE

Auf der nachsten Seite haben wir fir Sie ein paar praktische Beispiele
zusammengestellt. Damit erzeugen Sie in weniger als einer Minute neue Styles!

Wahlen Sie immer zuerst den Original-Style und hdéren Sie sich ein paar Takte an.
Offnen Sie dann den STYLE CREATOR und wechseln Sie zur Seite GROOVE.
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Original Style ORIGINAL BEAT BEAT CONVERTER SWING

Cool8Beat SBEAT OFF C
Und schon wird aus dem Cool8Beat ein Shuffle.

RockShuffle 12BEAT 8 OFF
Diese Werte machen aus dem RockShuffle einen ,Straight Rock"

AlpBalladl 12BEAT 8 OFF

Aus der AlpBalladl entsteht eine ,Klingel-Bimmel“-Polka. Sie sollten nur noch das
Tempo auf etwa 114 bpm erhéhen — und eventuell das Gebimmel auf dem PAD-Part
l6schen.

SecretService 8BEAT 12 OFF

Der urspringliche Achtelgroove wird zu einem triolischen Swing. Jetzt Kklingt
SecretService gar nicht mehr so bedrohlich.

ComboBoogie 12BEAT 8 OFF

Der triolische ComboBoogie wird mit diesen Einstellungen zu einem ganz ,geraden”
Achtel-Boogie, also einem Style, der wie ein , Twist" groovt.

ChaChaCha 8Beat 12 OFF

Und plotzlich klingt der ehemals so ,elegante“ ChaChaCha wie ein lassiger Latin-
Groove oder gar ein Reggae (MAIN C!). Experimentieren Sie selbst! Die GROOVE-
Seite des STYLE CREATORSs ist eine richtige Style-Fabrik!

16BeatBallad?2 16BEAT OFF C

Die Einstellung ,,C* beim Parameter ,SWING" verleiht dem Style ein cooles Shuffle-
Feeling, wie gemacht um z.B. Songs wie ,Morning“ zu spielen.

Die Bearbeitung von Styles, die Gestaltung neuer Styles, ist ein weites Feld! Wir
hoffen, dass wir mit diesen Informationen und Anregungen lhr Interesse geweckt
haben und eine Dinge jetzt klarer geworden sind!

Zum Abschluss noch ein paar interessante Links im Internet. Hier gibt es weitere
Infos zur Gestaltung von Styles und auch spezielle Style-Programme:

http://www.jososoft.dk/yamaha/

http://www.robbys-hp.de/
http://server.mnppsaturn.ru/osenenko/Main_eng.htm
http://www.yamaha-europe.com/yamaha_europe/germany/index.php
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12. MIDI

PSR-S900 und PSR-S700 bieten MIDI vom Feinsten:
32 Kandle, MIDI via USB und MIDI-Kabel, umfangreiche MIDI-Filter und mehr!

Zur einfachen Verwaltung und zum schnellen Zugriff auf umfangreiche Einstellungen
stellen die Instrumente sogenannte Templates (Muster, Schablonen) zur Verfligung.
Mit einem einzigen Knopfdruck kann damit eine komplett neue MIDI-Situation
abgerufen werden.

Die Templates sind editierbar. Eigene (neue) Templates finden Platz im USER-
Speicher. Sets aus jeweils zehn Templates werden mit MIDI SETUP FILES in der
Funktion UTILITY - SYSTEM RESET geladen oder gespeichert. Hier erfolgt auch die
Speicherung der MIDI-Templates auf externe Medien, wie ein USB-Speichergerat.

12.1 MIDI-Templates auswéhlen
Der Schalter I im FUNCTION MENU 6ffnet die MIDI-Seite:

I3 MIDI Accord] Zehn Preset MIDI-Templates fir
ganz verschiedene Anwendungen
M MIDI Accord? stehen zur Auswabhl.

I LI Al Parts

Jm KBD & STYLE

Um nachzusehen, was da genau
Ml MIDI Pedal2 eingestellt ist, oder um etwas zu
verandern, dricken Sie EDIT!

J
J
mial Master KBD JM MIDI Pedall
J
|

J
|mom 0ne
J

MIdl Clock Ext Wi} MIDI OFF

DELETE| SAUE

Die Preset-Templates decken viele Standardsituationen ab, wie etwa den Einsatz
eines MIDI-Akkordeons zur Steuerung der Begleitautomatik oder eines externen
Basspedals.

Tipp: Ein MIDI-Kabel tbertragt MIDI-Daten stets nur in eine Richtung: von OUT
nach IN. Das USB-Kabel kann aber in beide Richtungen Daten senden
und empfangen. Achten Sie daher darauf, nicht unbeabsichtigt eine ,MIDI-
Schleife” zu erzeugen. Wenn das PSR einen Song abspielt und noch ein
externer Sequenzer mit MIDI-THRU angeschlossen ist, dann kommen die
Daten doppelt im Keyboard an. Das kann ziemlich schrag klingen — und
manche SysEx arbeiten durch diese Verdoppelung auch nicht richtig.
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12. MIDI

Offnen Sie mit FUNCTION das FUNCTION MENU und driicken Sie auf den Schalter
I, ,MIDI“, um die Liste der MIDI-Templates ins Display zu holen.

Tipp:

Uberlegen Sie sich vorher, was passieren soll: Um welche MIDI

Informationen geht es? Was soll gesendet/empfangen werden? Auf
welchen Kanalen? Welche Verkabelung ist dazu notwendig? Eine kleine
Skizze kann helfen, den Uberblick zu behalten!

Wahlen Sie anschlieend das MIDI-Template (hier im Beispiel: All Parts), das Sie
verandern wollen, und dricken Sie auf den Schalter EDIT, ,8 unten®.

Es erscheint folgende Anzeige (schalten Sie ggf. mit TAB zu dieser Seite):
Hier, bei SYSTEM 1, 2 und 3 legen Sie die Systemparameter fest, die nicht von

einzelnen MIDI-Kanélen abhangen:

MIDI
SN TRAHSHIT | REGEIVE | BASS | GHORDDETEGT

SOHG |STYLEH.PAD|LEFT| RB1 | B2
WL W e e e
TRAWSHIT CLOCK:DFF
START-STOP: S0HG

Tx:0H RBx:0H
Tx:0H RBx:0H

i 1 [LocaL controL
CLOCK: IHTERRAL
RECEIVE TRRNSPOSE:OFF
SYS/EX.
CHORD_SYS/EX.

2

4]

3 |[HESSAGE SH

SOHG— -STYLE- ~H.PAD LEFT— (RIGHT1, (RIGHT

[—
-
-

MIDI
3TN TRARSHIT | RECEIVE | EASS | GHORDDETEGT

S0HG ST‘I'I.Ell'I.PHD LEFT| B

1 B2
WO v | w
TRARSHIT CLOCK:OFF

START-STOP:S0HG

Tx:0H RBx:0H
Tx:0H RBx:0H

ﬂ 1 [LOCAL COHRTROL
CLOCK:INTERHAL

RECEIVE TRAHSPOSE:OFF
SYS-EX.
CHORD SYS-EX.

HES5SAGE SH

i
|__IHTERHAL
HIDI
use1
usB2

TRARSHIT REG

TRAHSPOSE STARTSSTOP

STYLE

=
=
=
x5
5
=
=0
=
m

SYSTEM (1)

Schalten Sie hier die einzelnen
Parts LOCAL ON oder OFF:
LOCAL ON: der Part steuert die
internen Sounds

LOCAL OFF: der Part ist vom
internen Tonerzeuger getrennt —
kann aber ggf. noch MIDI-Daten
senden!

SYSTEM (2)

CLOCK: Wer gibt das Tempo an?
Wird intern oder extern
synchronisiert? Wo wird die
externe ,Clock* empfangen?
TRANSMIT  CLOCK: Werden
MIDI-Start-Stop und die MIDI-
Clock gesendet?

RECEIVE TRANSPOSE: Werden
die bei MIDI-In empfangenen
Noten transponiert?

START/STOP: Steuert MIDI-Start-Stop den Song oder den Style?
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MIDI

SONG [STYLEW.PAD[LEFT] R1 | B2 _
(1 JLocaL controL wiw|w|w|w]|w SYS/E_X" Werden System-
 |ELOCK:INTERNAL TRANSHIT CLOCK:OFF Exclusive MIDI-Daten gesendet
3| * [RECEIVE TRANSPOSE:OFF |START-STOP:SOHG (Tx fur transmit) oder empfangen

(Rx fir receive)?

CHORD SYS/EX.: Werden die
SysEx-Daten zur Steuerung der
Akkorde der Begleitautomatik

............................. SYSIEX. GHORD SYSFEX. - rmeeeeees gesendet Odel’ empfangen')
TRAHRSHIT REGEIVE TRAHSHIT REGEIVE
L on 1 oH QI __OoH Il OH
OFF OFF OFF OFF

TRANSMIT: senden

Die néchste Seite TRANSMIT bestimmt fur jeden einzelnen Part, welche MIDI-Daten
gesendet werden. Schalten Sie mit TAB zur Seite TRANSMIT:

MIDI
PART: die Lise it drfundcreiti

Lk | p16HT1 |||1[1 “E Eintrage lang:
MIDL-USE CHZ RIGHT1, RIGHT2 und LEFT,
kd LEFT [WiD1-usE cHZ UPPER und LOWER,

[oFF
[oFF
[WULTI PADL  [HIDI-USE  CHS
[WULTI A2 [MIDI-USB CHE
[HULTI PADZ  [WIDI-USE CH?

macht zusammen
[ Tx HORLTOR

. ] |
umimse b 5 2338588 33 mdgliche MIDI-Sender!

4 MULTI PADs,
8 Style-Parts und
16 Songtracks:

S ASRYRRLRAYAY
A ASRYRRERAYRY
D ARLLIANAS
A AR YRRERAYAY
SRR YLRLRLEL

OE
o=
R
O
OR
O
Ol

TRAHSHIT GCOHTROL PROGRAN PITCH AFTER
PART CHAHRHEL HOTE CGHAHGE GCHAMGE BEHD TOUGH

Die Parts in der linken Spalte sind feste Eintrage.

Der Sende-Kanal (CHANNEL) kann fur jeden Part frei eingestellt werden. Achten Sie
deshalb auf unbeabsichtigte Doppelbelegungen!

Fur jeden Part gibt es auBerdem einen MIDI-Filter, der die Ubertragung bestimmter
MIDI-Daten ein- oder ausschaltet.

NOTE: Noten

CC: Control Change Daten, wie etwa. CC7 (Volumen) oder CC10 (Pan),
PC: Program Change

PB: Pitch Bend

AT: Aftertouch. Die Tastatur des PSR-S900/S700 hat keinen Aftertouch-Sensor —
aber Aftertouch-Daten konnen in Songs enthalten sein oder auch mit Hilfe von
.INSERT" im Song-Step-Edit am Instrument selbst generiert werden.
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Der Tx-Monitor zeigt an, auf welchem MIDI-Kanal gerade Daten gesendet werden.
Schlagen Sie ein paar Tone an, drehen Sie das Modulationsrad, schalten Sie
verschiedene Parts ein und aus, starten Sie die Begleitautomatik und beobachten
Sie die Anzeige des Tx-Monitors! Sobald auf einem Kanal MIDI-Daten gesendet
werden, flackert die Anzeige rot auf.

Weiter mit TAB zur dritten Seite:
RECEIVE: empfangen

MIDI
SYSTEH | TRAHSHIT L3538 EASS | GHORDDETEGT

Hier sind die 32 Kanédle (16

GCHARHEL PART HOTE| GG | PG | PE | AT R
& Iwipz-use 1 cH1 [soNe |w ||| w|w PAIDI/US_BBJ' ) und 16 USB2) die
WIDL-USE 1 CHZ |SOMG v |w | v |w|w | feste Grole:
kJ MIPI-USE 1 CH3 [SONG w |w v v |[wv]| Fir jeden ,ankommenden“ MIDI-
I:;:;”:i: :E:; g::: : : :: : :: Kanal wird bestimmt, auf welchen
-~ . . “
MIDI USE 1 cHe [SONE v v v vl internen Part die Daten ,treffen
[HIDI-USE 1 CH7 |SOME v | w |w |[w || Sollen.
|I‘II[!I/lISB 1 CHE |SONG W w | w | w|w
R HOH 10 Die empfangenen  Daten
el durchlaufen ebenfalls einen MIDI-
conteoL pRogean prrc pETeR | ilter: was wird empfangen, was
CHANHEL PART HOTE CGHAHGE GHAHGE BEHD TOUCH erd |gn0r|ert?

Der Rx-Monitor zeigt an, auf welchem Kanal und auf welchem Port (MIDI/USB1 oder
USB2) Daten empfangen werden: die Anzeige flackert rot! Mit TAB weiter zur Seite

BASS: Steuerung der On-Bass-Note tber MIDI
BASS: Welcher Kanal wird zum Empfang des Bass-Tones benutzt?
Beachten Sie, dass auch mehrere Kanale fir BASS gesetzt werden kdnnen!

MIDI
SYSTEH | TRANSHIT | RECEIVE TR CHORDDETEGT

Sehen Sie sich einmal die BASS

und die CHORD DETECT Eintrage
n 0350 alalE des Templates ,MIDI Accordl” an!
HIDI/USEL = T Die Noten, die auf MIDI-Kanal 3
¥ ron2 aialalalalalala empfangen werden, steuern den
ol o i i il Bass.

Der Rx-Monitor ist wieder hilfreich,
um ankommende MIDI-Daten auch
uotism1 b5 58265523085 W optisch zu identifizieren.

Usg2 Lo RN I T T T 0 0 T T T S
CHAHHEL
oh | on |[ectmm][_on | on ][ on | on [u?.]
L oFF Il oFF J|@T73 oFfF | oFF il oFF | OFF Jj[ OFF |
[ aYJaviaiviaviaiviaviaiv]iaivy]

Schalten Sie nach diesem Experiment unbedingt wieder alle Kanéle auf
OFF oder wechseln Sie wieder zum Template ALL PARTS. Andernfalls
bleibt der Basston der Begleitautomatik auf dem Ton C hangen solange
keine andere Information bei MIDI-IN ankommt!
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Weiter mit TAB zur letzten Midi-Seite:
CHORD DETECT: Steuerung der Akkorde tber MIDI

MIDI
SYSTEH | TRAHSHIT | RECEIVE | EASs [TTDTANIEAH]

n CHORD DETECT
j il i [ i i |
HIDIFUSEL 3]0 1] =] - ] 5] 1]
il ol i il |
Rx HONITOR
1232d567 8 9@UEi1zdiss
HIDIFUSBL ® & @ @ @ @ @ @ @ @ & @ @ & @ &
UsB2 OO0 0000000000 000
GHAMHEL
1 2 3 q 5 3 T 8
OH  |[ETHN| OH OH 0N [T.] [} OH
L oFF 1M7L oFF il oFf |l oFfF Jil oFfF )|l OFF Jj[ OFF |

Die Abbildung zeigt die CHORD
DETECT Einstellung des
Templates ,MIDI Accord2“: MIDI-
Noten des Kanals 2 steuern die
Akkorderkennung.

Die CHORD DETECT Seite ist
genau so aufgebaut, wie die BASS
Seite.

Wenn schlieBlich alle MIDI-Parameter wie gewunscht eingestellt sind, dann
verlassen Sie die EDIT Seiten mit EXIT.
Vergessen Sie nicht, das neue Template zu speichern! Es erscheint namlich keine
Warnung. Wenn Sie ein anderes Template aufrufen ohne vorher gespeichert zu
haben, dann sind Ihre Einstellungen verloren!
Also: Wechseln Sie mit TAB zu USER! Dann SAVE, (neuer Name), OK.

Achten Sie darauf, dass im USER nur ein Set aus zehn Templates abgelegt werden
kann. Wenn Sie mehr als zehn Templates bendétigen, dann speichern Sie das
komplette MIDI SETUP Zehnerpack in der Seite SYSTEM RESET ab und legen ein

zweites MIDI SETUP an.

Noch ein MIDI-Bequemlichkeitstipp zum Abschluss:

Bei der Arbeit mit einem externen Sequenzer ist es hilfreich, die Bank Select
Nummern und den Program-Change jeder Voice schnell zur Hand zu haben.

YOICE(RIGHT1)

iiﬁ" USER | USEL

1S TeTETE
E GrandPiano

Live! #A665-114-861
™ WarmGrand

Live! #EA0-11z-A0z
M| BrizhtPiano

#E80-117-863
™ MidiGrand

#oEa-112-aa7
[ Harpsichord

#@EE—-113-80d
M Oct.Pianol

@™ GrandHarpsi

#A66-114-86d
M Oct.Piano?

#000-11Z-884

} #00A-112-867
Jﬁl HonkyTonk

|
J
J
J
|

#0RE—113-PE3
M| CPEO

GUT COPY

| 1

VOICESET/ THFD.

PRASTE | DELETE. SAVE | FOLDER|| PEHD

Schalten Sie dazu in der Funktion
UTILITY auf der Seite CONFIG2
den Parameter DISPLAY VOICE
NUMBER auf ON.

Dann werden im Display neben
den Voicenamen auch die Werte
fir Bank Select MSB, LSB und
die Program Change Nummer
angezeigt. Beachten Sie dabei,
dass die Program Change
Nummern in den Instrumenten
von ,1" bis ,128“ gezahlt werden,
manche  Sequenzerprogramme
aber von ,0“ bis ,127“ zahlen.
Wenn das Piano die Nummer ,1“

hat, dann wird bei ,1* angefangen; so z&hlt auch XGworks. Im LOGIC hat das Piano

aber die Nummer ,0".
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13. USB: MIDI, Daten, Audio-Recorder

Die Instrumente PSR-S900 und PSR-S700 verfiigen Uber zwei grundverschiedene
Arten von USB-Buchsen. Da gibt es die Buchse USB-TO-HOST - und gleich
daneben eine Buchse mit der Bezeichnung USB-TO-DEVICE. Es ist wichtig, dass
Sie die entsprechenden Stecker und Buchsen nicht verwechseln — das reizt zum
Spiel mit Worten. Nein, im Ernst: USB-TO-DEVICE und USB-TO-HOST haben ganz
verschiedene Aufgaben!

= |© 2) (&2

TO DEVICE TO HOST IN ouT
- usB— -

MIDI
e

13.1 USB-TO-HOST: Der Computer steuert das PSR

Die USB-TO-HOST-Schnittstelle dient dazu, Daten zwischen dem Instrument und
einem Computer auszutauschen. Kurz gesagt: USB-TO-HOST kann das, was MIDI
auch kann. Der ,HOST" ist in diesem Fall der Computer, bzw. das Programm, das
auf dem Computer lauft. Damit ,HOST" und Instrument jeweils Daten senden und
empfangen kénnen, muss auf dem Computer ein entsprechender Treiber installiert
sein. Der hier bendtigte Treiber hei3st YAMAHA USB MIDI Driver — und Sie finden
diesen Treiber und die Installationsanleitung auf der mitgelieferten CD-ROM — und
natdrlich im Internet.

zi=l] Der Geratemanager unter
WINDOWS zeigt an, dass

auf dem Computer der
YAMAHA USB MIDI
Driver installiert ist.

Da die Instrumente
sowohl uber USB-TO-
HOST als auch Uber
LSherkdmmliche® MIDI-
Buchsen verfugen, kénnen bis zu 32 Kanéle gleichzeitig empfangen werden:
Entweder 32 MIDI-Kanale Uber die USB-TO-HOST-Schnittstelle oder je 16 Kanale
Uber ein MIDI-Kabel an MIDI-IN und 16 Kanéle tUber USB. Auf dem Computer
mussen dazu die notwendigen Treiber installiert sein, um etwa 16 MIDI-Spuren tber
den USB-MIDI-Treiber an die USB-TO-HOST-Schnittstelle zu senden, und
gleichzeitig weitere 16 MIDI-Spuren mittels MIDI-Interface und MIDI-Kabel an die
MIDI-IN-Buchse zu schicken.

Allgemein  Eigenschaften | Treil:uerl
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Es gibt nur 16 MIDI-Kanéle — pro MIDI-Kabel!

Track Yiew : Seq-1 Im Programm ,XGworks" kann die Verteilung
= der MIDI-Kanéle an die einzelnen Tracks etwa
1k |Port
SO aussehen:
. Trackl und Track?2 senden beide auf MIDI-
2 MPU-401 Kanall — aber auf verschiedenen Kabeln!
£l TAMAHA USE DUT 0-1 Die Daten von Trackl gehen Uber ein USB-
N MPU-40 Kabel zur USB-TO-HOST-Buchse des
B YAMAHA USE DUT 0-1 Keyboards.
" MPU-401 Die Daten von Track2 gelangen Uber ein
"W vAMAHA USB OUT 0-1 MIDI-Kabel zZur MIDI-IN-Buchse des
o Instruments.

Die Verwendung von USB-TO-HOST bietet die Mdglichkeit, die Instrumente auf 2 x
16 MIDI-Kanalen gleichzeitig zu steuern. Ein weiterer Vorteil besteht darin, dass man
fur den Computer kein MIDI-Interface bendétigt. Allerdings sollte man bei der MIDI-
Steuerung Uber USB-TO-HOST darauf achten, nicht unbeabsichtigt eine MIDI-
Schleife zu erzeugen.

13.2 USB-TO-DEVICE: Das PSR steuert ein Device

Wie der Name USB-TO-DEVICE schon deutlich ausdriickt, dient USB-TO-DEVICE
dazu, externe Gerate an das Instrument anzuschlieen. Das Keyboard selbst wird
zum ,HOSTY, und Ubernimmt die Rolle, das externe Gerdt zu steuern und zu
verwalten.

PSR-S900 und PSR-S700 unterstitzen den Standard USB1.1. Sie konnen zwar
auch Geréate der Spezifikation USB2.0 verwenden, die Ubertragungsgeschwindigkeit
entspricht jedoch stets dem Standard USB1.1.

Welche Devices, welche Gerate?
Es geht um Speichergerate, wie z.B.:
* ein externes USB-Floppy-Disk-Laufwerk
* eine externe USB-Festplatte
» ein externes USB-CD-ROM-Laufwerk
* ein USB-Memory-Stick
» ein externer USB-Kartenleser (fur SM, CF, MD, MMD, SD usw.)

Der Anschluss einer USB-Tastatur, einer USB-Maus oder anderer USB-Gerate wie
Drucker oder Lautsprecher funktioniert nicht!

Wie viele Gerate?

Der ,HOST" im PSR-S900/S700 kann bis zu 2 USB-Devices verwalten, und bis zu 4
Laufwerke innerhalb einer USB-Device erkennen. Dabei entspricht jeder USB-Tab
entweder einem eigenstandigen Gerat oder einer Partition. Die absolute Nummer
jedes Laufwerks ist nicht fest zugeordnet, sondern kann sich je nach der
Anschlussreihenfolge andern — wie die Laufwerksbuchstaben bei einem Computer.
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Aber nur eine einzige Buchse?

Hier muss ein USB-Hub zum Einsatz kommen! Ein USB-Hub ist ein ,USB-
Vervielfacher* — verfligt also Uber eine USB-Verbindung zum Instrument (,TO-HOST)
und bietet seinerseits mehrere USB-Buchsen (,TO-DEVICE"):

Das Foto zeigt die Riickseite eines USB-Hubs:
Ganz links ist die Buchse fur das Netzteil zu sehen.
Benutzen Sie nur USB-Hubs mit eigener Stromversorgu  ng!

Wenn Sie ein USB-Floppy-Disk-Laufwerk direkt an das Instrument anschlieen, dann
bekommt das Laufwerk die elektrische Energie vom PSR-S900/S700 - ebenfalls Gber
das USB-Kabel. Die USB-Verbindung dient also zur Ubertragung von Daten und
gleichzeitig zur Energieversorgung.

Wenn Sie mehrere USB-Gerate am Instrument betreiben méchten, dann versorgt der
USB-Hub die angeschlossenen Komponenten mit Strom — und dazu braucht der Hub
ein eigenes Netzteil!

In die zweite Buchse von links wird das USB-Kabel gesteckt, das die Verbindung
zum Keyboard herstellt. Rechts sind 4 USB-Buchsen zu sehen: jede Buchse ist eine
USB-TO-DEVICE-Schnittstelle.

Datenpflege mit USB:

Die Ubertragung groRer Datenmengen erfolgt mit Hilfe eines USB-Speichergerats
schnell und bequem.

Vom Instrument zum USB-
Speicher - oder
umgekehrt:

SchlieRen Sie den USB-
Speicher an das Instrument
an und Ubertragen Sie die
4 A Daten (von den Laufwerken
PRESET oder USER) auf
das externe USB-
| Speichergerat!

Oder kopieren Sie Daten
N J vom USB-Speicher auf den
internen USER-Speicher.
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Schlieen Sie dann das USB-
Speichergerat an den Computer
an. Der Computer erkennt den
USB-Speicher als externes
Laufwerk. Ubertragen Sie die
Daten auf die Festplatte des
- 7 Rechners - oder bearbeiten Sie

die Daten auf dem USB-
Speichergerat. Oder kopieren

| | Sie Daten von der Festplatte
| | des Rechners auf den USB-
L J Speicher.

Speicherplatzsorgen oder Backup-Angste gehéren mit USB-TO-DEVICE endgiiltig
der Vergangenheit an. Die preiswerten USB-Speicher sind zuverlassig und schnell —
die schier endlose Diskettenschieberei hat ein Ende.

Nicht ausprobieren! Der mit USB-TO-HOST angeschlossene Computer kann ein mit
dem Instrument via USB-TO-DEVICE verbundenes Speichergerat nicht direkt lesen!
Das USB der Instrumente ist nicht fir diese Art von ,Durchschleiflésung” ausgelegt.

Nutzliches Zubehor:

Unbedingt empfehlenswert ist ein USB-
Verlangerungskabel! Wenn Sie einen
USB-Memory-Stick anschliel3en, leistet
dieses Kabel gute Dienste: Wechseln Sie
den USB-Stick, ohne dass Sie ,hinten“ ans
Keyboard greifen mussen! Der USB-
Memory-Stick ist zudem sicher vor allzu
sturmischen oder neugierigen Zuhorern!

»Hot-Plug“ — Warten Sie bitte dennoch ein paar Seku  nden!

Uber die USB-Schnittstelle wird eine Vielzahl von Informationen tbertragen —
angefangen damit, dass das Vorhandensein oder Verschwinden einer USB-
Komponente festgestellt wird. Wenn Sie ein USB-Speichergerét anstecken, dann
erscheinen die entsprechenden USB-Tabs im Verzeichnis der Laufwerke, die Inhalte
werden eingelesen: Das neue Gerat wird ,ins System aufgenommen®.

Die meisten USB-Komponenten arbeiten als ,hot-plug“-Gerate, das heif3t: man kann
USB-Gerate auch anstecken oder entfernen, wenn das ganze System bereits
eingeschaltet ist. Andernfalls missten Sie lhr Instrument immer ausschalten, bevor
Sie ein externes Laufwerk anschlie3en oder den USB-Memory-Stick abziehen. Die
-hot-plug“-Fahigkeiten haben aber Grenzen! Eine USB-Verbindung unnétig oft und
schnell wiederholt aufzubauen und zu unterbrechen kann zu einem Systemabsturz
fuhren. Auf gar keinen Fall sollte man einen ,heil3en* USB-Stecker herausziehen —
also dann, wenn gerade Daten auf den USB-Speicher geschrieben werden. Das fihrt
fast immer zum Verlust von Daten!
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13.3 Der USB Audio Recorder im PSR-S900

Im PSR-S900 gibt es die neue Funktion ,USB Audio Recorder”.
Was wird aufgenommen?

Alles, was Sie spielen bzw. was auf dem PSR-S900 gerade erklingt, also der
Klang der Spielparts RIGHT1, 2, LEFT, die Begleitautomatik (STYLE), der
Song und die MULTI PADs.

Das Signal, das am MIC/LINE IN anliegt. Das kann lhre Stimme sein, wenn
Sie am MIC/LINE IN ein Mikrophon anschlie3en und singen. Sie kdnnen am
MIC/LINE IN aber auch eine E-Gitarre anschlie3en oder ein anderes externes
Signal.

Was wird nicht aufgenommen?

Kopiergeschiitzte Songs, wie z.B. die internen PRESET-Songs, kénnen mit
dem USB Audio Recorder nicht aufgezeichnet werden.

Der Klang des Metronoms wird nicht aufgezeichnet. Das hat tbrigens den
Vorteil, dass Sie das Metronom bei der Aufnahme benutzen kénnen, das
Metronom bei der Wiedergabe aber nicht zu horen ist.

Wie wird aufgenommen?

Die aufgezeichneten Klange werden als Stereo-WAV-Datei auf den an USB-
TO-DEVICE angesteckten Speicher abgelegt. Diese Stereo-WAV-Datei
entspricht im Format der Audio-CD, 44.1 kHz Samplingfrequenz mit 16 bit. Sie
konnen mit diesen Files am Rechner eine Audio-CD ,brennen®, ohne weitere
Konvertierung.

Die maximale Lange einer Aufnahme betragt 80 Minuten — wobei die
tatsdchliche Lange aber auch vom Speicherplatz des angeschlossenen USB-
Sticks abhangt. Die Daumenregel lautet: 1 Minute Stereo-Audio in CD-Qualitat
erfordert etwa 10 MB Speicherplatz.

Der USB Audio Recorder benennt die WAV-Dateien automatisch als
LAudio 001", ,Audio_002“ usw.

Audio aufnehmen:

Dricken Sie auf den Schalter
,USB" und holen Sie dadurch diese
Seite ins Display.

Haben Sie — falls Sie auch singen
mochten - ein Mikrophon
angeschlossen und den Pegel
eingestellt? Siehe auch Kapitel 10
.Das Mikrophon*.

Haben Sie einen USB-Stick an
USB-TO-DEVICE angeschlossen?
Ist auf dem Stick Platz? Gibt es
noch freien Speicherplatz?
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usge

USE AUFID RECORIER

RECORDING

IIHE_00:00

L33 qupITION

L
—_———r

PRO-

PERTY
Trennen Sie das USE-Speichergerat bai
der Aufnahre nicht worm Instrument
odet schalten dieses aus.

PROPERTY

DRIVE HAHE
ALL 5SIZE 303 .47 HBwtes?
FREE AREA 303 .24 HBrtes>
POSSIBLE TIME |49 uinutes)

5B 1

USE AUFID RECORIER

IIHE_00:00
RECORDING

Trennen Sie das USE-Speichergerat bai
der Aufnahre nicht worm Instrument
odet schalten dieses aus.

A

usB

USE AUDID RECORDER

1IHE D1:07

RECORDING

Trennen Sie das USE-Speicherger it bei
der Aufnahre nicht wom Instrurment
oder schalten dieses aus.

A

Driicken Sie auf den Schalter ,E“
und 6ffnen Sie das Fenster USB
AUDIO RECORDER.

Jetzt ist schon alles bereit zur
Aufnahme. Sie mochten aber
vielleicht noch nachsehen, ob auf
dem USB-Stick wirklich gentgend
freier Speicherplatz zur Verfiigung
steht.

Driicken Sie also auf den Schalter
LY bei ,PROPERTY®, um die
Details des USB-Sticks zu sehen.

Da ist noch geniigend Platz! Uber
503 MegaByte (MB) bieten eine
Aufnahmezeit von 49 Minuten.

Sie erinnern sich an die
Daumenregel: 1 Minute Audio im
CD-Format (stereo, 44.1 kHz, 16
bit) bendtigen etwa 10 MB
Speicherplatz.

SchlieRen Sie das PROPERTY-
Fenster mit OK.

Dricken Sie auf den Schalter ,J*
bei ,REC" um die Aufnahme zu
starten. Nur ganz kurz erscheint
das Wort WAITING", dann
wechselt die Anzeige zZu
+RECORDING* und die Aufnahme
lauft.

Bei ,TIME" sehen sie, wie viel Zeit
seit dem Beginn der Aufnahme

vergangen ist, in Minuten und
Sekunden.
Sie kdnnen, wahrend die

Aufnahme weiter lauft, das USB-
Fenster auch verlassen, um etwa

andere Voices oder einen anderen Style auszuwéahlen. Driicken Sie einfach auf EXIT
oder einen STYLE- oder VOICE-Schalter. OTS, REGISTRATION MEMORY und die
MULTI PADs stehen wahrend der Aufnahme ebenfalls zur Verfligung. Die blinkende
LED im USB-Schalter zeigt an, dass die Audio-Aufnahme immer noch aktiv ist.
Dricken Sie auf den Schalter ,J* bei ,STOP* um die Aufnahme zu beenden. Sie
muissen dazu ggf. zuvor auf ,USB* dricken, um den USB AUDIO RECORDER

wieder ins Display zu holen.
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Die Datei wird als
"Audio_007.way™

gespeichert.

RECORDING

Trennen Sie das USE-Speichergerat bai
der Aufnahre nicht worm Instrument
odet schalten dieses aus.

PRO-
PERTY

A

13. USB

Nachdem Sie auf ,STOP* gedriickt
haben, wird die neue Audio-Datei
automatisch mit einem neuen
Namen gespeichert — das dauert
aber nur wenige Sekunden. Dann
kehrt das Display zur Anfangsseite
des USB AUDIO RECORDERSs
zurtck.

Sie konnten jetzt sofort eine
weitere Aufnahme starten, wenn
Sie wieder auf ,REC* driicken.

£:43
B aupimon

Audio-Aufnahmen abspielen, anhoren, verwalten:
Das Abspielen von Audio-Files erfolgt ebenfalls mit dem USB AUDIO RECORDER.

USE AUDRI0 RECORDER

RECORDING

PRO-

PERTY
Trennen Sie das USE-Speicherzer it beai
der sufnahme nicht wormn Instrument
oder schalten dieses aus.

TTHE_00:00

14
B AupITION

Die Funktion zum Abspielen von
Audio-Files hei3t AUDITION, was
Lvorspiel* oder .Darbietung*
bedeutet.

Dricken Sie auf den Schalter 7
oder ,8“ und offnen Sie dadurch
die Seite ,AUDIO".

Auf der AUDIO-Seite werden nur
Audio-Dateien und Ordner
angezeigt — genau so, wie Sie das
von Styles, Voices oder Songs
kennen. Die Anzeige ist gefiltert.

Auf der AUDIO-Seite haben Sie
Zugriff auf die ,roten Funktionen®,

Jﬂ Audio_007

d.h. hier kénnen Sie die Audio-
Files umbenennen, verschieben,

|l6schen, Ordner anlegen usw.

Wahlen Sie zuerst die Audio-Datei,

w0000

COPY

Pl P2

HAHE CUT PASTE | DELETE

FOLDER

AUL
TIOH

die Sie abspielen mdchten.

Dricken Sie dann auf den Schalter
= .8 unten“ bei AUDITION um die
Wy \Wiedergabe zu starten.
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Wahrend der Wiedergabe wird die
verstrichene Spielzeit bei TIME
angezeigt, wie bei der Aufnahme.

FILE NAME Nach dem Ende der Wiedergabe
[Audio_007 | mme 00:03 || kehrt die Anzeige zur Liste der
Audio-Files zurtck.

Probehdren lduft. Umn einen anderen Worgang auszufiihren,
stoppen Sie die Wiedergabe rit der Taste "CANCEL",

Sie koénnen die Wiedergabe
N | jcderzeit mit LCANCEL"
(31 rz [IEED = abbrechen.

aup-
HAWE | cuT | copy | PASTE | DELETE FOLDER | TIOW

Die Audio-Dateien befinden sich jetzt als WAV-Files auf dem USB-Stick. Bevor Sie
die Aufnahmen zu einer Audio-CD ,brennen®, méchten Sie vielleicht noch einige
Korrekturen oder Anpassungen vornehmen.

Tipp: Zur weiteren Bearbeitung der Audio-Dateien gibt es im Internet
leistungsfahige und dennoch kostenlose Programme, wie z.B. ,Audacity “,
das Sie bei http://audacity.sourceforge.net/ herunterladen kénnen.

Tipp: Seien Sie bei der Aufnahme grof3ziigig und lassen Sie ,vor* und ,nach®
der Musik ruhig ein paar Sekunden Stille vergehen. Schneiden Sie die
Aufnahmen erst am Computer genau zu.

Tipp: Verringern Sie die Lautstéarken der einzelnen Parts oder Gruppen (SONG,
STYLE usw.) im BALANCE-Mischpult, falls die Audio-Aufnahme verzerrt
klingt.

Tipp:  Auch viele Audio-CD-Brennprogramme, wie z.B. ,NERO" enthalten recht
leistungsfahige WAV-Edit-Funktionen.

Tipp: Kombinieren Sie die Mdglichkeiten des ,DIGITAL RECORDING" mit dem
,USB AUDIO RECORDER". Nehmen Sie lhr Spiel zuerst im SONG
CREATOR als MIDI-File auf. Jetzt kbnnen Sie den Song noch bearbeiten,
etwas korrigieren, weitere Spuren aufnehmen usw.. Wenn die Bearbeitung
abgeschlossen und das Playback ,perfekt* ist, dann wechseln Sie zum
USB AUDIO RECORDER. Lassen Sie den Song ablaufen, singen Sie
dazu und nehmen Sie das ganze Stlck als Audio-File auf.

Tipp:  Unter http://music.yamaha.com/downloads/EKB_DeviceList.pdf finden Sie
eine Liste kompatibler USB-Geréate.
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14. Data Management: Files & Folders

Das PSR-S900 (PSR-S700) besteht, stark vereinfacht betrachtet, aus drei grof3en
Komponenten:

1. aus der Hardware, wie der Tastatur, dem Display, dem Geh&use und einer
Vielzahl weiterer mechanischer und elektronischer Bauteile.

2. aus dem Betriebssystem, das die Hardware steuert und die Funktionen des
Instruments zur Verfigung stellt.

3. und aus Musik-Daten, wie etwa Voices, Styles, Songs, Multipads, sowie allen
gespeicherten Einstellungen, wie etwa Registrierungen, OTS oder MIDI-
Templates, die letztendlich den Klang Ihres Keyboards ausmachen.

In diesem Kapitel geht es um die Verwaltung dieser Musik-Daten und Einstellungen,
wie man Dateien kopiert, l6scht, usw.. Der sichere Umgang mit Dateien spielt bei der
Bedienung der Instrumente eine grof3e Rolle!

14.1 Wichtige Begriffe

File (Datei):
Ein File oder eine Datei ist ein zusammenhangendes Paket aus Informationen,

vergleichbar mit einem beschriebenen Stiick Papier. So kann etwa ein Bild, ein Lied,
ein Text, ein Style oder eine Registrierung als File gespeichert werden.

File-Name, File-Typ: Song oder Style? Registrierung oder Multi-Pad?

Jedes File hat einen Namen, der meist aus zwei Teilen besteht, die durch einen
Punkt voneinander getrennt sind: der eigentlichen Name (der Teil vor dem Punkt),
und die File-Erweiterung (die drei Buchstaben nach dem Punkt).

Name.ext

Das PSR-S900/S700 erkennt den Typ einer Datei nur an der sogenannten
Extension, den letzten drei Buchstaben des Filenamens — so verhalt es sich auch auf
den meisten Computern. Die Extension bestimmt den File-Typ. Das File "Musik.STY”
wird als Style erkannt, wohingegen “Musik.MID” als MIDI-File behandelt wird. Zwei
Files gleichen Namens (und mit der selben Extension) kénnen nicht nebeneinander
existieren — aber in verschiedenen Laufwerken (oder Ordnern) schon!

Folder: Ordnung macht das Leben leichter!

Folder ist das englische Wort fir (Akten)-Ordner. Ein Folder ist ein Behdlter, in den
Files hineingelegt werden koénnen, so wie einzelne Blétter in einen Aktenorder. Ein
Folder kann wiederum weitere Folder enthalten.

Jeder Folder hat einen Namen. Zwei Folder gleichen Namens kénnen nicht
nebeneinander existieren. Folder dienen dazu, Ordnung und Ubersicht zu bewahren,
weil damit die Anzahl der Files (innerhalb eines Pfades) Uberschaubar bleibt. Die
Anzahl der Files innerhalb eines Folders ist auf dem USER-Laufwerk auf maximal
250 begrenzt.
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Pfad: Der Weg zum File
Der Pfad enthélt die genaue Information, wo sich ein bestimmtes File befindet.

Beispiel: der Pfad ,USER:\Dinnermusik\Instrumental\Romance.MID" sagt aus, dass
sich das MIDI-File ,Romance.mid* in dem Ordner ,Instrumental* befindet. Dieser
Ordner ,Instrumental“ liegt seinerseits im Ordner , Dinnermusik‘. Der Orden
.Dinnermusik” befindet sich auf dem Laufwerk ,USER".

'3 USER So sehen die ineinander verschachtelten
= . ' Ordner auf einem Computer aus — wobei die
El"'-j Dinnermusik noch weiter ,oben“ liegenden Ebenen hier

nicht dargestellt sind.

------ () Instrumental

Beim PSR-S900/S700 zeigt der aktive (rote) Schalter ,UP* bei ,8 oben* an, dass man
sich bereits innerhalb eines Ordner befindet. Wenn die oberste Ebene eines
Laufwerks erreicht ist, dann erscheint dieser Schalter ,ausgegraut® und hat keine
Funktion mehr.

Je langer die Namen der beteiligten Ordner und Dateien ist, desto mehr
Speicherplatz wird fir die Verwaltung der Files verbraucht. Die maximale Anzahl der
Dateien kann sich durch extrem lange Namen verringern.

Icon: Ein Bild sagt mehr als.....

Ein ,lcon“ (vgl. auch das Wort lkone) ist ein kleines Bildchen, mit dem ein File
zusatzlich gekennzeichnet werden kann. Uber 250 Icons stehen zur Auswahl! Nur
Dateien auf einem beschreibbaren Speicher kbnnen mit einem neuen Icon versehen
werden — die Icons der Preset-Daten (Styles, Voices...) sind fest zugeordnet. Bei den
Preset-Daten ist der Schalter ,NAME" zum Umbenennen einer Datei nicht aktiv.

Pd
S 000B0BERa
.&....g Schade - hier sind sie nur in
schwarzweil3 zu sehen!
..E.EE.... Die neuen Icons finden Sie in der
.ﬂ.@.. : Funktion JNAME - Files

benennen”

Clipboard: Ohne Zwischenablage geht nichts!

Dieser ,unsichtbare” Speicher heildt auch Zwischenablage. Dieser Speicher wird
benutzt, um Files zu kopieren oder zu verschieben. Siehe CUT — COPY - PASTE.
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Laufwerke und Speicher:
Im PSR-S900/S700 gibt es verschiedene Laufwerke und Speichermedien — und die

Moglichkeit, externe Laufwerke anzuschlieRen.

STYLE
JIE) USER  USEL

Fi~o
| #9 70'sFrenchHit

Fro J=156

[E8 ScandCountry1

Prao

<3l DiscoFox

I=1E&

Prao J= a5

Fi ScandCountry?

Pra
IE AlpBallad1

1= 63

Prao J=2d
£ ScandSlowRock

Pro
|3_| AlpBallad?2

= 33

Pro J=154

&7 ScandBugg

Pro
Im ScandShuffle

m Entertainer

REPER-

=111

IF'r*n:\ I=F1

I Schlager6-8

Zu sehen ist immer nur ein
bestimmter File-Typ, in diesem Fall
sind das nur die Style-Files.

Rechts oben sind die drei Speicher
zu sehen - der Eintrag USB
erscheint aber erst, wenn zuvor ein
USB-Speicher an die USB-to-
Device Buchse angeschlossen
wurde.

TOIREF

up

HAKE GUT GOPY || PASTE | DELETE. SAVE | FOLDER

PRESET:

Das ist der Speicher, der unter anderem die Original-Styles, die Beispiel-Songs und
die Preset-Voices enthalt. Files kénnen nur ausgewahlt (gelesen), aber nicht auf
diesen Speicher abgelegt werden. NUR LESEN!

USER:

Das ist ein Bereich zum Abspeichern von Dateien. Der USER-Speicher besteht aus
Flash-ROM. ,USER" steht fur ,Benutzer”. LESEN UND SPEICHERN! Der USER-
Speicher des PSR-S900 ist etwa 1,4 MB grof3, im PSR-S700 gibt es 560 KB
Speicherplatz.

USB1, oder auch USB2, USBS3...

USB steht fir ,Universeller serieller Bus®. USB ist eine sehr vielseitige, schnelle und
bequem einzusetzende Schnittstelle mit vielen Anwendungsmoglichkeiten.

Ganz wichtig: Am Instrument befinden sich zwei verschiedene USB-Buchsen!
Es gibt USB-to-Host und (ganz neu!) auch USB-to-Device!

Nur die USB-to-Device-Schnittstelle dient zum Anschluss externer Speichergeréate,
wie etwa eines USB-Floppy-Disk-Laufwerks oder eines USB-Memory-Sticks.

Der Eintrag USB1 erscheint erst, wenn ein externes Speichergerdt angeschlossen
ist. Mit Hilfe eines USB-Hubs (USB-Vervielfacher) kénnen mehrere Speichergerate
eingesetzt werden. Dann erscheinen auch die weiteren Eintrage, wie USB2, USB3
usw.. Falls der externe Datentrager in mehrere Partitionen unterteilt ist, werden die
einzelnen Speicherbereiche ebenfalls als einzelne USB-Tabs angezeigt.

Weitere Einzelheiten zum Umgang mit USB finden Sie im Kapitel 13.
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14.2 Cut / Copy — Paste: Mit Files umgehen

In fast allen File-Listen des Keyboards befindet sich am unteren Rand des Displays
eine Reihe von Schaltflachen mit (roten) Symbolen:

Die ,roten“ Schalter:

NAME, CUT, COPY, PASTE,
DELETE, SAVE, FOLDER und UP
dienen dazu, die Files zu
verwalten. Zu diesen Aufgaben
gehort es, Dateien zu benennen,
zu verschieben, zu kopieren, zu

T 51" oder um neu entstandene

REPER. Dateien abzuspeichern.

TREE; UE

GUT GOPY | PASITE = DELETE| SAVE | FOLDER

CUT: Dateien verschieben

» Cut“ bedeutet ,ausschneiden®. “CUT” dient zum Verschieben von Dateien, um etwa
einen Style aus einem Ordner herauszunehmen und ihn in einen anderen Ordner
abzulegen.

Der Befehl ,CUT" fuhrt zwei Aktionen aus:

1. die ausgewahlten Dateien (bzw. deren Namen und Pfade) werden in die
Zwischenablage kopiert,

2. die ausgewahlten Dateien werden spater (nach erfolgreichem PASTE) geldscht.

Beim Zugriff auf ein PRESET-Verzeichnis ist ,CUT" stets deaktiviert, weil man die
Dateien zwar kopieren kann, aber nicht entfernen.

COPY: Dateien kopieren

,Copy" bedeutet ,kopieren®. Mit ,COPY" werden Dateien zum Kopieren ausgewahlt —
die Originaldatei bleibt erhalten. Im Allgemeinen sind alle Dateien beliebig ,kopierbar*
— es sei denn, das File ist mit einem digitalen Kopierschutz versehen.

PASTE: Die zuvor mit ,Cut* oder ,Copy"“ ausgewahlten Dateien einfligen

.Paste” bedeutet ,einkleben* oder ,einfigen”. Der Befehl ,PASTE" schreibt die zu
kopierenden Dateien in den gewtnschten Speicher. Wenn vorher ,CUT" benutzt
wurde, dann werden nach der Ausfuhrung von ,PASTE" die urspringlichen Dateien
geldscht.

Mit ,CUT” oder ,COPY” alleine ist noch keine Datei wirklich verschoben oder kopiert!
,CUT” oder ,COPY” bestimmen nur die Files, die verschoben oder kopiert werden
sollen. Erst der Befehl ,PASTE” vollzieht den eigentlichen Vorgang, die Files zu
verschieben (d.h. zu kopieren und das Original-File zu lI6schen) oder zu kopieren
(ohne das Original zu I6schen).
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,CUT* oder ,COPY*, stets gefolgt von ,PASTE":
Das Beispiel zeigt, wie man Styles von einem USB-Stick in den internen USER-
Speicher kopiert.

1. Holen Sie die STYLE-Liste ins Display (dricken Sie auf einen beliebigen STYLE-
Kategorie-Schalter) und wechseln Sie mit TAB zur Anzeige des USB-Sticks oder

2. dricken Sie einfach auf den
Schalter ,USB" und wahlen Sie
im USB-Menu den Eintrag
LSTYLE" mit dem Schalter ,B".

Diese ,Abkirzung“ bringt sofort
den Inhalt des USB-Sticks zur
Anzeige — aber nur die Styles!

3. Dricken Sie den Schalter ,3 unten“ COPY

4. Wahlen Sie die zu kopierenden Files im Display aus:

STYLE
PRESET USER JTEST

Die Schalter ,A“ bis ,J“ wahlen

I F=81%T_LuckyGroove I & XT_ZigJazz einzelne Styles, der Schalter ,6
ALL" selektiert alle Styles — auch

IﬁiﬂxTJﬂﬂsq“ESﬂmhﬂ Iﬂj Styles auf weiteren P-Seiten (hier

ImKTJJDWEanP Im nicht abgeblldet')

I I ] Beenden und bestatigen Sie die

i1 XT_ShelsMad =21 XT2_ComeGuitar Auswahl mit OK, Schalter ,7!

| e || o mmememeen | CANCEL, Schalter ,8* bricht den
[ 0-"2¢" VOrgang ab.

BN e P3 LSS Jetzt erwartet das Instrument den

BT o-tcioordner wskien.  [(ALC] [0k ) Gancel | Befehl ,PASTE”, um die soeben
ausgewahlten Dateien an anderer

Stelle zu speichern. Wenn jedoch ein weiterer ,CUT”- oder ,COPY”-Befehl folgt,
dann wird die getroffene Auswahl verworfen.

5. Blattern Sie mit TAB weiter zu USER wahlen Sie dort ggf. den gewiinschten
Zielordner!

6. Schlielen Sie den Vorgang mit ,PASTE", Schalter ,4“ ab. Die Files werden
kopiert. Wahrend des Speicherns erscheint der Hinweis:

Dieser Vorgang sollte nicht
In Ausfiihrung. unterbrochen werden! Wenn jetzt
e der Strom ausfallt, hilft meist nur
nic aus, da dies mogiicherwelse die nOCh, den USB—StICk neu zu
formatieren. Und dann sind alle
Daten dahin!

Daten beschidigen ktnnte.)
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Jeder Kopiervorgang (etwa fur Songs oder Styles) |&  uft nach diesem Schema:

1. File-Typ auswéahlen: Drucken Sie ,SONG SELECT" fur Songs (MIDI-Files), oder
einen der Kategorieschalter der Styles!

Auswahl des Laufwerks: PRESET, USER, USB1 (oder USB2 usw.)
ggf. Ordner 6ffnen und die entsprechende Liste ins Display holen!
Zum Verschieben CUT, zum Kopieren COPY drtcken!

Die gewinschten Files auswahlen, mit OK bestatigen!

Ziel-Laufwerk, ggf. Ziel-Ordner wéhlen!

PASTE driicken, um den Vorgang durchzufiihren und abzuschlie3en!

14.3 Ordner

No s~ D

Der Schalter ,7 unten* FOLDER legt einen neuen Ordner an — das geht auf allen
beschreibbaren Speichern und natirlich nicht auf dem PRESET-Laufwerk, klar!

Der neue Ordner wird immer auf der aktuell sichtbaren Ebene angelegt.

Das Instrument vergibt automatisch den Namen ,NewFolder* — oder es erfolgt
Einspruch, falls ein Ordner dieses Namens bereits vorhanden ist:

STYLE
PRESET USER QRIESE
Im NewFolder I i ®KT_Sternenfox

Obwohl die Instrumente sehr lange
Ordner- und Filenamen erlauben,
ist es trotzdem praktischer, kurze
Namen zu verwenden.

[ ok | JLDELETE" [6scht einzelne
I_::.lateiname vorhanden. Bitte Hamen Buchstaben
andern.
.case* bzw. ,CASE" schaltet
&1 XT_Powerpop &' XT2_BohemWaltz zwischen GroB- und

Kleinschreibung um.

Folder haben immer das gleiche
Icon, den gelben Ordner.

I & ¥T_ShelsMad I i ¥T2_ComeGuitar

HEH FOLDER ([ g | TSN

GASE | [ _-81

PoRsT) [Tuve | [Wxv2a) [ +-0 | EwmEeol] PELETE
- é---p_git‘f;itsiette(n-) Auf der Diskette (USB-to-Device)
£+E2 Newrlder gibt es die Beschrdnkung auf 4
E'"—é‘i'\'jwrzo'd;fld Ordner-Ebenen nicht! Mit dieser
ewrolder . . . I
523 Neweolder machtigen Fileverwaltung behalt
E--E‘lew:o'dFerld man auch bei einer gigantischen
EWFolder .
E-E3 NewFolder Sammlung von MIDI-Files den
E--E‘lN_e"w:o'd;rld Uberblick! Es mag noch mehr
ewrFolder
22 Newolder Ebenen geben — nach 17 Ordnern
EI--E‘aNijolderld innerhalb des vorherigen Ordners
1) MewFolder H I
50 Newrokder haben wir aufgehort......
E|_‘| MewFolder
=) MewFolder
=) MewFolder

_‘] MewFalder
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14.4 Die (roten) Funktionen im Uberblick

NAME

Dient zum Benennen — oder Umbenennen — von Dateien:

1. Driicken Sie NAME,

2. Wabhlen Sie die Datei, der Sie einen neuen Namen geben mdchten,
Dricken Sie OK,

Geben Sie den neuen Namen ein,

Bestatigen Sie mit OK.

Tipp: Kleinbuchstaben (,case”) brauchen weniger Platz — dann werden mehr
Zeichen im Display dargestellt!

CUT — Auswabhl — gefolgt von PASTE

Dient zum Verschieben von Dateien, das Original-File wird geldscht.
Driicken Sie CUT,

Wabhlen Sie die Datei(en), die Sie verschieben mdchten,
Driicken Sie OK,

Wahlen Sie den Zielort: Wo soll die Datei hin?

. Driicken Sie PASTE.

COPY — Auswahl — gefolgt von PASTE

Dient zum Kopieren von Dateien, das Original-File bleibt erhalten.
Funktioniert wie CUT. Driicken Sie COPY anstelle von CUT.
DELETE

Dient zum Léschen von Dateien:

1. Dricken Sie DELETE,

2. Wabhlen Sie die Datei(en), die Sie I6schen wollen,

3. Dricken Sie OK,

4. Bestatigen Sie mit YES oder YES ALL.

Tipp: Wenn wirklich ALLE Dateien geldscht werden sollen, dann geht es bisweilen
schneller, das Speichermedium zu formatieren, als alle Files zu I6schen!

SAVE

Dient zum Speichern einer Datei:

1. Dricken Sie SAVE

2. Geben Sie den Namen der Datei ein,

3. Drucken Sie OK.

FOLDER

Dient zum Anlegen eines neuen, leeren Ordners:
1. Dricken Sie NEW,

2. Geben Sie den Namen des neuen Ordners ein,
3. Drucken Sie OK.

ok~ w

=

oR W N
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14.5 Media: Property und Format

Zur Verwaltung der Dateien und Speicher gehoért auch die Abfrage von
Informationen: wie grof ist der ganze Speicher? Wie viel freier Platz steht noch zur
Verfligung? Bisweilen muss oder soll auch ein Speichermedium formatiert werden.

FUNCTION MENU

a1 MASTER TUNE

Uil SCALE TUNE / iz DIGITAL REC MENU
h

J1 SONG SETTING
p—

STYLE SETTING/

‘&= SPLIT POINT/ Jr HARMONY/ECHO )
| — CHORD FINGERING | —. Das FUNCTION MENU bietet den

& CONTROLLER Ml MIDI Eintrag UTILITY
B %,

= REGIST SEQUENCE Wahlen Sie ,UTILITY*!

E¥ FREEZE/VOICE SEf | = UTILITY

Die dritte Seite ,MEDIA" erreichen

Sie mit TAB:
UTILITY
GOHFIG1  GOHFIG 2 | SCREEH OUT (3 0Y OMHER  S5SYSTEH RESET
DEVICE LIST Die DEVICE LIST zeigt die Liste
0 I der angeschlossenen  Geréte.
,USB1“ erscheint nur dann, wenn
v ein USB-Speicher im Instrument
MEDIA initialisieren. Alle StEth.

Laten werden gelascht. m

Zur Auswahl stehen

PROPERTY: Informationen Uber
das Laufwerk anzeigen

Menn das Mediur in das in der . =
MG AUTOOPER Geriteliste ausgewshite Gerat FORMAT den . Datentrager
oM eingelegt wirds wird dort formatieren — alles lI6schen!
| OFF | autornatizch der erste Song
“ aus gew ahlt.

UTILITY PROPERTY:

An der USB-to-Device-Buchse

steckt aktuell ein USB-Stick mit

DRIVE HANE[USE1 insgesamt (ALL SIZE) 503,47 MB

ALL SIZE |503.47:HBrtes) Speicherplatz. Davon sind zur Zeit

FREE AREA |502.80'HB»tes) noch 503,80 MB frei (FREE
AREA).

Die Option ,SONG AUTO OPEN*

Wenn das Medium in daz in der offnet automatisch den ersten
Gerateliste ausgewihite Gerat -
OHG “H;nan" eingelegt wirdy wird dort Song’ wenn i der USB-Stick
T =Vt omatisch der erste Song angeschlossen wird.
L,
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UTILITY FORMAT
GOAFIG1 | GOAFIG 2 | SCREEH DUT g, (30 0:) OHHER | 5YSTEH RESET

Wer auf den Knopf FORMAT

Sind Sie sicher, dass Sie dieses EEEM | dricken will, der prife, ob der
USB-Gerdt formatieren wollen

(UsB1)?

Yergewissern Sie sich vor dem Lo

richtige USB-Stick im Instrument
steckt — der Stick mit den alten

Formatieren, dass die Diskette keine Daten, die nicht mehr gebraucht
wichtizen Daten enthdlt; durch die werden!
Formatierung werden alle Daten auf ) ) ) )
der Diskette gelischt. Nach dem Formatieren ist nichts
mehr zu holen — selbst ein
Wenn daz Mediur in dazin der COl’TlpUtGr-TOOl wie ,,Handy-

gingelegt wirdy wird dort

automatisch der erste Song meist kein einziges Datenkrimel

wﬁerételiﬁte ausgewahlte Gerat Recovery“ findet auf dem Stick
“ aus gew ahlt. mehr.

14.6 SYSTEM RESET: Alles ,wie neu*

Auf der funften Seite der Funktion UTILITY finden Sie den Eintrag SYSTEM RESET.

SYSTEM RESET dient dazu, verschiedene Parameter wieder auf die urspringlichen
Werkseinstellungen zurtickzusetzen. Bitte beachten Sie, dass dabei Ihre eigenen,
bisher gemachten Einstellungen verloren gehen und wieder durch die Werkspresets
ersetzt werden.

Gehen Sie so vor, um SYSTEM RESET durchzufthren:

1. Drucken Sie den Schalter FUNCTION und rufen Sie das FUNCTION-Menu auf.
2. Wabhlen Sie UTILITY und

3. Blattern Sie mit TAB zur Seite SYSTEM RESET:

UTILITY Mit den Schaltern ,F, G, H und I*
GOHFIG 1 | COMFIG 2 | SCREEH OUT | HEDIA | OMHER [Radaia piizda) . . . . .
offnet sich jeweils ein

SYSTEH SETUP i i
Die Ausfiihrung won Factory Reset DlalogfenSter’ um _dle
setzt bestimrte Parameter nicht entSpreChenden System—Datelen

Zuriicks z. B. die Einstellung won HIDI SETUP )
' zu laden oder zu kopieren.

Language (Sprache) und Owner Nane
[Besitzernamse), Um diese

zuriickzusetzen, laden Sie dis
wvoreingestellte System-Setup-Catei. FILES Setzen Sie d|e Hékchen bel den
FACTORY RESET HUSIC FINDER i i i
EXECUTE N cavrion: Einstellungen, ~~ ~ die Sie
FACTORY RESET zurlicksetzen mochten.
[] HIDI SETUP User-Dateien/-0Ordner
E :ﬁchFIFnE[FETn “WHARK  1ohen verloreny wenn Sie Ells_gg&[l)zotL[?ERS entfernt  alle
& OH 'FILES&FOLDERS' -Daten!
E EE‘&E?%FHLDEHS ToFF ‘wahlenund Factory Reset . “
na ausfihran, Wenn Sie den Schalter ,D
[ av
FACTORY RESET EXECUTE

dricken, dann werden alle ausgewahlten Einstellungen auf die urspringlichen
Werkspresets zuruickgesetzt.

Speichern Sie vorher zur Sicherheit Ihre personlich en Einstellungen und
Dateien!
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14.7 Backup und Restore

Auf der flinften Seite von UTILITY finden Sie diese Seite:

UTILITY ,BACKUP* steht fuir eine Sicherung
RS CF TS CFRET R ST NSO onner ERENSINISISN  aller Einstellungen und Daten des

OHHER HAME: Instruments.
LANGUAGE : GERNAN

Mit ,RESTORE" laden Sie ein
zuvor gespeichertes ,BACKUP* in
das Instrument.

BACKUP m
Wenn Sie auf ,BACKUP“ oder
JAPARESE i i
- JATRPESE ,,RESTQRE _ drucke_n, _dann
FREHCH erscheint ein Text mit weiteren
TI’IPIII‘I'_'II:IIIII Hinweisen. Halten Sie einen USB-

| AT | BT  Stick bereit!
14.8 Der ,USB“-Schalter

Der ,USB*“-Schalter rechts unten am Display 6ffnet
ein Menu, um ganz bequem an die Daten des

FUNCTION USB-Speichers zu gelangen.

use
Mit den oberen 4 Eintradgen bringen Sie den Inhalt

INTERNET des USB-Speichers zur Anzeige — aber jeweils nur
den gewahlten Daten-Typ. ,SONG" zeigt lhnen
usB

z.B. nur Midi-Files, ,STYLE" nur
Styles. Diese Funktionen bieten
also eine Abkiurzung, einen
.Shortcut. Sie erhalten die
genau (gleiche Anzeige im
Display, wenn Sie zuvor auf
einen  Style-Kategorie-Schalter
driicken, und anschlieBend mit
TAB zum Eintrag ,USB1“
wechseln.

Die Infos zum Eintrag weiter unten, ,USB-AUDIO-RECORDER* finden Sie im Kapitel
13, ,Die USB-Schnittstelle”.
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15. IDC: Internet Direct Connection

PSR-S900 und PSR-S700 gehbéren zur neuen Generation von Yamaha-
Musikinstrumenten mit der Funktion IDC — und eingebautem LAN-Port!

Was ist Internet Direct Connection?

Internet Direct Connection (IDC) ist eine Funktion, die einen direkten Anschluss an
das Internet ermdglicht. IDC erméglicht die Voransicht und das Herunterladen von
unzdhligen Songs sowie den Erhalt von wichtigen Informationen wie
Produktaktualisierungen, Neuigkeiten und Anwender-Tipps direkt auf dem Display
des Instruments. IDC lasst sich mit der Entwicklung neuer Technologien und
Services auch aus der Ferne aktualisieren. MUSIC FINDER PLUS bietet Songs und
weitere Music Finder Eintrage zum Download aus dem Internet — ebenfalls direkt in
Ihr Instrument.

Welche Art Internet-Verbindung bendtige ich fur IDC ~ ?

IDC funktioniert mit Hochgeschwindigkeits-Internetverbindungen auf Wireless-
Netzwerken oder Netzwerken mit Kabelmodem. Telefonische Einwahlverbindungen
sind nicht mit IDC kompatibel.

Brauche ich eine besondere Ausstattung zur Nutzung von IDC?

Nein, denn die Instrumente sind bereits mit einem LAN-Port ausgestattet. Sie kénnen
Ihr PSR mit einem Ethernet-Kabel direkt an ein ADSL-Modem mit Routerfunktion
anschliel3en.

ADSL modem LAN cable
Router capability

LAN cable

0

LAN port 1 - |

[ ose voons

oas pupns &

Der Router stellt dem Keyboard eine bestehende Verbindung zum Internet zur
Verfugung. Der Verbindungsaufbau erfolgt vom Computer aus. Der Router kann
entfallen, wenn das ADSL-Modem selbst als Router ausgelegt ist und mehrere
»Zugange*“ anbietet.

Braucht man dazu immer einen Computer?

Wenn ein Netzwerk mit Internetzugang vorhanden ist, dann kann das Instrument
direkt angeschlossen werden — ohne Computer. Um aber ein Netzwerk einzurichten
oder den Internetzugang herzustellen, ist ein Computer notwendig. Wenn Sie in den
Webseiten nicht nur ,herumstdbern* wollen, sondern vielleicht auch Songs kaufen
mdochten, dann mussen Sie sich vorher registrieren. Die Registrierung erfolgt am
Computer Uber das Internet.
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Wie kann ich mich bei Yamaha registrieren?
Die Anmeldung erfolgt im Internet auf der Web-Seite
http://music.yamaha.com/registration

Halten Sie dazu die Produkt-ldentifikationsnummer lhres Instruments bereit. Die
Produkt-ID und die Seriennummer finden Sie auch an der Unterseite des
Instruments. Wenn Sie dann das erste Mal mit dem Instrument auf die spezielle
Web-Seite zugreifen, dann wird Ihre Anmeldung automatisch erkannt — und der

bargeldlose Einkaufsbummel kann beginnen.

Wie sehen diese Webseiten aus?

Diese Abbildungen sind ,Schnappschisse” vom Display beim Zugriff auf die

€2 YAMAHA

Willkommen,

Buf dieser Seite konnen Sie Ihre |
Liebling=songs in werschiedenan \
k.ategorien und Genres finden. i
Wahlen Sie einen K.nopf auf der |
rechten Seite und probieren Sie )
&5 aUs. |

=L L= UMD S TILRI LR T B E R =

MELI LA N D E B

MELLILIM L EM f=e

Wenn Sie Navigationstipps fiir
die=e Site brauchen, rechis auf
J" driicken.

" MEIH PO T

AILEECFEL IS

COHTROL HEHU

m @ semine] o | ¥ | |

Song=s & Styles

Mit Songdateien kdnnen Sie |
Musik. hdrens mitspielen und \
wieles mehr. Die Styles liefern |

I T
| Mo [Pie| A EWtER)

= LM =S R LR ST E L=

Ihnen beim Spielen die E0HGEE HACHINTERFRETEH f#

Begleitung. Wahlen Sie recht=
den gewiinschien Song oder
Stvle aus.

= LM = SN B L SR EH RLE S

= R B E LA R LSS UL HE | = DHLARCT L H LU A L2 E T e

< R S L BH M EH T L AILEEARELHI ==

COHTROL HEHU mulﬁﬂI:“%%
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Webseiten. Die echten
Seiten sind natdrlich in
Farbe!

Die Startseite beginnt
mit dem Menu. Mit den
Tasten ,1“ bis 8"
unterhalb des Displays
navigieren  Sie  auf
diesen Webseiten -
oder Sie wahlen mit ,F*
bis ,J* direkt einen der
Eintrage aus.

~Stilrichtungen® sind
Styles fur die
Begleitautomatik. Es

gibt verschiedene
Suchkriterien, damit
man schnell das

Gewlnschte findet.

Und immer liefert ,J“
eine Hilfe-Seite, wenn
etwas unklar sein
sollte.
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&2 YAMAHA

Song= nach Titel .
|®

EJTitEI, A
IJTiteI, "B” l @
IJTiteI, "G
EJTiteI, D"

HHLHEOEEN

HALHEUHTER
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CONTROL HEWU L [ 3]
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| Songs nach Titel, “Aa - Ai" {1 - 25 von 25)
_|1. Abacab l @

Genesis
@

HHLHEUEEN

| |2. ABC

“luackson by The

T 3. Abzug
Eraftwark,

T 4, Accidents Will Happen
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| |5. Achy Breaky Heart l
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Wo kann ich mich im vorab informieren?

Das Angebot ist riesig! Hinter
jedem Buchstaben finden
Sie eine sehr lange Liste von
Songs!

Hier sind die ersten Songs
mit ,A" zu sehen — insgesamt
stehen Tausende von Titeln
zum Download bereit!

Stobern Sie im Angebot!

Jeden Song kdnnen Sie vor
dem Kauf anhdren: das geht
beim Internet-Einkauf mit
dem Computer meist nicht!

Bequem: der Schalter
~MEHR VON DIESEM
INTERPRETEN" macht die
Suche einfach!

Der Preis ist auch zu sehen.
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Hier finden Sie alle Informationen zu IDC:

http://music.yamaha.com/services/idc/main.html

Zitate aus der Web-Seite:

Angebot nur fur begrenzte Zeit giiltig!

Registrieren Sie lhr IDC-fahiges Instrument vor dem 31. Méarz 2008, und Sie erhalten
KOSTENLOS ein USB-LAN-Adapterkabel. Dieses Angebot ist nur bei Eingabe einer
gultigen Produkt-ID wéhrend der Registrierung gultig. (Anmerkung: Diesen Adapter
brauchen Sie fir das PSR-S900/S700 nicht, weil Ihr Instrument bereits mit einem
LAN-Port ausgestattet ist.)

Schliel3en Sie Ihr Yamaha Digitalklavier oder Keyboard direkt an das Internet an —
ganz ohne PC! Exklusiv fur Yamaha Instrumente erhéltlich, stellt IDC eine
Verbindung zwischen lhrem Instrument und der Musik und den Daten auf unserer
speziell hierfur entwickelten Website her.

Unsere leicht und intuitiv bedienbare Benutzeroberflache bietet Ihnen unzé&hlige
Songs zur Auswahl. Von den Klassikern bis zu den Hits von heute — IDC hat die
richtige Musik fur Sie. Und liefert wertvolle Informationen, Neuigkeiten und Tipps
direkt auf Ihr Keyboard oder Klavier.

» Schnelle, einfache Einrichtung.

» Kompatibel mit Hochgeschwindigkeits-Internetanschliissen.

» Unterstitzt mehrere Dateitypen und sogar MIDI, XG & Styles!
» Vollig legale Musik-Downloads fiir die ganze Familie.

* Anmeldung zu Internet Direct Connection

Registrieren Sie sich jetzt und Sie erhalten den er  sten Song umsonst!

Hinweis: Die Erstregistrierung fur den IDC Service muss Uber einen Computer mit
Internet-Anschluss vorgenommen werden.

Music Finder +

Music Finder+ bietet lhnen direkt von Ihrem Instrument aus den Zugriff auf eine
riesige Online-Bibliothek von Song Einstellungen. Die Einstellungen sind kostenfrei
und sind erhéltlich als einzelne "Records" (Registrierungen) oder konventionell
gruppiert als "Collections".

Darlber hinaus zeigen lhnen "Performance Guides" die Digitalen Noten auf dem
Display lhres Instruments an und helfen Ihnen somit, lhre Music Finder
Registrierungen einzusetzen.

Unsere Empfehlung: Unbedingt ansehen!
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16. DMN: Digital Music Notebook

Was ist DMN?

,Digital Music Notebook” ist der Name einer neuen Software, also eines
Computerprogramms. Mit dem interaktiven DMN kénnen Sie Musik anhdren, tGben,
neue Musikstucke erlernen, Musik aufnehmen — und mehr! Die Info zum Programm
finden Sie auf der beigepackten CD-ROM fir WINDOWS. Legen Sie die CD-ROM in
Ihren Computer ein, das Menu der CD-ROM startet automatisch. Wenn der
Mauszeiger tiber DMN bewegt wird, erscheint dieses Bild:

=0l

WDIGITALPIANO/KEYBOARD
@IZVIT0V] PORTATENE

Accessory CD-ROM
for Windows®

& N\

Digital Music Notebook is & major new multimedia
platform for music tuition and performance.

Musicsoft
Downloader

50 greats
for the Plano

Q@ YAMAHA

Das DMN-Menu der CD-ROM zeigt ein Flash-Demo und bietet den kostenlosen
Download der neuesten DIGITAL MUSIC NOTEBOOK Software an.

Was kann DMN?
DMN ist eine Multimedia-Plattform, die viele Funktionen und Mdéglichkeiten vereint:

e DMN umfasst MIDI, Audio, Video, Abbildungen, Text, Computergrafik,
Notendarstellung: alle diese verschiedenen Medien in einem einzigen
Programm! DMN kann mit der internen Soundkarte des Computers laufen —
oder Sie schliel3en gleich Ihr PSR-S900 oder PSR-S700 an: Kombinieren Sie
DMN mit dem Keyboard, dem besseren Sound und all den weiteren
Moglichkeiten, wie etwa den Styles, die die Soundkarte Ublicherweise nicht
bieten kann.

» Digital Music Notebook enthélt einen ,Player, der die Noten anzeigen kann,
wahrend die Musik vorgespielt wird. Au3erdem sehen Sie auf einer Klaviatur
die anzuschlagenden Tasten, die den gespielten Noten entsprechen.
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* Verschiedene ,Guide-Modes* helfen beim Erlernen neuer Titel.

So geht es leichter: héren, sehen und selber ausprobieren! Mit ,Waiting" wartet die
Begleitung so lange, bis Sie die richtige Taste gespielt haben.

Wie sieht DMN aus?

F F T -
( File I Setup . Tools . Window . Help
- + a ® i il =
Back  Fao :ard Haxt Last Stop  Re ;J h  Home L%'YAMA."IA

u_‘“‘““ - 1L J»‘I

e

Content Index | Search

| | S | o |
” [_ Piana 1 [_\.-'ocals l LBacking L [_Mic;ﬂ_ineluj

m-
E
g

ave maria
broken in twao
personslity:
publisher:
SCOFE

title

Iixer . Arranger ' Transport ' Havigator ' Connect

If you own a fast computer you
may wish o open the video window
before playing the demo song.

l ."_R- : - "H i -
Press the plc% button to start the
song.

previous next

Hier sehen Sie einen Screenshot der DMN-Demo: Video und Notendarstellung
laufen synchron — und die Musik ist nattrlich auch zu horen! Die einzelnen Spuren
des Arrangements sind abschaltbar. Sie konnen sogar den eigenen Gesang
aufnehmen: schlieen Sie dazu ein Mikrophon an den Computer an!

Wo gibt es ,digitale Noten*® fur das digitale Notenb uch?

Die DMN-Software ist gleichzeitig ein Browser, also ein Programm, das Internet-
Inhalte anzeigen kann. In Zusammenarbeit mit den groRten Musikverlagen, der Hal
Leonhard Corporation und der Firma Music Sales, bietet Yamaha auf der Web-Seite
www.digitalmusicnotebook.com eine riesige Auswahl an Musikstiicken an. Mit DMN
suchen Sie sich die gewlnschten Titel aus, und auch den Download erledigt das
Programm. Die Musik im digitalen Musiknotenbuch ist 0(brigens auch schén
anzusehen: die Notendarstellung stammt von der Firma Sibelius, einem der
Spezialisten fur Notengrafik auf dem Computer.
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Alle Informationen zu DMN und das Programm zum Download finden Sie hier:

http://music.yamaha.com/services/dmn/main.html

Zitate aus der Web-Seite:

Laden Sie das NEUE Digital Music Notebook KOSTENLOS herunter!
Ab sofort mit einem glasklaren Look und einer Oberflache, die sich noch einfacher
bedienen lasst als je zuvor. Besuchen Sie die Website des Digital Music Notebook,
um diesen Service herunterzuladen. Digital Music Notebook ist eine Uberragende
Plattform fur dynamische digitale Notenerstellung, die eine Bricke zwischen
Notenpapier und lhrem Instrument schlagt.

Yamaha hat die meistverkauften Songs und Lernmethoden der Welt
zusammengestellt, die nun fur Sie auf einer digitalen Plattform bereitliegen. Sie
brauchen nur noch Ihren Computer oder lhr Instrument anzuschlieRen, um die
Einfachheit der direkten digitalen Ubermittlung zu genieRen. Das Digital Music
Notebook gibt Ihnen die Kontrolle tber das Lerntool zum Musizieren der néchsten
Generation.

* Buchstéablich auf Knopfdruck haben Sie Zugriff zu unzéhligen Songs.

» Hier finden Sie die grofdten Interpreten der Welt: Elton John, Billy Joel, Eric
Clapton, The Beatles, Nirvana ... die Liste ist schier endlos. Jede Woche
kommen neue Hits aus den Charts dazu.

» Der KOSTENLOSE Digital Music Notebook Player nimmt all diese Inhalte auf
und synchronisiert sie fir ein noch besseres Musikerlebnis.

» Schliel3en Sie Ihr Keyboard und lhren PC an und starten Sie die Interaktion
mit Ihrem Digital Music Notebook.

Digital Music Notebook auf eine neuere Version aktu  alisieren

Die Aktualisierung des Digital Music Notebook ist einfach. Installieren Sie einfach die
neueste Version der Anwendung. Samtliche heruntergeladenen Pakete und der
Kaufstatus bleiben unverandert bestehen.

Systemvoraussetzung fur DIGITAL MUSIC NOTEBOOK

*  PC mit mind. 400 MHz-Prozessortakt (wir empfehlen Prozessoren der Marke
Intel Pentium/Celeron)

« mindestens 128 MB RAM

* Windows 2000 Professional (SP 4 und hoéher) oder Windows XP
Professional/Home (SP 1a und héher) oder Windows Vista

» Bildschirmauflosung: 1024 x 768

* Internetzugang

» Tastatur und Microsoft-Maus oder kompatibles Zeigegeréat
* 16 Bit-Soundkarte

Auch zu DMN lautet unsere Empfehlung:
Unbedingt einmal ansehen und ausprobieren!
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Access Zugriff

AC Inlet Anschluss der Stromversorgung (Wechselstrom)

ACMP kurz fur "accompaniment": Begleitung, Begleitautomatik

Adj, Adjust kurz fur "adjust": einstellen, justieren

After Touch "after": nach, "touch": Berthrung, Anschlag; Druck auf
die Taste nach erfolgtem Anschlag

Al kurz fur "artificial intelligence": kiinstliche Intelligenz

AlFF kurz fur ,Audio Interchange File Format“; Dateiformat
besonders der Macintosh-Plattform

All alle, alles

All Size Gesamtgrisse

AMOD Amplituden-Modulation, Veranderung der Lautstarke

Amplitude Amplitude, Lautstarke

Any Key Beliebige Taste

Append anfiigen

Arabic arabisch

Ascending aufsteigend

Assembly etwas (einen Style) aus einzelnen Spuren
zusammensetzen

Assign zuordnen

Assignable belegbar, frei in der Zuordnung

Attack Einschwingen, Einsetzen des Tones

Attenuator Anpassung der Lautstarke

Audition Vorspiel, Darbietung

Auto kurz fir automatisch

Auto Fill In automatisches Fill In

Aux In kurz fur "Auxiliary Input": Eingang zum Anschluss
externer Signale

Back zurilick

Background Hintergrund

Bagpipe Dudelsack

Balance Balance, Abgleich der Lautstarken mehrerer Parts

balanced symmetrische Signalftihrung

Ballroom Tanzsaal; hier: Style-Kategorie der Standard-Tanze

Bar Takt

Bassoon Fagott

Beat Schlag

Behaviour Verhalten
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Bell
Brass
Break

Brightness
Brush
Bypass

Cancel

Caution

Cent

Chain

Change
Channel
Channel Setting
Choir

Chord

Chord Fingering

Chord Match
Chorus

Clap
Clarinet
Clear
Clipboard
CMP
Color Note
Compare

Compressor

Config
Content
Control
Converter
Copy
Cow Bell
Creator

Current

17. Glossar

Glocke
Messing; hier: Blechblaser

Unterbrechung; hier: Fill In, das den musikalischen Fluss
unterbricht

Helligkeit, Brillanz des Klangs
Besen
Umgehung; hier Umgehung des Effekts

Abbruch

Vorsicht!

Masseinheit: 100 Cent entsprechen 1 Halbton
Kette, hier ,Song-Kette*

wechseln, Wechsel

Kanal, MIDI-Kanal

Kanal-Einstellung

Chor

Akkord

Art und Weise, in der Akkorde gegriffen werden
(Begleitautomatik)

"chord": Akkord, "match": anpassen; hier: Das Multi Pad
wird dem Akkord angepasst

Effekt-Typ, der den Klang durch Schwebungen und
leichte Verstimmung anreichert

klatschen

Klarinette

I6dschen, reinigen
Zwischenablage

kurz fur Kompressor
farbige Notendarstellung

vergleichen; hier: Vergleich zwischen urspriinglichem
und editiertem Klang

Kompressor; verringert den Dynamikumfang; leise
Signale werden angehoben, laute gedampft

kurz fur Konfiguration; individuelle Einstellungen
Inhalt

Steuerung, Kontrolle

Konverter, Umwandler

kopieren

Kuhglocke

Funktion zur kreativen Gestaltung eigener Daten, wie
etwa Styles, Songs oder Sounds

aktuell, gegenwartig
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Custom Voice

Cut

Dance
Data Entry
Decay
Delay
Delete
Demo
Depend On
Depth
Descending
Detect
Device
Digital Recording
Direct Access
Disable
Disk

Disk In Use
Display
Distortion
DMN

Down

Drum

DSP
Dynamics

Each
Edit
Effect
EG
Empty
Enable
End
Ending
Enhance
Enter

EQ

Equal
Event
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vom Anwender gestaltete Klangfarbe, im Gegensatz zu
einer Preset-Klangfarbe

ausschneiden

Tanz; hier im Sinne von Techno, Hip Hop und Disco
Dateneingabe

Abklingen des Tones

Verzdgerung

l6schen

Demonstration, Vorfihrung

abhangen von

Tiefe, Starke (z.B. eines Effekts)
absteigend

erkennen, entdecken

Gerat, Speichergerat

digitale Aufnahme

Direkter Zugriff

ausschalten, deaktivieren

Diskette

Diskette in Betrieb

Anzeige, Bildschirm

Verzerrung

Kurz fur: ,Digital Music Notebook*, Digitales Notenbuch
abwarts, nach unten, hinunter
Trommel, Schlagzeug

kurz fur: Digitaler Signal Prozessor
Dynamik, hier: Starke der Betonungen

jede, jeder, jedes

editieren, bearbeiten

Effekt

kurz fur: ,Envelope Generator": Hullkurven Generator
leer

einschalten, aktivieren

Ende

Abschlussphrase, Schlussfigur

verstarken, intensivieren

Eingabe, eingeben

kurz fur "Equalizer": Entzerrer, Regelung einzelner
Frequenzanteile

gleich; hier: gleichschwebende Stimmung
Ereignis; hier: einzelne MIDI-Information



Execute
Exit
Expand

Factory Reset

Fade In
Fade Out
Fast
Favourite
FD

FF

File

File Size
Fingered
Fingering

First

Fixed
Flash ROM
Flat

Flute
FMOD
Folder
Follow Lights
Foot Pedal
Footage
Free Area
Freeze

Full
Function

Gain

Gate

Genre

Glide

Grand Piano
Groove
Guide

Guide Mode
Guitar

17. Glossar

ausfihren, durchfiihren
Ausgang, verlassen
erweitern, ausweiten, expandieren

"factory": Fabrik, "reset": zurticksetzen; hier:
Zurucksetzen auf die Werkseinstellungen

einblenden

ausblenden

schnell

bevorzugt, favorisiert

kurz fur "Floppy Disk": Diskette

kurz fur "Fast Forward": schneller Vorlauf, vorspulen
Datei

Dateigrosse

gegriffen, mit mehreren Fingern gespielt

Art und Weise, in der Akkorde gegriffen werden
(Begleitautomatik)

erste, erster, erstes

festgelegt, unveranderlich

Nicht fllichtiger, beschreibbarer Speicher

flach, linear

Flote

kurz fur Filtermodulation (Wah Wah-Effekt)

Ordner

"Follow": folgen, "Lights": Lichter

Fuss-Pedal

Zugriegel, Stellung der Zugriegel

"free": frei, "area": Bereich; hier: freier Speicherplatz
einfrieren; hier: bestimmte Einstellungen beibehalten
voll

Funktion

hier: Lautstarke, Anpassung der Lautstarke
Ture, Tor; hier: Schwellenwert

Stilrichtung

Hawaii-Effekt

Konzert-Flugel

rhythmische Feingliederung

Fuhrung, geflhrtes Spielen
Fuhrungsmodus, Ubungsmodus

Gitarre
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Hall Nachhall-Effekt

Hard Disk Recording Aufnahme von Audiodateien auf einer Festplatte

Harmonic Content "harmonic": harmonisch, "content”: Inhalt, hier: Starke
der Filterresonanz

Harmony automatische Mehrstimmigkeit der Melodiestimme
(DUET, TRIO und andere)

Harp Harfe

Harpsichord Cembalo

HD kurz fur "Hard Disk": Festplatte, Massenspeicher

Headphone Kopfhorer

Help Hilfe; hier: Hilfetext

High hoch, oben

Hold halten, aushalten

iIAFC kurz fur ,instrument Active Field Control“,Technologie zur
Kontrolle kontrollierter Riickkopplung bei Clavinova

IDC kurz fur: ,Internet Direct Connection®, direkter Zugang
zum Internet

In hinein

Initial Touch “initial": anfanglich, "touch": Berhrung; hier:
Anschlagdynamik

Input Eingabe

Insert einflgen

Intro Einleitung, Vorspiel

Key Signature Tonart

Key Word Schlisselwort

Kick Basstrommel, Fusstrommel

Kirnberger historische Stimmung

LAN kurz fur “Local Area Network”; engl. fir Lokales Netzwerk

Language Sprache

Large gross

Latin lateinamerikanisch

LCD kurz fur "Liquid Cristal Display": Flussigkristallanzeige

Lead Fuhrungsstimme

Left links

Length Lange

LFO kurz fur "Low Frequency Oscilator": Oszilator fur
langsame Schwingungen

Light Licht

Limit Grenze, Begrenzung, Grenzwert

Line Out Ausgang, z.B. zum Anschluss externer Verstarker
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Link
Location
Lock

Loop

Loop Return
Loop Send
Low

Lower
Lyrics

M.O.C.

Main
Major
March
Mark
Master

Master Keyboard

Master Tune
Master Volume
Match

Max
Medium
Mellow
Memory
Metronome
Mic

Mid

MIDI

Min

Min, Minor
Misc.

Mixing Console
Mode

Mono

Music Finder

Mute
Muted Trumpet

17. Glossar

Verbindung, Verknupfung

Ort; hier: Zielort

sperren, abschliessen

Wiederholung, Schleife, wiederholen

Eingang zum Einschleifen externer Effektgerate
Ausgang zum Einschleifen externer Effektgeréate
niedrig, tief

untere, unterer, unteres

Liedtexte

kurz fur "Melody On Chord". Bezeichnung der Harmony-
Funktion bei Yamaha-Orgeln (Electone)

Haupt-, wie in Haupt-Seite, Haupt-Stadt

Dur

Marsch

Markierung

Meister, im Sinne von massgeblich bestimmend,
umfassend, wichtig

Tastatur zur Steuerung externer Tonerzeuger
Gesamtstimmung

Gesamtlautstarke

anpassen; hier: Das Multi Pad wird dem Akkord
angepasst

kurz fur maximal

mittel(gross)

mild; hier im Sinne von weich, gedampft
Erinnerung; hier: Speicher, speichern
Metronom

kurz fur Mikrofon

kurz fur mittel

kurz fur "Musical Instrument Digital Interface": Digitale
Schnittstelle flr Musikinstrumente
kurz fur minimal

kurz fir "minor": Moll

kurz fir "miscellaneous": verschiedene, diverse
Mischpult

Modus

kurz fir monophon, einstimmig

Repertoire-Verzeichnis mit Titelvorschlagen und
Registrierungen fur jeden Style

dampfen, stumm schalten
gestopfte Trompete
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Never
New

Next
Noise
Normalize

NTR

NTSC
NTT

Number

Off
Offset
On

One Touch Setting

Only

Open

Organ

Organ Flutes
OTS

Out
Over

Owner

Pad
Page
PAL
Pan Pot
Panel
Part

Paste
P.AT.

Path

Phones
Phrase Mark
Picture
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niemals

neu

nachste, nachster, nachstes
Gerausch

normalisieren, hier Audiosignale auf einen bestimmten
Pegelwert umrechnen.

kurz fur "Note Transposition Rule": Transponierungsregel
der Begleitautomatik

amerikanische Fernsehnorm

kurz fur "Note Transposition Table":
Transponierungstabelle der Begleitautomatik

Nummer

aus, ausgeschaltet

Verschiebung, Versatz

an, eingeschaltet

Registrierung durch einen Knopdruck
nur, ausschliesslich

offen, 6ffnen

Orgel

Zugriegel-Orgel

kurz fur "One Touch Setting": Registrierung durch einen
Knopdruck

aus, hinaus

dariiber, zu viel; hier Ubersteuerungsanzeige des
Mikrofoneingangs

Eigentimer

Flachenklang

Seite

europaische (deutsche) Fernsehnorm
Panorama- (links- rechts-) Einstellung
Bedienfeld

Teil; hier: Spiel-Stimme (wie etwa RIGHT1) oder Spur
eines Styles oder Songs

einkleben, einfiigen

kurz fur Performance Assistant Technology;
Technologie, die Jede gedruckte Taste in eine richtig
klingende Note verwandelt

Pfad

Kopfhorer

Markierung eines Songabschnitts

Bild



Pipe

Pitch Bend
Play
Playlist
PMOD
Poly
Portamento
Power
Preset

Programmable

Property
Pure Major
Pure Minor

Quantize
Quick Start

R&B
RAM

Random
Ratio

Real Time
Rec
Recall

Regist. Bank
Registration
Rehearsal
Release
Remove
Repeat
Replace
Reset
Response

Return Level
Reverb
REW

RGB

Right

17. Glossar

Pfeife; hier: Pfeifenorgel

Tonhdhenbeugung

spielen, abspielen

Abspielliste, Titelliste, (hier beim Hard Disk Recorder)
kurz far "Pitch Modulation": Vibrato

kurz fur polyphon, mehrstimmig

gleitender Ubergang zwischen verschiedenen Tonhshen
Kraft, Energie; hier: Hauptschalter

voreingestellt

programmierbar

Eigentum; hier: Informationen zur Datei

reines Dur

reines Moll

guantisieren
Schnellstart

kurz fur "rhythm and blues"

kurz fur: "Random Access Memory", frei beschreib- und
|6schbarer Speicher
Zufall, zuféllig

Grossenverhaltnis zweier Werte
Echtzeit
kurz fir "record": Aufnahme, aufnehmen

erinnern, Erinnerung; hier: vorher gespeicherte
Einstellung abrufen

kurz fur "Registration Bank": Registrierungs-Bank
Registrierung

Probe, Probedurchlauf

ausklingen, verklingen

entfernen

wiederholen, Wiederholung

ersetzen, austauschen

zuriickstellen, zurlicksetzen, initialisieren

Starke der Reaktion, Empfindlichkeit; hier:
Anschlagempfindlichkeit der Tastatur

Lautstarke des Signals, das vom Effekt zurick kommt
Nachhall-Effekt
kurz fur "rewind": schnelles Zuriickspulen

kurz fur Red Green Blue, engl. fur Rot Griin Blau; hier
Ausgang fur 15-poligen Mini D-Sub-Monitotstecker

rechts; hier in der Bedeutung "Part fur die rechte Hand",
wie RIGHT1, RIGHT2, RIGHT3
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Roll
ROM

Room
Root
Rotary Speaker

Sample Songs
Sample Size
Save

Scale Tune
Score

Scratch

Screen

Screen Content
Search

Section Set

Select
Sequence
Set Up
Setting
SFX

Single

Size

Sleep
Sleep Time
Slow

Small

Soft

Song
Sostenuto
Sound
Sound Creator
Spatial
Speaker
Speed
Split Point

Stage
Steel
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Trommelwirbel

kurz fur "Read Only Memory", Nicht I6schbarer
Festspeicher
Raum; hier: sehr kurzer Nachhall

Wourzel, Ursprung; hier: Grundton eines Akkords

"rotary": rotierend, sich drehend, "speaker":
Lautsprecher; hier: Effekt fur Ogel-Sounds

Beispiel-Songs

Wortbreite bei Audiodateien

abspeichern, speichern

"Scale": Skala, Tonleiter, "Tune": Stimmung
Notenschrift, Notation

kratzen; hier: Sound-Effekt

Bildschirm, Anzeige

Inhalt des Bildschirms

suchen

"Section": Abschnitt, Teil, "Set": einstellen; hier: Vorwahl
der Style-Sektion

auswahlen

Sequenz, Abfolge
Einstellungen
einstellen, Einstellung

kurz fur "Sound Effects", wie etwa Donnergrollen,
Hubschrauber, Blubbern

einzeln

Grosse

Schlaf, schlafen; hier: Ruhezustand der Festplatte
Zeitspanne bis die Festplatte den Ruhezustand annimmt
langsam

klein

weich, leise, gedampft

Lied, Musikstuick, Titel

Funktion des Fuss-Pedals zum Aushalten einzelner Tone
Klang, Klangfarbe

Funktion zur kreativen Gestaltung neuer Klangfarben
raumlich, dreidimensional

Lautsprecher

Geschwindigkeit

"Split": teilen, aufteilen, "point": Punkt; hier: Grenze eines
Tatstaturabschnitts

Buhne; hier: Nachhall-Effekt mittlerer Lange
Stahl; hier: Gitarre mit Stahlsaiten, Westerngitarre



Step

Step Rec
Sticks
Store
Strength
Strings
Strum

Style

Style Touch
Sub

Subwoofer
Sustain

Switch

Sync

Sync Stop Window
Synth

Sysex

System Reset

Talk

Tap
Threshold
Thru

Time
Timpani

Top

Touch

Touch Limit
Touch Sense
Transpose
Trim
Trombone
Trumpet
Tune, Tuning
TXT

Type

Up
Upper
Upper Octave
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Schritt

schrittweise Aufnahme

Stocke, Schlagzeugstocke

speichern, ablegen

Starke, Tiefe

Streicher, Streicher-Ensemble

Anschlagen eines Akkordes im Stil einer Gitarre
hier: Musikstil fur die Begleitautomatik
Anschlagdynamik der Begleitautomatik

unter, im Sinne von untergeordnet, teilweise; hier:
Einzelausgang

Lautsprecher zur Wiedergabe tiefer Tone

langeres Aushalten bzw. Ausklingen einer
Voice
Schalter

kurz fur "synchron™: gleichzeitig

Zeitfenster innerhalb dessen SYNC STOP aktiv bleibt
Synthesizer

kurz fur "System exclusive MIDI-Daten"

Initialisierung der Systemeinstellungen

sprechen, Sprache; hier: Mikrophoneinstellung fir
gesprochene Ansagen

antippen; hier manuelles Einzéhlen des Tempos
Schwelle, Schwellenwert

kurz far "through™: durch, hindurch

Zeit

Kesselpauke

oben, oberes Ende, Anfang; hier: Anfang des Songs
Berthrung; hier: Anschlagdynamik

Mindestwert der Anschlagstarke

Empfindlichkeit der Anschlagdynamik
Transponierung, transponieren

anpassen, regeln

Posaune

Trompete

Stimmung, stimmen (Tonhéhe)

Erweiterung fur einfache Textdateien

Typ

auf, hinauf, aufwarts
obere, oberer, oberes
hier: Oktavlage des oberen Abschnitts der Tastatur
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USB

User
Utility

Value

Velocity

Video Out
View

Vocal Harmony
Voice

Volume

WAV

Wave
Werckmeister
Window
World

XF

XG
X-Large

Seite 236

kurz fUr "universal serial bus"; Schnittstelle zum
Computer
Anwender, Benutzer

Nutzliches; hier: Funktionen, Einstellungen und
Hilfsprogramme

Wert

Geschwindigkeit; hier: Starke des Anschlags
Videoausgang zum Anschluss eines externen Monitors
Ansicht, Darstellung

Effekt zur Harmonisierung der Gesangsstimme
Stimme; hier Klangfarbe

Lautstarke

Dateiformat und Erweiterung der Windowsplattform
Welle, hier Audiodatei

historische Stimmung

Fenster

Welt; hier: Weltmusik

kurz fur "eXtendet File Format"
kurz fur "eXtendet General MIDI"
kurz fir eXtra gross



