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VORSICHTSMABNAHMEN

BITTE SORGFALTIG DURCHLESEN, EHE SIE FORTFAHREN

Bitte heben Sie dieses Handbuch an einem sicheren und leicht zuganglichen Ort auf, um spater
wieder darin nachschlagen zu kénnen.

/\WARNUNG

Beachten Sie stets die nachstehend aufgelisteten VorsichtsmaBnahmen, um maégliche schwere Verletzungen
oder sogar todliche Unfélle infolge eines Stromschlags, von Kurzschliissen, Feuer oder anderen Gefahren zu

vermeiden. Zu diesen VorsichtsmaBnahmen gehoren die folgenden Punkte, die jedoch keine abschlieBende
Aufzahlung darstellen:

Stromversorgung

Nicht auseinandernehmen

Verlegen Sie das Netzkabel nicht in der Nahe von
Waérmequellen wie Heizgerdten oder Radiatoren. Schiitzen
Sie das Kabel auBerdem vor GiberméaBigem Verknicken
oder anderen Beschadigungen und stellen Sie keine
schweren Gegenstande darauf ab.

Bertihren Sie wahrend eines Gewitters das Produkt oder
den Netzstecker nicht.

Schlie3en Sie das Produkt nur an die darauf angegebene
Netzspannung an. Die erforderliche Spannung ist auf dem
Typenschild des Produkts aufgedruckt.

Verwenden Sie ausschlieBlich das mitgelieferte Netzkabel
bzw. den Netzstecker. Verwenden Sie das Netzkabel / den
Netzstecker nicht fiir andere Gerate.

Uberpriifen Sie regelmaBig den Zustand des Netzsteckers,
und entfernen Sie Schmutz oder Staub, der sich eventuell
darauf angesammelt hat.

Stecken Sie den Stecker des Netzkabels vollstandig in
die Netzsteckdose. Die Verwendung des Produkts bei
nicht vollstandig eingestecktem Netzstecker kann dazu
fihren, dass sich Staub auf dem Stecker ansammelt, was
moglicherweise zu Branden oder Hautverbrennungen
fuhrt.

Achten Sie beim Aufstellen des Produkts darauf, dass

die verwendete Netzsteckdose leicht erreichbar ist.

Sollten Probleme auftreten oder es zu einer Fehlfunktion
kommen, schalten Sie das Instrument sofort aus, und
ziehen Sie den Stecker aus der Steckdose. Auch wenn der
Netzschalter ausgeschaltet ist, ist das Gerat nicht von der
Stromquelle getrennt, solange das Netzkabel nicht aus der
Steckdose herausgezogen wird.

SchlieBen Sie das Produkt nicht Gber Mehrfachstecker
an eine Netzsteckdose an. Dies kann zu einem Verlust
der Klangqualitat filhren und méglicherweise auch zu
Uberhitzung in der Netzsteckdose.

Ergreifen Sie zum Herausziehen des Netzsteckers immer
den Netzstecker selbst und nicht das Kabel. Durch Ziehen
am Kabel kann dieses beschadigt werden und einen
Stromschlag oder Brand verursachen.

Falls Sie das Produkt fiir langere Zeit nicht nutzen
mochten, sollten Sie auf jeden Fall den Netzstecker aus der
Netzsteckdose ziehen.

Achten Sie darauf, eine geeignete Steckdose mit
Sicherheitserdung zu verwenden. Durch falsche Erdung
kdnnen Stromschldge verursacht werden.
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« Dieses Produkt enthalt keine vom Anwender zu
wartenden Teile. Versuchen Sie nicht, die internen
Bestandteile auseinanderzunehmen oder in irgendeiner
Weise zu verandern.

Vorsicht mit Wasser

« Achten Sie darauf, dass das Produkt nicht durch
Regen nass wird, verwenden Sie es nicht in der
Ndhe von Wasser oder unter feuchten oder nassen
Umgebungsbedingungen oder an Orten, wo Wasser
herabstromen konnte, und stellen Sie auch keine Behalter
(wie z. B. Vasen, Flaschen oder Gldser) mit Flssigkeiten
darauf, die heraus schwappen und in Offnungen
hineinflieBen kdnnten. Eine Flissigkeit wie Wasser, die in
das Produkt gelangt, kann einen Brand, Stromschlag oder
Fehlfunktionen verursachen.

- Sie durfen den Netzstecker niemals mit nassen Handen in
die Steckdose stecken oder herausziehen.

Brandschutz

+ Bringen Sie keine brennenden Gegenstande oder offenes
Feuer in die Ndhe des Produkts, da dies einen Brand
verursachen kann.

Falls Sie etwas Ungewohnliches am
Instrument bemerken

« Wenn eines der folgenden Probleme auftritt, schalten Sie
unverziglich den Netzschalter aus und ziehen Sie den
Netzstecker aus der Steckdose.

Lassen Sie das Gerat anschlieBend von einem

qualifizierten Yamaha-Kundendiensttechniker Giberpriifen.

- Netzkabel oder Netzstecker sind aufgespleif3t oder
beschadigt.

- Es treten ungewdhnliche Gerliche oder Rauch aus.

- Ein Gegenstand oder eine Fliissigkeit ist in das Produkt
gelangt.

- Wahrend der Verwendung des Produkts kommt es zu
einem pl6tzlichen Tonausfall.

- Es treten Risse oder andere sichtbare Schaden am
Produkt auf.



/\VORSICHT

Beachten Sie stets die nachstehend aufgelisteten grundsatzlichen VorsichtsmaBnahmen, um mégliche Verletzungen
bei Ihnen oder anderen Personen oder aber Schaden am Produkt oder an anderen Gegenstanden zu vermeiden. Zu
diesen VorsichtsmaBnahmen gehoren die folgenden Punkte, die jedoch keine abschlieBende Aufzahlung darstellen:

Aufstellort

Umgang

« Stellen Sie das Produkt nicht in einer instabilen Position
auf oder an einem Ort mit ibermaBigen Vibrationen,
wo es versehentlich herunterfallen und Verletzungen
verursachen konnte.

« Wahrend eines Erdbebens halten Sie sich vom Produkt
fern. Das starke Schiitteln wahrend eines Erdbebens
koénnte zum Umkippen des Produkts flihren, was zu
Schaden am Produkt oder Teilen davon fiihren oder
moglicherweise Verletzungen verursachen kdnnte.

« Wenn Sie das Produkt transportieren oder bewegen,
sollten daran immer zwei oder mehr Personen beteiligt
sein. Der Versuch, das Produkt alleine anzuheben, kann zu
Verletzungen fiihren, wie z. B. Verletzungen am Riicken,
oder dazu, dass das Produkt herunterfallt und Schaden
nimmt und/oder weitere Verletzungen bewirkt.

« Ziehen Sie, bevor Sie das Produkt bewegen, alle
angeschlossenen Kabel ab, um zu verhindern, dass die
Kabel beschddigt werden oder jemand dartber stolpert
und sich verletzt.

Verbindungen

« Bevor Sie das Produkt an andere elektronische
Komponenten anschlielen, schalten Sie alle beteiligten
Gerate aus. Stellen Sie zundchst alle Lautstdrkeregler an
den Geraten auf Minimum, bevor Sie die Gerate ein- oder
ausschalten.

« Sie sollten die Lautstdrke grundsatzlich an allen Geraten
zunachst auf die Minimalstufe stellen und, wahrend Sie
auf dem Produkt spielen, allméahlich erhohen, bis der
gewtlinschte Pegel erreicht ist.

Fihren Sie keine Fremdmaterialien wie Metall oder
Papier in Offnungen oder Liicken des Produkts ein.
Nichtbeachtung kann zu Bréanden, Stromschldgen oder
Fehlfunktionen fihren.

Stitzen Sie sich nicht mit dem Kérpergewicht auf dem
Produkt ab, und stellen Sie keine schweren Gegensténde
darauf ab. Uben Sie keine libermiBige Kraft auf Tasten,
Schalter oder Stecker aus.

Verwenden Sie die Kopfhorer des Produkts nicht tiber
eine langere Zeit mit zu hohen oder unangenehmen
Lautstdrken. Hierdurch kénnen bleibende Hérschaden
auftreten. Falls Sie Gehorverlust bemerken oder ein
Klingeln im Ohr feststellen, lassen Sie sich von Ihrem Arzt
beraten.

Ziehen Sie den Netzstecker aus der Steckdose, bevor Sie
das Produkt reinigen. Nichtbeachtung kann zu einem
Stromschlag fiihren.

Yamaha haftet nicht fiir Schiaden, die auf eine nicht ordnungsgeméRe Bedienung oder Anderungen am Produkt
zurtickzufiihren sind, oder flir den Verlust oder die Zerstérung von Daten.

Schalten Sie das Produkt immer aus, wenn Sie es nicht verwenden.

(DMI-11)
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ACHTUNG

Um die Moglichkeit einer Fehlfunktion oder Beschadigung
des Produkts, der Beschdadigung von Daten oder anderem
Eigentum auszuschliefen, befolgen Sie die nachstehenden
Hinweise.

B Umgang

- Betreiben Sie das Produkt nicht in der Nahe von
Fernsehgerdten, Radios, Stereoanlagen, Mobiltelefonen
oder anderen elektrischen Geraten. Andernfalls
koénnen durch dieses Produkt, den Fernseher oder
Radioempfanger Stérgerdusche entstehen.

« Wenn Sie das Produkt zusammen mit einer App auf lhrem
Smart-Gerat wie Smartphone oder Tablet verwenden,
empfehlen wir Ihnen, am Gerat den ,Flugzeugmodus” zu
aktivieren, um fiir die Kommunikation erzeugte Signale zu
unterdriicken.

« Setzen Sie das Produkt weder libermaBigem Staub
oder Vibrationen noch extremer Kalte oder Hitze aus
(beispielsweise direktem Sonnenlicht, in der Ndhe einer
Heizung oder tagstiber in einem Fahrzeug), um eine
mogliche Gehduseverformung, eine Beschadigung der
eingebauten Komponenten oder Fehlfunktionen beim
Betrieb zu vermeiden.

+ Bringen Sie keine Gegenstédnde aus Vinyl, Kunststoff
oder Gummi mit dem Produkt in Beriihrung, da sich
anderenfalls das Bedienfeld verfarben kdnnte.

B Wartung

« Benutzen Sie zur Reinigung des Produkts ein weiches und
trockenes oder leicht angefeuchtetes Tuch. Verwenden Sie
keine Verdiinnung, keine Losungsmittel, keinen Alkohol,
keine Reinigungsflissigkeiten oder mit chemischen
Substanzen impragnierte Reinigungstticher.

H Sichern von Daten

« Bearbeitete Performance
Bearbeitete Performances gehen verloren, wenn Sie
das Produkt ausschalten, ohne sie zu speichern. Das
passiert auch, wenn die Spannungsversorgung durch
die automatische Ausschaltfunktion abgeschaltet wird
(Seite 31).

« Weitere Einstellungen
Weitere Einstellungen bleiben auch dann erhalten, wenn
das Gerdt ausgeschaltet wird.

« Speichern wichtiger Einstellungen
Bedenken Sie, dass im Produkt gespeicherte
Performances und weitere Einstellungen durch Ausfélle,
Bedienungsfehler usw. verlorengehen kénnen. Deshalb
sollten Sie lhre wichtigen Einstellungen auf einem
USB-Flash-Laufwerk speichern (lesen Sie hierzu die
Bedienungsanleitung). Achten Sie darauf, vor Verwendung
eines USB-Flash-Laufwerks Seite 32 zu lesen.
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Informationen

B Hinweise zum Urheberrecht

Das Urheberrecht an den in diesem Produkt installierten

JInhalten”"" gehért der Yamaha Corporation oder deren

Urheberrechtsinhabern. AuBBer wenn dies durch die

Copyright-Gesetze und andere entsprechende Gesetze

erlaubt ist, z. B. zum Kopieren fiir den persénlichen

Gebrauch, sind ,Reproduktion oder Vervielfaltigung” ™

verboten, es sei denn, es liegt eine Genehmigung durch

den Urheberrechtsinhaber vor. Wenden Sie sich an einen

Fachmann fur Urheberrecht, wenn Sie diese Inhalte

verwenden.

Wenn Sie im Rahmen der urspriinglichen Verwendung des

Produkts unter Nutzung der Inhalte musizieren, oder wenn

Sie etwas aufnehmen und verbreiten oder etwas auffiihren,

ist die Erlaubnis der Yamaha Corporation nicht erforderlich,

unabhangig davon, ob die Art der Verteilung kostenpflichtig
oder kostenlos ist.

*1: Zum Begriff ,Inhalt” gehoren ein Computerprogramm,
Audio-Daten, Style-Daten, MIDI-Daten, Waveform-Daten,
Gesangsaufnahmen, Notendarstellungen, Noten-Daten usw.

*2: Der Ausdruck ,Reproduktion oder Vervielfédltigung” umfasst
die Herausnahme des Inhalts aus diesem Produkt, oder das auf
ahnliche Weise Aufzeichnen und Verbreiten ohne Anderungen.

B Uber diese Anleitung

- Die in diesem Handbuch enthaltenen Abbildungen und
LCD-Darstellungen dienen nur anschaulichen Zwecken.

- Falls nicht anders angegeben, entsprechen die in diesem
Handbuch gezeigten Abbildungen und Displays dem
MONTAGE M6 (in englischer Sprache).

- Die in diesem Handbuch erwahnten Firmen- und
Produktnamen sind Warenzeichen bzw. eingetragene
Warenzeichen der betreffenden Firmen.

B Entsorgung
Wenn Sie dieses Produkt entsorgen mochten, wenden Sie
sich an die zustandige lokale Behorde.



Informationen zur Riickgabe von Elektro -und Elektronikgeraten, Lampen und Batterien,
gultig fur Deutschland

Elektro- und Elektronische Altgerate beinhalten eine Vielzahl von wertvollen und wiederverwendbaren
Rohstoffen und gehdren im Falle einer Entsorgung nicht in die Restmiilltonne, sondern Altgeréte sind
getrennt zu sammeln und zu entsorgen. Besitzer von Altgeraten tragen damit zur sicheren Entsorgung bei
und helfen, mogliche umwelt- oder gesundheitsschadlichen Folgen zu vermeiden.

Zerstorungsfrei entnehmbare Altbatterien und Altakkumulatoren sowie Lampen, sind vor der Entsorgung
zu entfernen und getrennt zu behandeln. Alte oder defekte Batterien und Akkus kénnen tiberall dort, wo
I G:ticrien verkauft werden, kostenfrei zuriickgegeben werden. Ebenso die kommunalen Wertstoffhofe
nehmen alte Batterien und Akkus zurlick. Das Symbol mit der durchgestrichenen Milltonne weist darauf
hin, dass Batterien und/oder Akkus getrennt vom Hausmiill gesammelt und entsorgt werden missen.

Wenn die Batterie oder der Akku mehr als die in der europaischen Batterie-Richtlinie spezifizierten Werte
fiir Blei (Pb), Quecksilber (Hg) und/oder Kadmium (Cd) enthélt, werden die chemischen Symbole fiir Blei
(Pb), Quecksilber (Hg) und/oder Kadmium (Cd) unter dem Symbol mit der durchgestrichenen Miilltonne
angezeigt.

Indem Sie Batterien separat sammeln, tragen Sie zur sicheren Entsorgung von Produkten und Batterien bei
und helfen damit, mégliche umwelt- oder gesundheitsschadliche Folgen zu vermeiden. Bringen Sie dazu
alle Batterien und/oder Akkus zu Ihrem 0Ortlichen Wertstoffhof oder einem Geschaft bzw. einer Einrichtung,
wo diese Gerdte zur umweltfreundlichen Entsorgung gesammelt werden.

Batterien und Akkus kénnen bei unsachgemafBier Handhabung Risiken fiir Mensch und Umwelt bedeuten. Insbesondere
bei Lithium handelt es sich um ein sehr reaktionsfreudiges und brennbares Metall, dass in Batterien oder Akkus bei
unsachgemaBem Umgang Sicherheitsrisiken birgt, wie z. B. Kurzschlussgefahr, Hitzeentwicklung, Brand oder Austritt
von umweltgefdhrdenden Stoffen. Lithium-Akkus miissen aus Sicherheitsgriinden vor der Entsorgung gesichert werden.
Kleben Sie die Anschliisse mit Isolierband ab.

Hinweis zur Verpflichtung von Vertreibern zur unentgeltlichen Riicknahme von Altgerdten in Bezug auf Elektrogesetz §17
Absatz 1 und 2:

Ricknahmepflicht groBerer Elektrofachmarkte (also Elektro-Fachgeschéfte, mit einer Verkaufsflache fir Elektro- und
Elektronikgerate von mindestens 400 m2),

Ricknahmepflicht fir Lebensmittelldden mit einer Gesamtverkaufsflaiche von mindestens 800 m2, die mehrmals pro Jahr
oder dauerhaft Elektro- und Elektronikgerdte anbieten und auf dem Markt bereitstellen.

Diese Handler miissen bei der Abgabe eines neuen Elektrogerats an einen Endnutzer ein Altgerat der gleichen Art
kostenfrei zurlicknehmen (1:1-Riicknahme); dies gilt auch fiir Lieferungen an private Haushalte.

Diese Handler sind verpflichtet von Endnutzern bis zu drei kleine Altgeréte (keine duBere Abmessung groBer als 25 cm)
kostenfrei im Einzelhandelsgeschaft oder in unmittelbarer Nahe zu diesem zurticknehmen, ohne dass dies an einen
Neukauf gekniipft werden darf (0:1-Riicknahme).

Diese Ricknahmepflichten gelten auch fiir den Versandhandel, wobei die Pflicht zur 1:1-Riicknahme im privaten Haushalt
nur flr Warmedlbertrager (Kihl-/Gefriergerédte, Klimageréate u.a.), Bildschirmgerate und Gro3gerate gilt; fur die die
1:1-Riicknahme von Lampen, Kleingerdten und kleinen ITK-Geraten durch Endnutzer sowie die 0:1-Riicknahme missen
Versandhandler Riickgabemaoglichkeiten in zumutbarer Entfernung zum Endverbraucher bereitstellen.

Als Hersteller informieren wir dariiber, dass Altgerate privater Haushalte (B2C Gerate) an einer daflir vorgesehenen
Sammelstelle zurlickgegeben werden kdnnen. Fiir Details wenden Sie sich an lhre 6rtliche Behdrden. Weiterfiihrende
Informationen finden Sie hier: https://www.stiftung-ear.de/de/startseite oder hier: https://e-schrott-entsorgen.org/.

Achtung: Die Verantwortung fiir das Léschen von personenbezogenen Daten, die sich auf dem zu entsorgenden Gerat
befinden, liegt beim Endnutzer!

Das Symbol mit der durchgestrichenen Miilltonne weist darauf hin, dass Produkte, deren Batterien/Akkumulatoren und/
oder Verpackungen getrennt vom Hausmiill gesammelt und entsorgt werden miissen. Der schwarze Balken zeigt an, dass
das Produkt nach dem 13. August 2005 auf den Markt gebracht wurde.

Die Sammel- und Recyclingquoten der Bundesrepublik Deutschland kdnnen auf der Seite des Bundesumweltministeriums
eingesehen werden: https://www.bmu.de/themen/wasser-ressourcen-abfall/kreislaufwirtschaft/statistiken/elektro-
und-elektronikaltgeraete.

(58-M02 WEEE de 02)
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Willkommen

Vielen Dank, dass Sie sich fiir diesen Music Synthesizer von Yamaha entschieden haben!

Dieses Synthesizer-Flaggschiff ist mit mehreren Sound Engines ausgestattet, wodurch es ein leistungsfahiges und vielseitiges
Instrument fiir alle Musikrichtungen darstellt. Wir empfehlen Ihnen, dieses Handbuch aufmerksam zu lesen, damit Sie die
fortschrittlichen und praktischen Funktionen dieses Instruments voll ausnutzen kdnnen. AuBBerdem empfehlen wir Ihnen, diese
Anleitung an einem sicheren und leicht zuganglichen Ort aufzubewahren, um spater darin nachschlagen zu kénnen.

Uber die Handbiicher

Zu diesem Instrument gehoren die folgend aufgelisteten Dokumente.

Gedrucktes Handbuch, mit diesem Produkt mitgeliefert

B Quick Guide (dieses Heft)

Enthalt Erlduterungen der wichtigsten Funktionen des Instruments.

Handblicher auf der Website

Alle auf der Website befindlichen Handbticher kdnnen unter Yamaha Downloads heruntergeladen werden. Verbinden Sie sich
mit dem Internet, geben Sie im Suchfeld ,Modellname oder Schlisselbegriff” den Modellnamen ,MONTAGE M“ ein, und klicken

Sie auf ,Suchen”.
Yamaha Downloads
https://download.yamaha.com/

B Bedienungsanleitung (HTML)
Enthalt Anweisungen zur Bedienung des Instruments sowie genaue Informationen zur internen Struktur und zum Verbinden
mit anderen Instrumenten und Gerédten.

https://manual.yamaha.com/mi/synth/montage_m/index_g.html

W Data List (.xIsx und .pdf)
Diese Datei enthélt verschiedene wichtige Tabellen wie die Listen fiir Performances, Waveforms, Effekttypen und Arpeggio-
Typen, sowie die MIDI-Implementationstabelle.

Mitgeliefertes Zubehor

+ Netzkabel (x 1)

+ Quick Guide (dieses Heft)

« Cubase Al Download Information

« Expanded Softsynth Plugin for MONTAGE M download information

n MONTAGE M Quick Guide
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Uber Firmware-Aktualisierungen

Um neue Funktionen hinzuzufiigen und die Bedienbarkeit zu verbessern, kann dieses Instrument mit einer aktualisierten
Version der Firmware ausgeliefert werden.
Das Handbuch fir die aktualisierte Version der Firmware kann von der folgenden Website heruntergeladen werden.

Yamaha Downloads: https://download.yamaha.com/

Die Firmware-Version lhres Instruments kann unter [UTILITY] - Settings = System angezeigt werden.

Schreibweise in diesem Dokument

Modellbezeichnung
In diesem Dokument werden die Instrumente MONTAGE M6, MONTAGE M7 und MONTAGE M8x gemeinsam als ,MONTAGE M“
bezeichnet.

HINWEIS
+HINWEISE” enthalten ergdnzende Beschreibungen.

MONTAGE M Quick Guide
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Eigenschaften

Die MONTAGE M-Synthesizer verfiigen tiber die eingebaute Motion Control Synthesis Engine, mit der Sie enorm komplexe Sounds
mit vielen Texturen erzeugen kdnnen, indem Sie die Synthese-Engines AWM2, FM-X und AN-X nahtlos miteinander kombinieren
und den Sound mittels Motion Control weiter verandern kdnnen. Daher kdnnen Sie den MONTAGE M nicht nur zum Nachbilden
herkdmmlicher Sounds verwenden, sondern auch zum Erstellen vollig neuer Sounds.

Was ist die Motion Control Synthesis Engine?

Dies ist ein leistungsfahiges, umfassendes Synthesesystem, das eine hybride Sound Engine mit mehreren Tongeneratoren
und komplexen Motion Controls mit mehreren Steuerquellen verwendet, um komplexe und sich fortwahrend @andernde
Klangstrukturen zu erzeugen.

e N s N
Hybride Sound Engine Motion Controls
AWM2 Super Knob
Erzeugt Sounds mit Hilfe von Audio-Dateien Steuert mehrere Parameter zur Erzeugung
(oder Wave-Dateien), die von echten multidimensionaler Klanganderungen

Instrumenten gesampelt wurden

| Motion Sequencer|

FM-X Spielt die vorab programmierten Controller-
Erzeugt Sounds, indem die Frequenzen von Bewegungen ab und dndert so den Sound im
Wellenformen andere Wellenformen modulieren Zeitverlauf
| Envelope FoIIower|
Erzeugt Sounds durch Modifizieren einfacher Erzeugt Klang@nderungen, die zum Tempo
Wellenformen und Anwenden von der Audio-Eingangssignale synchron laufen

,Modeling"-Filtern

wonace uauickcuice [N



Grundsatzliche Performance-Struktur

Im MONTAGE M wird eine Gruppe von Einstellungen fiir einen bestimmten Sound als ,Performance” bezeichnet. Wahlen Sie die
gewiinschte Performance aus, und spielen Sie auf der Tastatur.
Eine Performance kann aus bis zu 16 Parts bestehen, wobei jedem Part ein Sound zugewiesen ist.

Performance

Part1 | Part2 | Part3 | Part4 | Part5 | Part6 Part 16

Eine Performance, die mehrere Parts enthalt, wird Multi-Part-Performance genannt, wéhrend eine Performance, die nur einen
Part enthélt, als Single-Part-Performance bezeichnet wird. Single-Part-Performances kdnnen auf die gleiche Weise verwendet
werden wie Voices bei AWM2-Synthesizern.

Es gibt vier Arten von Parts.

B Normal Parts (AWM?2)

Parts, die von der AWM2 Sound Engine gespielt werden. Einem Part kann ein Instrumentenklang wie Klavier, Orgel, Gitarre
oder Synthesizer zugewiesen werden.

B Normal Parts (FM-X)

Parts, die von der FM-X Sound Engine gespielt werden.

B Normal Parts (AN-X)

Parts, die von der AN-X Sound Engine gespielt werden.

B Drum Parts (AWM?2)

Parts, die von der AWM2 Sound Engine gespielt werden. Dem Part kann ein Drum-Kit zugewiesen werden. Die Drum Parts
(Schlagzeug) werden zum Spielen von Rhythmen verwendet.

HINWEIS
« Wenn Sie Sounds auf Basis neutraler Standard-Werte erstellen mdchten, wahlen Sie eine Init Performance aus.

« Wenn Sie dieses Instrument als multitimbralen Klangerzeuger mit 16 Parts verwenden méchten, nutzen Sie die Multi/GM-Performances. Dies
sind Performances, die alle 16 Parts verwenden; das Schlagzeug ist Part 10 zugewiesen.

Mit Performances kénnen Sie fiir jeden Part einen Sound auswahlen und mehrere Parts in einfachen oder komplexen Split- und
Layer-Einstellungen fiir das Spiel auf der Tastatur kombinieren. Darliber hinaus kénnen Sie komplexe Sounds erstellen, indem
Sie im Edit-Display die Performances und Parts bearbeiten und die Motion-Control-Einstellungen aktivieren.

Die erstellte Performance kann im internen Speicher oder auf einem am Instrument angeschlossenen USB-Flash-Laufwerk
gespeichert werden. Sie kdnnen auch Soundmondo nutzen, einen Sound-Management- und Sharing-Service, um eigene
Backups zu speichern oder lhre Performances mit anderen zu teilen.

Soundmondo: https://www.yamaha.com/2/soundmondo

Durch Kombination des auf dem Computer installierten Expanded Softsynth Plugin for MONTAGE M (der Softwareversion des
MONTAGE M) und der Hardware-Version des MONTAGE M kdnnen Sie sehr viel mehr Performances erstellen und verwalten.
Die Sounds, die Sie zur Musikproduktion in Ihrer DAW verwendet haben, und die Sounds, die Sie fiir das Live-Spiel verwendet
haben, werden von Software und Hardware-Synthesizern gemeinsam genutzt.
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Funktionsweise der Live Sets

Synthesizer der MONTAGE M-Serie bieten eine leistungsfahige Live-Set-Funktion zum Speichern und Verwalten der von lhnen
erstellten Performances. Mit der Live-Set-Funktion konnen Sie die gewiinschten MIDI- und Audio-Dateien bereitstellen, die Sie
zusammen mit den Performances auf der Biihne spielen mochten.

Im Live-Set-Display gibt es 16 Slots pro Page (Seite) zum Speichern von bis zu 16 Einstellungen. Sie kdnnen zum Beispiel
dieselbe Performance mit verschiedenen Lautstérkeeinstellungen in verschiedenen Slots speichern, so dass Sie die Lautstarke
der Performance im Verlauf des Songs @ndern kénnen. Auf diese Weise kénnen Sie einfach auf den Slot tippen, um zur ndchsten
Lautstdrkeeinstellung zu wechseln, wahrend Sie live spielen.

1 Bank/j"" [ ———il . ‘
= ——— “>-.._| Performance-Speicherbereich
Page — B
Slot —1+ Performance 1 || Performance 2 . L=
Performance 16 /’l Performance
HINWEIS

In jedem Slot wird lediglich ein Link zur ausgewahlten Performance gespeichert. Wenn eine Performance bearbeitet und gespeichert wird,
werden alle Slots aktualisiert, die eine Verknlipfung zu dieser Performance haben.

Live-Set-Bank

Eine Bank ist eine Zusammenstellung von Live-Set-Pages die zur Verwaltung von Performances verwendet werden. Jede Bank
hat 16 Live-Set-Pages.
Es stehen drei Arten von Banks zur Auswahl: Preset, User und Library.

B Preset Bank
Die Bank fiir Preset-Performances.
Von Ihnen bearbeitete Performances aus der Preset-Bank kdnnen nicht in der Preset-Bank gespeichert werden; sie miissen in
einer User-Bank gespeichert werden.

HINWEIS
Eine Liste der Preset-Performances finden Sie in der separaten ,Data list” (Datenliste).

B User Bank

Die Bank fir die Performances, die Sie selbst bearbeitet haben. Bei Auslieferung des MONTAGE M ist in dieser Bank nichts
enthalten.

Es stehen acht Banke (oder 128 Pages) zur Verfligung, so dass Sie bis zu 2048 Performances registrieren kénnen.

Sie kdnnen die Performances in beliebiger Reihenfolge anordnen - beispielsweise entsprechend einer Setlist in Live-
Auftrittssituationen.

M Library Bank

Die Bank flr Performances aus den Library-Files. Bei Auslieferung des MONTAGE M ist in dieser Bank nichts enthalten.
Sie kdnnen ein Library-File pro Bank speichern.
Verschiedene Library-Files stehen auf der Yamaha-Website zum Herunterladen bereit.

Wenn Sie den MONTAGE M zum ersten Mal starten, erscheint das Live-Set-Display der Preset-Bank auf dem Haupt-Display.
Das Start-Display kann auf das Live-Set- oder das Performance-Display eingestellt werden ([UTILITY] = System).
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Bedienelemente und Funktionen

Dieser Abschnitt gibt einen Uberblick tiber die Bedienelemente und Funktionen auf dem Bedienfeld.

Oberes Bedienfeld

Echtzeit-Steuerung von Parametern Bildschirmdarstellung, Einstellungen
wahrend des Spiels auf der Tastatur und umschalten, Eintrdge auswahlen und
Einstellen detaillierter Parameterwerte Werte eingeben Auswahlen eines Sounds

J

ithinihintibinthibill

Spielen auf der Tastatur Steuerung des Auswahlen von Funktionen wie
eingebauten Sequenzers Edit und Utility

l Auswahlen eines Sounds

= :-.c.:-.c.c. DDDDDD PERFORMANCE LIVE SET CATEGORY

3@/ @ I 1-1 1-2 1-5 1-7

15 099000 o —— (HOME) AUDITION
‘ ' ! '! ' ! 'l \! ! '! INFO REGISTER PART CATEGORY
Piano Keyboard Organ Guitar
1 2 3 4
Bass Strings Brass Woodwind ~ BANK ~
OO e 1-3
1 6 5 6 7 )
Syn Lead Pad/Choir  SynComp  ClfSmatic ~  PAGE ~
9

Drum/Perc Sound FX Musical FX Ethnic
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1-5

1-6

[PERFORMANCE]-Taste (INFO)

Hiermit wird das Performance-Display aufgerufen. Sie konnen diese Taste driicken, um zu einer anderen Performance-
Ansicht zu wechseln.

Wenn Sie diese Taste bei gehaltener [SHIFT]-Taste driicken, wird das Display zum Priifen der wichtigsten Informationen
Uber die Performance angezeigt (INFO-Display).
[LIVE SET]-Taste (REGISTER)

Hiermit wird das Live-Set-Display aufgerufen. Sie kénnen dieselbe Taste mehrmals driicken, um zu einer anderen
Performance-Bank zu wechseln.

Driicken Sie diese Taste und tippen Sie dann auf den Slot auf dem Touchscreen, oder verwenden Sie die Auswahltasten
flr Slot-Nummer und Category um einen Slot auf der aktuell angezeigten Live-Set-Page auszuwahlen.

Wenn Sie diese Taste bei gedrickter [SHIFT]-Taste drlicken, erscheint das Display zum Speichern der aktuellen Performance
auf der Live-Set-Page. Dadurch kénnen Sie Performances wahrend des Live-Spiels schnell und bequem aufrufen.
BANK-Tasten

Wahlen Sie mit diesen Tasten eine Bank aus.

PAGE-Tasten

Mit diesen Tasten wdhlen Sie eine Live-Set-Page aus.
Im Category-Search-Display konnen Sie mit diesen Tasten durch die Liste der Performances scrollen.

[CATEGORY]-Taste (PART CATEGORY)

Verwenden Sie diese Taste zum Aufrufen der Category-Search-Funktion (Sound-Auswahl nach Kategorie) Mit jedem
Druck auf die Taste wird die jeweils ndchste Performance-Bank ausgewahlt.

Wenn Sie diese Taste drlicken, wahrend das Performance-Display aktiv ist, 6ffnet sich das Performance-Category
Search-Display zum Auswahlen einer Performance.

Wenn sich der Cursor tiber einem Part befindet, wird durch Driicken dieser Taste bei gedrtickter [SHIFT]-Taste das Part-
Category-Search-Display geoffnet.
Auswahltasten fiir Slot-Nummer und Category

Wenn die [LIVE SET]-Taste aktiv ist, konnen Sie mit diesen Tasten einen der Live-Set-Slots 1 bis 16 auswahlen. Wenn die
[CATEGORY]-Taste aktiv ist, kdnnen Sie mit diesen Tasten eine Sound-Category auswahlen.

Categories und Beschreibungen

Category Beschreibungen Category Beschreibungen

Piano Piano Pad/Choir Synth Pad

Keyboard Tasteninstrumente (wie Cembalo und Syn Comp Synth Comp (Synth-Sounds geeignet fir
Clavinet) ,Comping” bzw. Begleitung)

Organ Orgel Chromatic Perc | Tonal spielbare Percussion-Instrumente

(wie Marimba und Glockenspiel)

Guitar Gitarre Drum/Perc Schlagzeug, Percussion

Bass Bass Sound FX Soundeffekte

Strings Streicher (Instrumente wie Geige oder Musical FX Musikeffekte (Soundeffekte mit
Streichorchester) erkennbarer Tonhohe)

Brass Blechblaser (wie Trompeten) Ethnic Ethnische Instrumente

Woodwind Holzblasinstrumente (wie Klarinette, Flote, No Assign Keine Zuordnung (nicht kategorisiert)
Saxophon)

Syn Lead Synthesizer-Lead-Sounds (Synth-Sounds Init Initialisiert (neutrale Einstellungen)
geeignet zum Spielen von Melodien und Soli)

Sie kdnnen diese Tasten auch verwenden, um Einstellungen im DAW Remote- oder Quick Setup-Display auszuwdhlen.

[AUDITION]-Taste

Wenn eines der Displays Performance, Live Set oder Category Search angezeigt wird, kann mit dieser Taste die Wiedergabe
derjenigen Audition-Phrase gestartet oder gestoppt werden, welche die momentan ausgewdhlte Performance verwendet.
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l Auswahlen von Funktionen wie Edit und Utility
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2-1 [UTILITY]-Taste (SHOW VALUE)
Ruft das UTILITY-Display auf, in dem Sie die Gesamteinstellungen des MONTAGE M @ndern kénnen.
Wenn Sie diese Taste drlicken, wahrend Sie die [SHIFT]-Taste gedriickt halten, werden die Werte im Main-Display oder
im Sub-Display angezeigt, wenn keine Werte grafisch angezeigt werden.

2-2 [NAVIGATION]-Taste (FX OVERVIEW)

Je nach dem bearbeiteten Part wird hiermit eine Ubersicht der entsprechenden Parameter angezeigt. Wenn Sie einen
Eintrag aus der Ubersicht auswahlen, wird das Display fiir die Parametereinstellungen dieses Eintrags im Main-Display
angezeigt.

Wenn Sie diese Taste bei gehaltener [SHIFT]-Taste driicken, wird das Display zum Priifen der Effekt-Ubersicht angezeigt
(FX OVERVIEW-Display).

2-3  [EDIT/CD]-Taste (JOB)
Hiermit wird eines der Displays Performance Edit, Live Set Edit oder Pattern Edit aufgerufen.

Wenn Sie diese Taste driicken, wahrend Sie Performance-Parameter bearbeiten, kdnnen Sie die Compare-Funktion
verwenden.

Mit der Compare-Funktion kdnnen Sie den Klang vor und nach der Bearbeitung priifen, um zu horen, wie sich der
Klang dndert.

Wahrend das Edit-Display zu sehen ist, driicken Sie die [EDIT/CID]-Taste. Die [EDIT/CID]-Taste blinkt, und die
Einstellungen werden voriibergehend zuriick in den Zustand vor der Bearbeitung versetzt. Driicken Sie erneut die
[EDIT/CID]-Taste, um die eben bearbeiteten Einstellungen erneut anzuwenden.

Wenn Sie diese Taste bei gehaltener [SHIFT]-Taste driicken, wird das Display fir die Job-Einstellungen angezeigt (JOB-Display).

2-4 [SHIFT]-Taste

Halten Sie diese Taste gedriickt, wahrend Sie eine weitere Taste driicken, um die alternative Funktion aufzurufen, die
jeweils unter jeder Taste rot aufgedruckt ist.
Eine Liste der Funktionen finden Sie in der Bedienungsanleitung.

2-5 [DAW REMOTE]-Taste

Hiermit wird das DAW REMOTE-Display fiir die Performance aufgerufen. Sie kdnnen den gewlinschten DAW Remote-
Modus auswahlen, indem Sie die Auswahltasten fiir die Category rechts driicken.

2-6 [QUICK SETUP]-Taste (FX BYPASS)

Hiermit wird das Utility QUICK SETUP-Display aufgerufen. Sie kdnnen den gewtinschten Quick Setup-Modus auswéhlen,
indem Sie die Auswahltasten fir die Category rechts driicken.

Wenn Sie diese Taste bei gehaltener [SHIFT]-Taste driicken, erscheint das Display zum Einschalten der Effektumgehung
(FX BYPASS-Display).
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2-7 [STORE]-Taste (FILE)

Hiermit wird das Store-Display aufgerufen. Auf dem Store-Display konnen Sie auswéahlen, ob Sie die Performance unter
einem neuen Namen speichern oder eine vorhandene Performance tiberschreiben mochten.

Wenn Sie diese Taste bei gehaltener [SHIFT]-Taste driicken, wird das Display fiir die File-Einstellungen angezeigt (FILE-
Display).

2-8 [SPLIT]-Taste (NOTE RANGE)
Hiermit wird das Split Job-Display fiir die Performance aufgerufen.
Wenn Sie diese Taste bei gehaltener [SHIFT]-Taste driicken, wird das Display zur Einstellung der Notenbereiche
angezeigt (NOTE RANGE-Display).

2-9 [SONG/PATTERN]-Taste (RHYTHM PATTERN)

Hiermit wird das Play/Rec-Display fiir die Performance aufgerufen.

Wenn Sie diese Taste bei gehaltener [SHIFT]-Taste driicken, wird das Display zur Einstellung der Rhythmus-Patterns
angezeigt (RHYTHM PATTERN-Display).

2-10 [TEMPO/TAP]-Taste (PANEL LOCK)
Hiermit wird das Display Utility Tempo Settings aufgerufen.

Wenn Sie diese Taste drlicken, wahrend Sie die [SHIFT]-Taste gedriickt halten, werden die Bedienelemente gesperrt.

Wiederholen Sie diesen Vorgang, um die Bedienelemente zu entsperren.

l Steuerung des eingebauten Sequencers
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Verwenden Sie diese Tasten zur Steuerung von Wiedergabe und Aufnahme der Sequencer-Daten fiir Patterns, Songs
und Audio.

[44q]-Taste (Zuriick)
Verwenden Sie diese Taste, um die Wiedergabeposition taktweise riickwarts zu bewegen.

[PP]-Taste (Vor)
Verwenden Sie diese Taste, um die Wiedergabeposition taktweise vorwarts zu bewegen.

[ M ]-Taste (Stopp)

Mit dieser Taste stoppen Sie die Wiedergabe oder Aufnahme. Wenn Sie diese Taste bei gestoppter Wiedergabe erneut
driicken, kehrt die Wiedergabeposition an den Anfang der Sequencer-Daten zurtick.

Sie konnen mit dieser Taste auch die Arpeggio-Wiedergabe stoppen, falls sie nach dem Loslassen der Tasten
weiterlduft (was der Fall ist, wenn der Arpeggio-Hold-Schalter eingeschaltet ist).

[@]-Taste (Aufnahme)

Hiermit wird das Recording-Display aufgerufen. Driicken Sie diese Taste, wahrend das Recording-Display angezeigt
wird, um das Display fir die Aufnahmeeinstellungen aufrufen (die Taste beginnt zu blinken). Wenn Sie die
Wiedergabetaste [P ] driicken, beginnt die Aufnahme und die Taste leuchtet stetig.

[»]-Taste (Wiedergabe)
Mit dieser Taste starten Sie die Wiedergabe oder Aufnahme. Wenn die Wiedergabe oder Aufnahme beginnt, blinkt die

Taste im Tempo des Songs. Im Falle einer Audiowiedergabe leuchtet die Taste stetig.
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l Bildschirmdarstellung, Einstellungen umschalten, Eintrage auswahlen und Werte eingeben
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Haupt-Display (Touchscreen)

Dieses Display zeigt verschiedene Informationen an. Durch Beriihren des Bildschirms kénnen Sie die Einstellungen
andern.

Sie kdnnen auch die Auswabhltasten fiir Slot-Nummer und Category die Cursortasten, das Datenrad und die Display-
Regler verwenden, um den Cursor zu bewegen und den Wert zu dndern. Naheres siehe ,Priifen des Status und
grundsatzliche Bedienung” (Seite 34).

4-2 Display-Regler

“ Volume ” Pan H Dry Level H Var Send H B Rev Send

GOIGIGIOIOE)

Mit diesen Reglern steuern Sie die im Haupt-Display angezeigte Parameterreihe. Mit diesen Reglern lassen sich die
Parameter andern, die jeweils dartiber im Display angezeigt werden (die LEDs der zugehd&rigen Regler leuchten).
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4-3

4-4

4-6

Datenrad

Verwenden Sie dieses Datenrad, um den an der Cursorposition angezeigten Wert zu andern.
Durch schnelleres Bewegen des Datenrads kdnnen Sie den Parameterwert in gréeren Schritten andern.

Cursortasten

Zum Verschieben der Cursorposition nach oben, unten, links und rechts.

[DEC/NO]-Taste

Mit dieser Taste verringern Sie den Wert schrittweise.

Sie kdnnen diese Taste auch benutzen, um fiir die Meldung im Store- oder Job-Display die Option ,NO” (Nein)
auszuwahlen.

Wenn Sie diese Taste drlicken, wahrend Sie die [SHIFT]-Taste gedriickt halten, kénnen Sie in Zehnerschritten durch die
Werte springen.

[INC/YES]-Taste

Mit dieser Taste erhohen Sie den Wert schrittweise.

Sie kdnnen diese Taste auch benutzen, um fiir die Meldung im Store- oder Job-Display die Option ,YES” (Ja)
auszuwahlen.

Wenn Sie diese Taste drilicken, wahrend Sie die [SHIFT]-Taste gedriickt halten, kénnen Sie in Zehnerschritten durch die
Werte springen.

[EXIT]-Taste

Die auf dem Touchscreen angezeigten Funktionen sind hierarchisch angeordnet. Mit dieser Taste gelangen Sie in der
Hierarchie nach oben.
Wenn ein anderes Performance-Display als ,Home" angezeigt wird, kdnnen Sie mit der [EXIT]-Taste direkt zum Home-
Display zuriickkehren.

[ENTER]-Taste

Mit dieser Taste rufen Sie das im Display angezeigte/ausgewahlte Element auf. Sie kénnen diese Taste auch
verwenden, um bei Meldungen oder Fragen die Option ,YES” (Ja) auszuwahlen.
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Echtzeit-Steuerung von Parametern wahrend des Spiels auf der Tastatur und Einstellen
detaillierter Parameterwerte
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5-1 Sub-Display
5-2 Auswahltasten fiir die Registerkarten (Tabs)
5-3 Tab-PAGE-Tasten

Die mit den Drehreglern 1-8 gesteuerten Parameter werden im separaten Sub-Display angezeigt. Mit den Tab-
Auswahltasten und den Tab-PAGE-Tasten fiir die Navigation in den Registerkarten konnen Sie zwischen den
verfligbaren Displays umschalten.

Je nach Art der Klangerzeugung fiir den bearbeiteten Part stehen verschiedene Parameter zur Verfiigung.

5-4 [PAGE JUMP]-Taste

Dies ruft (im Haupt-Display) das Display fiir die erweiterten Einstellungen des aktuell im Sub-Display bearbeiteten
Parameters auf.

Wenn Sie diese Taste bei gedriickter [SHIFT]-Taste driicken, wird der im Haupt-Display bearbeitete Parameter auch im
Sub-Display angezeigt.
5-5 [QUICK EDIT]-Taste

Wahlen Sie die Art der Parameter aus, die Sie mit den Drehreglern 1-8 steuern mochten. Sie kdnnen dieselbe Taste so
oft wie noétig driicken, um auf eine andere Einstellung umzuschalten.

Anzeige Beschreibung

SELECTED PART Parameter des bearbeiteten Parts werden gesteuert

MULTI Parameter flir mehrere bearbeitete Parts werden gesteuert
GROOVE Steuert die Groove-Parameter

Wenn die [ASSIGN]-Taste eingeschaltet wird, schaltet sich die [QUICK EDIT]-Taste aus.
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5-6

5-8

Drehregler 1-8

Durch Betatigung dieser acht Drehregler kdnnen Sie verschiedene Parameter steuern, die den Part-Sound, die
Arpeggio-Wiedergabe, den Motion Sequencer und andere Dinge beeinflussen. Wahlen Sie die Funktionen fir die
Drehregler 1-8 mit der QUICK EDIT-Taste links.

[ASSIGN]-Taste

Wenn diese Taste aktiviert ist, kdnnen die Drehregler 1-8 als zuweisbare Drehregler verwendet werden.

Super Knob

Mit diesem Regler kdnnen Sie mehrere Parameter (Assign 1-8), die den Drehreglern 1-8 zugewiesen sind, gleichzeitig
steuern.
Den Super Knob kdnnen Sie auch mit einem FuBregler des Typs FC7 steuern.

Weitere Informationen zu den mit dem Super Knob gesteuerten Werten, Anweisungen zum Zuweisen von Funktionen
zu den Parametern Assign 1 bis 8 und zum Vornehmen von Einstellungen der Verbindungen fiir FuBBregler finden Sie in
der Bedienungsanleitung.

KNOB POSITION-Tasten

Verwenden Sie diese Tasten, um im Sub-Display die Werte zu sehen, die der Position des Super Knobs entsprechen.
Sie kdnnen die Werte auch unter [PERFORMANCE] = Motion Control = Super Knob prifen.

[LEFT]-Taste Der Wert, der der Super-Knob-Position ganz links entspricht

[MID]-Taste Der Wert, welcher der Mittelstellung des Super Knobs entspricht
Der Wert furr die Mittelstellung kann einer beliebigen Position des Super Knobs zugewiesen
werden.
HINWEIS

Die [MID]-Taste ist nur verfligbar, wenn die Einstellung Super Knob Mid Position auf etwas anderes als ,Off*
(Aus) eingestellt ist.

[RIGHT]-Taste Der Wert, der der Super-Knob-Position ganz rechts entspricht

Stellen Sie mit den Drehreglern 1-8 die Parameter ein, und driicken Sie dann diese Taste bei gehaltener [SHIFT]-Taste,
um die Einstellungen zu speichern.

Indem Sie fiir jede Taste unterschiedliche Werte einstellen, kdnnen Sie mit Hilfe dieser drei Referenzpunkte Morphing-
Ubergénge einstellen.
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Slider-Funktionstaste [PART VOLUME]/[EL/OP/OSC LEVEL]

Verwenden Sie diese Taste, um die acht Sliders (Schieberegler) zur Steuerung der Part-Lautstarke oder des Pegels der
Elements, Operators, Oscillators oder Drum Keys zu verwenden. Jedes Mal wenn Sie diese Taste driicken, wechselt die
Slider-Funktion zwischen 1-8/9-16 und USB AUDIO/ A/D INPUT.

Control Sliders 1-8

Mit diesen Schiebereglern kénnen Sie die Lautstdrke der Parts 1-16 (1-8/9-16), der Elements von Normal Parts (AWM2),
der Operators von Normal Parts (FM-X), der Oscillators der Normal Parts (AN-X) und der Drum Keys fiir den Drum Part
in Echtzeit steuern.

Wenn die Slider-Funktionstaste [PART VOLUME]/[EL/OP/OSC LEVEL] auf ,EL/OP/OSC LEVEL" eingestellt ist, kdnnen Sie mit
den PART-Tasten die Pegel der Elements, Operators, Oscillators oder Drum Keys des ausgewahlten Parts einstellen.

HINWEIS

« Wenn alle Control Sliders auf Minimum eingestellt sind, horen Sie unter Umstanden auch dann vom Instrument keinen Ton, wenn
Sie auf der Tastatur spielen oder einen Song starten. Stellen Sie in diesem Fall die Sliders auf einen geeigneten héheren Wert ein.

« Der [MASTER VOLUME]-Drehregler stellt die Gesamt-Audiolautstarke dieses Instruments ein. Demgegentiber stellen die Control
Sliders die Pegel jedes Elements/Keys/Operators der Parts sowie die Lautstarke jedes Parts der Performance als Parameter ein.
Entsprechend kénnen die mit den Control Sliders eingestellten Werte als Performance-Daten gespeichert werden.

Part-Gruppen-Taste [1-8/9-16]/[USB AUDIO / A/D INPUT]

Verwenden Sie diese Taste, um die PART-Tasten flr die Auswahl der Parts 1 bis 16 oder fir die Auswahl von USB AUDIO
und A/D INPUT einzustellen. Jedes Mal wenn Sie diese Taste driicken, wechselt die Schiebereglerfunktion zwischen
PART VOLUME und EL/OP/OSC LEVEL.

Durch Driicken dieser Taste bei gedriickter [SHIFT]-Taste kdnnen Sie die Parts 9 bis 16 mit den PART-Tasten steuern.
Wenn die LED 1-8/9-16 leuchtet, sind die PART-Tasten auf die Parts 1 bis 8 eingestellt, und wenn die LED 1-8/9-16
blinkt, sind die PART-Tasten auf die Parts 9 bis 16 eingestellt.

PART-Tasten (EL/OP/OSC)

Wenn die Part-Gruppen-Taste [1-8/9-16]/[USB AUDIO / A/D INPUT] auf ,1-8/9-16" eingestellt ist, kdnnen Sie mit diesen
Tasten die Parts 1 bis 8 oder die Parts 9 bis 16 auswahlen.

Wenn die Part-Gruppen-Taste [1-8/9-16]/[USB AUDIO / A/D INPUT] auf ,USB AUDIO / A/D INPUT" eingestellt ist, kdnnen
Sie mit diesen Tasten DIGITAL IN, USB MAIN, USB ASSIGN und A/D INPUT auswahlen.

Durch Driicken einer dieser Tasten bei gehaltener [SHIFT]-Taste kdnnen Sie die entsprechende PART-Taste verwenden,
um die Elements 1 bis 8, Operators 1 bis 8, Oscillators 1 bis 3 oder Noise auszuwahlen.
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5-14 [COMMON]-Taste

Verwenden Sie diese Taste, um die Common-Parameter fiir Parts, Elements, Operators und Oscillators aufzurufen.

5-15 [PART SELECT]-Taste (SOLO)

Wenn die Part-Gruppen-Taste [1-8/9-16]/[USB AUDIO / A/D INPUT] auf ,1-8/9-16" eingestellt ist, kdnnen Sie mit den
PART-Tasten die Parts 1 bis 8 oder Parts 9 bis 16 auswahlen. Wenn ,USB AUDIO/A/D INPUT” ausgewahlt ist, kdnnen Sie
mit den entsprechenden PART-Tasten DIGITAL IN, USB MAIN, USB ASSIGN und A/D INPUT auswahlen.

Wenn Sie diese Taste bei gehaltener [SHIFT]-Taste driicken (so dass die SOLO-Taste blinkt), und dann die
entsprechende PART-Taste driicken, kdnnen Sie SOLO fiir den Part ein- oder ausschalten.

Wenn Sie die [PART SELECT]-Taste bei gehaltener [SHIFT]-Taste drlicken, und dann bei weiterhin gehaltener [SHIFT]-
Taste eine der PART-Tasten drlicken, konnen Sie mit der entsprechenden PART-Taste SOLO fiir das entsprechende
Element, den Operator oder Oscillator ein- oder ausschalten.

Wenn der Part auf SOLO geschaltet ist, konnen Sie den Status am Leuchtzustand der Solo-Taste oder des ,S"-Symbols
im Display ablesen.

5-16 [KEYBOARD CONTROL]-Taste (MUTE)

Mit dieser Taste und den PART-Tasten kdnnen Sie die Tastatursteuerung (Keyboard Control) jedes Parts aktivieren.
Wenn Keyboard Control fiir den Part aktiviert ist, erscheint das Tastatursymbol im Haupt-Display, und der Part kann auf
der Tastatur gespielt werden.

Wenn Sie diese Taste bei gehaltener [SHIFT]-Taste driicken, kdnnen Sie den Part stummschalten (MUTE) oder die
Stummschaltung aufheben.

Wenn Sie die [KEYBOARD CONTROL]-Taste bei gehaltener [SHIFT]-Taste driicken, und dann bei weiterhin gehaltener
[SHIFT]-Taste eine der PART-Tasten driicken, kdnnen Sie mit der entsprechenden PART-Taste MUTE fiir das
entsprechende Element, den Operator oder Oscillator ein- oder ausschalten.

Wenn der Part auf MUTE geschaltet ist, kdnnen Sie den Status am Leuchtzustand der Mute-Taste oder des ,M“-Symbols
im Display ablesen.

5-17 [SHIFT]-Taste

Wenn Sie diese Taste gedriickt halten, konnen Sie eine weitere Taste driicken, um alternative Funktionen aufzurufen,
die unter jeder Taste rot aufgedruckt sind.
Eine Liste der Funktionen finden Sie in der Bedienungsanleitung.

5-18 OCTAVE-Tasten (TRANSPOSE)
Jedes Mal, wenn Sie eine Taste driicken, verschiebt sich der Tastaturbereich um jeweils eine Oktave.

Wenn Sie diese Taste bei gehaltener [SHIFT]-Taste driicken, kdnnen Sie die Tastatur chromatisch transponieren. Jedes
Mal, wenn Sie eine der Tasten driicken, verschiebt sich die Tonhéhe der Tastatur um jeweils einen Halbton.

Wenn Sie beide Tasten gleichzeitig driicken, wird die Einstellung auf die Standardtonhdhe oder 0 zurlickgesetzt.

5-19 [CONTROL ASSIGN]-Tasten (CONTROL VIEW)

Das CONTROL-ASSIGN-Display erscheint.

Wenn im Haupt-Display ein Parameter ausgewahlt wurde, der einem Controller zugewiesen werden kann, kénnen
Sie diese Taste drilicken und den gewtinschten Controller bewegen, so dass sich das Display fiir die Controller-
Einstellungen 6ffnet.

Wenn Sie diese Taste bei gehaltener [SHIFT]-Taste driicken, erscheint das Display zum Priifen der Controller-
Einstellungen (CONTROL VIEW-Display).

5-20 SCENE-Tasten (STORE)

Sie konnen verschiedene Momentaufnahmen (,Snapshots”) wichtiger Part-Parameter den SCENE-Tasten zuweisen, z. B.
den Status der Stummschaltung oder grundsatzliche Mischeinstellungen.

Die aktuell gewahlte Taste leuchtet hell, Tasten mit gespeicherten SCENE-Einstellungen leuchten gedampft, und Tasten
ohne gespeicherte SCENE-Einstellungen leuchten nicht.

Indem Sie eine dieser Tasten bei gehaltener [SHIFT]-Taste driicken, kdnnen Sie die von Ihnen bearbeiteten
Einstellungen in der entsprechenden Scene speichern.
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5-21 [MASTER VOLUME]-Regler

Verwenden Sie diesen Regler, um die Gesamtlautstérke einzustellen.

5-22 [A/D INPUT ON/OFF]-Taste

Mit dieser Taste aktivieren oder deaktivieren Sie die Eingange der A/D-INPUT-Buchsen.

5-23 A/D-INPUT-Drehregler [GAIN]

Mit diesem Regler stellen Sie die Eingangsverstarkung (Gain) der Audiosignale vom A/D INPUT ein.

Wenn ein Eingangssignal vorhanden ist, leuchtet die SIG/PEAK-LED blau. Wenn das Eingangssignal kurz unter der
Ubersteuerungsgrenze liegt, leuchtet die SIG/PEAK-LED rot. Stellen Sie den Regler so ein, dass die entsprechende
SIG/PEAK-Leuchte nur bei maximalem Pegel kurz rot aufleuchtet.

HINWEIS

Je nach Ausgangspegel des an den Buchsen A/D INPUT angeschlossenen Geréts sollten Sie die Gain-Einstellung in der folgenden
Reihenfolge @ndern: [UTILITY] - Settings = Audio I/O = A/D Input. Wenn der Ausgangspegel des angeschlossenen Gerats niedrig ist
(wie bei einem Mikrofon), stellen Sie diesen Parameter auf Mic ein. Wenn der Ausgangspegel des angeschlossenen Gerédts hoch ist
(wie bei einem Synthesizer oder CD-Player), stellen Sie diesen Parameter auf Line ein.

Bei anderen Input-relevanten Parametern andern Sie die Einstellungen so, wie unten gezeigt.

Die Lautstarke fiir den A/D-Input-Block und die Send-Pegel fiir Pan und Effekte

» [PERFORMANCE] = Mixing

« [EDIT/GD] = Audio In = Mixing

« [NAVIGATION] = [PART COMMON] = A/D Input
oder
[PART COMMON] - [NAVIGATION] = A/D Input

« Stellen Sie die Part-Gruppen-Taste [1-8/9-16]/[USB AUDIO / A/D INPUT] auf ,USB AUDIO / A/D INPUT", und driicken Sie
dann die PART-Taste 8.

Ziel der Ausspielung von Audiosignalen von den A/D-INPUT-Buchsen zu einem bestimmten Effekt im

Effektblock
« [EDIT/GD] = Audio In = Routing

Einstellen der Verstarkung der A/D-INPUT-Buchsen und Aktivieren/Deaktivieren der Buchse

+ A/D-INPUT-Regler [GAIN] und A/D-INPUT-Taste [ON/OFF]
« [UTILITY] = Settings = Audio I/O = A/D Input
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5-24 [ARP ON/OFF]-Taste (ARP EDIT)

Verwenden Sie diese Taste zum Ein-/Ausschalten der Arpeggio-Wiedergabe.

Mit der Arpeggio-Funktion I6sen Sie durch einfaches Spielen auf der Tastatur Rhythmus-Patterns, Riffs und Phrasen
aus, die den aktuellen Part verwenden.

Sie bietet nicht nur Inspiration und vollstandige Rhythmuspassagen, zu denen Sie live spielen kdnnen, sondern auch
vollwertige Instrumentalparts als Begleitung fiir verschiedene Musikrichtungen zur einfachen Song-Erstellung.

Wenn der Arpeggio-Schalter des Parts deaktiviert ist, wird durch Einschalten dieser Taste das Arpeggio fiir diesen Part
nicht abgespielt.

Wenn Sie diese Taste bei gehaltener [SHIFT]-Taste driicken, erscheint das Display fiir die Arpeggio-Einstellungen (ARP
EDIT-Display).

5-25 [MSEQ ON/OFF]-Taste (MSEQ EDIT)
Verwenden Sie diese Taste, um den Motion Sequencer zu aktivieren oder zu deaktivieren.

Wenn der Motion-Sequencer-Schalter fiir den Part oder die Lane deaktiviert ist, wird durch Einschalten dieser Taste die
Wiedergabe der Motion Sequence fiir diesen Part nicht aktiviert.

Wenn Sie diese Taste bei gehaltener [SHIFT]-Taste driicken, erscheint das Display fiir die Motion-Sequencer-
Einstellungen (MSEQ EDIT-Display).
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5-26 [KEYBOARD HOLD]-Taste

Wenn diese Taste eingeschaltet ist, werden die von Ihnen gespielten Noten ausgehalten, ohne dass das Sustain-Pedal
betatigt wird. Die Anwendung des Sustain-Effekts wird automatisch so gesteuert, dass das Ende der vorhergehenden,
ausgehaltenen Note nicht in die Noten des folgenden Akkords libergeht.

5-27 [PORTAMENTO]-Taste

Mit dieser Taste kdnnen Sie den Portamento-Effekt ein- und ausschalten.

Die Portamento-Funktion erzeugt einen gleitenden Tonhéhenlbergang zwischen zwei auf der Tastatur gespielten
Noten.

5-28 PORTAMENTO-Regler [TIME]

Verwenden Sie diesen Regler, um die Portamento-Zeit (Time) einzustellen.
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5-29 Pitch-Bend-Rad
Mit diesem Rad kdnnen Sie den Pitch-Bend-Effekt steuern.
Der Pitch-Bend-Bereich lasst sich Gber Part Edit = Part Setting = Pitch einstellen.

Sie kdnnen dem Rad fiir jeden Part andere Funktionen zuweisen, tber Part Edit = Mod/Control = Control Assign.

5-30 Modulationsrad

Sie kdnnen dem Rad fiir jeden Part individuelle Funktionen zuweisen, liber Part Edit = Mod/Control = Control Assign.

5-31 [ASSIGN 1]-Taste und [ASSIGN 2]-Taste

Verwenden Sie diese Tasten, um Elements und Operators wéahrend lhres Auftritts zu steuern und Klangvariationen zu
erzeugen. Sie kdnnen auch andere Funktionen zuweisen.

Um fiir jeden Part andere individuelle Funktionen zuzuweisen, verwenden Sie Part Edit = Mod/Control = Control
Assign.

Um mithilfe der XA-Funktion zu steuern, welche Elements Sounds erzeugen, verwenden Sie Element Edit =
Osc/Tune = XA Control.

Sie kdnnen diese Tasten auf zwei verschiedene Arten einstellen. Bei der einen bleibt die Einstellung so lange
eingeschaltet, bis die Taste das ndchste Mal gedriickt wird, bei der anderen bleibt die Einstellung nur so lange
eingeschaltet, wie Sie die Taste gedriickt halten. Wahlen Sie die Einstellungen liber Common/Audio Edit = General aus.
5-32 [MSEQ TRIGGER]-Taste
Wenn die [MSEQ ON/OFF]-Taste eingeschaltet ist, oder wenn die Einstellung Motion SEQ Trigger eingeschaltet ist, wird
beim Driicken dieser Taste die Motion Sequence abgespielt.
5-33 [HOLD]-Taste (RIBBON SETTING)
Verwenden Sie diese Taste zum Umschalten zwischen den Ribbon-Controller-Einstellungen.

Wenn Sie diese Taste bei gehaltener [SHIFT]-Taste driicken, erscheint das Display mit den Einstellungen des Ribbon-
Controllers (RIBBON SETTING-Display).
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5-34 Ribbon Controller (Gleitband)

Verwenden Sie diesen Controller, indem Sie mit lhrem Finger leicht seitwarts tiber die Oberflache gleiten, um den
zugewiesenen Parameter kontinuierlich zu steuern. Je nach Einstellung kann der Parameter auch schrittweise gedndert
werden.

Je nach zugewiesener Funktion kénnen Sie den Ribbon Controller auch als Umschalter fiir die Geschwindigkeit des
Rotorlautsprecher-Effekts verwenden.

l Spielen auf der Tastatur
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6 Tastatur

Der MONTAGE M6 besitzt eine Tastatur mit 61 Tasten, wahrend der MONTAGE M7 76 Tasten und der MONTAGE M8x
88 Tasten besitzt.

Alle Tastaturen sind anschlagdynamisch und erzeugen Aftertouch-Daten. Durch die Anschlagdynamik erkennt das
Instrument, wie hart oder sanft Sie die Tasten anschlagen und verwendet den aus der Anschlagstédrke gewonnenen
Wert, um den Klang auf verschiedene Weise zu verdndern, je nach der ausgewdhlten Performance. Mit Aftertouch
lasst sich der Klang durch den nachtraglichen Druck beeinflussen, den Sie nach dem Anschlag auf eine Taste austiben.
Dartiber hinaus kann Aftertouch fir jeden Part einer Vielzahl von Funktionen zugewiesen werden.

Die speziell entwickelte GEX-Tastatur des MONTAGE M8x bietet eine aulRergewodhnlich feine musikalische

Ausdrucksfdhigkeit. Da das Instrument tber Polyphonic Aftertouch verfiigt, kdnnen Sie den Aftertouch-Wert fiir jede
Taste einzeln steuern.
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Externes USB-MIDI- Computer
Keyboard
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7-1 [STANDBY/ON]-Schalter

Driicken Sie diesen Schalter, um das Instrument einzuschalten oder in Bereitschaft (Standby) zu schalten.

7-2 [ACIN]-Buchse (Netzkabelbuchse)

Schlief3en Sie hier das mit dem Instrument gelieferte Netzkabel an.

7-3  USB TO DEVICE-Anschliisse
Verwenden Sie diese Buchsen zum AnschlieBen von USB-Flash-Laufwerken und USB-MIDI-Keyboards.

Wenn ein USB-Flash-Laufwerk angeschlossen wird, kdnnen Sie Daten, die auf diesem Instrument erstellt wurden,

auf dem USB-Flash-Laufwerk speichern und darauf befindliche Daten in das Instrument laden. Das Senden und
Empfangen von Daten zwischen dem USB-Flash-Laufwerk und diesem Instrument erfolgt tiber [UTILITY] = Contents =
Store/Save (or Load).

Wenn ein USB-MIDI-Keyboard angeschlossen ist, kdnnen Sie es auf die gleiche Weise verwenden wie die integrierte
Tastatur dieses Instruments, wenn die technischen Daten des angeschlossenen Keyboards dies erlauben. Weitere
Informationen finden Sie in der Bedienungsanleitung.
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VorsichtsmaBnahmen bei Verwendung der USB TO DEVICE-Buchsen
Dieses Instrument ist mit USB TO DEVICE-Buchsen ausgestattet. Behandeln Sie das USB-Gerat mit Vorsicht, wenn Sie
es an diesen Buchsen anschliefen. Beachten Sie die nachfolgend aufgefiihrten, wichtigen VorsichtsmaBnahmen.

HINWEIS
Weitere Informationen zur Bedienung von USB-Geraten finden Sie im Benutzerhandbuch fir das jeweilige USB-Gerit.

B Kompatible USB-Gerate
« USB-Flash-Laufwerk
« USB-MIDI-Tastatur

Andere Gerate wie beispielsweise ein USB-Hub, eine Computertastatur oder Maus lassen sich nicht verwenden.
Das Instrument unterstitzt nicht notwendigerweise alle im Handel erhéltlichen USB-Gerédte. Yamaha tGibernimmt
keine Garantie fir die Betriebsfahigkeit der von Ihnen erworbenen USB-Gerate.

Bevor Sie ein USB-Gerét fir die Verwendung mit diesem Instrument erwerben, besuchen Sie bitte die folgende
Internetseite:
https://download.yamaha.com/

Obwohl USB-Gerate der Standards 1.1 bis 3.0 auf diesem Instrument verwendet werden kdnnen, ist die Zeit zum
Speichern auf bzw. Laden von einem USB-Gerdt abhdngig von der Art der Daten oder dem Status des Instruments.

ACHTUNG
Jede der USB TO DEVICE-Buchsen ist fiir maximal 5 V/500 mA ausgelegt. SchlieBen Sie keine USB-Geréte mit hoheren
Anforderungen an, da dies eine Beschéadigung des Instruments verursachen kann.

B AnschlieBen von USB-Geraten
Stellen Sie beim Anschlieen eines USB-Gerats an der USB TO DEVICE-Buchse sicher, dass der Geratestecker
geeignet ist und richtig herum angeschlossen wird.

ACHTUNG

» Vermeiden Sie es wéahrend Wiedergabe, Aufnahme und Dateiverwaltung (zum Beispiel beim Speichern, Kopieren,
Léschen und Formatieren) oder wahrend des Zugriffs auf das USB-Gerat ein USB-Gerat anzuschlieBen oder vom
Instrument zu trennen. Nichtbeachtung kann zum ,Einfrieren” des Vorgangs am Instrument oder Beschadigung des USB-
Gerats und der darauf befindlichen Daten fiihren.

« Wenn Sie das USB-Gerét anschlieBen und wieder abziehen (oder umgekehrt), achten Sie darauf, zwischen den beiden
Vorgéngen einige Sekunden zu warten.

» Verwenden Sie ein USB-Kabel des Typs AB mit einer Lange von weniger als 3 Metern.

[USB TO HOSTI]-Anschluss

Verwenden Sie diesen Anschluss, um einen Computer tiber ein USB-Kabel anzuschlieBen. Hiertiber kénnen Sie MIDI- und
Audio-Daten zwischen den beiden Geraten tbertragen. Im Unterschied zu MIDI kann USB mehrere Ports tber ein einzelnes
Kabel verarbeiten. Weitere Informationen tber die Anschliisse des Instruments finden Sie in der Bedienungsanleitung.

HINWEIS

Das Instrument kann Audio-Daten mit einer Sampling-Frequenz von 44,1 kHz auf maximal 32 Kanalen (16 Stereo-Kanalen)
libertragen; bei hoheren Sampling-Frequenzen zwischen 44,1 kHz bis 192 kHz kann es maximal 8 Kanale (4 Stereo-Kanale)
libertragen.

Der Empfang von Audio-Daten erfolgt auf maximal 6 Kanalen (3 Stereo-Kanalen).

VorsichtsmafBBnahmen bei Verwendung des [USB TO HOST]-Anschlusses
Wenn Sie den Computer am [USB TO HOSTI-Anschluss anschlieBen, beachten Sie die folgenden Punkte, um ein
Einfrieren des Computers oder des Instruments und die Beschdadigung von Daten zu verhindern.

ACHTUNG

» Verwenden Sie ein USB-Kabel des Typs AB.

» Fiihren Sie die folgenden Vorgénge aus, bevor Sie das Instrument ein-/ausschalten oder das USB-Kabel an der [USB TO
HOSTI-Buchse einstecken oder abziehen.
- Beenden Sie alle Programme am Computer.
- Vergewissern Sie sich, dass vom Instrument keine Daten iibertragen werden. (Jedes Mal, wenn Sie Tasten anschlagen,

einen Song wiedergeben usw., werden Daten libertragen.)

» Wahrend der Computer an das Instrument angeschlossen ist, sollten Sie zwischen diesen Vorgangen mindestens sechs
Sekunden warten: (1) wenn Sie das Instrument aus- und wieder einschalten oder (2) wenn Sie das USB-Kabel einstecken
und wieder abziehen oder umgekehrt.

Starten Sie bei einem Systemabsturz des Computers oder Instruments die Anwendung oder das Computer-

Betriebssystem neu, oder schalten Sie das Instrument aus und wieder ein.
MONTAGE M Quick Guide
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Externes MIDI-Keyboard

FC3,
FC4,
FC5

FC5

MIDI-Anschliisse

Verwenden Sie diesen Anschluss zum AnschlieBen externer MIDI-Gerate.

7-6
7-7

FOOT SWITCH-Buchse [ASSIGNABLE]
FOOT SWITCH-Buchse [SUSTAIN]

Verwenden Sie diese Buchsen zum AnschlieBen von FuBschaltern und eines Sustain-Pedals.

FOOT SWITCH [SUSTAIN] ist eine Buchse fiir den Anschluss der gesondert erhaltlichen FuBBschalter FC3, FC4 und FC5,
die ausschlieBlich fir Sustain (Haltepedal-Funktion) verwendet werden.
Die FOOT SWITCH-Buchse [ASSIGNABLE] ist eine Buchse fiir den Anschluss eines gesondert erhaltlichen FC4 und FC5
fir andere Funktionen, die Sie dem Pedal zuweisen. Sie kdnnen z. B. einen Ful3schalter verwenden, um zur nachsten

Performance zu wechseln, wahrend das Live-Set-Display angezeigt wird.

HINWEIS

In dieser Anleitung bezieht sich der Begriff ,FC3” auf das FC3 und alle gleichwertigen Produkte wie z. B. das FC3A, und der Begriff
,FC4" bezieht sich auf das FC4 und alle gleichwertigen Produkte wie z. B. das FC4A.

FOOT CONTROLLER-Buchsen

Verwenden Sie diese Buchsen zum Anschlie3en eines gesondert erhaltlichen FuBreglers FC7.
Sie kdnnen eine Funktion im Part Edit zuweisen, um verschiedene Klangparameter wie Lautstarke und Tonhdhe zu

steuern.

Buchsen und Pin-Belegung

Mantel: Masse

Eingangs- und Ausgangsbuchsen Pinbelegung Symmetrisch/Unsymmetrisch | Steckverbindungen

7-10 ASSIGNABLE OUTPUT (BALANCED) Spitze: Heild (+) Symmetrisch TRS-Klinkenstecker

7-11 OUTPUT (BALANCED) Ring: Kalt (-) Ring
Mantel: Masse ‘

7-12 [PHONES] Spitze: L I s o
Ring:R — Mantel S\pitze

7-9 A/D INPUT

Spitze: Signal
Mantel: Masse

Unsymmetrisch

TS-Klinkenstecker

Man/el
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A/D INPUT (BALANCED) (BALANCED)
R L/MONO R L R L/MONO PHONES

Audiogerat Kopfhorer

Keyboard-Verstarker
oder

Mikrofon Monitorlautsprecher

A/D-INPUT-Buchsen

Verwenden Sie diese Standard-Klinkenbuchsen fiir die Zuspielung von Audiosignalen von einem externen Gerat.
Durch AnschlieBen eines Audiogerats wie Mikrofon, CD-Player, andere Synthesizer und/oder elektronischer
Musikinstrumente kénnen Sie den Klang als Audio-Input-Part wiedergeben. Verwenden Sie fiir den Anschluss einen
Mono-Klinkenstecker. Bei Stereo-Signalen von Audiogerdten verwenden Sie beide Buchsen [L/MONO] und [R]. Fur
monophone Eingangssignale verwenden Sie nur die Buchse [L/MONO].

AuBerdem kénnen Sie den Vocoder als internen Effekt dieses Instruments verwenden. Wenn Sie den Vocoder
verwenden, schlieBen Sie ein Mikrofon an der Buchse [L/MONQ] an und steuern den Vocoder liber das Audiosignal
vom Mikrofon.

Sie kdnnen fiir diese Buchse auch die Funktionen Envelope Follower und ABS (Audio Beat Sync) verwenden.
Naheres zu den Funktionen von Envelope Follower und ABS finden Sie in der Bedienungsanleitung.

HINWEIS

- Gitarren und Basse mit aktiven Tonabnehmern kénnen direkt angeschlossen werden. Bei Verwendung passiver Tonabnehmer
sollten Sie das Instrument Uber ein Effektgerat anschlieBen.

« Der Vocoder/Envelope Follower Idsst sich von allen Part-Ausgangen aus steuern, nicht nur von den A/D-Input-Buchsen.

ASSIGNABLE-OUTPUT-Buchsen (BALANCED) (symmetrische TRS-Ausgidnge)

Diese symmetrischen TRS-Ausgangsbuchsen sind unabhangig von den OUTPUT-Buchsen und dienen der Ausgabe
eines bestimmten Sounds oder Parts — so dass Sie externe Effekte oder Prozessoren auf diesen Klang oder Part
anwenden kénnen. Bedenken Sie jedoch, dass die Systemeffekte, der Master-Effekt und der Master-EQ nicht auf das
Signal angewendet werden, das lber die ASSIGNABLE OUTPUT-Buchsen ausgegeben wird.

Im Folgenden sind die Sounds oder Parts aufgefiihrt, die einzeln ausgegeben werden kénnen.

« Drum Keys des Drum-Parts, denen ein Schlagzeug-/Percussion-Instrument zugewiesen wurde

+ Metronom (Click)

- Jeder Part einer Performance*

* Weitere Informationen zum Audio-Input-Part (AUDIO IN-Part) finden Sie in der Bedienungsanleitung.

OUTPUT-Buchsen (BALANCED) (symmetrische TRS-Ausgdnge)

Verwenden Sie diese symmetrischen TRS-Ausgangsbuchsen zur Ausgabe der Audiosignale dieses Instruments. Fiir
eine monophone Ausgabe verwenden Sie nur die Buchse [L/MONOQ].

[PHONES]-Buchse (Kopfhorer)

Verwenden Sie diese Stereo-Klinkenbuchse zum Anschlief3en eines Stereo-Kopfhorers. Diese Buchse gibt ein
Audiosignal aus, das dem an den OUTPUT-Buchsen entspricht.
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Stromversorgung

Schlie3en Sie das mitgelieferte Netzkabel in der folgenden Reihenfolge an. Achten Sie darauf, dass sich der Schalter [STANDBY/
ON] (Bereitschaft/Ein) am Instrument in der Stellung Standby befindet.

1. SchlieBen Sie das zum Lieferumfang gehérende _— Ruickseite
Netzkabel an der AC IN-Buchse an der Riickseite des \

Instruments an. 0

®

2. SchlieBen Sie das andere Ende des Netzkabels an
einer Netzsteckdose an.

AWARNUNG

Verwenden Sie nur das mit lhrem Instrument gelieferte Netzkabel. S

[AC IN]-Buchse

" Netzkabel (im Lieferumfang

Das mit lhrem Instrument gelieferte Netzkabel darf nicht fiir jegliche
enthalten)

andere elektrische Geradte verwendet werden. Die Missachtung dieser
VorsichtsmaBnahme kann dazu fiihren, dass das Gerat beschadigt wird, sich
iberhitzt oder ein Brand entsteht.

AWARNUNG

Achten Sie beim Aufstellen des Produkts darauf, dass die verwendete Netzsteckdose leicht erreichbar ist. Sollten Probleme auftreten
oder es zu einer Fehlfunktion kommen, schalten Sie das Instrument sofort aus, und ziehen Sie den Stecker aus der Steckdose.

HINWEIS
Fihren Sie diese Schritte in umgekehrter Reihenfolge aus, wenn Sie das Netzkabel herausziehen mochten.

AnschlieBen von Lautsprechern oder eines Kopfhorers

Da dieses Instrument keine eingebauten Lautsprecher besitzt, miissen Sie die vom Instrument erzeugten Kldange liber externe
Gerate abhoren. Schalten Sie in jedem Fall Keyboard-Verstarker, Monitorlautsprecher und andere Geréte aus, und schlieBen Sie
dann wie nachstehend gezeigt Kopfhorer und andere Gerédte an. Achten Sie beim Herstellen der Verbindungen darauf, dass Ihre
Kabel die angegebenen Bedingungen erfillen.

Keyboard-Verstarker Keyboard-Verstarker
oder oder
Monitorlautsprecher Monitorlautsprecher
(links) (rechts)

O@O O@O

© ©

Kopfhorer

Buchse OUTPUT |||| Buchse OUTPUT
(BALANCED) [L/MONO] |||| (BALANCED) [R]

[PHONES]-Buchse E

1 1
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Einschalten des Instruments
Ausschalten des Instruments

Vergewissern Sie sich, dass die Lautstarke am Instrument und an den externen Geréten, wie zum Beispiel Aktivboxen, auf Minimum
eingestellt ist. Wenn Sie Aktivboxen an das Instrument anschlieBen, missen Sie die Geréte in folgender Reihenfolge einschalten.

B Beim Einschalten

Schalten Sie zuerst das Instrument ein (das Display ist eingeschaltet und die Tasten leuchten), dann die angeschlossenen

Aktivlautsprecher.

B Beim Ausschalten

Schalten Sie zuerst die angeschlossenen Aktivlautsprecher aus, dann das Instrument (die Display-Beleuchtung und die

Tasten-LEDs erloschen).

Beachten Sie, dass sich der [STANDBY/ON]-Schalter rechts
(von der Tastatur aus gesehen) neben der AC IN-Buchse an
der Riickseite des Instruments befindet.

[AC IN]-Buchsel Schalter

[STANDBY/ON]-

B

R TTTrrrra—
AWARNUNG 32 qge00en-

Auch wenn sich der [STANDBY/ON]-Schalter in

ooooooooooooog
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Bereitschaftsposition befindet, verbraucht das Produkt
geringfiigig Strom. Ziehen Sie bei Nichtbenutzung des
Instruments Uber einen langeren Zeitraum oder wahrend eines

!

Gewitters den Netzstecker aus der Steckdose.

Automatische Abschaltung (Auto Power Off)

Um unnoétigen Stromverbrauch zu vermeiden, besitzt dieses Instrument eine automatische Abschaltfunktion, die das
Instrument automatisch ausschaltet, wenn es flir gewisse Zeit nicht benutzt wird.

B Auto-Power-Off-Einstellung

Sie kdnnen die Auto-Power-Off-Funktion einschalten und die Zeit bis zur Aktivierung der Funktion einstellen.

Vorgehensweise [UTILITY] = Settings = Advanced - Auto Power Off

Einstellungen (in Minuten) | Off (Auto Power Off deaktiviert), 5, 10, 15, 30, 60, 120

Standard Off (Auto Power Off deaktiviert)

B Auto Power Off deaktivieren (einfache Methode)
Schalten Sie das Instrument ein, wahrend Sie die tiefste Taste auf der
Tastatur gedriickt halten. Es erscheint kurz die Meldung Auto power off
disabled (Automatische Abschaltung deaktiviert), und die automatische
Abschaltung ist auBer Funktion. Die Einstellung bleibt auch beim
Ausschalten erhalten.

S

ACHTUNG
Die Einstellung kehrt zum Standardwert zuriick, wenn sie vor dem
Ausschalten nicht gespeichert wird.

mmmmmmm
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/ STANDBY/ON

« Wenn das Instrument eine bestimmte Zeit lang nicht bedient wird, wahrend es an ein externes Gerat wie einen Verstarker, Lautsprecher
oder Computer angeschlossen ist, beachten Sie die Anweisungen in diesem Quick Guide zum Ausschalten des Instruments und der
angeschlossenen Gerdte in der richtigen Reihenfolge, um die Geréte vor Beschadigung zu schiitzen. Wenn Sie nicht méchten, dass sich

das Instrument automatisch ausschaltet, wenn ein Gerédt angeschlossen ist, deaktivieren Sie Auto Power Off.

« Wenn ,Auto Power Off” ausgeschaltet ist (off), bleibt der Wert auch dann erhalten, wenn Backup-Daten in dieses Instrument geladen
werden, die von einem anderen Instrument aus gespeichert wurden. Wenn Auto Power Off auf einen anderen Wert als off eingestellt ist,

wird der Wert durch die geladenen Daten tiberschrieben.

HINWEIS
« Die Zeiteinstellung ist ein ungeféhrer Wert.

« Um das Instrument wieder einzuschalten, nachdem Auto Power Off ausgefiihrt wurde, driicken Sie den [STANDBY/ON]-Schalter.

« Wenn die Werkseinstellungen aufgerufen werden, wird die Zeiteinstellung wieder auf den Standardwert (off) gedndert.
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Einstellen der Gesamtlautstarke

Stellen Sie den Gesamt-Ausgangspegel dieses Instruments mit MASTER_VOLUME
dem [MASTER VOLUME]-Drehregler ein. m
Min. Max.
VORSICHT
Horen Sie nicht langere Zeit liber Kopfhorer bei hoher Lautstérke. ! ”//
Dadurch kénnen Horschaden auftreten. @""“@;{ID% _ Ea . D“”;*F‘E:""'
g Elcccotooas E == 23 Ssagee
Stellen Sie zuerst die Gesamtlautstérke dieses Instruments ein, ° DD%%U%H%@EE?E 900000 °=°%o 55 5559

und dann die anderen Lautstarkeregler. Weitere Informationen
finden Sie in der Bedienungsanleitung.

E

b

Panel-Lock-Funktion

Wenn Sie diese Taste driicken, wahrend Sie die [SHIFT]-Taste gedriickt halten, werden Bedienvorgdnge tber Bedienelemente an
der Oberseite gesperrt.

Bei eingeschalteter Bediensperre (Panel Lock) sind alle anderen Bedienvorgdnge als die integrierte Tastatur, die Pedale, die
Gesamtlautstarke, der Super Knob, das Pitch-Bend-Rad, das Modulationsrad, der Ribbon Controller und die Panel-Lock-
Steuerung selbst deaktiviert. Auch die Bedienvorgange liber Touchscreen werden deaktiviert.

Wenn Sie diese Taste erneut bei gehaltener [SHIFT]-Taste driicken, werden Bedienvorgange tiber Bedienelemente an der
Oberseite wieder freigegeben.

Verwenden von USB-Flash-Laufwerken

Wenn Sie am Anschluss USB TO DEVICE ein USB-Flash-Laufwerk anschlieBen, kénnen Sie Ihre eigenen Daten auf dem
angeschlossenen Laufwerk speichern und darauf gespeicherte Daten laden.

B Anzahl der verwendbaren USB-Flash-Laufwerke
Es konnen bis zu zwei USB-Flash-Laufwerke verwendet werden.

B Formatieren eines USB-Flash-Laufwerks

Sie sollten das USB-Flash-Laufwerk nur mit diesem Instrument formatieren. Ein USB-Flash-Laufwerk, das auf einem anderen
Gerat formatiert wurde, funktioniert eventuell nicht richtig.

ACHTUNG

Durch den Formatierungsvorgang werden alle vorher vorhandenen Daten liberschrieben. Vergewissern Sie sich, dass das zu
formatierende USB-Flash-Laufwerk keine wichtigen Daten enthalt. Seien Sie vorsichtig, vor allem, wenn mehrere USB-Flash-
Laufwerke angeschlossen sind.

HINWEIS
Néaheres zum Formatieren des USB-Flash-Laufwerks erfahren Sie in der Bedienungsanleitung.

H So schiitzen Sie lhre Daten (Schreibschutz)

Um das versehentliche Loschen wichtiger Daten zu verhindern, aktivieren Sie den Schreibschutz des USB-Flash-Laufwerks.
Wenn Sie Daten auf dem USB-Flash-Laufwerk speichern mochten, achten Sie darauf, den Schreibschutz auszuschalten.

B Ausschalten des Instruments
Vergewissern Sie sich vor dem Ausschalten des Instruments, dass es NICHT mittels Wiedergabe, Aufnahme oder
Dateiverwaltungsvorgangen auf Daten des USB-Flash-Laufwerks zugreift (wie beim Speichern, Kopieren, Léschen und
Formatieren). Durch Nichtbeachtung kdnnen das USB-Flash-Laufwerk oder die darauf befindlichen Daten beschadigt
werden.
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Vorbereitung fiir Live-Auftritte

Eine mégliche Methode zur Vorbereitung des MONTAGE M auf den Einsatz bei Live-Auftritten kann wie folgt aussehen:

Auswaéhlen einer Performance
im Live-Set-Display
oder
im Performance-Display

Einstellungen bearbeiten

Spielen auf der Tastatur

MONTAGE M Quick Guide m



Priifen des Status und grundsatzliche Bedienung

Sie konnen den Status anhand der Tasten, Sliders und Displays auf dem oberen Bedienfeld prifen.
Indem Sie das Datenrad und die Tasten verwenden oder auf den Touchscreen tippen, kdnnen Sie auf ein anderes Display
umschalten oder Einstellungen é@ndern.

Status priifen

l Anzeigen auf dem oberen Bedienfeld

Helligkeit und Farbe der Tasten auf dem Bedienfeld zeigen den Status der Einstellungen an.

Helligkeit
Es gibt drei Helligkeitsstufen fir die Tasten.

Helligkeit Beschreibung

Voll leuchtend | Die Funktion ist EINgeschaltet.

Halb leuchtend | Die Funktion ist verfligbar aber AUSgeschaltet.

Off Die Funktion ist nicht verfligbar und AUSgeschaltet.
Beim Driicken der Taste passiert nichts.

Sie konnen die Taste driicken, um die Funktion einzuschalten.

Color (Farbe)

Die Farben der Schlitze der Sliders und der Tasten zeigen an, welche Funktionen sie steuern.

Schlitze der Sliders

Farbe Bedienelemente
Hellblau Cyan Internal Part
Gelb Gelb Elements, Drum Keys, Operators und Oscillators
Rot Rot Audio
Blau Blau Parts im External-Modus oder im DAW Remote-
Modus
Tasten
Farbe Bedienelemente
Hellblau Cyan Live-Set, Part-Auswabhl
Minzgriin Minzgriin Category
Element, Operator, Oscillator wahlen
Grin Griin Keyboard Control
Weil3 Weil3 Echtzeitsteuerung
Magenta Magenta Solo oder Mute
Rot Rot Sonstiges
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l Hauptanzeige

Es folgen Erklarungen der Navigationsleiste, die im Haupt-Display immer zu sehen ist.

Navigationsleiste

12‘ 3 4 5 6 7 89

!

‘ Edit Common 123456 [Fx] [ 490 ‘
O00O0000O0

Anzeigen Beschreibungen
Gleiche Funktion wie die [PERFORMANCE]-Taste auf dem oberen Bedienfeld.
1 ‘ Home Durch Antippen des Symbols wird das Performance-Display (Home-Display)
angezeigt.
2 Exit Gleiche Funktion wie die [EXIT]-Taste auf dem oberen Bedienfeld.
Xi
t Durch Antippen des Symbols gelangen Sie eine Hierarchieebene hoher.
Hier stehen der Name des aktuellen Displays und Informationen tber die
. Parts, Elements, Operators, Oscillators und Drum Keys (Schlagzeugtasten).
Infobereich . . . .
Durch Antippen von ¥ kdénnen Sie Part, Element, Operator, Oscillator und
Drum Key wechseln.
Bei Normal Parts
Der Status der Elements, Operators und Oscillators wird angezeigt.
+ Mute (stummgeschaltet): Griines ,M“-Symbol
- Solo: Rotes ,S"-Symbol
Element-Nummern 1-8
12345678 Ein gere?de klingendes Element wird durch Leuchten unterhalb der Nummern
M] 5] angezeigt.
28000000 Dies ist z. B. nutzlich, wenn Sie den Velocity-Bereich fiir das zu spielende
3 Element angeben und priifen mochten, ob das Element gespielt wird.
éé 345678 Operator-Nummern
é%:‘ N Oscillator-Nummern
Fiir Drum Parts
Der Status der Drum Keys wird angezeigt.
Drum Keys: 73 - Die Gesamtanzahl der eingestellten Drum Keys.
C— - Die griine Anzeige wird als Lautstérke fiir den gespielten Drum Part
angezeigt.
Zum Auswahlen einer Ansicht fiir das Performance-Display
4 W Ansicht Durch Antippen des Symbols wird die Liste angezeigt.
Q‘ Sie kénnen die [PERFORMANCE]-Taste drlicken, um zu einer anderen Ansicht
zu wechseln.
Das Symbol ist ausgeschaltet, wenn ein Insert-, System- oder Master-Effekt
5 Effekte ausgeschaltet ist
Durch Antippen des Symbols erscheint das Effect-Switch-Display.
. Ein-/Ausschalten von Local Control sowie der MIDI IN- und OUT-Einstellungen
Quick Setup . . . .
Durch Antippen des Symbols erscheint das Quick-Setup-Display.
Local Control: Ein
6 Wenn ausgeschaltet, wird das Symbol dunkler.
MIDI IN und MIDI OUT sind auf MIDI eingestellt.
oL MIDI'IN und MIDI OUT sind auf USB eingestellt.
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12 3
‘ Edit Common

Anzeigen Beschreibungen

Tempo der aktuellen Performance
7 J 90 Tempoeinstellung

Durch Antippen des Symbols erscheint das Tempo-Display.

Live Set Durch Antippen des Symbols erscheint das Live-Set-Display.

Uit Durch Antippen des Symbols wird die vorherige Registerkarte im Utility-
Y Display angezeigt.

Navigationstaste

Eine ,Landkarte” des Signalflusses dieses Instruments wird im Display
angezeigt. Durch Antippen eines Eintrags in dieser Darstellung kénnen
Sie das Display mit den entsprechenden Einstellungen aufrufen.

NAVIGATION

—

FX OVERVIEW
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Die Performances und die Parts werden mit Flags und Attributen angezeigt.

il

Performances und Parts

Flags sind Etiketten, die die Sound-Engine-Typen der Performance oder des Parts angeben.

Flag Beschreibungen

AWM2 Performance, die nur aus AWM2-Parts besteht; Part, der AWM2 verwendet.

FM-: (in einer Farbe) Performance, die nur aus FM-X-Parts besteht; oder ein Part, der FM-X verwendet.

FMEE) (in zwei Farben) Performance, die nur aus FM-X-Parts und Smart Morph besteht; FM-X-Part mit Smart Morph.
AN-X Performance, die nur aus AN-X-Parts besteht; oder ein Part, der AN-X verwendet.

* Die Performances, die mehrere Sound-Engine-Typen kombinieren, werden mit dem Zeichen ,+" versehen.
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Attribute sind Etiketten zur Identifizierung von Performance- oder Part-Typen. Sie kdnnen das Attribut fir die Filter-
Suchergebnisse verwenden, um nur die Performances oder Parts zu sehen, die lhren Kriterien entsprechen.

Attribut Beschreibungen

AWM?2 AWM?2 Sound Engine

FM-X FM-X Sound Engine

AN-X AN-X Sound Engine

MC Performance mit Motion Control

Performance, die Seamless Sound Switching unterstitzt
Dank Seamless Sound Switching (SSS) konnen Sie Performances ohne jegliche Unterbrechung gehaltener Noten
SSS umschalten.

SSS steht unter den folgend angegebenen Bedingungen zur Verfligung.
« Parts 9-16 sind nicht in Gebrauch

Smart Morph Performance mit Smart-Morph-Einstellungen

Single-Part-Performance (enthalt nur einen Part)

Single Verwenden Sie dies, wenn Sie den Sound nur eines einzigen Instruments spielen mochten.
Die Single-Part-Performances erscheinen im Display ,Performance Category Search” in Griin.

Multi-Part-Performance (enthalt mehrere Parts)

Multi Verwenden Sie dies, wenn Sie mehrere Instrumente in Layer- oder Split-Kombinationen spielen mochten.
Die Multi-Part-Performances erscheinen im Display ,Performance Category Search” in Blau.

MOTIF XF Werks-Performance des MOTIF XF
MONTAGE Werks-Performance des MONTAGE
MONTAGE M Werks-Performance des MONTAGE M
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Offnen von Einstellungs-Displays

Wenn Sie eine Registerkarte in der ersten Spalte links auf dem Touchscreen auswdhlen und dann eine Registerkarte in der
zweiten Spalte auswahlen, erscheint das Display fir die Parameterbearbeitung.
Im Display furr die Parameterbearbeitung konnen Sie Parameterwerte dndern oder die Einstellungen ein- oder ausschalten.

Wahlen Sie eine Wahlen Sie eine Registerkarte
Registerkarte in der in der zweiten Spalte aus
ersten Spalte aus falls verfiigbar Parameterbearbeitungsansicht
( gbar) SchlieBen Sie die
Edit Common’ |[23ase7s] MM < J 90 Bearbeitungsansicht wie folgt:
General Perf Main Category Sub Category ~ | Performance Name m . Drucken Sle dle TaSte [EXlT]
/ Pitch || settings Piano Acoustic CFX + FM EP :
« Driicken Sie die [ENTER]-
Filter Zone
7 amp ||overview Taste.
Effect || USB « Tippen Sie auf das Home-
Monitor
Symbol.
Audioln|| - Pitch - Tippen Sie auf das Return-
Symbol.
Arp / M|
Control
Main Category Sub category || I I I

Die Bedienung tiber den Touchscreen erfolgt von links nach rechts.
Im Bedienungskirzel wird sie angezeigt als: Taste auf dem Bedienfeld (oder Symbol in der Navigationsleiste auf dem
Touchscreen) —-Registerkarte in der ersten Spalte —=-Registerkarte in der zweiten Spalte = Display zur Parameterbearbeitung.

Beispiel

Bedienung [PERFORMANCE] = [EDIT/CID] - Part-Auswahl = General/Pitch = Part Settings

Bedienung [UTILITY] = Settings = Sound

Sie konnen die Tasten auf dem Bedienfeld verwenden oder auf den Touchscreen tippen, um das entsprechende Display
aufzurufen.

l Durch Auswahl mit den Tasten

Sie kdnnen die gewlinschte Registerkarte auch auswahlen, indem Sie die [SHIFT]-Taste gedriickt halten und gleichzeitig die
entsprechende Category-Taste/Zifferntaste driicken.

PERFORMANCE LIVE SET CATEGORY
(HOME) AUDITION
— —O—F1 —
INFO REGISTER PART CATEGORY
Wahrend Sie die [SHIFT]-
Taste gedriickt halten...
uTILITY RE%%VT; Piano Keyboard Organ Guitar Verwenden Sie diese Schaltflachen in der
\-\ \@\ 44444444444 - \| - 1 oberen Hilfte, um eine Registerkarte in
SHOWVAWE 1 3 4 der ersten Spalte auszuwahlen.
NAV\GATIQN SETUP § Bass Strings Brass ‘Woodwind ~ BANK 7\/
) g T e T Y )
FX OVERVIEW FX BYPASS 5 6 7 8
EDIT/CD ’EEEB Syn Lead Pad/Cholr SynComp | Cfamatic ~ PAGE ~
([ il 1 \IWI\ \I I\ \I I\ \I I\ ) J
o8 e Verwenden Sie diese Schaltflichen in der
S pum/Pere - SoundPX - fusieal X - B [———ynteren Halfte, um eine Registerkarte in
_@ ‘@‘ ‘lﬁ” ‘l ” ‘l ” ‘l I‘ der zweiten Spalte auszuwahlen.
SHIFT NOTE RANGE
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l Durch Auswahl per Touchscreen

Tippen Sie auf die entsprechende Registerkarte, die auf dem Touchscreen angezeigt wird.

Bewegen des Cursors und Andern von Parameterwerten

Verwenden Sie die vier Cursortasten am Datenrad um den Cursor auf dem Touchscreen in vier Richtungen zu bewegen.
Sie konnen den Cursor auch bewegen, indem Sie den auf dem Touchscreen angezeigten Eintrag antippen.

Andern Sie den Parameterwert an der Cursorposition mit dem Datenrad und den Tasten [INC/YES] und [DEC/NQ] .

Bei Parametern mit einem grof3en Wertebereich kénnen Sie den Wert um 10 erhéhen, indem Sie die [SHIFT]-Taste gedrickt
halten und die [INC/YES]-Taste driicken. Um den Wert um 10 zu verringern, driicken Sie bei gedriickt gehaltener [SHIFT]-Taste -

die [DEC/NO]-Taste.

Cursortasten

T—2

Datenrad

—X

Verringert den

"

Wert

DEC/NO v INC/YES

Erhoht den
Wert

Indem Sie mit Hilfe der Auf- und Abwaértstasten den Cursor in eine andere Parameterreihe bewegen, kdnnen Sie mit den Reglern

unter dem Display einen anderen Parametersatz steuern.

Edit

Common

12345678

00000000

[Fx] (1M 190

General
/ Pitch

Perf
Settings

Main Category
Piano

Sub Category
Acoustic

Performance Name

CFX + FM EP

Filter
/ Amp

Zone
Overview

Effect

usse
Monitor

Audio In

Pitch

Arp / MS

Control

- T—2

N

1. Bewegen Sie den Cursor nach
oben und unten, um eine andere
Zeile auszuwahlen.

I Main Category || Sub category |

| 2. Verwenden Sie die Regler unter

0068

dem Display, um die angezeigten
Parameter zu steuern.
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Symbole fiir bestimmte Vorgange

Symbole Funktionen
Im Das Kontextment erscheint. Tippen Sie auf die Schaltflache im Kontextmen, um auf ein anderes Display
umzuschalten.
X
ICategory]|
Search
Edit
Recall
Property
Favorite
v Die Einblendliste erscheint. Tippen Sie auf den Eintrag, den Sie aus der Liste auswahlen mochten.
Wenn viele Eintrdge vorhanden sind, Um die Einblendliste zu schlieBen, konnen Sie auf die [ENTER]-Taste oder die
erscheinen Schaltflaichen zum Scrollen | [EXIT]-Taste auf dem Bedienfeld driicken oder in einen Bereich au3erhalb der
nach oben/unten. Einblendliste tippen.
Main Category
Piano
Keyboard
Organ
Guitar
Bass
Strings
Brass
Woodwind
Syn Lead
e v
[T] Es erscheint das Display zur Tippen Sie auf das Symbol, um das Display zum Eingeben von Namen aufzurufen.
Namenseingabe.
O Aufrufen eines anderen Displays Tippen Sie auf das Symbol, um das Display zur Bestatigung der Funktion
= aufzurufen.
Driicken Sie die Taste [INC/YES] oder [DEC/NQ], um den Vorgang zu bestétigen.
Einen Part hinzufligen Tippen Sie auf das ,+“-Zeichen, um einen Part hinzuzufiigen.
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Eingeben von Zeichen und Zahlen

l Eingeben von Zeichen

Zum Eingeben von Zeichen verwenden Sie die im Display angezeigte Tastatur.

Das Tastatur-Display erscheint, wenn Sie durch Antippen im Display oder durch Bewegen des Cursors auf den Eintrag und
Driicken der [ENTER]-Taste den zu benennenden Eintrag auswahlen.

1 2

wW—

Performance Name Performance Name

CFX +FM EP ® ¢ CFX + FM EP ® C
q w e r t y u i o p O 1 ? @ ~ 9 * /

a s d f g h j k I , ~ | _ 6 - =
—G z X [ v b n m , <Z|— # $ & % \ 3 + <Z|—
12|3@ Sp?ce < D> Dolne abc < > Sp?ce Dolne
| | | | | | | |

4 5 6 8 7 9 6 5 8 7

Alle Zeichen 16schen

Verwirft alle Zeichendnderungen im Display

Schaltet zwischen GroB3- und Kleinschreibung um

Schaltet die Tastatur zur Eingabe von Symbolen um

Einfligen eines Leerzeichens an der Cursorposition (entspricht der [INC/YES]-Taste)

Cursor bewegen

Ein Zeichen I6schen (entsprechend Taste [DEC/NO])

Zeicheneingabe abschlieen und Display verlassen

O 0 N1~ WIN =

Schaltet auf die Tastatur zur Eingabe von alphabetischen Zeichen um
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l Eingeben von Ziffern

Zur Eingabe von Ziffern und Zahlen konnen Sie die Tasten der integrierten Tastatur oder den im Display dargestellten
Ziffernblock verwenden.

Sie kdnnen eine Zahl auch eingeben, indem Sie eine Taste auf der integrierten Tastatur anschlagen. Dies ist z. B. fiir die Eingabe
einer Notennummer oder eines Velocity-Wertes niitzlich.

Sie kdnnen eine Zahl auch lber den Ziffernblock auf dem Bildschirm eingeben. Dies ist z. B. niitzlich, um einen Wert
einzugeben, der eine numerische Eingabe erfordert.

Durch Antippen des entsprechenden Eintrags im Display oder durch Bewegen des Cursors und Driicken der [ENTER]-Taste
erscheint die folgende Registerkarte.

h Performance ‘ Part1 | Common ::::::00 [Fx] [ 190
*| CFX + FM EP —
1-4 5-8 9-12 13-16 Smart Morph
1 || eeee | ®000 | cooo | cooo
- =0 =03 =la =
CFX + FMEP |PIANO PIANO PIANO
2__ Number [ | €-2 | €5 | | |
¥ i 1 1 1
1 ; 127 ! ; I
¥ ] I
[ Home pisplay Mode || 76 Note Limit | [ Tevertme_ |
1 Aktiviert die Eingabe Uiber die Tastatur (Keyboard)
Driicken Sie eine Taste auf der integrierten Tastatur, um den entsprechenden Wert (Notennummer oder Velocity) einzugeben.
2 Ruft das Ziffernblock-Display auf (Number)
Tippen Sie auf dem Ziffernblock auf dem Bildschirm auf die Zifferntasten, oder verwenden Sie das Datenrad oder die Tasten
[INC/YES] und [DEC/NO], um den Wert zu erh6hen oder zu verringern.

3 4

Ziffernblock

Cancel‘

Performance Volume

127 ® C
7 8 9
4 5 &

0 Done;— 6

Loscht alle Ziffern

Verwirft die Anderungen im Display

Loscht die letzten Stellen

Q0| bW

SchlieBt die Zahleneingabe ab und verldsst das Display
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l Das Sub-Display

Verwenden des Sub-Displays

Um die im Sub-Display angezeigten Einstellungen zu dndern, verwenden Sie die [QUICK EDIT]-Taste, die Regler 1 bis 8,
die Tab-Auswahltasten, die Tab-PAGE-Tasten und die [ASSIGN]-Taste.

PAGE JUMP

[ Sub-Display beachten —3

sTore

ASSIGN

Gebrauch der Page Jump-Funktion

Um erweiterte Einstellungen der im Sub-Display angezeigten Parameter zu andern, gehen Sie mit der [PAGE JUMP]-Taste
zum Einstellungs-Display im Haupt-Display und bearbeiten dann den Parameterwert. Driicken Sie nach der Bearbeitung bei
gedruckter [SHIFT]-Taste die [PAGE JUMP]-Taste, so dass die bearbeiteten Parameterwerte im Sub-Display angezeigt werden.

PAGE JUMP

Sub-Display beachten

Haupt-Display beachten
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Spielen auf der Tastatur

Wahlen Sie zundchst im Live-Set-Display eine Preset-Performance aus und spielen Sie auf der Tastatur.

Auswahlen einer Performance im Live-Set-Display

1. Driicken Sie die [LIVE SET]-Taste.

Das Live-Set-Display erscheint.

Performance (16 Performance-Sets auf einer Page)

Live Set (Fx] MM J 90 EE
Bank o Page —
Preset ‘ e ‘ Best of MONTAGE 1 ‘ hd ‘
CFX + FM EP Wax And Wane Pearly Gates D] Montage
A.PIANO CFX+FM EP SYN PAD w/ Auto SK CHILL OUT Style ARP DANCE Style ARP
(EIME+FIE) E DEED)
{m )
E
Category CFX + FM EP
Search
eare A.PIANO CFX+FM EP

2. Falls erforderlich, driicken Sie die Tasten [BANK] und [PAGE], um ein anderes Display zu wihlen.
Suchen Sie eine Performance aus, die Sie verwenden mochten, und tippen Sie auf deren Namen im
Display, um sie auszuwahlen.

3. Spielen Sie auf dem Instrument.

Sie kdnnen auch das Performance-Display verwenden, um eine Preset-Performance auszuwahlen und deren Einstellungen zu
bearbeiten. Weitere Informationen finden Sie in der Bedienungsanleitung.

m MONTAGE M Quick Guide



Problembehandlung

Kein Ton? Falscher Sound? Wenn diese oder andere Probleme auftreten, priifen Sie unbedingt den Abschnitt mit der
Fehlerbehebung in der Bedienungsanleitung, bevor Sie annehmen, dass das Produkt fehlerhaft ist. Viele Probleme lassen sich
durch Ausfiihren von Initialize All Data (Dateninitialisierung) beheben, nachdem Sie Ihre Daten auf einem USB-Flash-Laufwerk
gesichert haben. Sollte das Problem weiter bestehen, wenden Sie sich an lhren Yamaha-Handler.

Wiederherstellen der Werkseinstellungen (Initialize All Data)

ACHTUNG

Wenn die Initialize All Data-Funktion ausgefiihrt wird, werden alle Performances und Songs im User-Speicher, die Sie gespeichert haben,
sowie die Utility-Einstellungen fiir alle Instrumenten-Einstellungen mit deren Standardwerten liberschrieben. Achten Sie darauf, keine
wichtigen Daten zu liberschreiben! Daher sollten Sie regelmaBig Sicherungskopien wichtiger Einstellungen auf einem USB-Flash-Laufwerk
speichern (lesen Sie dazu die Bedienungsanleitung).

1. Offnen Sie das Settings-Display unter [UTILITY] - Settings - System.

Dadurch wird das Settings-Display flir das gesamte Instrument angezeigt.

2. Tippen Sie auf Initialize All Data.
Es erscheint ein Display zur Bestdtigung.

Um den Vorgang abzubrechen, tippen Sie im Display auf die Taste Cancel No, oder driicken Sie die Taste [DEC/NO]-Taste auf
dem Bedienfeld.

3. Tippen Sie auf die Schaltfliche Yes im Display, oder driicken Sie die [INC/YES]-Taste auf dem

Bedienfeld.
Der Initialize All Data-Vorgang wird ausgefiihrt.

wonace wauickcuice [N



Technische Daten

Tastatur MONTAGE M8x: 88 Tasten, GEX-Tastatur (Initial Touch/Polyphoner Aftertouch)
MONTAGE M7: 76 Tasten, FSX-Tastatur (Initial Touch/Aftertouch)
MONTAGE Mé6: 61 Tasten, FSX-Tastatur (Initial Touch/Aftertouch)

Klangerzeugung Motion Control Synthesis Engine
AMW?2: 128 Elements (max.)

FM-X: 8 Operators, 88 Algorithmen
AN-X: 3 Oscillators, 1 Noise Generator

Display 7"-TFT-Color-Wide-VGA-LCD-Touchscreen, 512 x 64 grafisches LCD

Anschlussmoglichkeiten | USB TO DEVICE [1]/[2], [USB TO HOST], MIDI [IN]/[OUTI/[THRU], FOOT CONTROLLER [11/[2],

FOOT SWITCH [SUSTAIN]/[ASSIGNABLE], OUTPUT (BALANCED) [L/MONOIJ/[R] (6,3 mm, symmetrische TRS-
Buchsen), ASSIGNABLE OUTPUT (BALANCED) [LI/[R] (6,3 mm, symmetrische TRS-Buchsen),

[PHONES] (6,3 mm, Standard-Stereo-Klinkenbuchse) A/D INPUT [L/MONOI/[R] (6,3 mm, Standard-
Klinkenbuchsen)

Abmessungen, MONTAGE M8x: 1446 (B) x 460 (T) x 170 (H) mm, 28,1 kg
Gewicht MONTAGE M7: 1244 (B) x 396 (T) x 131 (H) mm, 17,6 kg

MONTAGE M6: 1037 (B) x 396 (T) x 131 (H) mm, 15,3 kg
Mitgeliefertes Netzkabel, Quick Guide (dieses Buch), Cubase Al Download Information
Zubehor Expanded Softsynth Plugin for MONTAGE M Download Information

Die vollstéandige Liste der technischen Daten finden Sie auf der folgenden Website.

www.yamaha.com/2/montagem

* Der Inhalt dieser Anleitung gilt fiir die neuesten Technischen Daten zum Zeitpunkt der Veroffentlichung. Da die technischen Daten, das Gerat
selbst oder gesondert erhéltliches Zubehor nicht in jedem Land gleich sind, setzen Sie sich im Zweifel bitte mit lhrem Yamaha-Handler in
Verbindung.

m MONTAGE M Quick Guide
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Stichwortverzeichnis

Ein praktisches Verzeichnis der Begriffe zur Verwendung des Instruments finden Sie in der
Bedienungsanleitung (HTML):
https://manual.yamaha.com/mi/synth/montage_m/index_g.html

A P
AN-X 9,36, 37 Panel Lock-Funktion 32
Attribut 37 Part 10
Automatische Abschaltung (Auto Power Off).........coouvveermrrenns 31 Performance 10
AWM2 9,36,37 Preset Bank 1
B S
Bank 1 Single-Part-Performance 10,37
Slot 1
D
Soundmondo 10
Drum-Parts (AWM?2) 10 SSS 37
E Standardeinstellungen 45
Super Knob 9
Envelope Follower 9
U
F
User Bank 1
Flag 36
FM-X 9,36,37 VvV
Voice 10
G
GEX-Tastatur 25
H
Hybride Sound Engine 9
|
Init 10
L
Library Bank 1
Live-Set 1
M
Motion Control 9,10, 37
Motion Control Synthesis Engine 9
Motion Sequencer 9
Multi-Part-Performance 10, 37
Multi/GM 10
N
Normal Parts (AN-X) 10
Normal Parts (AWM2) 10
Normal Parts (FM-X) 10

MONTAGE M Quick Guide
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Hinweis fiir den Zugriff auf Quellcode
In einem Zeitraum von bis zu drei Jahren nach endgiiltiger Auslieferung kdnnen Sie von Yamaha den Quellcode fiir alle Teile des
Produkts anfordern, die der Lizenz GNU General Public License oder GNU Lesser General Public License unterliegen, indem Sie
ein Schreiben an folgende Adresse richten:

Digital Musical Instruments Strategy Planning Group, Digital Musical Instruments Development Department

Musical Instruments Business Unit, YAMAHA Corporation

10-1 Nakazawa-cho, Chuo-ku, Hamamatsu, 430-8650, JAPAN

Der Quellcode wird kostenlos zur Verfligung gestellt; es kann jedoch sein, dass wir Sie bitten, Yamaha fiir die durch die
Lieferung entstandenen Kosten zu entschadigen.
- Bedenken Sie bitte, dass wir keine Verantwortung fiir Schaden iibernehmen, die aus Anderungen (Hinzufiigung/Léschung)

an der Software fir dieses Produkt entstehen, die von Dritten auBer Yamaha selbst (oder von Yamaha hierfiir autorisierten
Parteien) vorgenommen wurden.

- Bedenken Sie, dass die Wiederverwendung von Quellcode, der von Yamaha an die Public Domain tibergeben wurde, keiner
Garantie unterliegt und dass Yamaha keine Verantwortung fiir den Quellcode Gibernimmt.

- Der Quellcode kann unter folgender Adresse heruntergeladen werden:
https://download.yamaha.com/sourcecodes/synth/

m MONTAGE M Quick Guide
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Important Notice: Guarantee Information for customers in European
Economic Area (EEA) and Switzerland

Important Notice: Guarantee Information for customers in EEA* and Switzerland
For detailed guarantee information about this Yamaha product, and Pan-EEA* and Switzerland warranty service, please either visit the website address below (Printable file is available
at our website) or contact the Yamaha representative office for your country. * EEA: European Economic Area

Wichtiger Hinweis: Garantie-Information fiir Kunden in der EWR* und der Schweiz
Fir ndhere Garantie-Information tiber dieses Produkt von Yamaha, sowie tiber den Pan-EWR*- und Schweizer Garantieservice, besuchen Sie bitte entweder die folgend angegebene Internetadresse
(eine druckfahige Version befindet sich auch auf unserer Webseite), oder wenden Sie sich an den fiir Ihr Land zusténdigen Yamaha-Vertrieb. *EWR: Européischer Wirtschaftsraum

Remarque importante: informations de garantie pour les clients de 'EEE et la Suisse Francais
Pour des informations plus détaillées sur la garantie de ce produit Yamaha et sur le service de garantie applicable dans I'ensemble de 'EEE ainsi qu’'en Suisse, consultez notre site Web
a l'adresse ci-dessous (le fichier imprimable est disponible sur notre site Web) ou contactez directement Yamaha dans votre pays de résidence. * EEE : Espace Economique Européen

Belangrijke mededeling: Garantie-informatie voor klanten in de EER* en Zwitserland Nederlands
Voor gedetailleerde garantie-informatie over dit Yamaha-product en de garantieservice in heel de EER* en Zwitserland, gaat u naar de onderstaande website (u vind een afdrukbaar
bestand op onze website) of neemt u contact op met de vertegenwoordiging van Yamaha in uw land. * EER: Europese Economische Ruimte

Aviso importante: informacion sobre la garantia para los clientes del EEE* y Suiza
Para una informacion detallada sobre este producto Yamaha y sobre el soporte de garantia en la zona EEE* y Suiza, visite la direccién web que se incluye mas abajo (la version del
archivo para imprimir esta disponible en nuestro sitio web) o péngase en contacto con el representante de Yamaha en su pais. * EEE: Espacio Econémico Europeo

Avviso importante: informazioni sulla garanzia per i clienti residenti nel’EEA* e in Svizzera
Per informazioni dettagliate sulla garanzia relativa a questo prodotto Yamaha e I'assistenza in garanzia nei paesi EEA* e in Svizzera, potete consultare il sito Web all'indirizzo riportato
di seguito (& disponibile il file in formato stampabile) oppure contattare I'ufficio di rappresentanza locale della Yamaha. * EEA: Area Economica Europea

Aviso importante: informagdes sobre as garantias para clientes da AEE* e da Suica Portugués
Para obter uma informagéo pormenorizada sobre este produto da Yamaha e sobre o servigo de garantia na AEE* e na Suiga, visite o site a seguir (o0 arquivo para impresséo esta
disponivel no nosso site) ou entre em contato com o escritério de representagdo da Yamaha no seu pais. * AEE: Area Econémica Européia

ZnuavTiki onpeiwon: MAnpo@opieg eyyunong yia Toug TeAdreg otov EOX* ko EABeTia EAnvika
Mo AerTopepei TTANPOPOPIEG £yyunong OXETIKA pe TO TTapdv TTpoidv Tng Yamaha kai Tnv kGAuywn eyyonong o€ OAeg TIg xwpeg Tou EOX kar v EABeTia, emoKeTEiTeE TNV TTOPAKATW
10T00€AiIda (EKTUTTWOIUN Hop@R eival SiaBéaiun aTnv 10TooeAida pag) ) atreuBuvBeiTe oTnVv avTirpoowTeia TN Yamaha oTn xwpa oag. * EOX: Eupwraikdg OIKovopIkog Xuwpog

Viktigt: Garantiinformation fér kunder i EES-omradet* och Schweiz Svenska
For detaljerad information om denna Yamahaprodukt samt garantiservice i hela EES-omradet* och Schweiz kan du antingen bestka nedanstaende webbaddress (en utskriftsvanlig fil
finns pa webbplatsen) eller kontakta Yamahas officiella representant i ditt land. * EES: Europeiska Ekonomiska Samarbetsomradet

Viktig merknad: Garantiinformasjon for kunder i EGS* og Sveits
Detaljert garantiinformasjon om dette Yamaha-produktet og garantiservice for hele E&S-omradet* og Sveits kan fas enten ved a besgke nettadressen nedenfor (utskriftsversjon finnes
pa vare nettsider) eller kontakte kontakte Yamaha-kontoret i landet der du bor. *E@S: Det europeiske gkonomiske samarbeidsomradet

Vigtig oplysning: Garantioplysninger til kunder i EGO* og Schweiz
De kan finde detaljerede garantioplysninger om dette Yamaha-produkt og den fzelles garantiserviceordning for EGO* (og Schweiz) ved at bes@ge det websted, der er angivet nedenfor (der
findes en fil, som kan udskrives, pa vores websted), eller ved at kontakte Yamahas nationale repraesentationskontor i det land, hvor De bor. * EJO: Det Europaeiske @konomiske Omrade

Tarkea ilmoitus: Takuutiedot Euroopan talousalueen (ETA)* ja Sveitsin asiakkaille
Taman Yamaha-tuotteen seka ETA-alueen ja Sveitsin takuuta koskevat yksityiskohtaiset tiedot saatte alla olevasta nettiosoitteesta. (Tulostettava tiedosto saatavissa sivustollamme.)
Voitte my0s ottaa yhteytta paikalliseen Yamaha-edustajaan. *ETA: Euroopan talousalue

Wazne: Warunki gwarancyjne obowigzujace w EOG* i Szwajcarii
Aby dowiedzie¢ sig wigcej na temat warunkéw gwarancyjnych tego produktu firmy Yamaha i serwisu gwarancyjnego w catym EOG* i Szwaijcarii, nalezy odwiedzi¢ wskazana ponizej strong internetowg
(Plik gotowy do wydruku znajduje sie na naszej stronie internetowej) lub skontaktowac sie z przedstawicielstwem firmy Yamaha w swoim kraju. * EOG — Europejski Obszar Gospodarczy

Dulezité oznameni: Zaruéni informace pro zakazniky v EHS* a ve Svycarsku Cesky
Podrobné zaruéni informace o tomto produktu Yamaha a zarugnim servisu v celém EHS* a ve Svycarsku naleznete na nize uvedené webové adrese (soubor k tisku je dostupny na nasich
webovych strankach) nebo se mlzete obratit na zastoupeni firmy Yamaha ve své zemi. * EHS: Evropsky hospodafsky prostor

Fontos figyelmeztetés: Garancia-informaciok az EGT* teriiletén és Svajcban é16 vasarlék szamara Magyar
A jelen Yamaha termékre vonatkozé részletes garancia-informaciok, valamint az EGT*-re és Svajcra kiterjedd garancidlis szolgaltatas tekintetében keresse fel webhelyiinket az alabbi
cimen (a webhelyen nyomtathato fajlt is talal), vagy pedig lépjen kapcsolatba az orszagaban miikddé Yamaha képviseleti irodaval. * EGT: Eurépai Gazdasagi Térség

Oluline mirkus: Garantiiteave Euroopa Majanduspiirkonna (EMP)* ja Sveitsi klientidele
Téapsema teabe saamiseks selle Yamaha toote garantii ning kogu Euroopa Majanduspiirkonna ja Sveitsi garantiiteeninduse kohta, kiilastage palun veebisaiti alljargneval aadressil (meie
saidil on saadaval prinditav fail) voi pé6rduge Teie regiooni Yamaha esinduse poole. * EMP: Euroopa Majanduspiirkond

Svarigs pazinojums: garantijas informacija klientiem EEZ* un Sveicé LatvieSu
Lai sanemtu detalizétu garantijas informaciju par $o Yamaha produktu, ka arf garantijas apkalpo$anu EEZ* un Sveicé, lidzu, apmeklgjiet zemak noradrto timek|a vietnes adresi (timek|a
vietné ir pieejams drukajams fails) vai sazinieties ar jasu valsti apkalpojo$o Yamaha parstavniecibu. * EEZ: Eiropas Ekonomikas zona

Démesio: informacija dél garantijos pirkéjams EEE* ir Sveicarijoje Lietuviy kalba
Jei reikia i§samios informacijos apie $j ,Yamaha“ produktg ir jo technine prieZidrg visoje EEE* ir Sveicarijoje, apsilankykite misy svetaingje toliau nurodytu adresu (svetaingje yra
spausdintinas failas) arba kreipkités | ,Yamaha“ atstovybe savo $aliai. *EEE — Europos ekonominé erdve

Délezité upozornenie: Informacie o zaruke pre zakaznikov v EHP* a Svajéiarsku Slovencina
Podrobné informéacie o zaruke tykajuce sa tohto produktu od spolognosti Yamaha a garanénom servise v EHP* a Svajéiarsku néjdete na webovej stranke uvedenej nizsie (na nasej
webovej stranke je k dispozicii subor na tla¢) alebo sa obratte na zastupcu spolo¢nosti Yamaha vo svojej krajine. * EHP: Eurépsky hospodarsky priestor

Pomembno obvestilo: Informacije o garanciji za kupce v EGP* in $vici Slovenséina
Za podrobnej$e informacije o tem Yamahinem izdelku ter garancijskem servisu v celotnem EGP in Svici, obis¢ite spletno mesto, ki je navedeno spodaj (natisljiva datoteka je na voljo na
nasem spletnem mestu), ali se obrnite na Yamahinega predstavnika v svoji drzavi. * EGP: Evropski gospodarski prostor

BaxHo cbobeHue: MHdopmaums 3a rapaHuusita 3a knueHtu B EUN* u LLiBenuapus Bunrapcku esnk
3a noapobHa nHopmaLus 3a rapaHumsiTa 3a To3u NpoaykT Ha Yamaha v rapaHUMoOHHOTO o6cnyxBaHe B NaHeBponelickaTa 3oHa Ha EVIM* u LBeiiuapus nunm nocetete nocoyeHus no-gony yed
caiiT (Ha Hawwms yeb caiT uma chaiin 3a nevart), Unu ce CBbLPXKETE C NpeacTaBUTENHUS ocuc Ha Yamaha BbB Balata ctpaHa. * EMIM: EBponeiicko MKOHOMUYECKO NPOCTPaHCTBO

Notificare importanta: Informatii despre garantie pentru clientii din SEE* si Elvetia Limba romana
Pentru informatii detaliate privind acest produs Yamaha si serviciul de garantie Pan-SEE* si Elvetia, vizitati site-ul la adresa de mai jos (fisierul imprimabil este disponibil pe site-ul nostru)
sau contactati biroul reprezentantei Yamaha din tara dumneavoastra. * SEE: Spatiul Economic European

Vazna obavijest: Informacije o jamstvu za drzave EGP-a i Svicarske
Za detaljne informacije o jamstvu za ovaj Yamahin proizvod te jamstvenom servisu za cijeli EGP i Svicarsku, molimo Vas da posjetite web-stranicu navedenu u nastavku ili kontaktirate
ovlastenog Yamahinog dobavlja¢a u svojoj zemlji. * EGP: Europski gospodarski prostor

https://leurope.yamaha.com/warranty/
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Yamaha Worldwide Representative Offices

For details on the product(s), contact your nearest Yamaha representative or the authorized distributor,
found by accessing the 2D barcode below.

Wenden Sie sich fir nahere Informationen zu Produkten an eine Yamaha-Vertretung oder einen
autorisierten Handler in lhrer Nahe. Diese finden Sie mithilfe des unten abgebildeten 2D-Strichodes.

Francais

Pour obtenir des informations sur le ou les produits, contactez votre représentant ou revendeur agréé
Yamaha le plus proche. Vous le trouverez a I'aide du code-barres 2D ci-dessous.

Para ver informacién detallada sobre el producto, contacte con su representante o distribuidor autorizado
Yamaha mas cercano. Lo encontrara escaneando el siguiente codigo de barras 2D.

Portugués

Para mais informagdes sobre o(s) produto(s), fale com seu representante da Yamaha mais préximo ou com
o distribuidor autorizado acessando o cédigo de barras 2D abaixo.

Pycckun

YT06bl y3HaTb NogpobHee o npoaykTe (NpoaykTax), CBSXUTECh C GrvxaiwyuM npeactaBuTenem Unm
aBTOPU30BaHHbLIM ANCTPUBLIOTOPOM Yamaha, BOCNoMNb30BaBLUNCL ABYXMEPHbLIM LUTPUXKOAOM HUXE.

Bahasa indonesia

Untuk detail produk, hubungi perwakilan Yamaha terdekat atau distributor resmi Anda dengan
mengakses barcode 2D di bawah ini.

BRI

MBEBXF=@IFHE R, BRREZREN Yamaha RRFIZINE 1, ALEI 151 T 75 B9 LD 1 X L
RERFEEEHNER.

FhEh

MR EMAEHAE N AR B T IER RITM Yamaha SHEARFIZELHE IR HE T AN ZH#RBE
EERRHEE R o

st20]

HMZofl chiet XbM|et HE = of2f 2D BEE =0]] M| ASHe 7H7H2 Yamaha B e TOHE = S 4] ti2[FHo
ZOIStHAI2.

https://manual.yamaha.com/dmi/address_list/

Head Office/Manufacturer: Yamaha Corporation 10-1, Nakazawa-cho, Chuo-ku, Hamamatsu, 430-8650, Japan DMI36_10m
Importer (European Union): Yamaha Music Europe GmbH Siemensstrasse 22-34, 25462 Rellingen, Germany
Importer (United Kingdom): Yamaha Music Europe GmbH (UK) Sherbourne Drive, Tilbrook, Milton Keynes, MK7 8BL, United Kingdom
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